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Wazne informacje

Uwaga! Niniejsza dokumentacja obejmuje funkcjonalnosci oraz zasady dziatania dla modutéw
Grenton z serii 2.0. Zachowany zostaje opis funkcjonalny dla Object Managera a takze Home
Managera. Aplikacja myGrenton jest catkowicie kompatybilna z systemami Grenton 2.0 - w
przypadku systeméw 1.0 dostep do poszczegdlnych funkcji moze by¢ ograniczony lub catkowicie
niedostepny.
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l. Struktura systemu

System Inteligentnych budynkéw GRENTON zostaf zaprojektowany z my$Ig o obstudze matych, srednich i
duzych obiektéw. Instalacje stworzone na bazie systemu mozna w tfatwy sposéb modyfikowac,
rozbudowywac oraz integrowac z innymi systemami.

W skfad systemu wchodza: moduty CLU, moduty IOM, Object Manager, sensory oraz aplikacje na
smartfony:

e Moduty CLU (Common Logic Unit). Realizuja funkcje przetwarzania logiki oraz przechowywania
konfiguracji. CLU stanowig podstawe kazdego systemu. CLU komunikujg sie ze sobg za pomoca
magistrali systemowej, ktéra dziata w oparciu o standard Ethernet 100 Mbps. Moduty CLU
zapewniaja réwniez komunikacje z modutami IOM przy pomocy magistrali lokalne;j.

e Moduty IOM s3 modufami realizujgcymi funkcje wejscia/wyjscia, ktére podtaczane sg do CLU
poprzez magistrale lokalng TF-Bus lub bezprzewodowo z wykorzystaniem standardu Z-Wave.
Moduty IOM moga zawiera¢ réznego typu wejscia/wyjscia (np. przekazniki, wiaczniki, sensory
Swiatta, temperatury) oraz ich kombinacje.

» Object Manager - jest oprogramowaniem umozliwiajacym konfiguracje systemu, funkcji logicznych
itd.

» Aplikacje sterujace - pozwalaja na uruchamianie zaprojektowanych w OM graficznych interfejséw
uzytkownika, ktére daja mozliwos¢ sterowania funkcjami systemu przy uzyciu smartfondw,
tabletéw, komputeréw PC, TV itp.

Konfiguracja systemu przechowywana jest w postaci pliku projektu i ustawiana przy pomocy programu
Object Manager (OM). Utworzona konfiguracja jest nastepnie przesytana do modutéw CLU, ktére
przechowuja j3 w swojej pamieci. Moduty IOM nie przechowuja konfiguracji i sg sterowane bezposrednio
z CLU, do ktdrego zostaty podtaczone.

W razie utraty pliku projektu OM posiada funkcje Sciggniecia danych z CLU. Pobranie danych z CLU wigze
sie jednak z utrata: widoku graficznego utworzonych skryptéw, konteneréw, interfejséw mobilnych oraz
typow obiektéw (zrédto/odbiornik).
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wyslij konfiguracje pobierz konfiguracje




II. Fundamenty - interfejs logiczny
GRENTON

1. Wprowadzenie

System GRENTON dziata w oparciu o tzw. model wywotywany zdarzeniami (event driven model).
Domownicy i otoczenie powoduja generowanie w systemie zdarzen, z ktérymi powigzane s3 reakcje
systemu (np. w odpowiedzi na nacisniecie wyfacznika system wtacza lampe).

Podstawa interfejsu logicznego s3 obiekty. W systemie GRENTON, kazdy obiekt jest traktowany oraz
zachowuje sie w taki sposéb jak kazdy fizyczny przedmiot, np. pitka. Kazdy obiekt posiada swoje cechy,
mozemy wykonac¢ na nim pewne czynnosci, moze réwniez wywotywac jakies$ zdarzenia. Odnoszac to do
naszej pitki: mozemy nig kopna¢, czyli sterowa¢, toczaca sie pitka moze przewrdcic¢ stojaca butelke, a
wiec wywota zdarzenie i na koniec mozemy powiedzie¢, ze jest czerwona, czyli posiada pewne swoje
cechy.

W systemie kazde wejscie lub wyjscie posiada wtasny zbiér cech, metod i zdarzen, ktére nazywane s3
jego interfejsem logicznym.

Unikalnym rozwigzaniem systemu GRENTON jest to, iz kazda cecha lub metoda s3 dostepne w
dowolnym miejscu systemu, na kazdym CLU, niezaleznie od tego, na ktérym CLU, wejsciu lub wyjsciu
fizycznie sie one znajduja. Mozliwe jest wiec wywofanie metody z wyjscia podtaczonego do CLU A w
nastepstwie zdarzenia, ktére zaszto w obrebie CLU B.

Réwniez wyjscia posiadaja specyficzne dla siebie zdarzenia, co umozliwia np. zaswiecenie jednej lampy
wskutek wigczenia innej. Petng liste zdarzefh metod i cech kazdego wejscia/wyjscia mozna znalez¢ w
karcie katalogowej modutu.

wejscie DIN wyjscie DOUT
zdarzenie wyjscie
ONCLICK SWITCHON

2. Cechy
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2.1. Cechy wbudowane

Cechy wbudowane to zbiér parametréw/informacji opisujacych dany obiekt (wejscie, wyjscie itd.).
Niektdre z cech moga by¢ ustawiane w trakcie dziatania systemu i stuza do okreslenia sposobu dziatania
obiektu (tryb pracy przycisku). Inne natomiast moga by¢ jedynie odczytywane, gdyz np. pokazuja
fizyczne wartosci (np. cecha vailue dla czujnika temperatury).

2.2. Cechy uzytkownika

W CLU mozna zdefiniowac cechy, ktére moga by¢ nastepnie uzyte jako zmienne do przechowywania
parametréw podczas dziatania systemu (np. liczniki, znaczniki). Cechy uzytkownika moga by¢ uzywane w
identyczny sposéb jak cechy wbudowane, z t3 réznica, ze wszystkie cechy uzytkownika moga by¢
zaréwno zapisywane do pamieci ulotnej, jak i z niej odczytywane.

3. Metody

Metody s3 rozkazami, ktére moga zosta¢ wydane danemu obiektowi. Kazdy obiekt posiada
charakterystyczne dla siebie metody. Dla wyjScia przekaznikowego moga by¢ to metody Switchon
(zatacz) lub switchoff (wylacz). Dodatkowo metody moga zawieraC parametry wymagane lub
opcjonalne, ktére precyzuja sposéb ich wywotania (np. czas wiaczenia).

4. Zdarzenia

Zdarzenia s3 elementami interfejsu logicznego wywotywanymi w reakcji na zmiany zachodzace w
zwigzku z obiektem (np. wtaczenie przycisku, zmiana temperatury itp.). Z kazdym zdarzeniem mozemy
powigza¢ nawet kilka metod, ktére zostang wykonane w momencie zaistnienia zdarzenia, np. w
momencie nacisniecia przycisku zostang wtgczone lampy. Wigzac zdarzenia jednych obiektéw (gtdwnie z
wejs¢, ale czasem rowniez wyjs¢) z metodami innych obiektéw, tworzymy konfiguracje logiczna
systemu.

Kazdy typ obiektu (rodzaj wejscia/wyjscia) posiada wiasna liste zdarzen, ktére sa wywotywane w scisle
okreslony sposdb, w zaleznosci od akcji podejmowanych przez uzytkownika. Przyktadowo wejscie
binarne posiada nastepujaca liste zdarzen:

® OnChange

® OnSwitchOn

® OnSwitchOff
® OnShortPress
® OnLongPress
¢ OnClick

® OnHold

ktére wywotywane s3 zgodnie z ponizszymi schematami:
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5. Adresy cech i metod

Kazda cecha i metoda posiada w systemie adres, dzieki ktéremu mozna odwotywac sie do niej w
skryptach oraz podczas powigzywania ze zdarzeniami. Adres sktada sie z 3 czesci potaczonych znakami

=> .

o identyfikator CLU lub kontenera;
» nazwa obiektu (wejscia, wyjscia, CLU);
e nazwa cechy/metody wraz z parametrami (o ile wystepuja).

Przyktadowo: cLUl->Lampal->Switchon () -metoda powodujaca wiaczenie wyjscia Lampal

Oéwietlenie—>Lampal->value () - cecha pokazujaca, czy lampa jest wiaczona czy wytaczona, dla
lampy znajdujacej sie w kontenerze Oswietlenie.
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lll. Przygotowanie projektu
1. Przygotowanie instalacji elektrycznej

Uwaga! Instalacje elektryczne w domach mieszkalnych oraz budynkach uzytecznosci publicznej
moga by¢ wykonywane tylko zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i normami elektrycznymi oraz
tylko przez wykwalifikowanych specjalistéw posiadajacych odpowiednia wiedze oraz wymagane
uprawnienia wynikajace z przepiséw prawa obowigzujacego w danym kraju.

A. Topologia instalacji elektrycznej

System GRENTON umozliwia tworzenie instalacji zaréwno scentralizowanych jak i rozproszonych. Dla
nowo projektowanych budynkéw sugerujemy sprowadzenie wszystkich obwodéw do jednej rozdzielni
elektrycznej, co pozwoli na bardziej elastyczne podejscie w projektowaniu instalacji i bardziej
ekonomiczne zarzadzanie zasobami.

Do kazdego urzadzenia, ktére ma zostac¢ pofaczone z systemem, powinien zosta¢ wydzielony osobny
obwdd elektryczny zakonczony w rozdzielni elektrycznej. Dobér przekroju przewodéw powinien zostac
przeprowadzony w oparciu o obowigzujagce normy. Jesli nie ma mozliwosci utozenia przewodu
bezposrednio od rozdzielni do sterowanego urzadzenia, mozliwe sa trzy sciezki:

1. Wyniesienie modutu CLU wraz z modutami IOM. W takim przypadku moduty CLU nalezy potgczy¢ w
rozdzielni z modutem wyniesionym za pomoca magistrali systemowej - takie rozwigzanie ma sens,
gdy w ramach jednego systemu integrujemy co najmniej dwa budynki.

2. Wyniesienie jednego lub wiecej modutéw IOM. taczenie modutéw odbywa sie przy pomocy
magistrali lokalnej - rozwigzanie polecane, gdy wynoszona jest niewielka liczba modutéw.

3. Wykorzystanie radiowych modutéw I0M dziatajacych w oparciu o Z-Wave. Rozwigzanie sugerowane
w sytuacji, gdy nie ma mozliwosci wykonania instalacji kablowej (istniejace budynki itp.).

B. Magistrala
W systemie znajduja sie 2 magistrale:

1. Systemowa, stuzaca do potaczenia pomiedzy modutami CLU-CLU oraz CLU-SMARTFONY itp.
Magistrala systemowa - Ethernet. Moduty moga by¢ ze sobg tgczone szeregowo.

Maksymalna dtugos¢ kabla pomiedzy dwoma modufami CLU wynosi 90 m. Zalecany kabel

UTP (minimum kat. 5e). Dtugos¢ magistrali systemowej moze zostac¢ zwiekszona przez wykorzystanie
urzadzen sieciowych - np. switch, router, itp.

2. Lokalna, stuzaca do potaczenia pomiedzy modutami CLU-IOM.

Magistrala lokalna - moduty IOM moga by¢ faczone ze soba za pomoca tasiemek, a takze dofaczane
do magistrali przy pomocy modutu BUS MODULE. Magistrala musi by¢ ulozona szeregowo.
Maksymalna dtugo$¢ magistrali pomiedzy dwoma jej koncami wynosi 300 m.

Uwaga! Moze by¢ konieczne dodatkowe zasilanie magistrali.
Zalecany kabel o statej impedancji falowej i przekroju minimalnym 0,5mm?, np. kabel UTP (opcjonalnie

ekranowane kable; FTP lub E-BUS). Przy wiekszej ilosci modutéw lub bardziej rozbudowanej magistrali
nalezy uwzglednic¢ spadki napiec przy doborze przekroju kabla magistralnego.
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C. Przydatne wskazowki

e Przed rozpoczeciem wykonania instalacji elektrycznej nalezy przygotowac projekt instalacji
systemu inteligentnego.

o Jesli jeszcze nie wiadomo, ktérymi urzadzeniami bedzie odbywato sie sterowanie, zaleca sie
dociggniecie okablowania do wszystkich mozliwych miejsc.

e Do wiacznikdw oswietlenia mozna stosowa dowolny cienki przewdd, np. YTDY - pozwoli to
zmniejszy¢ koszty instalacji.

» Nalezy pamietac o przygotowaniu instalacji pod czujniki temperatury i stacje pogodowa.

e Umieszczenie gniazda zasilania na tarasie i poprowadzenie do niego osobnego zasilania da
mozliwos¢ sterowania zasilaniem w tym gniezdzie z systemu.

2. Wybor architektury systemu

W zaleznosci od rodzaju obiektéw, wymagan oraz wielkosci mozna stosowac rézne konfiguracje - system
jest w petni skalowalny. W zaleznosci od skali i potrzeb mozliwych jest kilka konfiguraciji:

A. Konfiguracja podstawowa - scentralizowany System z jednym CLU

Na schemacie zostal przedstawiony system zbudowany w oparciu o jedno CLU. W systemie
skonfigurowanym w taki sposéb maksymalnie moze znajdowac sie do 48 modutéw IOM bez wzgledu na
ich rodzaj (lub do 400 obiektéw). Nalezy pamieta¢ o zapewnieniu magistrali zasilania odpowiedniego do
obcigzenia.

Moduty IOM

B8

Magistrala lokalna

Bezprzewodowe Moduty IOM

Z-WAVE
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B. Konfiguracja rozbudowana - system rozproszony z wieloma CLU i
sterowaniem z tabletu

Pojemnos¢ systemu mozna zwiekszy¢ poprzez dofaczanie kolejnych modutéw CLU. Jednostki CLU
faczymy pomiedzy soba za pomoca magistrali systemowej. Instalacja dodatkowo moze by¢ rozszerzona o
smartfony, tablety itp.

CLU Moduty IOM

<
Qe 1-48

MAGISTRALA SYSTEMOWA

| Bezprzewodowe Moduty IOM |

=

C. Integracja wielu budynkéw w jeden system

System moze by¢ rozbudowywany praktycznie w nieograniczony sposéb. Do jednego systemu moze
zosta¢ wpiete kilka obiektéw. Dzieki czemu bedziemy mie¢ mozliwos¢ centralnego sterowania za
pomoca jednego systemu.
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CLU

3. Zasilanie modutow

Zasilanie modutéw CLU oraz IOM moze by¢ zrealizowane na dwa sposoby:

1. Poprzez podfaczenie zasilania do magistrali systemowej 24V DC - w takiej sytuacji modut CLU
bedzie zasilat podtaczone do niego moduty IOM po magistrali lokalnej. Przez magistrale lokalna
(TFbus) moze przeptywac prad o maksymalnym natezeniu 1000maA.
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Magistrala Systemowa

CLU 24V DC

2. Poprzez podfaczenie zasilania 24 V DC do magistrali lokalnej. W takiej sytuacji CLU bedzie zasilane
z magistrali lokalnej.



U~230V CLU

24V DC

Magistrala Lokalna 24 v DC
Moduty IOM

W przypadku modutéw podtynkowych mozliwe jest opcjonalne wykorzystanie zasilacza podtynkowego
24V DC.




Magistrala Systemowa

CLU

<
>0
i)

Magistrala Lokalna 24 V DC

CLu

<
>0
<

T

24V DC akumulator

U~230V

)

24V DC

Uwaga! CLU moze by¢ jednoczesnie podfaczone do zasilania z magistrali systemowej oraz

magistrali lokalnej!



IV. Instalacja komponentow

Wiekszos¢ modutdw dostarczanych jest w dwdch rodzajach wykonania: na szyne DIN (do montazu w
rozdzielni) i w wersji podtynkowej. Dodatkowo dostepne s3a moduty Z-Wave: Relay, Roller Shutter oraz
Digital IN.

1. Montaz modutow na rozdzielni

Moduty oferowane przez GRENTON dostarczane s3 w obudowach przystosowanych do montazu w
rozdzielniach na szynie DIN. Aby zamontowa¢ moduf, nalezy zatozy¢ modut na szyne oraz zablokowac
zatrzask znajdujacy sie od dotu modutu. Nastepnie podfaczy¢ moduty do magistrali systemowej za
pomoca specjalnych ztacz magistralnych oraz podpiac przewody przytaczeniowe zgodnie z dotaczong do
modutéw instrukcjg instalacji.

Uwaga! Moduty w OM identyfikowane s3 za pomoca nr seryjnego. Po zainstalowaniu modutu
nalezy zapisac jego nr seryjny oraz fizycznie podpiete wejscia/wyjscia - utatwi to identyfikacje
konkretnych obiektdéw.

2. Montaz modutéw podtynkowych kablowych

Moduty przeznaczone do montazu podtynkowego przystosowane s3 do montazu w puszkach o srednicy
70 mm oraz wiekszosci puszek 60 mm. W przypadku modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie
puszek z kieszenig boczna. Dla puszek 60 mm nalezy dokona¢ sprawdzenia, czy moduty mieszczg sie w
tym konkretnym typie puszki.

Do montazu wiekszej liczby modutéw, nalezy stosowac puszki pogtebiane.

3. Montaz modutéw podtynkowych Z-Wave

Moduty bezprzewodowe przystosowane s3 do montazu w puszkach instalacyjnych o Srednicy minimum
60 mm. Dla modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie puszek z kieszenig boczna.
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V. Object Manager

1. Instalacja OM

Minimalne wymagania sprzetowe dla komputera oraz szczegdtowa instrukcja instalacji programu
konfiguracyjnego Object Manager dotgczona jest do plikdw instalacyjnych oprogramowania.

Aktualnag wersje Object Managera mozna pobrac ze strony: https://www.grenton.pl/wsparcie/materialy-d

0-pobrania.html.

Uwaga! Folder, w ktérym bedzie instalowany Object Manager nie moze zawiera¢ w nazwie
znakow specjalnych tj. %, |, # itd.

A. Windows

o Pobrac plik .exe

e Uruchomi¢ pobrany plik.

o Wybrac sciezke instalacji Object Managera.

» Rozpocza¢ wypakowywanie klikajac w przycisk Extract.

o Po wypakowaniu uruchomic¢ plik om.exe znajdujacy sie w katalogu /object-manager

B. macOS

Uwaga! Nazwa aplikacji zawiera numer wersji co umozliwia istnienie wielu wersji Object
Managera na jednym komputerze. Przed usunieciem poprzednich wersji zalecane jest wykonanie
migracji/kopii plikéw projektow domysinie przechowywanych w pliku aplikacji. W tym celu nalezy
w programie Finder wybrac opcje (Ctrl-Click) “Pokaz Zawartos$¢ Pakietu” (Show Package Contents) i
skopiowac lub przenies¢ folder zawierajacy pliki projektu (om.app/Contents/MacOS/projects) do
nowej wers;ji aplikacji Object Managera.

Pobrac plik

e Uruchomi¢ pobrany plik

o Skopiowac aplikacje Object Managera do folderu Aplikacji zgodnie z sugestia
Uruchomic¢ aplikacje Object Managera w standardowy sposéb

C. Linux

o Pobrac plik object-manager.tar.gz
o Wypakowac pobrany plik w wybranej lokalizacji

o Po wypakowaniu uruchomic plik ./om znajdujacy sie w katalogu /object-manager

2. Struktura OM

Obstuga Object Manager'a dokonywana jest za pomoca trzech dostepnych dla uzytkownika paneli menu:
o gléwne
Plik Edycja Marzedzia Okno Pomoc

Zawiera podstawowe komendy stuzace do obstugi projektu.
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o akgji

22PN COR EBTRID| %K ADE
RPN R OR EFTRD R R WD O
Ilkony zawarte w tym menu wykorzystywane s3 przy programowaniu i konfigurowaniu urzadzen.
Podswietlone s3 tylko te ikony, ktére w danej chwili moga zosta¢ uzyte. Wynika to z kontekstu, w

ktérym w danej chwili sie znaleziono (np. jezeli w bocznym drzewku wybrano CLU, to aktywne staja sie
ikony zwigzane z CLU).

o obiektow
Ly Dom = H

¢ || @ | 3 | @3 || |
4 @ Object Manager
4 [vi+ CLU221001090|
» B Skrypty

el x250004877_PANEL1
b x250004877_PANELSEMSLIGHT
by x250004877_PAMELSEMSTEMPY
el x250004877_PANEL_BUTTOMN
by x250004877_PANEL_BUTTON10
b x250004877_PAMEL_BUTTOMNT1
by x250004877_PAMEL_BUTTOM12
el x250004377_PANEL_BUTTON13
b x250004877_PANEL_BUTTON14
by x250004877_PAMEL_BUTTOM15
by 2250004877 _PAMEL_BUTTOMN1G
pb x250004877_PANEL_BUTTOMNZ
ebn x250004877_PANEL_BUTTON3
b x250004877_PAMEL_BUTTOM4
el x250004877_PANEL_BUTTONS
pbo x250004877_PANEL_BUTTONG
b x250004877_PAMEL_BUTTON?
b x250004877_PAMEL_BUTTOMSE
pb x250004877_PANEL_BUTTONS
b x250004877_PANEL_PAGET
by x250004877_PAMEL_PAGE2
by 2250004877 _PAMEL_PAGE3
ebo x250004877_PAMNEL_PAGE4
et x320001024_DIMMI
i x4262592002_BINARY_SEMSOR1
pby 24262592002 TWAVE_BATTERY1
i x4262592002_ZWAVE_CONFIGT
i 34262592002 7WAVE_WAKEUPT

8] myGrenton

<@ Visual Builder

Sktada sie z trzech czesci: listy obiektdw (CLU, wejs¢, wyjs¢), zaktadki myGrenton (tworzenie interfejsu
aplikacji myGrenton) oraz Visual Buildera (tworzenie interfejsu aplikacji Home Manager).

Wszystkie dane o konfiguracji systemu przechowywane s3 w pliku projektu. W OM mozna
przechowywa¢ dowolng liczbe projektéw, =z ktérych kazdy jest zwigzany 2z inng
instalacja/budynkiem/apartamentem.



2.1. Filtrowanie obiektow

Uwaga! Funkcjonalno$¢ riltruj obiekty dostepna jest dla Object Manager w wersji 1.5.0 lub
wyzszej.

Dla kazdego widoku grupowania (wg CLU, wg modutu, wg typu, wg konteneréw, tylko wejscia, tylko
wyjscia) mozliwe jest filtrowanie wyswietlanych elementéw za pomoca opcji Filtruj obiekty .

fH Dom B8
S = < ™ I

I Filtruj obiekty I

~ €9 Object Manager ”
w +i¢ CLUZ220001146
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
w e CLU220001313
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
et k210001425 _DIMMI
et x280001467_LEDRGEWN
¢t x310000398_DIMM1
¢t x310000398_DIMM2
ftv x420000501_LEDRGEW
w it CLUZ21000020
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
by x187000432_AnaloglMN1
e x1871000432_DIMNT
e x1871000432_DIN2
pb x181000432_DIN3
eb x187000432_DIN4
e x1871000432_DINS
i x1871000432_DING
ebr x1871000432_DINT
e x1871000432_DINS
e x1871000432_DING
el x191000016_AnaloglN1

Po wprowadzeniu wyszukiwanej nazwy, wyswietlane s3 wszystkie elementy (obiekty) zawierajace
wpisang fraze w danym widoku.


af://n232

Lo Dom = 8
e | 2 @ | @ o |
| LED| x|

~ (&9 Object Manager
i CLU220001313
iy x280001467_LEDRGEW
i x420000301_LEDRGEW
v+ CLU221000020
i x281000004_LEDRGEWT
ety x281000479_LEDRGEW

Podana fraza w filtrowaniu jest uwzgledniana po przejsciu do innego widoku (zaktadki) grupowania.

2.2. Zmiana nazwy obiektu

Uwaga! Mozliwos¢ zmiany nazwy za pomocg menu kontekstowego / r2 dostepna jest dla Object
Manager w wersji 1.5.0 lub wyzszej.

Zmiane nazwy danego obiektu mozna wykona¢ w nastepujacy sposob:

o w oknie Wiasciwosci obiektu wprowadzenie nowej nazwy w polu Nazwa ,

g Dom = 7
# | @ | O |3 | |

| Filtruj cbiekty |

~ (9 Object Manager ~
ol CLUZ20001146 0 X

Sker
v %._‘-!- %Zt;aj skrypt Wiasciwosci obiektu

ol CLUZ20001313
~ B3} Skrypty

& Dodaj skrypt
b %210001429_DIMMT Nazwa: | k280001467 LEDRGEWT T . -
o1 260001467 LEDRGBW1 [y lé: | CLUZ220001313-»LED2115 amer sninys | 260001467 [
A1 x310000398_DIMM 8000
b x310000398_DIMM2 Typ: | LEDRGEW |
M x420000501_LEDRGBW1

> vét%LUEZTDDDDZD (‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji /*) Cechy wbudowane Statystyki ‘
v B} Skrypty

i Dodaj skrypt Metoda Nazwa parametru Wartosé Wywolaj A
b x187000432_AnalogIM1
W ¥121000432_DINT Value [ numbero-

o x181000432_DIN2 G S
w1 x181000432_DINZ Ramp S ®
o %121000432_DINA QTime s [[1 S
o x181000432_DINS
b 151000432 DING Value [ number(o-360]
b x181000432_DIN7 SetHue @ Defadkt »
o x181000432_DINg Ramp OTime T
by x181000432_DING
L x197000016_AnalogIM1

Value number [0-1]
4 x191000016_DOUTI I
# %191000016_DOUT2 SetSaturation @ Default Q‘)
b x198121557_ONEW_SENSOR1 Ramp O Time ms [0-15000]
o %201000009_AnalogIN1
o x201000009_DOUT! Value [ number(o-255]
4 x201000009 DOUT2 setival )
/201000009 DOUT3 value L (P
M x201000009_DOUTA
b x287000004_AnalogIM1 o

P x281000004_LEDRGBW1

1. wI01ARRATA Analaalb

L"]‘ Zdarzenia

e zaznaczenie obiektu i wywofanie opcji zmiany nazwy z menu kontekstowego lub za pomoca skrétu
klawiszowego r2 .
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5 Dom = B8 L Dom = B

% | @ | O @ | | % | @ | O | @ | |
[ Filtruj obiekty | [ Filtruj obiekty |
~ () Object Manager ~ ~ ) Object Manager ~

v o CLU220001146 v sie CLU220001146
v B3 Skrypty ~ B Skrypty
¢ Dodaj skrypt o Dodaj skrypt
o+ CLU220001313 v sie CLU220001313
v B3 Skrypty ~ B Skrypty
o Dodaj skrypt o Dodaj skrypt
ot x210001429_DIMM1 ot %210001429_DIMM1
ot %x280001467_LEDRGBW1 s
¢ x310000392_DIM Otwérz Ctrl+Alt+0 ¢ x310000398_DIMM1
¢ x310000398_DIM Usuri Ctrl+D (Del) o x310000392_DIMM2
™ x420000501_LEDI Zmiet nazwe = ™ x420000501_LEDRGBW1
v s+ CLU221000020 v +ie CLU221000020
v B2 Skrypty CLU Discovery v B3} Skrypty
ak Dodaj skrypl  poda obiekt CLU ak Dodaj skrypt
dn x181000432_Ana . ed x181000432_AnaloglM1
| Generuj GUI
ok x181000432_DIN ok %181000432_DINT
o x181000432_DIN; Nowy kontener o x181000432_DIN2
ody x181000432_DIN: Przenies do kentenera > wde x181000432_DINZ
el x181000432_DIM- Przypisz aktywne we/wy do nieaktywnych el x181000432_DIN4
wbn x181000432_DIN! R s %121000432_DINS
rypi
oo %181000432_DINI N ok x121000432_DING
o 131000432 DI WyeayseCLU o, x181000432_DINT
ol x181000432_DIN Wyslij wszystko o %x181000432_DING

Uwaga! Zmiana nazwy z poziomu menu kontekstowego / r2 nie jest dostepna dla elementéw
interfejsu Home Manager.

3. Pliki projektow

3.1. Katalog zapisanych projektow

Po zainstalowaniu Object Managera nalezy wskaza¢ katalog, w ktérym beda przechowywane zapisane
projekty.

Domysina Sciezka dostepu do katalogu: ¢ :\.... \OM\projects

Wszystkie pliki utworzonych i zapisanych projektéw zapisywane s3 w tym katalogu z rozszerzeniem
* . omp (np. projekt.omp )

3.2. Kopia zapasowa projektu (backup)

W trakcie pracy nad projektem, istnieje mozliwos$¢ wykonania kopii zapasowej projektu, ktéra nie ulega
modyfikacji, mimo wykonania zmian w projekcie. Dzieki temu istnieje mozliwo$¢ odzyskania
wczesniejszej wersji projektu, gdyby uzytkownik wykonat niepozadane zmiany w konfiguracji. Do
kazdego projektu mozna utworzy¢ dowolna liczbe kopii zapasowych.

Uwagal Zaleca sie mozliwe najczestsze wykonywanie kopii zapasowych projektu - zwtaszcza
przed wykonaniem istotnych zmian w konfiguracji systemu.

By utworzy¢ kopie zapasowa projektu, nalezy z menu gtéwnego wybra¢ pozycje pPlik->Wykonaj kopie
zapasowa projektu (kopie mozna réwniez wykonac skrétem klawiszowym CTRL+Shift+B ).


af://n257
af://n258
af://n263

Plik | Edycja Marzedzia Okno Pomoc

Nowy projekt Ctrl+N — D =@ (@5 | © (e r2h £
TG ICAR i SO RS

Otwarz projekt Ctrl+Q = g

Ostatnie projekty Ctrl+R

Zapisz projekt Ctrl+5 ~

Zapisz projekt jako... Ctri+Alt+5

Wykonaj kopie zapasowa projektu Ctrl+Shift+B

Dostepne kopie zapasowe

Wyijécie Ctrl+Q

T U TOUUE T ATy

vt x201000275_DOUT2

vt x201000275_DOUT3

vt x201000275_D0OUT4

eby x250004877_PAMELT

pby x250004877_PAMNELSENSLIGHT
pbo x250004877_PAMELSENSTEMP1
rb x250004877_PAMEL_BUTTONT0
ebo x250004877_PAMEL_BUTTONTI
el x250004877_PAMNEL_BUTTON12
by x250004877_PAMEL_BUTTOM13
el x250004877_PAMEL_BUTTON14
el x250004877_PAMEL_BUTTON1S
el x250004877_PAMNEL_BUTTON16
rb x250004877_PAMEL_BUTTONZ
eb x250004877_PAMEL_BUTTON3
pbo x250004877_PANEL_BUTTONS
by x230004877_PAMEL_BUTTONS
b x250004877_PAMEL_BUTTONG

Zapisane kopie dostepne s3 na liscie otwieranej po kliknieciu w Dostepne kopie zapasowe lub w
oknie otwierania projektu w zaktadce Kopie zapasowe .

Uwaga! Po wybraniu kopii zapasowej z listy zostanie ona zaladowana, a zmiany obecnie
wprowadzone w projekcie, jesli nie byty zapisane, zostang utracone.

4. Podstawowe elementy

4.1. Konfigurator obiektow

Kazde wejscie, wyjscie, sensor czy inne urzadzenie fizycznie podpiete do systemu ma swoje
odzwierciedlenie w OM w postaci obiektéw. Obiekty nie odzwierciedlajg fizycznych modufdéw, ale
poszczegblne wejscia i wyjscia. Kazdy obiekt posiada swoje cechy wbudowane wraz z ich wartosciami
poczatkowymi oraz zdarzenia, ktére potrafi wygenerowac. Okno konfiguratora wyswietli sie po
podwdjnym kliknieciu w dany obiekt.
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o

Whasciwoéci obiektu

Mazwa: | Lampa_salen | Typ urzadzenia: |Lamp V|
It | CLU221001090->DOUETES | Numer seryjny: | 201000275 [1]
Typ: | DOUT |
(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"]. Zdarzenia '*’_:] Cechy whudowane Statystyki ‘
Metoda Mazwa parametru Wartosé Wywola
SetValue Value @

) (@) Unlimited -
Switch Time O Time me @

) (®) Unlimited P
SwitchOn Time O Time me @

) (® Unlimited =
SwitchOff Time @ Tis me @
SetOverload Overload [ wio-3000 »

oK || Anuly
Powyzsza formatka zawiera nastepujace sekcje:
1. Informacje podstawowe
Nazwa: | Lampa_salon | Typ urzadzenia: |Lamp V|
ld: | CLU221001090->DOUETEE | Numer seryjny: | 201000275 [1]

Typ: | DOUT |

Sekcja miesci sie w gérnej czesci formatki i zawiera podstawowe informacje wfasciwe dla kazdego
obiektu, np.: nazwe, |d moduty, jego typ, numer seryjny oraz numer wejscia/wyjscia w ramach danego
modutu. W polu Typ urzgdzenia uzytkownik moze zdefiniowa¢ rodzaj Zrédta lub odbiornika fizycznie
podfaczonego do tego obiektu.

2. Sterowanie

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l.. Zdarzenia '@ Cechy wbhudowane Statystyki ‘
Metoda Nazwa parametru Wartosé Wywolaj
SetValue Value »
(® Unlimited —

Switch Time @ T e @

) (@) Unlimited —
SwitchOn Time O Time e l\!:)

) (®) Unlimited e
SwitchOff Time O Time e l\!':l
SetOverload Overload [ wro-3000 )

ok || Anuly




Zawiera metody (wraz ze wszystkimi parametrami), wtasciwe dla przegladanego obiektu. Umozliwia
wywotanie danej metody z poziomu OM. Przykfadowo dla wyjscia przekaznikowego mozemy wywotac
metode switchon z parametrem Time (np. 30s), co spowoduje zatgczenie tego wyjscia na czas 30s. W
celu wywotania metody z poziomu OM nalezy - w zakfadce Sterowanie - wprowadzi¢ wartosci
parametréw wywotywanej metody (o ile s3 konieczne) i wcisnac przycisk Wywota;.

3. Schematy konfiguracji
Schematy konfiguracji definiuja sposéb zachowania obiektu i pozwalajg na uproszczong konfiguracje

logiki. Aby doda¢ schemat konfiguracji nalezy wybra¢ dostepny schemat z pola wyboru, a nastepnie
dodac powigzanie z modutem klikajac | d Dodaj - patrz pkt VI.S..

,/\"’? Sterowanie \L?J Schematy konfiguracji L"l. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘
Schemat | Dimmer v Powiazania

Twao-way switch

Bistable button

Monostable button

Monostable button to switch bistable relay

Button hold-ram
Script (scene)
Color change (LED RGE)

i Dodaj

4. Zdarzenia

Zaktadka ta zawiera liste zdarzen odpowiednia dla danego typu obiektu oraz przypisanych im metod,
ktére s wywotywane po zaistnieniu zdarzenia (jesli s3 zdefiniowane). W przypadku, gdy wybrany zostat
schemat konfiguracji, zaktadka jest w trybie tylko do odczytu i pokazuje jedynie powigzania stworzone
w ramach wybranego schematu.

M Schematy konfiguracji L"‘ Zdarzenia /*) Cechy wbudowane

Statystyki ‘
Uwaga: Dla tego wejicia wybrane schemat konfiguracji Bistable button,
legli cheesz zmodyfikowad powiazania weisnij przycisk Przejdz do edygji. _

Dla wejécia zostanie utworzona nowa konfiguracja.

(‘;o Sterowanie

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange t
OnSwitchOn CLUZ20001694->x300000280_DOUT1->SwitchOn(0) Przypisz komende x Ll'_+
OnSwitchOff CLUZ20001694-»x300000280_DOUT1-> SwitchOff{0) Przypisz komende & LT_"
OnShortPress T
OnlLongPress L;'_"
OnHold T
OnClick L

W kazdej chwili mozna przejs¢ do edycji powiazan zdarzenie-metoda, klikajac Przejdz do edycji. W takiej
sytuacji utworzony zostanie schemat Konfiguracja uzytkownika, ktéry pojawi sie na liscie w zaktadce
Schematy konfiguracji.



(“/"D Sterowanie M Schematy konfiguracji L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange L
OnSwitchOn CLUZ20001694-=x300000280_DOUT1-=SwitchOn(0) Przypisz komende x L;_+
OnSwitchOff CLU220001694- > x300000280_DOUT - = SwitchOff (0] Przypisz komende X L;_+
OnShortPress T
OnlongPress L;_+
OnHold T
OnClick T

Po wcisnieciu przycisku Dodaj komende do wybranego zdarzenia, otwiera sie lista obiektéw. Nastepnie
po zaznaczeniu interesujgcego nas obiektu pojawia sie lista metod, jakie mozna na nim wywotac.
Dodanie wybranej metody powoduje utworzenie nowej zaleznosci pomiedzy obiektami.

5. Cechy wbudowane

W tej czeSci przedstawione s3 wartosSci, jakie aktualnie posiada wybrany obiekt oraz wartosci
poczatkowe, ktore zostaty w nim zapisane (wartosci poczatkowe ustawiane s3 w przypadku restartu

systemu, np. po zaniku zasilania). Wpisanie wartosci w polu Wartosci poczgtkowe spowoduje ustawienie
jej podczas startu CLU.

(“/"D Sterowanie \7__?} Schematy konfiguracji L‘" Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Mazwa cechy Aktualna wartosc Wartos< poczatkowa Jednaostka Zakres

Inertion 0 0 ms [0-100]

HoldDelay 500 500 ms [100-5000]
HoldInterval 100 100 ms [100-2000]

Value 1] bool [0-1]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]
StatisticState 0 Off W number 01,2

[¥] Auto odswiezanie (Y (©) Odéwiez

6. Cechy uzytkownika (tylko CLU)

Zaktadka ta pozwala uzytkownikowi zdefiniowa¢ na CLU witasna liste cech, ktére moga by¢ nastepnie
uzywane do przechowywanie roznego typu danych (liczniki, znaczniki). Dodanie cechy uzytkownika
nastepuje po kliknieciu przycisku | f Dedaj | i podaniu nazwy cechy. Nastepnie nalezy zdefiniowac

wartos¢ poczatkowa oraz typ cechy (tekstowa, numeryczna lub boolowska).



(0]

Wihasciwosci CLU

Mazwa: | CLU1 Mumer seryjny: | 221001090

IP: 192.168.100.223 FW: 305

".g Sterowanie I‘IZdarzenia Cechy wbudowane | 2 Cechy uzytkownika
& Le u Cor y uzZyt

Mazwa cechy

Altualna wartosc Wartosd poczatkowa Typ
Strona 1 1 number x
ok Dodaj | | (&) Odéwiez

4.2. Script builder

To narzedzie stuzace do tworzenia skryptéw, ktére moze dziata¢ w dwdch trybach:

1. Graficznym (uproszczonym), w ktérym w prosty sposéb mozemy stworzy¢

schemat, poprzez
przecigganie oraz taczenie elementdw.

L] Oswietlenie 52
~ | paleta 3
. Widok tekstowy Parametry skryptu Uruchom Skrypt e
|2l Komponenty ©
@ Warunek
@ DAkqa
Hpgjok funkcyjny

DOperaqa na
zmiennych

Blkomentarz

CLU_220000541->Lampa_korytarz-=Value

CLU_220000541->Lampa_prz:

CLU_220000541->Lampa_korytarz->SwitchOn(60000) | | CLU_220000541->Lampa_przedpokaj->SwitchOn(30000) |

| CLU_220000541->Dimmer_salon->SwitchOn(30000,500) |

| CLU 220000541->LED2->SwitchOn(30000) |

Tryb graficzny umozliwia tworzenie skomplikowanych skryptéw sktadajacych sie z wielu warunkéw oraz

metod. Mozliwe jest réwniez wykorzystanie zmiennych i parametréw. Jedynym ograniczeniem jest brak
mozliwosci tworzenia petli, ktére wymagaja uzycia trybu tekstowego.

2. Tekstowym (petnym), w ktérym uzytkownik ma mozliwos¢ tworzenia logiki z wykorzystaniem

rozszerzonego jezyka LUA. Dzieki temu mozliwe jest tworzenie bardzo zaawansowanych skryptéw
z wykorzystaniem wszelkich elementéw jezyka LUA (w tym petli, tablic itp.).
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ue==1)) then
000)

then
00)

W stosunku do standardowego jezyka LUA, jezyk zostat rozszerzony o mozliwos$¢ bezposredniego
odwotywania sie do adreséw, metod i cech, ktére traktowane sg tak samo jak inne funkcje LUA.

4.3. Diagram potaczen

Narzedzie obrazujgce zaleznosSci oraz powigzania pomiedzy wszystkim obiektami znajdujgcymi sie w
systemie. Dzieki niemu mozna w prosty i czytelny sposéb znalez¢ interesujaca zaleznos¢ lub bez
koniecznosci przeszukiwania konfiguracji sprawdzi¢ zaleznosci dla danego modutu.

Diagram pofaczed mozna uruchomi¢ z menu gérnego: Narzedzia->Diagram potgczen lub skrétem
klawiszowym [ ALT+0 ].

Kazdy obiekt w systemie prezentowany jest na diagramie jako koto z wySwietlonym obok adresem. Kolor
kota uzalezniony jest od typu obiektu:

e CLU -kolor czerwony;

» Wejscie/wyjscie - kolor wisniowy;

o Zdarzenia wejs¢ lub wyjs¢ - kolor jasnoniebieski;

e Zdarzenia generowane przez timery - kolor ciemnoniebieski;
e Metody wbudowane - kolor ciemnozielony;

o Metody skryptowe - kolor jasnozielony;

o Cechy wbudowane - kolor zétty;

o Cechy zdefiniowane - kolor pomarafczowy;

Powigzania miedzy obiektami wySwietlane s3 w postaci strzatek, ktérych grot wskazuje obiekt
wyzwalany.

ZAKONCZENIE ZAKONCZENIE
RODZA] OD STRONY OD STRONY
POWIAZANIA OBIEKTU AKTYWNEGO OBIEKTU PASYWNEGO
Bezwarunkowe . R .
wywotanie metody 4
Wywotanie metody @ @
objete warunkiem . g .
Odczyt wartosci
cech . ¢
Zapis wartosci
cech . ¢
Powiazanie obiektow p
dwukierunkowe @« > @

Powigzania obrazowane s3 na trzech poziomach:
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1. CLU-CWU - wysSwietla powigzania pomiedzy dwoma CLU, jezeli jakikolwiek obiekt jednego CLU
(wejscia/wyijscia) jest powiazany z drugim CLU.

2. Powigzania pomiedzy obiektami - wySwietla powigzania pomiedzy poszczegdlnymi obiektami
(wejsciami/wyjsciami) bez wskazywania na konkretne zdarzenia, cechy, metody.

3. Powigzania zdarzen, metod i cech - wySwietla najbardziej szczegétowy widok obrazujacy co
wywotujg konkretne zdarzenia itd.

Rowniez nawigacja odbywa sie w dwaéch ptaszczyznach:

1. W ptaszczyZznie poziomej - umozliwia przechodzenie pomiedzy obiektami na tym samym poziomie
poprzez klikniecie na dowolny obiekt na diagramie (z wyjatkiem centralnego).

2. W ptaszczyznie pionowej - umozliwia przechodzenie géra-dét, pomiedzy kolejnymi poziomami
poprzez klikniecie na obiekt centralny i wybdr obiektu z listy, ktéra sie pojawia (przejscie w déf) lub
poprzez nacisniecie przycisku ,w goére” znajdujacego sie w gornej czesci diagramu (przejscie w
gore).

CLU->wl_salon_przy_sofie_l

® @ cLu->kinkiet 2

CLU->scena_kino
v

. > . CLU->led_podtoga

v

. . CLU->lampy_led
CLU—>kinkiet_1

4.4. Visual Builder

Visual Builder jest narzedziem stuzagcym do tworzenia interfejsu uzytkownika na urzadzenia mobilne dla
aplikacji Home Manager. Interfejs moze by¢ tworzony automatycznie na podstawie projektu instalacji
lub moze zosta¢ zaprojektowany i utworzony przez uzytkownika wedtug osobistych preferencii.
Uzytkownik ma mozliwos¢ stosowania wiasnych grafik. Tworzenie interfejsu odbywa sie poprzez
drag&drop komponentéw Visual Buildera i umozliwia utworzenie interfejsu dla wszystkich popularnych
rozdzielczosci. [kona uruchamiajgca VB znajduje sie na kofAcu rozwijanego drzewka obiektéw.
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()

Grenton Object Manager (wersja 1.3:3-2014)

Plik Edycja Narzedzia Okno Pomoc °°
PRICPRBOER P BRATR (RS ADE
48 0om =0 Jegen -
e | [%] intkowy ette b
@) Object M: 1
@ myGrent 2
® Vist & Dimmer

[ Kontener
@ oneEuTTON
@BEACON ZONE

(SJpanee @
=l Termostat

) Statysyka

(= Kamera

o o] [ bt

4.5. myGrenton

W Object Managerze znajduje sie réwniez narzedzie stuzace do tworzenia interfejsu uzytkownika na
urzadzenia mobilne dla aplikacji myGrenton. Tworzenie interfejsu odbywa sie poprzez drag&drop
elementdw z drzewa obiektéw dostepnych w danym projekcie (modutéw podiaczonych do CLU) -
utworzony widget bedzie posiadat uprzednio zdefiniowany szablon.

[ “Méjdom 32

Nagiéwek
HEADER
B8 Wartose
VALUE
BB strons

‘@~ Whacz/Wytacz
ON_OFF

Scena
SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

@ 3 Oswistienie LED
Tutsj preeciagni] obiekt LED

®

&} Termostat

THERMOSTAT

[ Rolety

ROLLER SHUTTER

Zargjestrowane urzadzenia mobilne: 0 _ @

4.6. Kosz

Kosz wzorowany jest na rozwigzaniu znanym z systeméw operacyjnych. Usuniety obiekt, skrypt czy
aplikacja w projekcie nie jest usuwana bezpowrotnie, ale trafia do kosza dajac mozliwos¢ uzytkownikowi
na odzyskanie skasowanych danych w przypadku zmiany koncepgji.
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Kosz ma postac¢ zaktadki znajdujacej sie w drzewku obiektéw i pojawia sie, gdy jaki$ obiekt zostanie
usuniety. Obiekty z kosza mozna w dowolnej chwili przywrdcic¢ klikajac na nie prawym klawiszem i
wybierajac Przywrdé¢ z menu kontekstowego.

Obiekt mozna bezpowrotnie usuna¢ z kosza wybierajac Usun z menu kontekstowego. Przywrdcenie do
projektu usunietego w taki sposéb modutu jest mozliwe jedynie poprzez wykonanie CLU Discovery.

Kosz jest Swietnym rozwigzaniem do przechowywania obiektéw, ktére nie s3 w tej chwili
wykorzystywane, ale moga by¢ przydatne w przyszfosci.

L5 Dom (% Kosz = O
4 @ Object Manager
4 v *CLU

a B3 *Skrypty
*Skryptl

=




VI. Podstawowa konfiguracja systemu
1. Potaczenie OM z CLU

W celu skonfigurowania urzadzenia w systemie, komputer musi by¢ podtaczony do modutéw CLU. W
trakcie przeprowadzania prac, wszystkie moduty CLU musz3 by¢ potgczone ze sobg przy pomocy kabla
Ethernet.

Istnieja dwa sposoby potaczenia:

1. Bezposrednie potaczenie z komputerem Kabel sieciowy poditaczamy do karty sieciowej w
komputerze i t3czymy z gniazdem sieciowym w module CLU.

2. Pofaczenie przez sie¢ lokalng Mozna pofaczy¢ sie z systemem GRENTON wykorzystujac siec
lokalng. W tym celu zaréwno modut CLU jak i komputer, z ktérego bedziemy sie tgczy¢, musza
znajdowac sie w tej samej podsieci.

2. Adresy IP

Modut CLU, jak kazde urzadzenie sieciowe, otrzymuje swdj wiasny adres IP. Kazdy z modutéw
zainstalowanych w danym systemie musi posiada¢ swéj unikalny adres IP, jednakze wszystkie moduty
CLU w systemie muszg pracowa¢ w tej samej podsieci, by mogty sie ze sobg komunikowa¢. Adres IP dla
danego CLU moze zosta¢ w dowolnym momencie zmieniony przez uzytkownika. Zmiany adresu mozna
dokona¢ poprzez formatke konfiguratora urzadzen dla wybranego CLU przez wpisanie w polu
zawierajacego stary adres, nowego adresu.

Uwagal! Po podpieciu CLU (lub kilku CLU) do karty sieciowej komputera, zostanie mu nadany nowy
adres IP - zgodny z pulg adresow karty sieciowej komputera.

3. Utworzenie nowego projektu

Po otwarciu Object Managera pojawia sie okno z mozliwoscig wyboru dwdch opcji: utworzenie nowego
projektu oraz otwarcie zapisanego projektu. Dodatkowo mamy opcje wyboru ostatnio otwartych
projektéw oraz wykonanych kopii zapasowych.
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o

Otwarz projekt

| £O, Nowy projekt | Ostatnio otwarte projek‘ty] Kopie zapasowe

Mazwa projektu Scietka
| P Otworz projekt | . .

Dom D:\Programy’\Object Manager\projects\Dom.omp
| [~ Zamknij Otwiérz zaznaczony projekt Usun zaznaczony projekt

1. Nalezy wybra¢ utworzenie nowego projektu, a nastepnie nada¢ mu nazwe.
() N

Nowy projekt
Mazwa projektu (krok 1/8)

Mazwa projektu: Mieszkanie

Lokalizacja projektu: | D:\Programy’ Object Managerprojects\ Mieszkanie.omp




2. Program Object Manager wysSwietli okno konfiguracji sieciowej. Ustawienia dla dostepnego
interfejsu sg wczytywane automatycznie. Pozostate interfejsy sieciowe mozna wybrac z rozwijanej
listy. Dodatkowo jest mozliwe wskazanie zakresu, z jakiego system automatycznie przydzieli
dostepne adresy IP znalezionym modutom.

0 - a1
Nowy projekt
Konfiguracja sieciowa (krok 2/8)

Interfejs sieciowy: wlan0 [192.168.100.10) | &)

Maska sieciowa: 255.255.255.0
Brama: 152.168.100.1
Poczatek zakresu IP: | 192.168.100.2

Koniec zakresu |P: 192.168.100.255

Uwaga: Jesli w Twojej sieci adres [P nadawany jest przez serwer DHCP, zapoznaj sie z instrukcja
A obstugi jak prawidtowo ustawic zakres P w takim przypadkou.

< Wstecz Lakoncz Anuluj

Uwaga! Dla Object Manager w wersji ponizej 1.2.1, ustawienia dla dostepnego interfejsu
sieciowego nie s3 wczytywane automatycznie.



Nowy projekt - konfiguracja sieciowa (krok 2/7) E

Podaj parametry sieci:
Maska sieciowa: | 233.255.235.0
Brama: 192.168.0.1

Podaj zakres adresaw IR, jakie majg byc przydzielane modutom CLLU:
() Pozwal, aby system nadat adresy IP dla znalezionych CLU

(@) Wskaz zakres adresow IP

Poczgtek zakresu IP: | 192.168.0.2

Koniec zakresu IP: 162.168.0.255

DHCP, zapoznaj sie z instrukcyg obstugi jak prawidtowo ustawic

Uwaga: Jesli w Twoje] sieci adres IP nadawany Jest przez serwer
A zakres IP w takim przypadku.

| < Wstecz || Dalej > | | Anuluj |

Uwagal! Dla starszej wersji Object Managera pojawia sie krok dotyczacy konfiguracji sieci WiFi,
ktéry nalezy pominac.



Nowy projekt - konfiguracja sieci WiFi (krok 3/7) E

Jezeli posiadasz moduty CLU z obstugg WiFi to wybierz siec | podaj hasto.
Krok ten mozna pomingc.

W zasiegu sieci WiFi | O Odéwiez

5510 Zabezpieczenie  Sila sygnatu

Mazwa sieci | |

Hasto | |

=< Wstecz ” Dale) = | | Anuluj

3. W kolejnym kroku mozna dokona¢ wyboru pomiedzy pobraniem istniejacej konfiguracji systemu do
nowo tworzonego projektu, a catkowitym wyczyszczeniem konfiguracji i rozpoczeciem tworzenia
projektu od podstaw. Pierwsza opcja jest przydatna w sytuacji koniecznosci odtworzenia
konfiguracji po utracie pliku projektu.



0 - a1

Nowy projekt
CLU Discovery (krok 3/8)

() Sciagnij projekt ze wszystkich znalezionych CLU
(®) Wyczysé konfiguracje na wszystkich znalezionych CLU

< Wstecz Lakoncz Anuluj

4. W czwartym kroku nalezy uruchomi¢ procedure wyszukiwania dostepnych modutéw - CLU
Discovery.



0 - a1

Nowy projekt
CLU Discovery (krok 4/8)

OM wykryje teraz zainstalowane moduly | pobierze ich konfiguracje, Podiacz komputer kablem
bezposrednic do modutu CLU i nacignij przycisk "Uruchom CLU Discovery”,

B ——

< Wstecz CLU Discovery Lakoncz Anuluj

5. Object Manager rozpoczyna wyszukiwanie dostepnych modutéw CLU.

Nowy projekt
CLU Discovery (krok 5/6)

Sprawdzam teraz konfiguracje modutéw widocznych w systemnie, W zaleznosci od liczby
podiaczonych modutow, operacja moze potrwad od kilkunastu sekund do kilku minut.

llose odnalezionych CLU: 1

Po odnalezieniu dostepnych modutéw CLU nalezy podac ich klucze szyfrujace, ktére znajdziemy na
obudowie danego modutu.



o

Klucz szyfrujgcy

Wpisz teraz klucz szyfrujacy dla nowe dodawanych modutéw CLU. Klucz
“Secret Key" znajdziesz na etykiecie wraz z numerem seryjnym danego CLU

SM: 221001090

6. Po podaniu klucza dla odnalezionego CLU zostaje wys$wietlone okno zawierajgce wszystkie CLU,
ktére zostaty znalezione podczas procedury CLU Discovery. Aby dany modut CLU zostat dodany do
projektu, musi zostac zaznaczone pole wyboru w kolumnie Wybdr.

(] O 4
CLU Discovery
Wybierz CLU, ktdre zostana dodane lub zaktualizowane, Dla nowo znalezionych CLU mozesz zmienic adres P za pomoca akcji
kontekstowej.
Wybdr  Mazwa Murmer seryjny Adres IP
W CLU_ZWAVE 2 221004772 192.168.88.205

< Wstecz Zakoncz Anulyj

W tym oknie istnieje réwniez mozliwos¢ zmiany adresu IP - opcja wywotywana jest z menu
kontekstowego (PPM) dla danego (zaznaczonego w wierszu) CLU.

Przechodzac do nastepnego okna (przycisk Dalej) zostaje wysSwietlona lista wszystkich wybranych
(w poprzednim kroku) CLU wraz z modutami ktére s3 do niego podtaczone (TF-Bus) / s3 sparowane
(Z-Wave).



() a X
CLU Discovery
Zweryfikuj status urzadzer CLU i modutdw
Mazwa Numer seryjny hwType  hwVer fwType  fwhpiVer Operacja Status
~ CLU_ZWAVE 2 221000805 19 1 3 509 Dodanie Qok
ANALOG_DIN 461000557 25 1 2 1 Dodanie QO ok
DIGITAL_IN_DIN 181000432 20 1 2 1 Dodanie QO ok
I0_MODULE_DIN_8 330000320 30 1 2 1 Dodanie Qok
ONE_WIRE 198114303 255 1 40 3 Dodanie QO ok
RELAY_DIN_4 201000009 21 1 2 1 Dodanie QoK
RELAY_FM 340000238 )| 1 2 1 Dodanie QoK
ROLLER_SH_DIN 461000001 3 1 2 2 Dodanie QoK
ROLLER_SH_DIN_3 550001454 2 1 2 2 Dodanie QoK
ROLLER_SH_FM 441000006 2 1 2 2 Dodanie QO ok
ROLLER_SH_FM 441000121 2 1 2 2 Dodanie QO ok
SMART_PANEL_FIM_4 230004177 3 1 3 6 Dodanie O ok
£ >
Daleis | Zakoiz || Anulj |

Opis wyswietlanych informacji w powyzszym oknie umieszczono w rozdziale VI.4. Funkcja CLU

Discovery.

Uwagal

Dla Object Manager w wersji ponizej 1.6.0, nie sg wyswietlane okna o ktérych mowa w pkt.6 -
wyswietlane zostaje okno z listg znalezionych modutéw CLU. W tym oknie mozna doda¢ wszystkie
lub wybrane moduty do tworzonego projektu. Istnieje réwniez mozliwos¢ zmiany adresu IP, ktory

zostat przydzielony automatycznie.

o

Nowy projekt
Zakonczenie Discovery (krok 6/6)

Zakefczono CLU discovery | znaleziono nastepujace moduhy:

CLUZ27007090 192.168.100.223 Madaj IP | Dodaj | Przypisz do nieaktywnege CLU .

Dodaj wszystkie CLU| |

Lamknij
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4. Funkcja CLU Discovery

Funkcja CLU Discovery w sposéb catkowicie automatyczny wynajduje moduty CLU oraz podtgczone do
nich moduty IOM. Jest uruchamiana obligatoryjnie podczas otwierania nowego projektu, lecz moze by¢
réwniez uruchomiona w kazdej chwili recznie z menu akcji.

sym=l 0 450 (9 2| @ 55 RT3 @

Z funkcji CLU Discovery nalezy korzysta¢, gdy:

X

e Podfaczono do systemu nowy moduf CLU lub IOM;
» Dokonano wymiany modutu CLU lub IOM na inny;
e Przetaczono modut IOM z jednego CLU do innego;
 Istnieje potrzeba odzyskania catkowicie usunietego obiektu IOM.

Po prawidtowym przeprowadzeniu CLU Discovery wszystkie zmiany zostang wykryte i wprowadzone do
projektu.

Przed rozpoczeciem CLU Discovery konieczne jest sprawdzenie czy:

o Wszystkie moduty s3a prawidtowo podfaczone i zasilone;
e Moduty CLU s3 ze sobg potaczone;
o Komputer, na ktérym uruchomiony jest OM, jest podtgczony do tej samej sieci co CLU.

Uwaga! Jezeli w sieci znajduje sie router, zalecamy, by podczas procesu CLU Discovery komputer
byt podtaczony kablem sieciowym bezposrednio z CLU. W wiekszosci przypadkéw CLU Discovery
zakonczy sie sukcesem réwniez w przypadku pofaczenia za posrednictwem routera, jednak w
przypadku specyficznej konfiguracji routera CLU Discovery moze nie wykry¢ modutéw CLU.

4.1. Dodanie modutéw do projektu

Wyswietlone okno zawierajg wszystkie CLU, ktére zostaty znalezione podczas procedury CLU Discovery.
Aby dany modut CLU zostat dodany do projektu, musi zosta¢ zaznaczone pole wyboru w kolumnie Wybdr.
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() o x

CLU Discovery

Wybierz CLU, ktére zostang dodane lub zaktualizowane. Dla nowo znalezionych CLU mozesz zmienic adres IP za pomoca akgji
kontekstowej,

Wybdr Mazwa Murmer seryjny Adres P
W CLU ZWAVE_2 221004772 192.168.88.203

< Wstecz Zakoncz Anuluj

W tym oknie istnieje rowniez mozliwos¢ zmiany adresu IP - opcja wywotywana jest z menu
kontekstowego (PPM) dla danego (zaznaczonego w wierszu) CLU. Opcja zmiany adresu IP dostepna jest
tylko dla nowo znalezionych modutéw CLU.

() O x

CLU Discovery

Wybierz CLU, ktdre zostang dodane lub zaktualizowane. Dla nowo znalezionych CLU mozesz zmienié adres IP za
pomoca akeji kontekstowej.

Wybér MNazwa Mumer seryjny Adres [P
W CLU ZWAVE_2 221004772 192.168.88.205

Zmien adres P

< Wstecz Zakoricz Anuluj

Przechodzac do nastepnego okna (przycisk Dalej) zostaje wysSwietlona lista wszystkich wybranych
(zaznaczonych w poprzednim kroku) CLU wraz z modutami ktére sa do niego podtaczone (TF-Bus) lub sa
sparowane (Z-Wave).



() O Py
CLU Discovery
Fweryfikuj status urzadzen CLU i modutaw
MNazwa Mumer seryjny hwlype  hwWer fwType fwhpiVer Operacja Status
w CLU_ZWAVE_2 221000805 19 1 3 500 Dodanie O oK
ANALOG_DIN 461000557 25 1 2 1 Dodanie O oK
DIGITAL_IN_DIN 181000432 20 1 2 1 Dodanie OOK
10_MODULE_DIN_2 330000320 30 1 2 1 Dodanie O oK
OME_WIRE 198114303 255 1 40 3 Dodanie OOK
RELAY_DIN_4 2071000009 21 1 2 1 Dodanie O oK
RELAY_FM 340000238 E)| 1 2 1 Dodanie O oK
ROLLER_SH_DIN 461000001 23 1 2 2 Dodanie O oK
ROLLER_SH_DIN_3 550001454 42 1 2 2 Dodanie O oK
ROLLER_SH_FM 441000006 32 1 2 2 Dodanie O oK
ROLLER_SH_FM 441000121 32 1 2 2 Dodanie O oK
SMART_PAMNEL_FM_4 250004177 3 1 3 ) Dodanie O oK

Dalej» Zakoricz Anulyj

W oknie wyswietlane s3g nastepujace informacje:

» Nazwa - nazwa danego urzadzenia (CLU / modutu);

« Numer seryjny - numer danego urzadzenia nadany fabrycznie lub podczas procesu parowania
(moduty Z-Wave);

+ hwType, hwVer, fwType, fwApiVer - parametry konfiguracyjne danego urzadzenia;

» Operacja - informacja dotyczaca jakie dziatanie zostanie wykonane dla danego urzadzenia (CLU /
modutu):

o

o

Dodanie - nowy modut zostaje dodany do projektu;

Dodanie (Przypisanie) - nastepuje przepisanie konfiguracji pomiedzy nieaktywnym a
aktywnym modutem (dotyczy sytuacji, w ktérej CLU Discovery uruchomiono na istniejacym
projekcie);

Aktualizacja - obiekty danego urzadzenia zostang zaktualizowane - zgodnie 2z
przeprowadzong aktualizacja danego modutu (zmiana fwApiVer). W przypadku aktualizacji w
kolumnie fwApiVer zostaja wyswietlone dwie wartosci: aktualna oraz sprzed procesu
aktualizacji modutu (dotyczy sytuacji, w ktérej CLU Discovery uruchomiono na istniejacym
projekcie);

Usuniecie - w przypadku gdy dany modut (TF-Bus / Z-Wave) nie zostanie odnaleziony
podczas CLU Discovery, nastepuje wyszarzenie obiektéw danego modutu w projekcie (dotyczy
sytuacji, w ktérej CLU Discovery uruchomiono na istniejgcym projekcie);

Brak - brak zmian w konfiguracji danego modutu (dotyczy sytuacji, w ktérej CLU Discovery
uruchomiono na istniejacym projekcie).

o Status - informujacy o mozliwosci przeprowadzenia akcji podanych w kolumnie Operacja:

o

o

OK - poprawne wykonanie danej operacji na module;
Brak interfejséw XML - dana operacja nie moze zosta¢ wykonana, poniewaz dla danego
modutu brakuje interfejsu XML.



Jezeli wszystkie moduty posiadajg Status: OK - mozliwe jest dodanie/wprowadzenie zmian dla danego
CLU - przy pomocy przycisku Zakoricz.

W sytuacji, gdy dane urzadzenie posiada Status Brak interfejsow XML, nie jest mozliwe
dodanie/wprowadzenie zmian dla danego CLU, do ktérego podfaczony jest dany modut. W takim
przypadku nalezy zaktualizowa¢ Baze interfejséw, a nastepnie ponownie wykona¢ CLU Discovery.

Uwagal! Dla Object Manager w wersji ponizej 1.6.0, nie s3 wyswietlane wyzej wymienione okna
(wybdr CLU oraz statusu urzadzen) - wykryte moduty CLU zostajg wyswietlone w postaci listy.

o - O

Wyszukiwanie CLU w sieci

Zakonczenie Discovery

Zakefczono CLU discovery | znaleziono nastepujace moduhy:

CLUGateHTTP 192.168.100.252 Madaj IP | Dodaj | Przypisz do nieaktywnege CLU .

CLUZ21001090 192.168.100.56 Madaj IP | Dodaj | Przypisz do nieaktywnego CLU

Dodaj wszystkie CLU| | Zamknij

Kolor pozycji oznacza:

o Zielony - nowo wykryte CLU, ktére mozna dodac do projektuy;

o Czerwony - CLU, ktére z réznych przyczyn nie moze zosta¢ dodane do projektu (wersja
nieobstugiwana przez OM itp.);

o Brak koloru - CLU dodane wczesniej do projektu (dotyczy sytuacji, w ktérej CLU Discovery
uruchomiono na istniejgcym projekcie).

Moduty mozna dodac pojedynczo weciskajac przycisk Dodaj lub za jednym razem wszystkie przy
pomocy przycisku Dodaj wszystkie CLU.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci do projektu zostang dodane wskazane CLU.

4.2. Podmiana / przypisywanie modutow podczas Discovery

Uwaga! Mozliwos¢ przypisywania modutéw podczas CLU Discovery dostepna jest dla Object
Managera w wersji 1.7.0 lub wyzszej.

W przypadku fizycznej podmiany modutéw, podczas procesu Discovery istnieje mozliwos$¢ wykonania
przypisania konfiguracji nieaktywnego (odfaczonego) modutu do nowego dodanego do instalacji.
Przypisanie odbywa sie w ramach catego modufu (jego obiektéw), bez koniecznosci wykonywania
przypisywania pojedynczych obiektéw danego modutu.
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QO O %
CLU Discovery
Przypisz nowo znalezione urzadzenia do nieaktywnych, klikajac w kolumne przypisania
MNazwa Mumer seryjny Adres [P Przypisanie
w CLU ZWAVE_2 221004772 192.168.88.205 221000195
ANALOG_DIN 461000232 <Wybierz modut>
DALI_GEAR_OTE A9000014500900
DALI_MASTER 490000145
DIGITAL_IM_DIN 181001105 <Wybierz modut>
I0_MODULE_DIM_8 330000274 <Wybierz modut>
LED_RGBW_DIMN 287000479 <Wybierz modut>
OME_WIRE 198121597 <Wybierz modut>
OME_WIRE 2086437887 <Wybierz modut>
RELAY DIM_2 191000785
RELAY_DIM_4 201000339 <Wybierz modut>
TOUCH_PAMEL_FM_4 270003426
« Wstecz Zakoricz Anuluj

Okno pojawia sie tylko w momencie kiedy istnieja mozliwe przypisania pomiedzy modutami tego
samego typu. W widoku prezentowane jest nowo znalezione CLU i/lub moduty oraz mozliwe dla nich

przypisania. Urzadzenia prezentowane s3 w postaci hierarchicznej

CLU->Moduty . W przypadku

modutéw, ktdére nie maja dopasowania do przypisania, s3 one wyszarzane. Dla modutéw majgcych
dopasowanie, w kolumnie Przypisanie dla danego modutu wyswietlana jest lista nieaktywnych modutéw

ktérych konfiguracja moze zostac przepisana.

o

CLU Discovery

Przypisz nowe znalezione urzadzenia do nieaktywnych, klikajac w kelumne przypisania

Nazwa MNumer seryjny Adres IP Przypisanie
w CLU_ZWAVE_2 221004772 192.168.88.205 221000195
AMALOG_DIN 461000232 <Wybierz modut>
DALI_GEAR_DTS 490000145
DALI_MASTER 490000145
DIGITAL_IN_DIN 181001105 <Wybierz modut=
I0_MODULE_DIN_8 330000274 <Wybierz modut>
LED_RGBW_DIN 281000479 <Wybierz modut=
OME_WIRE 198121597 <Wybierz modut=
OME_WIRE 2086437887 <Wybierz modut=
RELAY _DIM_2 197000785
RELAY_DIM_4 201000339 201000595
TOUCH_PAMEL_FM_4 270003426 <Wybierz modut=
201000263
2010005%6
< Wstecz Zakoncz Anuluj




W przypadku przypisywania konfiguracji CLU, po wybraniu nieaktywnego modutu, wysSwietlony zostaje
komunikat o wykonaniu zmiany adresu IP na adres nieaktywnego CLU - zmiana zostanie wykonana jezeli
dany adres jest dostepny.

o

CLU Discovery

Przypisz nowo znalezione urzadzenia do nieaktywnych, klikajac w kelumne przypisania

MNazwa MNumer seryjny Adres P Przypisanie
w CLU_ZWAVE_2 221004772 192.168.88.205 221000195 ]
ANALOG_DIN 461000232
DALI_GEAR_DTE A9000014500900
DALl MASTER; AORDARIAE
DIGITAL_IN_DI 0 Zmiana przypisania b4
10_MODULE_ . . o
LED RGEW DI Czy as:lres IP nowo znalezionego CLU powinien by¢ zmieniony na adres [P
ONE_ WIRE = prrypisywanego CLUT
OME_WIRE
RELAY_DIN_2 | | Nie
RELAY_DIN_4
TOUCH_PANECCFRTE TG
| « Wstecz Dalgj » | Zakorficz

W przypadku zajetosci / braku dostepu do adresu, zostaje wysSwietlony adekwatny komunikat a dla CLU
pozostaje nadany adres IP podczas procesu Discovery.

Q ] X
CLU Discovery
Przypisz nowo znalezione urzadzenia do nieaktywnych, klikajac w kelumne przypisania
Mazwa Murner seryjny Adres IP Przypisanie
s CLU_ZWAVE_2 221004772 192.168.88.205 <Wyhierz CLU>
AMNALOG_DIN 461000232
DALI_GEAR_DTS 49000014300900
DALI_MASTER 490000145
DIGITAL_IN_DIN 0 Zrniana prrypisania X
10_MODULE_DI
LED_RGEW_DIM Nie mozna ustawic adresu IP (192.168.1.191) poniewaz jest on poza zakresem
OME WIRE o zdefiniowanym w procesie Discovery lub jest zajety.
OME_WIRE
RELAY_DIN_2
RELAY_DIN_4
TOUCH_PAMEL|
« Wstecz Dalej + Zakoricz Anuluj




Uwagal W przypadku usuniecia przypisania dla CLU, nastepuje usuniecie wykonanego przypisania
pomiedzy modutami danego CLU, oraz mozliwe jest przywrocenie poprzedniego (nadanego
podczas Discovery) adresu IP (jezeli zostat zmieniony podczas przypisywania) - uzytkownik zostaje
poinformowany nastepujacym komunikatem:

(] o x

CLU Discovery
Przypisz nowo znaleziene urzadzenia do nieaktywnych, klikajac w kelumneg praypisania

Mazwa Mumer seryjny Adres IP Przypisanie

v CLU_ZWAVE_2 221000805 192.168.88.205 <Wybierz CLU= v
AMNALOG_DIN 461000557 461000028
DIGITAL_IN_DIN 181000432 181000661
|0_MODULE_DIN_8 330000320 <Wybierz modut=>
OME_WIRE 198114303 <Wybierz modu>
RELAY_DIMN_4 - -
RELAY FM 0 Zmiana przypisania >

ROLLER SHDDIN| 25§ pg zmianie przypisania CLU istnigjace przypisania modutdw w kontekscie tego CLU
ROLLER_SH_DIN] "N zostana utracone. Czy na pewno wprowadzi€ zmiang?

ROLLER_SH_FM
ROLLER_SH_FM
SMART_PANEL_F

Zmien adres nowo znalezionego CLU na wartosE poczatkowa

Tak Mie

« Wstecz Zakoricz Anuluj

Po dokonaniu przypisywania w kolejnym kroku (podsumowanie Discovery) przypisane modutu posiadaja
status Dodanie (Przypisanie).

() =] X

CLU Discovery

Zweryfikuj status urzadzen CLU | modutow

Mazwa Numer seryjny hwType  hwWer fwType fwhpiVer Operacja Status 2

v CLU_ZWAVE_2 221004772 19 1 3 510 Dodanie (Przypisanie) O OK
AMALOG_DIN 461000232 25 1 2 1 Dodanie O oK
DALI_GEAR_DT8 49000014500%00 40 1 9 2 Dodanie O 0K
DALI_MASTER 430000145 39 1 2 1 Dodanie O OK
DIGITAL_IN_DIN 181001105 20 1 2 1 Dodanie (Przypisanie) O OK
10_MODULE_DIN_8 330000274 30 1 2 1 Dodanie O 0K
LED_RGBW_DIN 281000479 24 1 2 1 Dodanie (Przypisanie) O oK
OME_WIRE 198121597 255 1 40 3 Dodanie O oK
OME_WIRE 2086437887 255 1 40 3 Dodanie O OK
RELAY_DIMN_2 191000785 22 1 2 1 Dodanie O 0K
RELAY_DIN_4 201000339 21 1 2 1 Dodanie (Przypisanie) O 0OK
TOUCH_PAMEL_FM_4 270003426 9 1 9 0 Dodanie O OK
AMALOG_DIN 461000028 25 1 2 1 Usunigcie O oK
DIGITAL_IN_DIN 181000661 20 1 2 1 Usunigcie O 0K
DIMMER_MOSFET_DIM 320001389 26 1 2 1 Usunigcie O OK
DIMMER_MOSFET_DIM 320001684 26 1 2 1 Usunigcie O OK
DIMMER_MOSFET_DIM 320001701 26 1 2 1 Usunigcie O 0K
10_MODULE_DIN_8 330000136 30 1 2 1 Usunigcie O oK
LED_RGEW_DIN 281000026 24 1 2 1 Usunigcie O oK
LED_RGEW_DIN 281000497 24 1 2 1 Usunigcie O OK
LED_RGEBW_DIN 281000916 24 1 2 1 Usunigcie O 0K
OME_WIRE 45808639 255 1 40 3 Usunigcie O 0OK
RELAV DM A 201 00N2A X 1 2 1 Usunierie O hd

Tl Tlare Anulyj




Klikniecie przycisku Zakoricz powoduje wystanie konfiguracji do CLU.

5. Statusy CLU

5.1. Diody modutu

Na podstawie diod modutu CLU - uzytkownik zostaje poinformowany, jaki jest aktualny status zaréwno
zasilania, konfiguracji jak i trybu w jakim aktualnie znajduje sie urzadzenie.

Status Opis

O O Brak zasilania

@O0 Zielona dioda mruga co 500ms - system OK
Qe Btad konfiguracji, system nieskonfigurowany lub brak komunikacji z modutem IOM

O O Zielona dioda mruga co 200ms - CLU w trybie dodawania modutéw Z-Wave

O Qo Czerwona dioda mruga co 200ms - CLU w trybie usuwania modutéw Z-Wave

@0 . . L : o . :
) Dioda zielona Swieci przez 1 sekunde, nastepnie obydwie diody mrugaja trzykrotnie

Q0 (co 200ms) - potwierdzenie dodania modutu Z-Wave

o0 o , , . L
d Obydwie diody mrugaja trzykrotnie (co 200ms), nastepnie czerwona gasnie a

Q0 zielona dioda mruga co 500ms - potwierdzenie usuniecia modutu Z-Wave

Q0 Obydwie diody mrugajg co 700ms - CLU w trybie logowania

5.2. lkona modutu CLU w OM

Na podstawie wygladu ikony modutu CLU - znajdujacego sie w menu obiektéw otwartego projektu -
uzytkownik zostaje poinformowany, jaki jest aktualny status zaréwno konfiguracji, jak i potgczenia
pomiedzy OM i CLU. Dla kazdego CLU znajdujgcego sie w projekcie mozna wyrézni¢ cztery tryby pracy:
normalny, niepodtaczony, bfad konfiguracji oraz tryb emergency.

Tryb normalny

CLU znajdujace sie w normalnym trybie pracy nie zawiera bfedéw konfiguracyjnych, a potaczenie
pomiedzy OM i CLU jest aktywne. Nazwa tego modufu jest wyswietlana w kolorze czarnym, natomiast
ikona obrazujaca ten stan wyglada nastepujaco:

< el

Jezeli nazwa danego CLU poprzedzona jest symbolem * oznacza to, iz w projekcie dokonano zmiany w
konfiguracji, ktéra nie zostafa jeszcze wystana do tego CLU.

Niepodiaczony
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Jesli pomiedzy modutem CLU i OM nie ma potaczenia (brak fizycznego podtaczenia lub btad w konfiguracji
LAN), to nazwa CLU wysSwietlona bedzie w kolorze czerwonym, a ikona tego modufu bedzie wygladac
nastepujaco:

L

Jesli CLU jest w stanie niepodfaczonym, uzytkownik ma mozliwo$¢ dokonywania oraz zapisywania zmian
w projekcie, natomiast nowa konfiguracja nie zostanie wystana do CLU - jest to mozliwe tylko w trybie
normalnym.

Btad konfiguracji

Jezeli podczas pracy nad projektem zostang wprowadzone zmiany zawierajace btedy konfiguracyjne (np.
zostanie utworzone powigzanie z nieistniejgcym obiektem lub zostang wprowadzone nieobstugiwane
komendy) to CLU, w ktérym zostat wykryty btad, zostanie przetaczone w tryb pracy Biad
konfiguracji . Nazwa tego CLU wyswietlana bedzie w kolorze czarnym, ale przy ikonie zostanie
wysSwietlony symbol btedu:

& *CLU

Po najechaniu myszka na to CLU rozwinie sie pole z listg wykrytych btedow.

i':h Ll W1 I

Bledna komenda CLU->x230000035_BUTTONS->Show() w darreniu CLU->2230000035_BUTTONL :OnClick '

Uwaga! OM nie pozwala na wystanie do CLU konfiguracji zawierajacej bfedy!

Tryb emergency

Jezeli do CLU zostanie wystana konfiguracja zawierajaca btedy w skfadni (np. po wystaniu skryptu w
edycji tekstowej) lub w wyniku dziatania skryptu dojdzie do zawieszenia interpretera LUA, to wtedy CLU
zmieni tryb pracy na TRYB EMERGENCY. Nazwa CLU zmieni kolor na pomaraficzowy, a przy ikonie pojawi
sie symbol awarii:

B CLU

Jezeli CLU zostato wprowadzone w tryb emergency, nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ ostatnio
wprowadzonych zmian i wysta¢ ponownie konfiguracje do CLU.

Uwaga! Moduty CLU wyjete z pudetka (w stanie fabrycznym) znajduja sie w trybie Emergency!

6. Obstuga modutéw Z-Wave

Bezprzewodowe moduty IOM komunikuja sie z pozostatymi elementami systemu z wykorzystaniem
protokotu Z-Wave. Zaréwno z poziomu OM jak i z punktu widzenia sterowania sa rozpoznawane i dziataja
doktadnie w taki sam sposéb, jak pozostate moduty w systemie GRENTON.

Korzystanie z modutdw Z-Wave w systemie jest mozliwe, gdy znajduje sie w nim co najmniej jeden
modut CLU wyposazony w kontroler Z-Wave.
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Uwaga! Dodanie modutu Z-Wave do systemu powinno odbywac sie po umieszczeniu go w
miejscu docelowym instalacji - wynika to z wymagan dotyczacych tworzenia sieci mesh,
zasiegu dziatania urzadzenia oraz wystepujacych zaktdcen sieci Z-Wave.

6.1. Dodawanie modutow Z-Wave

By moduty IOM Z-Wave byty obecne w systemie konieczne jest ich dodanie do CLU. Mozna to zrobi¢ na
dwa sposoby:

1. Poprzez przycisk LINK znajdujacy sie na module CLU W tym celu konieczne jest wcisniecie
przycisku Link , znajdujacego sie na module CLU z kontrolerem Z-Wave.

Po jego nacisnieciu CLU przechodzi do trybu dodawania modutéw - dioda ON mruga caly czas w
odstepach 200ms.

Pdzniej nalezy nacisng¢ przycisk znajdujacy sie na dodawanym module Z-Wave (wedtug instrukgji
modufu). Prawidlowe dodanie modutu zostanie zasygnalizowane przez zapalenie na 1 sekunde diody
ON, a nastepnie przez trzykrotne mrugniecie diod ON oraz ERR w odstepach 200ms. Po zakohczeniu
dodawania modutu Z-Wave dioda ON zacznie migac z czestotliwoscig 500ms. Po zakonczeniu dodawania
modutdw Z-Wave nalezy wykona¢ CLU Discovery - nowe moduty Z-Wave zostang dodane do projektu.

2. Za pomocg oprogramowania Object Manager Taki sposéb dodawania pozwala na zdefiniowanie
czasu, przez jaki CLU bedzie oczekiwato na ,przedstawienie sie” modutéw bezprzewodowych.
Rozwigzanie to jest bardzo przydatne, gdy dodawane moduty znajduja sie w wiekszej odlegtosci od
CLU i potrzeba wiecej czasu na nacisniecie znajdujacego sie na nich przycisku.

W celu dodania modutéw bezprzewodowych przy pomocy OM nalezy otworzy¢ konfigurator obiektu dla
modufu CLU Z-Wave, do ktérego beda dodawane moduty bezprzewodowe (dwukrotne klikniecie w ikone
CLU na liscie obiektéw). Nastepnie w zakfadce sterowanie konieczne jest podanie czasu (jako
parametr) dla metody startzwWaveDiscovery iwywofanie tej metody.


af://n583

o

Whasciwosci CLU

MNazwa: | CLU Mumer seryjny: | 221001030

;| 192.168.100.56 IR 2

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane L:)* Cechy uzytkownika

Metoda Mazwa parametru Wartosc Wywola

AddTolog Leg I:I string @

Qearlog »

SetDateTime LocalTimestamp 14:28:30 24-06-2020 @

StartZWaveDiscovery Time : number LI-)

StopZWaveDiscovery @
Anuluj

Podany czas, bedzie czasem jaki CLU oczekuje na zgtoszenie sie nowych modutdw Z-Wave. Po jego
uptynieciu wyszukiwanie zostaje zakofczone, nawet jeSli zadne moduty nie zostaly znalezione.
Whpisanie cyfry O spowoduje, ze wyszukiwanie zostanie zakonczone automatycznie po znalezieniu
pierwszego nowego modutu.

Po wywotaniu metody startzwaveDiscovery halezy nacisna¢ przycisk znajdujacy sie na dodawanym
module Z-Wave (zgodnie z instrukcja modufu). Poprawne dodanie modutu zostanie zasygnalizowane
przez zapalenie na 1 sekunde diody ON, a nastepnie przez trzykrotne mrugniecie diod ON oraz ERR w
odstepach 200ms. Po poprawnym dodaniu modutéw Z-Wave dioda ON zacznie migac z czestotliwoscia
500ms. Po zakoriczeniu dodawania modutéw Z-Wave nalezy wykona¢ proces CLU Discovery - nowe
moduty Z-Wave zostang dodane do projektu.

Uwaga! Wywotanie metody StopzWaveDiscovery przerywa wyszukiwanie modutow Z-Wave.

Uwaga! Nie nalezy dodawa¢ do systemu modutdw, ktére juz wczesniej zostaty do niego
podfaczone. W przypadku braku pewnosci czy dany modut zostat wczesniej dodany, w pierwszej
kolejnosci nalezy wykonac procedure usuniecia dla tego modutu.

Sytuacja ma sie podobnie, gdy modut Z-Wave byt podfaczony i nie zostal usuniety z innego
kontrolera - najpierw nalezy wykona¢ procedure usuniecia takiego modutu.




6.2. Usuwanie modutéow Z-Wave

By modut bezprzewodowy przestat sie pojawia¢ w konfiguracji systemu musi on zosta¢ usuniety z CLU
Z-Wave.

W tym celu konieczne jest wecisniecie przycisku unlink , znajdujacego sie na module CLU z
kontrolerem.

Po jego nacisnieciu CLU przechodzi do trybu usuwania modutéw - dioda ERR mruga caty czas w
odstepach 200ms.

Nastepnie nalezy nacisnac¢ przycisk znajdujacy sie na module bezprzewodowym (zgodnie z instrukcja
modufu), ktéry ma zosta¢ usuniety. Prawidlowe usuniecie modutu zostanie zasygnalizowane przez
trzykrotne mrugniecie diod ON oraz ERR w odstepach 200ms. Po zakonczeniu usuwania modutu Z-Wave
dioda ERR zgasnie, a ON zacznie miga¢ z czestotliwoscia 500ms. Ostatnim krokiem bedzie
przeprowadzenie CLU Discovery - usuniete moduty zostang wyszarzone.

6.3. Brak komunikacji z modutem Z-Wave - mechanizm zliczania
niepowodzen komunikacji i blokowania komunikacji urzadzenia
w sieci Z-Wave

Uwagal! Przedstawiony mechanizm dostepny jest dla CLU od wersji 04.07.41(183201)

Niepowodzenia w komunikacji z urzadzeniem Z-Wave mogg nastapic¢ w sytuacji, gdy:

e modut Z-Wave jest uszkodzony,

 brak zasilania (230V) na module / wyczerpania baterii zasilajacej modut,

e urzadzenie pracuje na pograniczu zasiegu z kontrolerem / nie jest w zasiegu kontrolera,
e kontroler (CLU) po wystaniu rozkazu nie otrzyma potwierdzenia od urzadzenia (ACK).

Informacje o statusie urzadzenia w sieci Z-Wave mozna odczyta¢ z pozycji Object Managera przy
pomocy obiektu ZWAVE_CONFIG danego modutu Z-Wave.

Uwaga! Obiekty ZWAVE_CONFIG nie s3 dostepne dla wszystkich modutéw Z-Wave - posiadaja je
modutu Grenton Z-Wave oraz wybrane moduty, ktére s3 wspierane przez system Grenton.

Dla danego obiektu dostepne s3 nastepujace cechy:


af://n606
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o

Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | x4262592002_ZWAVE_COMFIG1 Typ urzadzenia: w

Id: CLUZ221001090- > ZWAQDD3 Numer seryjny: | 4262392002 1

Typ: | ZWAVE_CONFIG

(“/’Q Sterowanie \E] Schematy kenfiguracji L"I- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki

MNazwa cechy Alktualna wartosc WartosE poczatkowa Jednostka Zakres
NodelD 2 [0-232]
Banned 0 [0-1]
FailCount 0 [0-65536]

[¥] Auto odéwiezanie f‘,} (©) Odéwiez

e NodeID - Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

e Banned - Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem
e TFailCount - Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave

Mechanizm zliczania niepowodzen w komunikacji:

o W przypadku wystapienia niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia

itp.) nastepuje inkrementacja cechy Frailcount obiektu ZWAVE_CONFIG danego urzadzenia Z-
Wave.



o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | 4262592002 ZWAVE_CONFIGT | Typ urzadzenia: |

Id: | CLUZ221001090->ZWAQD03

| Numer seryjny: | 4262592002 [1]
Typ: | ZWAVE_CONFIG |

(‘? Sterowanie

‘?__ﬂ Schematy kenfiguracji

9 s | d
L' Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane E_‘ Statystyki

MNazwa cechy Alktualna wartosc WartosE poczatkowa Jednostka Zakres
NodelD 2 [0-232]
Banned 0 [0-1]
FailCount 1 [0-65536]

[¥] Auto odéwiezanie @

| ok | Anubj |

* Ponowna préba wystania rozkazu do urzadzenia ponawiania jest co 15 sekund - wykonywane s3 3
préby komunikacji z urzadzeniem.

o W przypadku 3 préb niepowodzenia komunikacji z modutem cecha Banned zostaje ustawiona na
wartos¢ 1 a cata komunikacja z modutem zostaje zablokowana.

(n)

YWiasciwosci obiektu

Nazwa: | 4262592002 ZWAVE_CONFIGT | Typ urzadzenia: |

I | CLU221001090->ZWADDD3

| Numer seryjny: | 4262592002 [1]
Typ: | ZWAVE_CONFIG |

(‘? Sterowanie

‘?__ﬂ Schematy kenfiguracji

L‘.'l' Zdarzenia ’*’J Cechy whudowane Statystyki ‘

Mazwa cechy Alktualna wartosc WartosE poczatkowa Jednostka Zakres
NodelD 2 [0-232]
Banned 1 [0-1]
FailCount 4 [0-65336]

[¥] Auto odéwiezanie @

ok | Anubyj |




Mechanizm blokowania komunikacji z modutem

W momencie ustawienia cechy Banned na wartos¢ 1, nastepuje zablokowanie komunikacji z
urzadzeniem Z-Wave - oznacza to, ze wszystkie wywotania akcji na urzadzeniu (tj. zmiana stanu
wyjscia, zapytanie o parametry) nie sg wysytane przez CLU do zablokowanego modutu.

o Istnieje mozliwo$¢ przypisania dowolnej akcji w momencie zablokowania komunikacji z danym
modutem, za pomocg zdarzenia onBanned .

Q

Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | x4262532002_ZWAVE_COMFIG1 Typ urzadzenia: w
Id: CLU221001090- > ZWAQD03 MNumer seryjny: | 4262392002 1
Typ: ZWAVE_CONFIG

(“/"D Sterowanie \E] Schematy kenfiguracji L"I Zdarzenia @ Cechy whbudowane Statystyki ‘
Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnBanned Lf_"

» Do zbanowanego modutuy, co 1,5 minuty wysyfane jest krétkie zapytanie (NOP):

o jezeli modut nie potwierdzi otrzymania zapytania, cecha Banned nadal przyjmuje wartos¢ 1,
a kolejne zapytanie zostaje ponawiane co 1,5 minuty,

Uwaga! W przypadku, gdy wiecej niz jeden moduf zostanie zbanowany, wtedy wysyfanie
NOP odbywa sie co 1,5 minuty do kolejnego zbanowanego modutu. Przykifad:

zbanowane 3 moduty A,B,C
CLU - NOP -> modut A

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut B

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut C

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut A

itd.

o jezeli modut potwierdzi otrzymanie zapytania (ACK), cecha Banned zmienia wartos¢ na O -
oznacza to, ze mozliwe jest ponowne wysyfanie rozkazéw do danego urzadzenia.



o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | x4262592002_ZWAVE_CONFIG1

| Typ urzadzenia: | v|
Id: | CLUZ21001090- > ZWADDD2 | Mumer seryjny: |4262592002 | 1 |
Typ: | ZWAVE_CONFIG |
(‘? Sterowanie ‘?__ﬂ Schematy kenfiguracji L‘,'l Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane
MNazwa cechy Alktualna wartosc WartosE poczatkowa Jednostka Zakres
NodelD 2 [0-232]
Banned 0 [0-1]
FailCount 4 [0-65536]

[¥] Auto odéwiezanie @

| ok | Anubj |

» [stnieje mozliwos¢ recznego usuniecia blokady - za pomoca metody RemoveBan.

Q

YWiasciwosci obiektu

Nazwa: | 4262592002 ZWAVE_CONFIGT | Typ urzadzenia: |

Id: | CLU221001090->ZWAODD3 | Numer seryjny: | 4262532002 [1]
Typ: | ZWAVE_CONFIG |
~ |aw : Bl | _ | '
(‘? Sterowanie M Schematy kenfiguracji L' Zdarzenia ’*’J Cechy whudowane E_‘ Statystyki
Metoda Nazwa parametru Wartos¢ Wywotaj
| RemoveBan @
ClearFailCount

| ok | Anulj |

o Po wywofaniu tej metody cecha Banned zmienia wartos¢ na O - oznacza to, ze mozliwe jest
ponowne wysytanie rozkazéw do danego urzadzenia.



Uwagal RremoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacja z modutem -
umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku niepowodzenia caty
proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

e W przypadku wystapienia niepowodzenia komunikacji z modutem, caty mechanizm (zliczania
niepowodzen w komunikacji oraz blokowania) rozpoczyna sie od poczatku.

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku odblokowania komunikacji z modutem cecha Failcount nie jest
zerowana - mozna to zrobi¢ przy pomocy metody clearFailCount .

6.4. Wskazéowki konfiguracyjne sieci Z-Wave

Podczas tworzenia sieci Z-Wave istotne jest by:
» Konfiguracja sieci Z-Wave odbywata sie po montazu urzadzen.

Z uwagi na fakt, ze sie¢ Z-Wave definiowana jest statycznie, urzadzenia Z-Wave nalezy linkowa¢, gdy
znajduja sie w swoich docelowych lokalizacjach. Zmiana potozenia urzadzen Z-Wave po ich dodaniu
moze powodowac nieprzewidziane problemy z komunikacjg w sieci Z-Wave - z wszystkimi urzadzeniami!

» Antena (w modutach, ktére ja posiadaja) nie byta zwinieta ani zawinieta wokét modutu.
Antena powinna by¢ umieszczona mozliwie w kierunku ,,od modutu”
e Wybudzanie modutéw bateryjnych nie nastepowato w tym samym czasie.

Wybudzanie modutéw w tym samym czasie doprowadza do pojawienia sie opdznien w dziataniu. W celu
unikniecia opisanej sytuacji, nalezy dla wszystkich urzadzen stosowac inne czasy wybudzania (w
obiekcie ZWAVE_WAKEUP dla modutéw bateryjnych) i dobiera¢ je w taki sposéb, by ustawione czasy
mialy mozliwie jak najwieksza ,najmniejsza wspdlng wielokrotnos¢”, np.: 57min, 58min, 59min, 60min,
61min, itd...

o W sieci Z-Wave nie znajdowaly sie nieaktywne moduty (uszkodzone lub niepoprawnie usuniete).

Podlinkowany modut, ktérego brakuje w systemie powoduje ciggte préby odnowienia komunikacji z nim,
co z kolei moze wprowadza¢ chwilowe opdzZnienia i braki komunikacji takze z innymi urzagdzeniami.

Uwagal! Dla CLU Z-Wave umieszczonego w skrzynce/szafie zaleca sie wykorzystanie diuzszych
anten oraz wyniesienie ich poza rozdzielnie.

6.5. Czyszczenie informacji o weztach

Istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego usuniecia wszystkich modutéw Z-Wave z CLU. Do tego celu stuzy
funkcja HardReset - patrz pkt XI.1..

7. Wysytanie konfiguracji do CLU

& 1E[ -0 4t

) 8 = -0 =0 a
Whyslij konfiguracje na zmodyfikowanych CLU



af://n693
af://n717
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Konfiguracja przechowywana jest w OM i dopdki nie zostanie przestana do CLU, nie jest brana pod
uwage w dziafaniu systemu. Zeby wysta¢ konfiguracje do CLU nalezy nacisna¢ przycisk wyslij
konfiguracje W menu.

Object Manager wykryje, na ktérych CLU zostata dokonana zmiana i wysle konfiguracje.

Uwaga! Po wystaniu konfiguracji CLU zostang zrestartowane, przez co lampy podtaczone do
systemu moga zgasna¢, a system moze przez kilka sekund nie reagowac na nacisniecia
wytacznikow itp.

8. Wartosci poczatkowe cech

Kazdy obiekt w systemie posiada swoja wtasng liste cech, z ktérych czes¢ moze by¢ ustawiana. Cechy
moga by¢ ustawiane w trakcie startu systemu (restart CLU), dzieki czemu mozliwa jest jednorazowa
konfiguracja zachowania obiektéw (np. ustawienie przyciskdw panelu dotykowego jako bistabilne,
monostabilne). Wartosci poczatkowe cech ustawiane sa w zakfadce: Cechy wbudowane w formatce
obiektu (CLU, wejscia, wyjscia):

Wiasciwosci obiektu n I
Mazwa: | Przyciskl_panel Typ urzadzenia: | Button/Switch v
Id: CLU227001090->PAMNB430 Numer seryjny: | 250004877 1

Typ: | PANEL_BUTTON

(‘/"D Sterowanie M Schematy kenfiguracji L"I' Zdarzenia @ Cechy whudowane Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosd Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Mode 0 Monostable v 01,2

HoldDelay 1000 1000 ms [100-5000]

HoldInterval 100 100 ms [100-2000]

Value 0 bool 01

Label - string [0-15]

lconA - string [0-9]

lconB - string [0-9]

V] Auto odswiezanie 7 (©) Odéwiez

By ustawi¢ wybrana ceche, nalezy w odpowiednim polu, w kolumnie wWartos$¢ poczatkowa Wpisac
zadang wartos¢, a nastepnie wystac konfiguracje do CLU.

9. Tworzenie podstawowych powigzan


af://n727
af://n732

Wywotywanie reakcji w systemie (np. zataczenie oswietlenia po wecisnieciu klawisza) jest realizowane
przez tworzenie powigzan pomiedzy obiektami. Z reguty s3 to powigzania pomiedzy wejsciem (np.
wyfacznik) a wyjsciem (lampa). System nie ogranicza jednak w zaden sposdb tworzenia powigzan i
umozliwia ich tworzenie pomiedzy zdarzeniami wyjs¢ ze zdarzeniami dowolnych innych obiektéw, przez
co mozliwe jest, np. wtgczenie o$wietlenia LED-owego w momencie wytgczenia lampy gtéwnej.

Powigzania moga by¢ tworzone na dwa sposoby:

o Poprzez uzycie schematéw konfiguracji - pozwala to na szybkie tworzenie typowych powigzan
typu wytacznik-lampa;

o Poprzez reczne tworzenie powigzan zdarzenie-metoda - co zapewni ogromng elastycznos¢ w
tworzeniu logiki systemu.

Tworzenie powigzan poprzez uzycie schematéow konfiguracji

W celu utworzenia powigzania przy pomocy schematu konfiguracji nalezy wykona¢ nastepujace
czynnosci:

o Dwukrotnie klikng¢ na wejscie, ktére ma zosta¢ powigzac z wyjsciem;
» Przejs¢ do zaktadki Schematy konfiguracji, z listy wybrac interesujacy schemat;

Q

YWiasciwosci obiektu

Nazwa: | x260000324_BUTTON1 Typ urzadzenia: v
Id: CLUZ22000109%6->BUT2582 Nurmer seryjny: | 260000524 1
Typ: BUTTON
(‘/"D Sterowanie \E] Schematy kenfiguracji L"I' Zdarzenia /*) Cechy whudowane Statystyki ‘

Schemat | Dimmer v Powiazania

Kenfiguracja uzytkownika

Two-way switch

Bistable button

Monostable button

Monostable button to switch bistable relay

Button hold-ram
Script (scene)
Color change (LED RGE)

¢ Dodaj

 Klikajac| ¥ Dedaj | wybra¢ wyjscia, ktére maja by¢ wyzwalane;



o

Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | x260000524_BUTTON1 Typ urzadzenia:

Id: CLUZ220001096->BUT2582 Numer seryjny: | 260000524 1

Typ: BUTTON

(“/’p Sterowanie \E] Schematy kenfiguracji L"I Zdarzenia /*) Cechy wbudowane
Schemat | Dimmer v Powiazania

Wybhdr wyjsc dla schematu Dimmer

4 3¢ CLU220001604
¢ x420000018_LEDRGE1
e x310000003_DIMM1
¢t x310000003_DIMM2
4 3¢ CLU220001096
o x210001703_DIMIM1
¢ x280001173_LEDRGE1
e x310000003_DIMM1
¢ x310000003_DIMM2

F Dodaj

oK Anuluj

W polu wyboru wyjs¢ dla schematu pojawig sie wytacznie wyjscia, dla ktérych mozliwe jest przypisanie
danej logiki.

Aby wybra¢ wiecej niz jedno wyjscie nalezy zaznaczac kolejne obiekty przytrzymujac na klawiaturze
klawisz ctrl , lub zaznaczy¢ przedziat obiektéw, od pierwszego do ostatniego, przytrzymujac klawisz
shift . Po zatwierdzeniu wybranych wyjs¢ dla schematu, Object Manager automatycznie utworzy
powigzania odpowiednich zdarzen z metodami powigzanych obiektéw.

» Skonfigurowac pozostate wejscia i wystac konfiguracje do CLU.

Reczne tworzenie powigzan zdarzenie-metoda
By recznie utworzy¢ powigzanie zdarzenie-metoda nalezy:

o Z listy obiektéw w systemie wybrac interesujacy obiekt i klikng¢ na niego dwukrotnie;
o Przejéc’ do zaktadki zdarzenia :



o

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | Przycisk]_panel

I | CLU221001090- > PANG430

Typ: | PANEL BUTTON

(‘? Sterowanie

‘?__Tj Schematy kenfiguracji L‘"I Zdarzenia ’*) Cechy whudowane

| Typ urzadzenia: |Buttonf5witch

| Mumer seryjny: |.25»ODO437?

[1]

Statystyki ‘

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnValueChange v
OnSwitchOn uife
OnSwitchOFf t g
OnShortPress ciffe
OnLongPress r_f_"
OnHold i
OnClick i
ok | Anuly
o Znalez¢ na liscie zdarzenie, ktére ma zosta¢ powigzane i klikna¢ + ;
o W formatce wybierania metody wybrac kolejno obiekt, metode i parametry:
Q
Parametry
CLUZ21001080-» Larnpa_salon- » SwitchOn(60000)
EIRFIrIE I ATy
4+ *CLU221001080 4 B Metody |L5] Parametry
< Lampa_salon B4 SetValue(Valug) Tirne:
|8 Przycisk_panel B4 Switch(Time) ) Unlimited
(t= x201000275_AnalaglM1 B switchOn(Time) :
¢ x201000275_DOUT2 B SwitchOff(Time) ® Time
o ¥201000275_DOUT3 B SetOverlead (Overload) ® Wartose | 60000 ms
¢ x201000275_DOUT4 -
ol x250004877 PANELT (0 Cecha

ol x250004877_PANEL_BUTTON1D
o x250004877_PANEL_BUTTON11
o1 x250004877_PANEL_BUTTON12
o1 x250004877_PANEL_BUTTON13
ol x250004877_PANEL_BUTTON14
o1 x250004877_PANEL_BUTTON15
o1 x250004877_PANEL_BUTTON16
s x250004877_PANEL_BUTTON2
ok x230004877_PANEL_BUTTON3
oy x250004877_PANEL_BUTTON4
ol x250004877_PANEL_BUTTONS
o x250004877_PANEL_BUTTONG
o1 x230004877_PANEL_BUTTONT
o1 x250004877_PANEL_BUTTONS
ol x250004877_PANEL_BUTTONS
o1 x230004877_PANEL_PAGE1
o1 x250004877_PANEL_PAGE2
s x250004877_PANEL_PAGE3
o1 x250004877_PANEL_PAGE4
oy x281000507_AnalogINi
o x281000507_LEDRGB1
e x320001024_DIMM1

s+ CLUGateHTTP

oK || Anu




» Skonfigurowac pozostate zdarzenia i wysta¢ konfiguracje do CLU.

Do kazdego zdarzenia mozna dodac¢ do 4 metod wyjsSc. Jesli konieczne jest dodanie wiekszej liczby
metod lub warunkdéw, proponuje sie utworzenie skryptu.

o

Whasciwosci obiektu n l

Mazwa: | Przyciskl_panel Typ urzadzenia: | Button/Switch v
Id: CLUZ21001090- > PANB430

Mumer seryjny: | 250004877 1
Typ: PAMEL_BUTTOM

(“? Sterowanie \?__TJ Schematy kenfiguracji L"‘ Zdarzenia /*) Cechy wbudowane H| Statystyki ‘
MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange L;_+
OnSwitchOn i
OnSwitchOff e
OnShortPress t g
OnlongPress L;_+
OnHold e
OnClick CLU221001090->Lampa_salon- > Switch On(60000) Przypisz kemende = L;_+
CLUZ21001090->x201000275_D0OUT2- > Switch (0} Przypisz komende | H%
CLU221001090->Przycisk]_panel-=ShowQK() Przypisz komende | 2§

CLU227001090->x2810005307_LEDRGE1- > SwitchOn(0) Przypisz kemende x

W przypadku, gdy uzytkownik stworzyt wiasne powigzania zdarzenie-metoda, korzystajac z zaktadki
zdarzenia , widoczne s3 one na liscie jako Konfiguracja uzytkownika .

C‘? Sterowanie ‘?__ﬂ Schematy konfiguracji L"] Zdarzenia /*) Cechy wbudowane Statystyki ‘
Schemat | Konfiguracja uzytkownika v Powigzania | CLU221001090-> Lampa_salon 3%

Dodaj

10. Przeprowadzanie aktualizacji
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10.1. Proces aktualizacji bazy interfejsow

Jesli przy pierwszym uruchomieniu Object Managera zaznaczona zostala opcja automatycznego
aktualizowania bazy interfejséw, nie ma koniecznosci jej dodatkowego uruchamiania. W przeciwnym
wypadku, nalezy pamieta¢ o regularnym przeprowadzaniu aktualizacji. Aktualizacja bazy interfejséw
powinna zosta¢ wykonana zawsze przed aktualizacja oprogramowania danego modutu Grenton, a do jej
przeprowadzenia niezbedne jest potaczenie z internetem (aktualizacja odbywa sie z serwera).

W celu zaktualizowania bazy interfejséw w Object Managerze nalezy:

e Z paska menu wybra¢ Narzedzia .
e Zaznaczy¢ pozycje Baza interfejsow.
o Z wyswietlonej listy wybra¢ Aktualizuj baze interfejséw:.

Plik Edycja | Marzedzia | Okno  Pomoc

Lo - : P = = I =
:H}R IEIJ*EI Diagram powigzan Alt+C - _O r—dfrcgl |£{E’J )W\‘\ : |‘{I:| ’J
&% Dom .:f . Baza interfejsdaw 3 .Aktualfzu_! baze fnterfe_!sc'rw |
. = Widok aktualizacji firmware Aktualizuj baze interfejsdw z pliku
* € Przetaduj baze interfejsdw
4 €9 Objeg Zresetuj klucz szyfrujacy
4 ’E" cL Zapisz paczke diagnostyczng

4 a Pobierz plik z pomiarami

< | ampa_salon

|8 Przyciskl_panel

(= x201000275_AnaloglMi
et 2201000275 DOUT2

o Po chwili pojawi sie okno z wykrytymi zmianami w bazie interfejséw, ktére nalezy zaakceptowac,
klikajac przycisk OK:
Q Baza interfejsow
Wykryto zmiany w bazie interfejsow.
Mowe pliki: -
object_jablotron_device_v1.xml
ohject_jablotron_cutput_vl.xml

ohject_jablotron_section_v1.xml
object_jablotron_v1xml

Czy zapisa€ wprowadzone zmiany?

o Nastepnie wySwietlone zostanie okno informujace o zakonczeniu przetadowywania bazy
interfejsow:
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o Brak zmian

Baza interfejsdw zostata przetadowana. W nowej bazie interfejsu nie znaleziono
o zadnych zmian dla cbecnie dedanych obiektdw w OM.

o Ostatnim etapem jest przestanie konfiguracji do jednostki centralnej, ktére nastepuje

automatycznie.

Uwaga! |ezeli konfiguracja jest aktualna, to po wyborze opcji; Aktualizuj baze interfejséw
wyswietlony zostanie komunikat:

Q Aktualizacja bazy interfejsow

0 Baza interfejsow jest aktualna.

10.2. Proces aktualizacji firmware'u CLU

Aktualizacje firmware'u przeprowadza sie w celu dodania obstugi nowych urzadzen oraz zwiekszenia
mozliwosci systemu. Wiecej szczegbtdw mozna znalez¢ w Release Notes.

Uwaga! Aktualizacja firmware CLU 2.0 mozliwa jest tylko w Object Managerze w wersji
1.3.0.1927 lub wyzszej!

Uwagal

Wyswietlanie statusu urzadzen dostepne jest w Object Managerze w wersji 1.3.5.240201 lub

wyzszej!

Uwagal! Aby proces aktualizacji przebiegt poprawnie nalezy spetnic¢ ponizsze wymagania:

o Komputer z OM musi by¢ podfaczony do zasilacza, nie moze by¢ na zasilaniu bateryjnym.
o Pofaczenie sieciowe miedzy CLU<->router<->komputer musi by¢ kablowe, nie mozna

wykorzystywac potaczenia WIFI.
o Podczas upgrade'u firmware'u nie nalezy wykonywac zadnych dziatan z systemem Grenton.
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A. Aktualizacja z serwera Grenton

Chcac zaktualizowac firmware na CLU nalezy:

o Z paska menu wybra¢ Narzedzia .
o Wybrac¢ opcje Widok aktualizacji firmware;

Plik Edycja | Marzedzia | Okno  Pomoc
q% E'lE Diagram powiazan A+Q B ;;0
% Dom G‘ Baza interfejsdw k
'E" E‘| Widok aktualizacji firrnware |
4 9 Objec Zresetuj klucz szyfrujacy
a e CL Zapisz paczke diagnostyczna
4 a Pobierz plik z pomiarami
R Ir__ampa_salon
Bl Prruciskl nanel

e Zaznaczy¢ obiekt typu ciru zwave 2 . Zaznaczenie pola wyboru jest mozliwe tylko w przypadku,
gdy biezacy firmware na CLU jest nieaktualny:

© Widok aktualizacji firmware - O X
Repeytoriam frrare
Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
¥ v CLUZWAVE2(19-1-3) 221001380 556 555 oK 192.168.100.189 am e
RELAY_FM (31-1-2) 340000535 118 118 0K 192.168.100.189
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000509 107 107 oK 192.166.100.189
I0_MODULE_DIN_8 (30-1-2) 3230000132 148 149 0K 192.168.100.189
ANALOG_DIN (25-1-2) 461000377 127 128 oK 192.166.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 1312 oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 111 oK 192.166.100.189
DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 1212 oK 192.168.100.189
RELAY_DIN_4(21-1-2) 201000275 1312 1312 0K 192.168.100.189

e Wybra¢ opcje aktualizuj wybrane . Po zapoznaniu sie z komunikatem, wybra¢ ,Tak” aby
kontynuowac;

Q Aktualizuj zaznaczone

Przed aktualizacja zapoznaj sig z dokumentacja dotyczaca danej

A wersji oprogrameowania. W trakcie aktualizacji nie wylaczaj
zasilania, ani nie przeprowadzaj Zadnych innych czynnosci w
systemie, Aktualizacja musi zostad przeprowadzona do kornca
aby przebiegta pomysinie. Po zaktualizowaniu firnware wykonaj
akecje CLU Discovery.

Czy cheesz rozpoczac proces aktualizac)i firmware?

Tak Mie

e Po zaakceptowaniu rozpocznie sie proces aktualizacji:
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Uwagal Podczas procesu aktualizacji nie wolno wytaczac zasilania ani przeprowadzac innych
czynnosci w systemie. Aby aktualizacja przebiegfa pomysinie nalezy przeprowadzi¢ jg do konca.

D) Proces aktualizacji firmware O X

I E Anulyj

e W przypadku niepowodzenia, nastapia dwie ponowne préby aktualizacji modutu. Jesli réwniez
zakoncza sie niepowodzeniem, przy module pojawi sie informacja [FAILED]:



D) Proces aktualizacji firmware O X

etFirmware=!

tHEdHE e 4444
Humber=22
*####*H##*H##*H##5####*H#**H#**H#**H#**H# *H#**H#**H#**###**H#**###**###**###5$###$*###**###**#
1 i X zamkr

| Zamknij

Jesli aktualizacja CLU zakonczy sie niepowodzeniem, a w kolejce do aktualizacji bedg moduty TF-
Bus, ich aktualizacja zostanie anulowana [CANCELLED]:

Q) Proces aktualizacji firmware O *

tanie pliku firm

ve timed out

ive timed out

.| Zamknij

e W przypadku poprawnej aktualizacji, przy zaktualizowanym module pojawi sie informacja
[UPDATED]:




D) Proces aktualizacji firmware O X

targetFirmware=5

L
m

| Zamknij

» Aby zakonczyc proces aktualizacji nalezy zamknac¢ okno - klikajac przycisk zamknij .

Jezeli aktualizacja przebiegta pomysinie, biezaca wersja firmware'u po od$wiezeniu powinna by¢ zgodna
z docelowa wersjg, a status urzadzenia powinien wskazywac¢ "OK”. Jesli OM nie moze nawigzac
pofaczenia z CLU, wéwczas pojawi sie status "DISCONNECTED".

Uwagal! Po zakonczeniu aktualizacji nalezy wykonac¢ CLU Discovery.

Istnieje mozliwos¢ aktualizacji wiekszej ilosci CLU w ramach jednego procesu. W tym celu na liscie
wyboru nalezy zaznaczy¢ wszystkie CLU, ktére majg zostac zaktualizowane.

B. Aktualizacja za pomoca pliku .ZIP

Domyslnie informacje o aktualnym firmware pobierane s3 z serwera Grenton. Mozna jednak dokona¢
aktualizacji z pliku. Aktualizacja z pliku odbywa sie za pomoca paczek .zip przygotowanych przez
Grenton.

Uwaga! Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku .zip dostarczonego przez Grenton. Plik musi posiadac
odpowiednig nazwe, aby zostat prawidtowo wczytany.

Aby dokonac aktualizacji z pliku nalezy:

» W pozycji Repozytorium firmware wybrac opcje Wybierz plik :
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Widok aktualizacji firmware - [m] x
al

Repozytorium firmware: | Oficjalne Grenton =
Wybierz plik ...

Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
1380 556 555 oK 192.168.100.189

v v CLUZWAVE ]
Aktualizuj wybrane

RELAY_FM (31-1-2) 340000535 118 118 0K 192.168.100.189
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000508 107 107 oK 192.168.100.189
10_MODULE DIN_8 (30-1-2) 330000132 148 149 oK 192.168.100.189
ANALOG_DIN (25-1-2) 461000377 127 128 0K 192.168.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 1312 oK 192.166.100.189
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 451002574 1.1.10 111 oK 192.168.100.189
DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 1.212 0K 192.168.100.189
RELAY_DIN_4 (21-1-2) 201000275 1312 1312 oK 192.166.100.189

Po zaftadowaniu pliku nastapi mozliwo$¢ zaznaczenia modutu, ktéry mozna zaktualizowaé. W pozycji
Docelowy firmware pojawi sie numer wersji firmware, do ktérego nastapi aktualizacja.

Q) Widok aktualizacji firmware - O X

Repozytorium firmware: | Plik (file:/C:/CLU_ZWAVE_2-19-1-3-5.06.03-2043zip) ~ ]

6r Typ Numer Seryj Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
L] Sleiacy rmware ceouy mviare = =
* [V  CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001280 556 5.63-2043 OK 192.168.100.189 |
Aktualizuj wybrane
RELAY_FM (31-1-2) 340000535 118 N/A oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_FM (32-1-2} 441000509 107 N/A oK 192.168.100.189
I0_MODULE_DIN_8 (30-1-2) 230000132 142 /A oK 192.168.100.189
ANALCG_DIN (25-1-2) 461000377 127 N/A oK 192.168.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 N/A oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 /A oK 192.168.100.189
DIGITAL IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 N/A oK 192.168.100.189
RELAY_DIN_4 (21-1-2) 201000275 1312 N/A oK 192.168.100.189

o Po zaznaczeniu modulu wybra¢ opcje aAktualizuj wybrane i kontynuowac instalacje,
analogicznie jak w przypadku standardowej aktualizacji z serwera patrz pkt VI.10.2.A..

10.3. Proces aktualizacji firmware'u modutéw z serii 2.0

Uwaga! Proces aktualizacji firmware urzadzen mozliwy jest tylko dla modutéw z serii 2.0 !

Uwaga! Aby proces aktualizacji urzadzen TF-Bus przebiegt poprawnie nalezy spetni¢ ponizsze
wymagania:

o Komputer z OM musi by¢ podfaczony do zasilacza, nie moze by¢ na zasilaniu bateryjnym.

o Pofaczenie sieciowe miedzy CLU<->router<->komputer musi by¢ kablowe, nie mozna
wykorzystywac potaczenia WIFI.

o Podczas upgrade'u firmware'u nie nalezy wykonywac zadnych dziatan z systemem Grenton.

e Zaczynamy od upgrade samego firmware CLU, potem Discovery i w kolejnym kroku mozna
wykonac -> upgrade modutéw, po ktérym nalezy réwniez wykonac Discovery.
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Aktualizacja modutéw z serii 2.0 przebiega podobnie jak w przypadku aktualizacji firmware CLU. Przed
rozpoczeciem aktualizacji nalezy pamietac o nastepujacych kwestiach:

o Aktualizacja firmware danego modutu jest mozliwa tylko w przypadku, gdy firmware na CLU jest
aktualny. W innym przypadku nalezy réwniez zaznaczy¢ CLU, ktére zostanie zaktualizowane w
pierwszej kolejnosci.

e Aktualizacja odbywa sie dla wszystkich modutéw tego samego typu. Zaznaczajac dany modut,
zostaja zaznaczone wszystkie moduty tego samego typu znajdujace sie na liscie (o ile wystepuja).

e Jezeli dla danego modulu zostanie wykonana aktualizacja do wersji zmieniajacej
firmwareApiVersion modutu (przyktadowo z wersji 1.x.x do wersji 2.x.x), w kolumnie
Docelowy firmware Przy danym module wysSwietlana jest ikona £ , natomiast po zaznaczeniu
modutu wysSwietlany jest ostrzezenie o zmianie interfejsu oraz o utworzeniu nowych obiektdw
( _upcraDED ) dla urzadzenia po wykonaniu CLU Discovery.

0 Albtualizuj wybrane >

Alktualizacja tego firmware zmieni interfejs komunikacji co
spowoduje utworzenie nowych obiektow z przyrostkiem

" UPGRADED" dla tego urzadzenia.

» W momencie rozpoczecia procesu, hie ma mozliwosci zatrzymania aktualizacji dla urzadzenia ktére
w danym momencie jest aktualizowane. Przerwanie aktualizacji nastgpi po zakonczeniu procesu
dla danej grupy urzadzen (anulowana dla kodlejnej grupy modutéw).

o W niektérych przypadkach, aktualizacja danego urzadzenia moze przebiega¢ wieloetapowo. W
takim przypadku po zakonczeniu procesu aktualizacji nalezy sprawdzi¢, czy nie jest dostepna
kolejna nowa wersja firmware'u dla danego modutu.

e Po przeprowadzeniu aktualizacji modutu nalezy sprawdzi¢ czy biezaca wersja firmware'u po
odswiezeniu jest zgodna z docelowa wersjg, oraz czy status urzadzenia wskazuje wartos¢ "OK".

e Jezeli po aktualizacji dany modut wskazuje wartos¢ statusu “BOOT", oznacza to, ze proces
aktualizacji oprogramowania zostat przerwany i urzadzenie nadal oczekuje na nowy firmware. Po
zamknieciu okna procesu aktualizacji pojawi sie ostrzezenie;

0 Cstrzezenie o

Miektére urzadzenia posiadaja status BOOT, wykonaj ponowng
aktualizacje firmware dla tych urzadzen przed zamknieciem
okna i wykonaniem "CLU Discovery™.

W takiej sytuacji nalezy ponowi¢ aktualizacje dla danego modutu. Jezeli posiada on status
"DETACHED" oznacza to, ze CLU nie moze nawigzac potaczenia z danym modutem. W takiej sytuacji
nalezy sprawdzi¢ potgczenia magistrali TF-Bus i wykona¢ restart napieciowy catego systemu.

Uwaga! Po prawidlowym zakonczeniu aktualizacji nalezy wykona¢ CLU Discovery. Nie nalezy
wykonywa¢ CLU Discovery w przypadku, gdy jakikolwiek modut posiada status "“BOOT” badz
"DETACHED"!



10.4. Status CLU / modutéw w oknie aktualizacji firmware’u

Biezacy status modutdw wysSwietlany jest w tabeli widoku aktualizacji firmware. Jesli podczas
otwartego okna aktualizacji nastgpi zmiana statusu, konieczne jest odSwiezenie listy za pomoc3
przycisku "Odswiez".

Uwagal

Wyswietlanie statusu urzadzen dostepne jest w Object Managerze w wersji 1.3.5.240201 lub
wyzszej!

Uwagal!

Obstuga statuséw urzadzen dostepna jest dla CLUZ wersja fw. 5.06.03-2043 lub wyzsza!

A. Status CLU

Status: OK - Prawidfowe potaczenie OM z CLU.

©) Widok aktualizacji firmware - O ®

Repozytorium firmware: | Plik (file/C:/CLU_ZWAVE_2-19-1-3-5.06.03-2043zip) ~

Wybsr Tvp Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres 1P Odéwiez
v CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001380 556 563-2043 182.166.100.18 T
RELAY FIM (31-1-2) 240000535 118 A ok 192168100189
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000309 107 N/A oK 192.168.100.189
I0_MODULEDIN.S (30-1-2) 330000132 148 /A oK 12.165.100.189
ANALOG DIN 25-1-2 461000377 127 WA ok 192.165.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 N/A oK 192.168.100.189
ROLLER SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 /A oK 12.165.100.189
DIGITALIN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 /A oK 192.165.100.189
RELAY_DIN_4(21-1-2) 201000275 1312 N/A oK 192.168.100.189

Status: DISCONNECTED - OM nie moze potaczyc¢ sie z CLU. Sytuacja pojawia sie, gdy OM nie dostaje
odpowiedzi od CLU. W takiej sytuacji nalezy sprawdzi¢, czy przewdd sieciowy jest prawidiowo pofaczony
do CLU / routera / switcha lub wykonac reset napieciowy CLU.

) Widok aktualizacji firmware - O ®

Repozytorium firmware: | Plik (file/C:/CLU_ZWAVE_2-19-1-3-5.06.03-2043zip) ~

Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez

CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001380 N/A DISCONNECTED 192.166.100.189
Aktualizuj wybrane
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B. Status modutow TF-Bus

Status: OK - Prawidtowe pofgczenie modutu z CLU.

©) Widok aktualizacji firmware - O ®

Repozytorium firmware: | Plik (file:/C/CLU_ZWAVE 2-19-1-3-5.06.03-2043.zip) ~

Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
A CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001380 5.63-2040 563-2043 oK 192.168.100.189 e
RELAY_FM (31-1-2) 240000535 118 1.1.8-2006 192.166.100.189
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000509 107 N/A oK 192.168.100.189
10_MODULE_DIN_8 (30-1-2) 330000132 145 149-2007 oK 192.168,100.189
ANALOG DIN (25-1-2) 461000377 000 1.28-19494 BOOT 192.168.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 1.3.12-2006 oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 1.1.10-18494 oK 192.168,100.189
DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 1.2.12-2006 oK 192.168,100.189
RELAY_DIN_4(21-1-2) 201000275 000 1.3.12-2006 DETACHED 192.168.100.189

Status: BOOT - Ten status wskazuje, ze dany modut aktualnie jest w bootloaderze. Status taki pojawia
sie, gdy aktualizacja danego modutu zostanie przerwana. W takiej sytuacji nalezy ponowic¢ aktualizacje
danego modutu.

Uwagal! Nie nalezy wykonywac CLU Discovery, jezeli modut posiada status BOOT! Uniemozliwi to
wykrycie modutu w procesie Discovery. Jesli do takiej sytuacji dojdzie, konieczne bedzie
wymuszenie aktualizacji dla danego modutu patrz pkt VI.10.5..

Q) Widok aktualizacji firmware — O *

Repozytorium firmware: | Plik (file:/C:/CLU_ZWAVE_2-19-1-3-5.06.03-2043.zip) ~

Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
v CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001380 5.6.3-2040 5.6.3-2043 0K 192.168.100.189 e

RELAY_FM (31-1-2) 340000535 118 1.1.8-2006 0K 192.168.100.189

ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000509 107 N/A oK 192.166.100.189

I0_MODULE_DIN_8 (30-1-2) 230000132 148 1.49-2007 oK 192.168.100.189

ANALOG_DIN (25-1-2) 461000377 0.00 1.2.8-1049A 192.16&1["1189

RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 1.3.12-2006 oK 192.166.100.189

ROLLER SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 1.1.10-1949A oK 192.168.100.189

DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 1.2.12-2006 0K 192.168.100.189

RELAY_DIN_4 (21-1-2) 201000275 000 1.3.12-2006 DETACHED 192.166.100.189

Status: DETACHED - CLU nie moze nawigzac potaczenia z danym modutem. W takiej sytuacji nalezy
sprawdzi¢ pofaczenia magistrali TF-Bus i wykona¢ restart napieciowy catego systemu.
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Q) Widok aktualizacji firmware — O ®
Repozytorium firmware: | Plik (filey/C/CLU_ZWAVE_2-19-1-3-5.06.03-2043.zip) ~
Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adras IP Odéwiez
- CLU_ZWAVE 2 (19-1-3) 221001380 563-2040 5.63-2043 oK 192.168.100.189 e
RELAY_FM (31-1-2) 340000535 118 1.1.8-2006 oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 441000509 107 N/A oK 192.168.100.189
I0_MODULE DIN_8 (30-1-2) 330000132 148 1.49-2007 oK 192.168.100.189
ANALOG_DIN (25-1-2) 461000377 0.00 1.2.8-1049A BOOT 192.168.100.189
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 191000162 1312 1.3.12-2006 oK 192.168.100.189
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 451002574 1110 1.1.10-19494 oK 192.168.100.189
DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 181000775 1212 1.2.12-2006 oK 192.168.100.189
RELAY_DIN_4 (21-1-2) 201000275 0.00 1.3.12-2006 192.153‘100499

10.5 Procedura wymuszania aktualizacji modutu

Jesli prawidtowo podtgczony modut nie jest wykrywalny w procesie Discovery, istnieje mozliwos¢, ze
firmware dla tego modutu nie zostato prawidtowo wgrane. W takiej sytuacji konieczne jest wymuszenie

aktualizacji modutu.

Aby przeprowadzi¢ procedure wymuszenia aktualizacji modutu, nalezy:

e Z paska menu wybra¢ Narzedzia .
» Wybrac opcje Widok aktualizacji firmware;

Plik Edycja | Marzedzia | Oknoe  Pomoc
Z 4% — = Diagram powiazan A+Q B (= -
: = m . . [T
3 Dom | (4 Baza interfejsdw
’i" E| Widok aktualizacji firrnware
4 @ Objec Zresetu] klucz szyfrujacy
4 *E" CL Zapisz paczke diagnostyczna
4 a Pobierz plik z porniarami
a Eampa_s;lon -
I8l Prrvrick] nanel

» Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na modut CLU i wybrac opcje "Wymus aktualizacje™:
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@ Widok aktuzlizacji firmware - O x

Repozytorium firmware: | Ofigalne Grenton =

Wybér Typ Numer Seryjny Biezacy Firmware Docelowy Firmware Status Adres IP Odéwiez
221001380 04 192.168.100.189
[Wymué aktualizagje Aktualizuj wybrane
ANA m 461000377 128 128 oK 192.168.100.189

o Wybrac jeden modut, dla ktérego ma zostac¢ przeprowadzone wymuszenie aktualizacji, i nacisng¢
przycisk wymus :

) Wymus aktualizacje O X

Wymuszenie aktualizacji powinno byc wykonywane w sytuacji, gdy modut jest podtaczony do magistrali TF-Bus, ale nie zostat poprawnie
zaktualizowany i nie jest odnajdywany podczas "CLU Discovery™. Wymuszenie aktualizacji zostanie wykonane rdwniez dla podigczonych i
poprawnie odnajdywanych urzadzen.

A Akcja zostanie wykonana dla modutéw podiaczonych do nastepujacego CLU:
Typ: CLU_ZWAVE_ 2 (19-1-3)

Mumer Seryjny: 221001380

Typ Docelowy Firmware

ANALOG_DIN (25-1-2) 128
AMNALOG_DIN (25-2-2)

DIGITAL_IN_DIN (20-1-2) 1212
DIMMER_MOSFET_DIN (26-1-2) 119
10_MODULE_DIN_8 {30-1-2) 149
LED_RGBW_DIN (24-1-2) 146
RELAY_DIN_2 (22-1-2) 1312
RELAY_DIN_4 (21-1-2) 1312
RELAY_FM (31-1-2) 118
ROLLER_SH_DIN (23-1-2) 1111
ROLLER_SH_FM (32-1-2) 107
TOUCH_PAMEL_FM_4 (28-1-2) 115
TOUCH_PAMEL_FM_8 (27-1-2) 113

Wymus Anuluj

» Po zapoznaniu sie z komunikatem, wybrac ,Tak” aby kontynuowac:




Q Aktualizuj zaznaczone

Przed aktualizacjg zapoznaj sig z dokumentacja dotyczaca danej
wersji oprogrameowania. W trakcie aktualizacji nie wylaczaj
zasilania, ani nie przeprowadzaj Zadnych innych czynnosci w

aby przebiegla pomyzlnie. Po zaktualizowaniu firnware wykonaj
akcje CLU Discovery

1

cheoesz rozpoczad proces aktualizac)i firmware?

Tak Mie

e W przypadku poprawnej aktualizacji, przy zaktualizowanym module pojawi sie informacja
[UPDATED]:

) Proces aktualizacji firmware O x

FHEH R AR AR RIS

FHEFEREE R R AR AR H IS

Zamknij

» Po zakoniczeniu procesu wymuszenia aktualizacji nalezy wykona¢ CLU Discovery.

11. Widok diagnostyczny

Uwaga! Aby korzysta¢ z funkcjonalnosci Widoku diagnostycznego, nalezy posiada¢ Object
Manager v1.4.0 (lub wyzszy) oraz CLUZ posiadajace firmware v5.7.1 (lub wyzszy).

W widoku diagnostycznym prezentowane s3 informacje o wszystkich CLU w projekcie oraz o
podfaczonych do nich modutach.

W celu otwarcia Widoku diagnostycznego w Object Managerze nalezy:


af://n989

e Z paska menu wybra¢ Narzedzia .
» Wybrac Widok diagnostyczny.

0 Grenton Object Manager (wersja 1.4.0-2102)
Plik Edycja | Marzedzia Oknoc  Pomoc

R n Diagram powiazan Alt+C F_/ = =( r“-h
o o o 17 [

Baza interfejsdw H
45 Test01 ! = g
@* & Widok aktualizacji firmware
'~ G Object Widek diagnestyczny "
o CLU Lresetuj klucz szyfrujgcy
5
v ﬁr.l-_l' Zapisz paczke diagnostyczna

sl x: Pobierz plik z pormiarami

b x41716230004_JWAVE_BATTERYT

e 241711680004 _ZWAVE_COMNFIGT

el x41711630004_ZWAVE_WAKEUPT

Po otwarciu Widoku diagnostycznego ukaze sie okno przedstawiajace liste wszystkich CLU w projekcie:

0 Widok diagnostyczny

@ i Autoodiwiezanie

Typ Numer Seryjny Status Adres IP Potaczenie z C... Mapiecie HwType HwVersion FwType FwVersion
CLU_ZWAVE_2 221000552 LOGGING 192.168.0.69 Niepotaczony 2487 V] 19 1 3 5.10.1-2219
CLU_ZWAVE_ 2 221000540 oK 192.168.0.155 Potaczony 24.31[V] 19 1 3 5.10.1-2219

m} x

FwAPIVersion
510
510

W widoku prezentowane sg nastepujace informacje dla CLU:

e Typ -Nazwa typu urzadzenia,

e Numer seryjny -NUMer seryjny urzadzenia,
e Status -status CLU,

e Adres IP -adres IP urzadzenia,

e Potaczenie z Chmura - Status pofaczenia z chmurg,
e Napiecie -warto$¢ napiecia zasilania CLU,
e HwType - typ hardware,

e HwVersion - wersja hardware,

e FwType - typ firmware,

e FuwVersion -wersja firmware,

e FwAPIVersion - wersja APl firmware.

Statusy CLU:

e oK - CLU zwraca dane diagnostyczne,
e DISCONNECTED - CLU nie odpowiada,




e LOGGING - CLU w trybie logowania,
e DIAGNOSTICS OFF - CLU odpowiada, ale nie wspiera widoku diagnostycznego.

Po kliknieciu na wybrane CLU pojawia sie okno ze wszystkimi podfaczonymi do niego modutami TF-Bus:

) Widok diagnostyczny - O X
=E||C Autoodéwiezanie
Typ Numer Seryjny Status Adres IP Polaczenie z Ch... Napiecie HwType HwVersion FwType FwVersion FwAPIVersion
CLU_ZWAVE 2 221000552 LOGGING 192.168.0.60 ony 87 [V 3 5.10.1-2219

CLU_ZWAVE_2 221000540 OK 192.168.0.155 Potgczony 24.31 [V] 19 1 3 5.10.1-2219 510

TF-Bus | Z-Wave | Logi

= B
Typ Numer Seryjny Status Kolejnos¢ & Napiecie Niepowodzenia Zbanowany HwType HwVersion FwType FwVersion FwAPWVersion

DIGITAL_IN_DIN 181000235 oK Nieuporzadko... 2435 V] 1 false 20 1 2 1214 1 -
DIMMER_MO... 320000441 oK Mieuporzadko... 0.0v] 0 false 26 1 2 1111 1
I0_MODULE_.. 330000283 oK Nieuporzadko... 2421 V] 0 false 30 1 2 1401 1
LED_RGEW DIN 281000024 oK Nieuporzadko... 2347 [V] 0 false 24 1 2 147 1

RELAY DIN_2 191000055 oK Nieuporzadko.., 2445 [V] 0 false 22 1 2 1313 1
ROLLER_SH_DIN 451001914 oK Mieuporzadko... 2429 [v] 0 false 23 1 2 312 B

ROLLER SH_D.. 530000120 oK Nieuporzadko.., 2441 [V] 0 false 42 1 2 213 2
ANALOG_DIN 461000289 oK Nieuporzadko... 24,65 [V] 0 false 25 1 2 126 1
DALI_MASTER 430000173 oK Nieuporzadko.., 238 [V] ] false 39 1 2 1111 1 ~

@ Wykorzystanie modutow 14/48

W widoku prezentowane s3 nastepujace informacje dla modutéw TF-Bus:

e Typ -Nazwa typu moduty,

e Numer Seryjny -Nnumer seryjny modutu,

e Status - Stan potaczenia z magistrala TF-Bus,

* Kolejnosé - kolejnos¢ podpiecia do magistrali TF-Bus (ustawiana manualnie),
e Napiecie - warto$¢ napiecia na magistrali dla moduty,

e Niepowodzenia - ilo$¢nieudanych odpowiedzi moduty,

e zbanowany -informacja otym, czy modut jest zbanowany,
e HwType - typ hardware,

e HwVersion -wersja hardware,

e FuType - typ firmware,

e TFwVersion -wersja firmware,

e FwAPIVersion - wersja APl firmware.

W prawym dolnym rogu znajduje sie informacja o ilosci uzywanych modutéw TF-Bus:

& Wykorzystanie modutéw 18/48

Uwaga! Jesli dany modut nie posiada pomiaru napiecia, w kolumnie Napiecie zoStanie
wyswietlona wartosc “0.0 [V]".

Jesli CLU posiada podtaczone moduty Z-Wave, bedzie mozliwe wysSwietlenie ich w zakladce z-wave :



) Widok diagnostyczny - m] x

= C Autoodéwiezanie
Typ Numer Seryjny Status Adres IP Polaczenie z Chm... Napiecie HwType HwVersion FwType FwVersion FwAPIVersion
CLU_ZWAVE 2 221000552 LOGGING 192.168.0.69 Niepolaczony 24.87 V] 19 1 3 5.10.1-2219 510
CLU_ZWAVE 2 221000540 oK 192.1680.155 Polgczony 2431[V] 19 1 3 5.10.1-2219 510

TF-Bus | Z-Wave | Logi

Typ Numer Seryjny  Status NodelD HomelD ProductD  Manufacture..  TypelD  Nicpowodzenia Zbanowany Sygnat  Poziombaterii  Hwlype  FwAPIVersion
ZWAVE GREN.. 290100309 oK H c38475e 0135 3142 2700 0 false 71 N/A 314227000000 255
ZWAVE_GREN.. 400100322 oK 3 cc38475e 0142 3142 2800 0 false 69 [3%] N/A 314228000000 255
ZWAVEGREM.. 380100532 oK 4 cc38475e 0000 3142 2600 0 false 84 1%l N/A 314226000000 255

W widoku prezentowane sg nastepujace informacje dla modutéw Z-Wave:

e Typ -Nazwa typu moduty,

* Numer Seryjny - Nnumer seryjny modutu,

e status - stan potaczeniaz CLU,

e NodelID - Node ID moduty,

e HomeID - Home ID moduty,

e ProductID - ProductID moduty,

e ManufacturerID - Manufacturer ID moduty,

e TypeID - Type ID moduty,

e Niepowodzenia - ilo$¢ nieudanych odpowiedzi modutu,
e Zbanowany -informacja o tym, czy modut jest zbanowany,
e Sygnai - Sitasygnatuw %,

e Poziom baterii - poziom baterii w %,

e HwType - typ hardware,

e TFwAPIVersion - wersja APl firmware.

Uwaga! Wartoscidla sygnat i Poziom baterii aktualizowane s3 po wybudzeniu modutu. Jesli
modut jest zbanowany ( zbanowany = true ) aktualne wartosci nie zostana wyswietlone.

Uwaga! Jesli modut Z-Wave nie jest modutem bateryjnym, w kolumnie Poziom baterii
wyswietlane jest "N/A",

Dla CLU posiadajacych ceche wbudowang TelnetLogLevel dostepna zaktadka rogi umozliwiajaca
rejestrowanie i wySwietlanie logéw danego CLU:



0 Widok diagnostyczny

- O x
= || € Autoodéwiezanie
Typ Numer Seryjny Status Adres IP Polaczeniez C... Napiecie HwType HwVersion FwType FwVersion FwAPWVersion
CLU_ZWAVE 2 221000552 LOGGING 192.168.0.69 Niepolaczony 24,89 [V] 19 1 3 5.10.1-2219 510
CLU_GATE_ALA... 511000132 DIAGNOSTICS .. 192.168.0.2 N/A N/A 18 2 2 1.1.20-2219 1110

TF-Bus | Z-Wave | Logi

5 Otwarto potaczenie z portem telnet.

Uwaga! Aby w petni korzysta¢ z opisanej funkcjonalnosci logowania, nalezy posiada¢ Object
Manager w wersji 1.7.0 lub wyzszej oraz CLU z firmware 5.10.01 lub wyzszym.

W widoku dostepne jest pole tekstowe prezentujgce zarejestrowane logi. Poziom logowania okreslany
za pomocg cechy wbudowanej CLU TelnetLogLevel lub metody setTelnetLogLevel :

. OFF,

. ERROR,
WARNING,
INFO,
DEBUG.

Uwaga! W ramach jednego CLU obstugiwane tylko jedno potaczenie telnet.
Maksymalna ilos¢ znakéw dla jednej linii logu wynosi 1000.
Funkcjonalnos$¢ wysytania logéw jest dostepna przy uzyciu blokéw funkcyjnych w skrypcie. Umozliwia

wysSwietlanie logédw z oznaczeniami: [ERROR], [WARNING], [INFO], [DEBUG]. W przypadku uzycia funkcji
print , wartos¢ wyswietlana jest w logowaniu na poziome logowania [DEBUG].

() o X

Wybierz funkcje

~ | (@) Wartosd I |

delay

print
legError
legWarning
loglnfo

() Cecha




TF-Bus | Z-\Wave | Logi

[ ] EE@

5 [ERROR] log Error

B [WARNING] log Warning
& [INFO] log Info

& [DEBUG] log Debug

Funkcjonalnos¢ logowania dostepna jest rowniez zawsze, gdy CLU znajduje sie w trybie Emergency.
Mozliwe jest wéwczas wyswietlenie powodu wejscia w tryb Emergency.

11.1 Konfiguracja widoku diagnostycznego

A. Odswiezanie widoku

Widok diagnostyczny odswieza sie w momencie nacisniecia przycisku "Odswiez”, lub co 5 sekund, jesli
zaznaczona jest opcja Autoodéwiezanie .

0 Widck diagnestyczny

= || @ |[v] Autoodéwiezanie

B. Konfiguracja widoku

Widocznos$¢ oraz kolejnos¢ wyswietlania kolumn mozna ustawi¢ po nacisnieciu przycisku "Ustawienia
kolumn”, znajdujacego sie w lewym gdérnym rogu okna.

0 Widcok diagnestyczny

== Autoodswiezanie

Pojawi sie woéwczas okno konfiguracji:
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OEErzqdzanie kolumnami ot

Mazwa kolumny Widoczny 1+ W gére

<

Typ
Mumer Seryjny R
Kelejnosd
Polgczenie
Mapiecie
Miepowodzenia
Lbanowany
HwType
Hwl\ersion

FwType

Fw\ersion

SIS SIS S SIS

FwaPNersion

Kolejno$¢ komun mozna réwniez zmienia¢ za pomoca przeciggania ich nazw w oknie gféwnym.

C. Sortowanie wierszy

Klikajac w nazwe danej kolumny mozna posortowac wiersze w kolejnosci rosnacej, malejacej lub wrdcic
do wyswietlania domysinego.

D. Ustawienie kolejnosci podpiecia do magistrali TF-Bus

Kolejnos¢ podpiecia modutéw do magistrali TF-Bus nalezy ustawic recznie, inaczej moduty w kolumnie
Kolejnosé beda oznaczone jako “Nieuporzadkowane”,

Aby ustawic kolejnos¢ podpiecia modutéw do magistrali nalezy klikna¢ przycisk “Kolejnos¢ tfbus”:

TF-BUS || Z-Wave

Typ Numer 5er...

DI AW Mkl 7 AN &7 I




Nastepnie pojawi sie okno, w ktérym za pomocg przyciskow w gore i w dé6tr mozna ustawi¢ kolejnos¢

modutéw wzgledem CLUZ (Centrum 0):

0 Keolginosc urzadzen TF-Bus

Typ
DIMMModule
MODULE
DIGITAL_IN_DIN
RELAY_DIN_4
ROLLER_SH_FM
LEC_RGBW_DIN
ROLLER_SH_DIN
DIMMER_MOSFET_DIN
CLU_ZWAVE 2
ANALOG_DIN
LED_RGBW_FM
RELAY_FM
DALI_MASTER
RELAY_DIN_2
I0_MODULE_DIN_8

Numer Seryjny
310000003

290000521
181000775
201000275
441000309
281000507
451002574
320001391
221001380
451000050
421000113
340000335
490000110
191000162
330000395

Kolejnosé
Lewo -8
Lewo -T
Lewo -6
Lewo -5
Lewo -4
Lewo -3
Lewo -2
Lews -1

Centrum 0
Prawa 1
Prawo 2
Prawo 3
Prawo 4
Prawo 5

Prawo &

—

1 W gore

+ W dot

Anuluj

€. Konfiguracja zaktadki logowania

W zakfadce dostepne przyciski:

* Rozpocznij logowanie,
e Zatrzymaj logowanie,
e Zawijanie teksty,

* Wyczysc logi,

» Blokada przewijania.

TF-Bus | Z-Wave | Logi

» (m][5]= &

12. Inne operacje na systemie

Czyszczenie konfiguracji

Uzytkownik zawsze ma mozliwos¢ wyczyszczenia konfiguracji dowolnego CLU znajdujacego sie w
systemie. W celu wyczyszczenia konfiguracji na wybranym CLU, najpierw musimy je zaznaczy¢, a

nastepnie klikna¢ w ikone czyszczenia.
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Plik Edycja Marzedzia Okno  Pomec

B HINIP D) ES| @
' j% j- o "."}rcz_',.rsc CL @ E U

% | @ | @ | @D || |
4 () Object Manager
a [+ CLU221001090

4 B Skrypty
¢ Dodaj skrypt

Czyszczenie konfiguracji kasuje wszystkie dokonane zmiany i ustawienia oraz ustawia wartosci
domysine (default value).

Uwaga! Po wyczyszczeniu konfiguracji na danym CLU, powigzania pomiedzy obiektami innych
CLU, a obiektami CLU czyszczonego, zostang utracone!

Pobieranie konfiguracji z istniejgcego obiektu

Object Manager pozwala na pobranie konfiguracji znajdujacej sie w istniejacym i dziatajacym systemie.
Konfiguracje mozna pobrac¢ tylko i wytacznie podczas tworzenia nowego czystego projektu - nie jest
mozliwe pobranie konfiguracji dla projektu, ktéry posiada juz jakie$ dane.

Dodawanie nowego modutu CLU lub IOM

Po zainstalowaniu nowego modutu nalezy doda¢ go do systemu. Modut musi zosta¢ wpiety do magistrali
systemowe] (przed wpieciem nowego modutu nalezy odtaczy¢ zasilanie magistrali). W przypadku
moduftéw Z-Wave nalezy dodac je do kontrolera - patrz pkt VI.6.1.. Po poprawnym zainstalowaniu
modutu, nalezy uruchomi¢ CLU Discovery, spowoduje to automatyczne wyszukanie i dodanie nowego
modufu. Jesli w systemie istniejg nieuzywane wejscia/wyjscia, system uruchomi liste umozliwiajaca
przypisanie nieaktywnych wejs¢/wyjs¢ do wejs¢/wyjs¢ z nowego modutu. Po wykonaniu powyzszej
procedury moduf pojawi sie na liscie obiektéw.

Wymiana modutu I0OM (wejsé/wyjsc)

Jesli dany modut zostanie wymieniony na inny, ale o takich samych parametrach (taki sam typ i taka
sama ilo$¢ wejs¢/wyjsc), nalezy dokonac réwniez wymiany modutu w projekcie w programie Object
Manager. Po poprawnym zainstalowaniu i podpieciu modutu nalezy uruchomi¢ funkcje CLU Discovery.
System automatycznie wyszuka i rozpozna nowy modut, oraz automatycznie przypisze do niego
wejscia/wyjscia ze ,starego” modutu. Po wyszukaniu zostanie wysSwietlona lista z przypisaniem
wejs¢/wyjs¢ pomiedzy wymienionymi modutami oraz opcja potwierdzenia i zaakceptowania zmiany. W
przypadku zaakceptowania zmian, na liscie obiektéw nic sie nie zmieni, a wszystkie przypisania
dokonajag sie automatycznie. Brak akceptacji spowoduje pojawienie sie na liscie obiektéw nowych
pozycji, przy czym jednoczesnie réwniez wysSwietlane beda nieaktywne wejscia/wyjscia (oznaczone
kolorem szarym).

Przepiecie modutu z jednego CLU do innego znajdujacego sie w tym samym systemie.



W sytuacji, gdy zachodzi konieczno$¢ przetgczenia modutu I0M z jednego CLU do drugiego, nalezy
przepiac fizycznie modut (przetaczyc¢ kable), a nastepnie wykonac funkcje CLU Discovery, ktdéra uaktualni
liste modutéw we wszystkich CLU.



VILI. Zaawansowane funkcje
konfiguracyjne

1. Kontenery

W celu tatwiejszego zarzadzania dostepnymi wejsciami/wyj$ciami OM posiada funkcjonalnos¢
kontenerdw, ktéra pozwala grupowac wejscia/wyjscia zgodnie z potrzebami uzytkownika.

Kontener moze by¢ wykorzystany na przyktad do posortowania wejs¢/wyjs¢ zgodnie z ich funkcjami
(oSwietlenie, ogrzewanie itp.) lub tez umiejscowieniem w budynku (salon, kuchnia itp.).

Nowy kontener tworzy sie poprzez: klikniecie w menu gérnym ikony kontenera lub klikniecie prawym
przyciskiem myszy na drzewku obiektéw i wybranie opcji Nowy kontener. W drzewie, na poziomie
kontenera gtéwnego, pojawi sie ikona nowego kontenera. Nalezy nada¢ mu nazwe, ale trzeba pamietac,
ze nie moze zawierac polskich liter.

Wejscia/wyjscia do konteneréw przypisuje sie przez: przeciggniecie z CLU lub po kliknieciu na nim
prawym przyciskiem myszy i wybraniu opcji Przenies do kontenera.

2. Skrypty

Skrypty umozliwiaja tworzenie bardzo rozbudowanej logiki z wykorzystaniem instrukcji warunkowych,
petli czy zmiennych. Daja tym samym mozliwo$¢ tworzenia zaawansowanych scen, ktére modyfikuja
dziatanie w zaleznosci od warunkéw zewnetrznych.

Utworzone skrypty widoczne s3 w systemie jako metody CLU i moga by¢ wywotywane poprzez
przypisanie do zdarzen dowolnego obiektu, a takze wywotywane z poziomu innych skryptéw.

Skrypty tworzy sie klikajac na CLU, na ktorym skrypt ma by¢ przechowywany. W tym celu nalezy
uruchomi¢, a nastepnie wybrac opcje stwérz skrypt W menu akcji, zgodnie z ponizszym rysunkiem:

& 28|04 2 O S5 = R @ &

Po podaniu nazwy skryptu (bez polskich znakéw) w zakfadce otworzy sie Script Builder, przy pomocy
ktérego mozna stworzy¢ skrypt. Script Builder moze pracowa¢ w dwdéch trybach: graficznym i
tekstowym. Po utworzeniu nowego skryptu Script Builder uruchamia sie w trybie graficznym, z ktérego
mozemy przejs¢ do trybu tekstowego klikajac przycisk widok tekstowy , zgodnie z ponizszym

rysunkiem.
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L Oswietlenie &

./ Widok tekstowy. Parametry skypiu Uruchom Skiypt @

[

'#] Komponenty

@ Warunek
B akgja
= Blok funkcyjny

DOpela(je na
zmiennych

Elkomentarz

mozliwy.

2.1 Tworzenie skryptow w trybie graficznym

Po otworzeniu pojawia sie czysty arkusz.

L Oswietlenie &

. Widok tekstauy Parametry skiyplu Uruchom Skrypt @

Uwaga! Przejscie z trybu graficznego w tryb tekstowy jest nieodwracalne. Gdy w edytorze
graficznym stworzony zostat jakis skrypt, zostanie on przekonwertowany na postac¢ tekstowa,
jednak po dokonaniu edycji w edytorze tekstowym powrét do edytora graficznego nie bedzie

@ Warunek
B akgja
= Blok funkcyjny

:l[)pera[je na
zmiennych

ElKomentarz

@

'] Komponenty

@
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Z prawej strony arkusza znajduje sie lista komponentdw. Rozkazy mozna wstawiac z listy poprzez
przeciaggniecie do arkusza. Po upuszczeniu rozkazu na arkuszu otwiera sie okno dialogowe, ktore
umozliwia podanie parametréw rozkazu lub instrukcji warunkowych. Po dodaniu do arkuszu nowego
komponentu, automatycznie tworzone jest potgczenie pomiedzy ostatnim wstawionym komponentem
(lub polem start , jesli jest to pierwszy komponent), a obecnie wstawianym. Rozkazy wykonywane s3
w kolejnosci zgodnej z pofaczeniami - rozpoczynajac od startu. Zmiana kolejnosci wykonywania
rozkazéw jest mozliwa po usunieciu istniejacego pofaczenia i poprowadzeniu nowego (zgodnie z zadana
kolejnoscia), za pomoca narzedzia potaczenie .

N

Uwagal! Pozostawienie na arkuszu komponentu, ktéry nie jest potaczony z innymi komponentami,
traktowane jest jako bfad i zostanie wyswietlone jako btad konfiguracji dla CLU, na ktérym skrypt
zostaf utworzony.

W Script Builderze wykorzystywane s3 nastepujace komponenty:

A. Akcja

CLU_1-=Lampa_salon-=SwitchOn(0)

Blok, w ktérym wpisywany jest rozkaz, jaki ma zosta¢ wykonany. Rozkazem moze by¢ wywotywanie
metody, ale réwniez zmiana wartosci oraz wywotanie skryptu. Po przeciggnieciu ikony akcji do arkusza
otwiera sie okno z listg obiektéw oraz ich metodami. Skrypty s3 dostepne na liscie po kliknieciu na CLU,
na ktérym sg umieszczone jako metody CLU.

B. Warunek

CLU-»*Lampa_salon-=\alue==1

Blok logiczny realizujacy funkcje 1F then ELSE . Uzycie tego bloku umozliwia uzaleznienie
wykonywanej akcji od warunkdw, np. jesli jest ciemno, to zapal Swiatto, jesli nie, to wylacz. Po
przeciggnieciu do arkusza, w parametrach bloku nalezy wpisa¢ warunek, jaki ma by¢ spetniony. Po
dodaniu komponentu Warunek nalezy wstawi¢ komponent Akcja lub Operacje na zmiennych. OM zapyta,
czy polecenie ma by¢ wykonane, gdy warunek zostanie spetniony ( true ) lub odwrotnie - gdy nie
zostanie spetniony ( false ). Do warunku mozna dotaczy¢ dwie akcje, z ktérych jedna zostanie
wykonana, gdy warunek bedzie spefniony, a w innym przypadku zostanie wykonana druga akcja. Aby
zmieni¢ przypisanie true / false kliknij dwukrotnie najedna ze strzatek wychodzacych z warunku.

Ponizszy rysunek pokazuje prosta instrukcje warunkowaq, ktéra uzaleznia natezenie oSwietlenia w
zaleznosci od godziny.
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CLU->Lampa_salon- =SetValue(0.5)

TRUE

CLU->Lampa_salon-=5etValue(1)

Warunki moga byc¢ taczone kaskadowo, dzieki czemu istnieje mozliwos$¢ implementacji operatora and ,
czyli wykonywania akcji, gdy kilka warunkéw zostanie spetnionych. Ponizszy diagram pokazuje przyktad
zastosowania takiego taczenia:

CLU-=Hou

CLU->Hour<# E CLU->Lampa_salon->SetValue(0.5) |

| CLU->Lampa_salon->5SetValue(1) | | CLU->Lampa_salon->SetValue(0.3) |

Warunki moga poréwnywac¢ dowolng ceche obiektu lub parametr skryptu z liczba, tekstem, inng cecha
lub parametrem skryptu.

C. Blok funkcyjny

Zawiera instrukcje wywotywane wewnatrz skryptu, ktére moga by¢ wykorzystane przy tworzeniu
bardziej zaawansowanych scen (funkcja Delay) oraz debuggingu (funkcja Print). Po przeciagnieciu ikony
bloku do arkusza otwiera sie okno wyboru. Okno zawiera liste blokéw funkcyjnych, na ktérej znajduja

sie:
o DELAY Umozliwia wstawienie zwtoki czasowej pomiedzy kolejnymi instrukcjami w trakcie
realizowania skryptu.
* PRINT Komenda wywotujaca wySwietlenie z géry zadeklarowanego tekstu w debuggingu.
» logError, logWarning, loginfo, logDebug

Komendy umozliwiajgce wyswietlenie z géry zadeklarowanego tekstu w trybie logowania z
oznaczeniami kolejno: [ERROR], [WARNING], [INFO], [DEBUG].


af://n1227

D. Operacja na zmiennych

CLU_1-=Strona++

Blok ten umozliwia tworzenie skomplikowanych funkcji logicznych z wykorzystaniem zmiennych. By
wykorzysta¢ zmienne w skrypcie, muszg na poczatku zosta¢ zdeklarowane. Zmienne mozna
zadeklarowa¢ w parametrach skryptu oraz w cechach uzytkownika CLU. Zmienna, zdeklarowana jako
parametr skryptu, moze by¢ wykorzystywana wewnatrz skryptu - na potrzeby dokonywania obliczer w
czasie wykonywania tego skryptu. Dane przechowywane wewnatrz tej zmiennej nie s3 dostepne na
zewnatrz. By dane zawarte w zmiennej mogty by¢ przechowywane lub wykorzystywane poza skryptem,
nalezy skorzystac z cechy uzytkownika CLU.

W przypadku cechy uzytkownika oraz parametru skryptu typu number , dostepne sg okreslone dziatania
matematyczne.

(#) O X

Wybierz funkcje

#* Number? B @ wartoze |10 number
+=
— Parameter_1 = O Cecha
#= | (O Parametr skryptu
/=
++
Ok Anuluj

Opis dziatan na podstawie powyzszego przykfadu (przy podanej wartosci number = 10):

Dziatanie Opis
= Ustawienie liczby 10 jako wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu.
+= Dodawanie liczby 10 do wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu.

-= Odejmowanie liczby 10 od wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu.

*= Mnozenie liczby 10 przez wartos¢ cechy uzytkownika / parametru skryptu.
/= Dzielenie wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu przez liczbe 10.
++ Powiekszenie wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu o +1.

-- Pomniejszenie wartosci cechy uzytkownika / parametru skryptu o -1.
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2.2. Tworzenie skryptow w trybie tekstowym

Druga metoda tworzenia skryptéw jest uzycie edytora tekstowego, ktéry daje praktycznie
nieograniczone mozliwosci tworzenia skryptéw z wykorzystaniem instrukcji LUA, rozszerzonych o
mozliwos¢ uzywania adreséw obiektéw interfejsu logicznego.

Adresy interfejsu logicznego traktowane s3 jako funkcje i moga by¢ wywotywane i uzywane jako
parametry w instrukcjach warunkowych, petlach itp.

Ponizszy skrypt pokazuje sposéb uzycia adreséw interfejsu logicznego w skryptach:

4 Oswietlenie £

Widok graficzny | Parametry | Uruchom Skrypt
1ji£ (cru- 22) then
2CL n->Sety

->Setvalue (1)

2.3. Parametry skryptu

Skrypty moga posiada¢ parametry startowe, ktére s3 przekazywane podczas ich wywotania (np. w
zdarzeniu), a nastepnie mozna z nich korzysta¢ wewnatrz skryptu (np. w instrukcjach warunkowych).
Parametry skryptu tworzone sa poprzez klikniecie w opcje Parametry skryptu , W nastepstwie czego
otworzy sie formatka, w ktérej nalezy wybra¢ Dpodaj parametr , i zdefiniowal nazwe, warto$¢ do
uruchomienia, warto$¢ domysing, typ oraz ograniczenia. Aby usuna¢ zmienna, kliknij przycisk |- po

prawej stronie.

o o

Parametry skryptow

Mazwa obiektu

| skr_-,rpt_ﬂl | | Dodaj parametr

Mazwa Wartos€ do uruchomienia  WartesE domysina Typ Ograniczenia

1 1 number ~|  1-10 =
pusty string o -
true boolean =

OF. Anuluj
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Uwaga! Nazwy zmiennych nie moga zawierac spacji oraz zaczynac sie od cyfry lub znaku.

Wartos$¢ do uruchomienia - to wartos¢, ktéra jest przyjmowana do uruchomienia skryptu przy uzyciu
przycisku Uruchom skrypt w programie Object Manager.

Wartos¢ domysina - to wartos¢ parametru, ktéra zostanie przyjeta, jesli podczas wywotania skryptu
parametr nie zostanie okreslony.

Typ - pozwala zdefiniowac rodzaj danych, ktére beda przechowywane w parametrze;

 string - dla danych tekstowych;
e number - dla danych liczbowych;
» boolean -dla zmiennych logicznych true / false .

Ograniczenia - dla parametréw liczbowych mozna wprowadzi¢ ograniczenie maksymalnej i minimalnej
wartosci, jaka moze przyja¢ zmienna. W przypadku préby wywotania skryptu z parametrem spoza tego
zakresu, skrypt zostanie wywotany w wartoscia domysing parametru. Ograniczenia podajemy w
formacie x-y, gdzie x i y to wartosci minimalna i maksymalna ograniczenia. Po wprowadzeniu
ograniczenia nalezy uzupetnic pole Wartos¢ do uruchomienia.

Uwagal! Parametr skryptu przechowuje wartosci, ktére moga by¢ wykorzystywane tylko wewnatrz
niego (lokalnie). Wartosci te nie s3 dostepne w innych skryptach. Jesli konieczne jest zapisanie
wartosci lub ciggu znakéw do wykorzystania w innych obszarach, nalezy wykorzysta¢ cechy
uzytkownika dostepne w CLU lub tez przekaza¢ wartos¢ do drugiego skryptu przy pomocy jego
parametru.

Uwaga! Zmienne lokalne w jednym skrypcie obstuguja wytacznie CLU, na ktérym skrypt zostat
stworzony. Aby zmienna obstugiwata inne CLU, nalezy zdefiniowa¢ zmienng uzytkownika na CLU,
np.:

(CLU_A - CLU, na ktérym zostat stworzony skrypt)

CLU A->Lampal->SetValue (zmienna lokalna)

CLU B->Lampa2->SetValue (zmienna uzytkownika)

2.4. Wywotywanie skryptow

Skrypty s3 widoczne i traktowane jako metody CLU. Moga by¢ wywotywane ze zdarzen z dowolnego
obiektu oraz z bloku akcji w innym skrypcie (na identycznych zasadach jak inne metody).

» Wywotanie poprzez zdarzenie Ponizszy rysunek przedstawia przypisanie skryptu do wtacznika,
skrypt zostanie uruchomiony po jego wcisnieciu.
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o

Wiasciwosci obiektu n \

Mazwa: | Przyciskl_panel Typ urzadzenia: | Button/Switch v
Id: CLUZ21001090-> PANG430 Numer seryjny: | 250004877 1
Typ: PAMEL_BUTTOM

C?Sterowanie E] Schematy kenfiguracji _"’IZdarzenia ,i) Cechy wbudowane | [B5] Statystyki

MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange |_'L"
OnSwitchOn i
OnSwitchOff e
OnShortPress T g
OnlongPress LL+
OnHold e
OnClick CLU-=Oswietlenie() Przypisz komende | 2§ LL+

» Wywotanie z poziomu skryptu Ponizszy rysunek ukazuje sposéb wywotania z poziomu skryptu
Za pomoca przycisku Uruchom skrypt .

=/ Oswietlenie &2

~ | paleta b
. Widok tekstowy Parametry skryptu RE, |
S
2] Komponenty .
@ Warunek
Hakga

Epjok funkcyjny

DOperaqe na
zmiennych

ElKomentarz

CLU_220000541->Lampa_korytarz->Value

CLU_220000541->Lampa_przedpokoj->Val

CLU_220000541->Lampa_karytarz->SwitchOn(60000) | [ cLu_220000541-> Lampa_przedpokoj-> SwitchOn(30000) |

| CLU_220000541- > Dimmer_salon->SwitchOn(30000,500) |

| CLU_220000541->LED2->SwitchOn(30000) |

 Wywotanie z innego skryptu Ponizszy rysunek pokazuje fragment diagramu, w ktérym
wywotano inny skrypt przy pomocy bloku akgji.



CLU->Hou CLU-=Lampa_salon-=5etValue(0.5) |

| CLU-=Scena_noc() |

| CLU->Scena_noc() |

» Wywotanie skryptu z parametrem

Aby okresli¢ parametry wejsciowe dla zmiennych podczas wywotywania skryptu, nalezy wpisac je w
nawiasie w prawidtowej kolejnosci:

CLU->skrypt (12, "tekst", true)
gdzie: okreslono parametry kolejno dla zmiennej typu number, string oraz boolean.
Aby do zmiennych lokalnych przypisac¢ okreslone cechy, nalezy wpisac pefne Sciezki danych cech:
CLU->skrypt A (CLU->AnalogINl->Value,CLU->BUTTON1->Label, CLU->CloudConnection)
gdzie: okreslono parametry kolejno dla zmiennej typu number, string oraz boolean.

Parametry wejSciowe mozna w prosty sposéb okresli¢ za pomocg okna Parametréw:

(] X

Parametry
CLUZ21001080-> script_A(CLU221001090->x461000050_AnaloglN1->Value, CLU221001380->x250004877_PANEL_BUTTOM1->Label true)

| @ |0 @[ |

v sie *CLU221001090 ~ || v B Metody |L§] Parametry
el %330000132_AnalogIM1 o script_A(number_1,string_1.logic_1} number_1:
o x330000132_DIN1 B AddTologflog) O Wartogé
b x330000132_DIN2 E Clearlog()
by x330000132_DIN3 B SetDateTime(LocalTimestamp) ® CLU221001080->x461000050_AnalogIN1-> Value
eln x330000132_DIN4 =] StartZWaveDiscovery(Time) ) Parametr skryptu
ebn x330000132_DIN3 =] StopZWaveDiscovery()

el x330000132_DING

wbn x330000132_DINT

ol x330000132_DING

o x330000132_DOUT1

¢ x330000132_DOUT2

¢t x330000132_DOUT3

i x330000132_DOUT4

ot x330000132_DOUTS

¢ x330000132_DOUTE

¢t x330000132_DOUT?

i x330000132_DOUTE

el x461000050_AnalegIN1
ol x461000050_AnaloglM2
ebr x461000050_AnaloglM3
#be x461000030_AnaloglM4
b x461000030_AnalogIN5
ol x461000050_AnalogIM6
el x461000050_AnaloglN7
et x461000050_AnalogOUT]
o x461000030_AnalegOUT2
o x461000050_AnalogOUT3
¢t x461000050_AnalogOUT4

2.4. Funkcja Znajdz / Zastap

string_1:
O Wartosé
(@) CLUZ21001380->x250004877_PANEL_BUTTON1->Label

() Parametr skryptu

legic_T:
(® True
() False

Uwaga! Funkcja Znajdz / Zastgp dostepna jest w Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzsze;j.

W przypadku skryptéw tekstowych mozliwe jest wykonywanie operacja znajdowania oraz zamieniania
danych ciggdéw znakéw w skrypcie. Funkcja Znajdz / Zastap dostepna jest z poziomu Menu Edycja ->
znajdz / Zastap lub mozna ja wywotac w skrypcie przy pomocy skrétu klawiszowego ctri+r
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0 Grenton Object Manager (wersja 1.6.0-2141)
Plik | Edycja Marzedzia Okno Pomoc

H o el Al A o

K- IDO

Ponow
Corep = B8 | DOUT SwitchOn 3% L test
. Witnij Ctrl+ X = =
AN
. Kopiuj ChelsC P Parametry | Uruchom Skrypt

Filtru Widej ChrieV 1 -- Relay x4 DIN SwitchOn

G N 2 CLUZ_1->%261666339_DOUT_&1->SwitchOn(@)
h Usuri Usufi 3 CLUZ_1->%2@1888339_DOUT_@2->SwitchOn{@)
v 4 CLUZ_1->%2816080339_DOUT_83->SwitchOn(8)

5CLUZ_1->%2@818@8339 DOUT @4->SwitchOn(@)

Zaznacz wszystko Ctrl+ 4 -
Znajd CirlF 7 -- Relay x2 DIN SwitchOn

- . 8 CLUZ_2->x191866016_DOUT_@1->SwitchOn(8)
Asystent tresci Ctrl+Spacja 9 CLUZ_2->x191888815_DOUT_@2->SwitchOn (@)
e 10

W przypadku wyszukiwania danego ciggu znakdéw, nalezy poda¢ go w polu tekstowym znajdz
natomiast przy wyszukiwaniu i zamianie, nalezy poda¢ nowa fraze réwniez w polu tekstowym zamien
na . W oknie dostepne s3 opcje okreslajace specyfike wykonywania wyszukiwania danej frazy m.in.
okreslenie kierunku wyszukiwania, obszaru dla ktérego wykonywane jest wyszukiwanie czy
rozréznianie wielkosci liter.

s/ DOUT_SwitchOn &3

Parametry | Uruchom Skrypt
1 -- Relay x4 DIN SwitchOn

2 CLUZ_1->x201888333_DOUT_B1->Switchon(@) © Znajdifzastap | x
3 CLUZ_1->%201880339_DOUT_B2->SwitchOn(8)

4CLUZ_1->x201808339_DOUT_83->Switchon(@) _— | Swehon V|
S CLUZ_1->¥201888339_DOUT_B4->Switchon(8) Idz

¢ . Zamier na: | SwitchOff V|
7 -- Relay x2 DIN SwitchOn
8 CLUZ_2->x191668616_DOUT /1->SwitchOn(@)

9 CLUZ_2->x191888816_DOUT B2->Switchon(8) Kierunek Zasieg
18 ® Do przodu (®) Wszedzie
11 -- I/0 Module DIN Switchoff :
12 CLUZ_2-3>x338880274 DOUT_B1->Switch0ff(8) O Doyt Les—
13 CLUZ_2->x330000274 DOUT 02 ->Eltednay(e) e
1; E::E;:; _ zig:gggg;;i:%ﬂ ;:gi_ ig:i:z:g: E gg []Rozréznianie wielkosci liter [] Zawijanje wyszukiwania
16 CLUZ_2->x338808274 DOUT BS->SwitchOn(@) [ Cate wyrazy [ Prayrostowo
17 CLUZ_2->x338000274_DOUT_B6->SwitchOn(@) ] Wyrazenia regulame
18 CLUZ 2->x330000274 DOUT B7->SwitchOn(@) -
19 CLUZ_2->x336880274_DOUT_BS->SwitchOn(@)

20 - -
21 -- I/0 Module 2/2 FM Switchon Znajdi . Zastap/znajdz

22 CLUZ_2->x348008238_DOUT_B1->SwitchOn (@)
23 CLUZ_2->x348800238_DOUT_B1->SwitchoOn(@) Zastap Zastap wszystko

Zamknij

Dostepne akcje:

e ZnajdzZ - wyszukiwana jest wpisana fraza w polu Znajdz;

o Zastgp - znaleziona fraza jest zastepowana tekstem wpisanym w polu Zamien na;

e Zastgp/Znajdz - wykonywana jest zamiana wskazanej frazy a nastepnie wyszukiwana jest kolejny
tekst (wpisany w polu Znajd?);

o Zastgp wszystko - zamiana nastepuje w catym skrypcie dla podanej frazy.

Uwagal! Funkcja Znajdz / Zastgp nie jest dostepna w przypadku skryptéw graficznych.



2.5. Kopiowanie skryptow

| Uwagal! Opcja kopiowania dostepna jest w Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzszej.

W przypadku skryptéw tekstowych mozliwe jest wykonanie kopii skryptu. Skrypt mozna skopiowac w
obszarze danego CLU jak réowniez istnieje mozliwos¢ wykonania kopii skryptu do innego CLU.

0 Grenton Object Manager (wersja 1.6.0-2141)
Plik Edycja Marzedzia Okno Pomoc

R EEP RO E SRR X

(L5 Mieszkanie v2 () Kosz = 8
% @ | 3 3 | & |
| Filtruj obiekty |
~ € *Object Manager A
v v+ CLUZ_1
v ﬁ Scripts

¢ Dodaj skrypt
i DOUT SwitchCOn

e x201000339_DOUT_C Otwarz Ctrl+Alt+0
¢l x207000339 DOUT_C Usud DELETE (Del)
¢t x201000339_DOUT_C e F2
et x201000339_DOUT_C
pbr x201000339_Power5 CLU Discovery
v oie CLUZ2 Dodaj obiekt CLU
v B Seripts Generuj GUI

i+ Dodsj skrypt -

*191000016_DOUT C Kopiuj skrypt

*191000016_DOUT_C Mowy kontener

x191000016_Powers Przypisz aktywne we/wy do nieaktywnych
*330000274_DIN_01
*330000274_DIN_02
*330000274_DIN_03
x330000274_DIN_04 Wylij wszystko
*330000274_DIN_05

*330000274_DIN_06

x330000274_DIN_07

x330000274_DIN_08

x330000274_DOUT_01

%330000274_DOUT_02

x330000274_DOUT_03

%330000274_DOUT_04

x330000274_DOUT_05

%330000274_DOUT_06 v

Stwarz skrypt
Whezyse CLU

33IFIFIFDEREEREEEREEDD

Po wywotowaniu opcji zostaje wysSwietlone okno Kopiowanie skryptu w ktérym nalezy wybra¢ CLU do
ktérego bedzie kopiowany wybrany skrypt oraz nalezy poda¢ nowa nazwe skryptu.
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o b4

Kopiowanie skryptu

Wybierz CLL:
CLUZ 1 ~

Podaj nowa nazwe skryptu:
DOUT_SwitchOn_copy

Skopiowany skrypt zostaje dodany do listy skryptéw danego (wybranego) CLU.

tLg Mieszkanie_v2 () Kosz = B

' | @ | 3| @3 || |
| Filtruj obiekty |

+ {9 *Object Manager ”
w e *CLUZ_1
+ B3 *Scripts
¢ Dodaj skrypt
Lo/ DOUT SwitchOn
i "DOUT SwitchOn_copy
et x201000339_DOUT_0N
et x201000339_DOUT_ 02
et x201000339_DOUT_03
et x201000339_DOUT_04
pby x20100033%_PowerSupplyVoltage 01
w e CLUZ 2
v 5 Scripts
e Dodaj skrypt
et x1971000016_DOUT_01
et x191000016_DOUT_02

Uwaga! Kopiowanie skrytpéw nie jest mozliwe w przypadku skryptéw graficznych. Przy prébie
kopiowania zostanie wysSwietlony komunikat:

0 Mie rmozna skopiowad skryptu >

g Kopiowanie skryptdw graficznych nie jest wspierane

3. Datai czas
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CLU wyposazone jest w zegar czasu rzeczywistego (RTC) podtrzymywany wbudowang baterig. CLU
udostepnia kilkanascie cech, ktére moga by¢ wykorzystywane w skryptach. Petna lista cech zwigzanych
z czasem jest nastepujaca:

Nazwa Opis

Uptime Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Date Zwraca aktualng date

Time Zwraca aktualny czas (hh:mm:ss)

Day Zwraca numer biezacego dnia miesigca

Month Zwraca numer biezacego miesigca

Year Zwraca numer biezacego roku

DayOfWeek Zwraca numer biezacego dnia tygodnia (O=niedziela)
Hour Zwraca aktualng godzine (bez minut i sekund)

Minute Zwraca aktualna liczbe minut od ostatniej petnej godziny
LocalTime Zwraca aktualny lokalny znacznik czasu

TimeZone Zawiera aktualnie ustawiong strefe czasowa

NTPServer Zawiera ustawiony adres serwera czasu UTC

Warto zwrdci¢ uwage na ceche LocalTime , ktdra podaje liczbe sekund od 1970 r. (czasu lokalnego) w
postaci jednej liczby. Moze by¢ ona przydatna do sprawdzenia, ile czasu mineto od poprzedniego
wykonania skryptu lub wywotania zdarzenia.

Aktualny czas (w postaci UTC) pobierany jest automatycznie do CLU z serwera NTP i korygowany przez
ustawiong strefe czasow3a TimeZone . Mozna réwniez ustawi¢ go recznie przy pomocy metody

SetDateTime .

Jesli podczas otwierania projektu aplikacja Object Manager wykryje, ze czas na CLU jest nieaktualny,
zapyta uzytkownika o automatyczne ustawienie aktualnego czasu i daty dla CLU.

(# ) Pytanie

Przynajmnigj jeden z modutdw CLU dostepnych w systemie posiada niealtualny czas.
o Czy cheesz teraz ustawic aktualny czas i date dla CLU?

Tak Mie



VIII. Visual Builder

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejséw
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

1. Sterowanie systemem z poziomu smartfonow

System umozliwia sterowanie przy pomocy dowolnych urzadzeh pracujgcych w oparciu o system
operacyjny Android oraz iOS (tablety, telefony komorkowe, media playery). Dla kazdego systemu mozna
przygotowac wiele interfejséw uzytkownika, z ktérych kazdy moze zawiera¢ sporg liczbe podstron.
Umozliwia to stworzenie réznych interfejsow dla réznych uzytkownikéw, zgodnie z ich potrzebami i
upodobaniami, a takze logiczne posortowanie funkcji sterujacych w ramach kazdego interfejsu (np.

kazde pomieszczenie na osobnej podstronie lub tez podziat wg funkcji - ogrzewanie, oswietlenie itp.).

Interfejsy sa tworzone przy pomocy narzedzia Visual Builder bedacego czesScia Object Managera, a

nastepnie przesytane do aplikacji zainstalowanej na urzadzeniu Android lub iOS.

interfejs 1 interfejs 2

strona 1 strona 2 strona xx strona 1 strona 2
L |

FTR

2. Struktura interfejsu

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejséw
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

Kazdy interfejs sktada sie z jednej lub wiekszej liczby podstron, na ktérych rozmieszczane s3 elementy
sterujace (przyciski, suwaki). Projektant moze w petni kontrolowa¢ ukfad stron, rozmieszczenie

elementéw graficznych oraz wyglad interfejsu, ktéry ustalany jest poprzez zmiane skérki graficzne;j.

Strony w interfejsie moga wystepowac na dwdéch poziomach: poziom zero oraz poziom jeden. Strony
znajdujace sie na poziomie zero dostepne s3 jako podstawowe strony interfejsu, po ktérych nawigacja
odbywa sie poprzez przewijanie stron lewo/prawo. Do stron poziomu jeden, uzytkownik moze dostac sie

poprzez komponent Link.
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strona 1 strona 2 strona 3 strona 4

Poziom 0

Poziom 1

. strona 5 strona 6

3. Aplikacja na smartfony - GRENTON HOME MANAGER

Aplikacjia GRENTON HOME MANAGER pozwala na uruchamianie interfejséw uzytkownika
zaprojektowanych w Visual Builderze na urzadzeniach Android oraz i0S. Do aplikacji przesytany jest
gotowy pakiet przygotowany w Visual Builderze, zawierajacy opis interfejsu, wszystkie pliki z nim
zwigzane i dane konfiguracyjne.

W zaleznosci od stworzonego interfejsu, aplikacja umozliwia przeglad biezacego stanu systemu oraz
sterowanie wszystkimi funkcjami dostepnymi w systemie.

W celu sterowania systemem GRENTON ze smartfona nalezy zainstalowa¢ w nim ww. aplikacje, a
nastepnie przesta¢ do niej interfejs stworzony przy pomocy Visual Buildera. Aplikacje mozna bezptatnie
pobra¢ ze sklepu GOOGLE PLAY na urzadzenia Android oraz z APP STORE na urzadzenia i0S. Do
poprawnego dziatania aplikacji, urzadzenie, na ktérym zostata zainstalowana, musi by¢ podfaczone do
tej samej sieci LAN, co system GRENTON lub musi zosta¢ skonfigurowane pofaczenie zdalne.

4. Tworzenie nowego interfejsu

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejséw
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

Utworzenie nowego interfejsu odbywa sie poprzez wybranie ikony Dodaj interfejs z menu akgji.

o 2300 @3 O EB| (6 20| §3

Po wpisaniu nazwy otworzy sie okno utworzonego interfejsu, zawierajace dwie zaktadki: wyglad i strony
(okno interfejsu jest réwniez dostepne po dwukrotnym kliknieciu na ikone utworzonego interfejsu w
menu obiektéw). Zaktadka wyglad :
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Nazwa interfejsu: dom Nazwa pliku: | main

P Wyglad ‘l" Strony ‘

Rozdzielczosé ekranu 480 x 640 VGA v
Orientacja @ Pionowa () Pozioma :
Skérka ‘BasicSkin_Medium vl
Menu glowne ] -

[ o< J1  anuy

Zawiera informacje dotyczace sposobu wyswietlania interfejsu, takie jak: rozdzielczos¢, orientacja, lista
dostepnych skérek oraz pole, po zaznaczeniu ktérego tworzone jest menu gféwne.

W prawym gérnym rogu znajduje sie pole Nazwa pliku. Nazwa ta, po wystaniu interfejsu do
urzadzenia mobilnego, jest wysSwietlana na jego liscie interfejséw. W przypadku, gdy do jednego

urzadzenia wysyfany jest wiecej niz jeden interfejs, nalezy pamietac o przypisaniu kazdemu z nich innej
nazwy.

W zakfadce strony zawarta jest lista wszystkich utworzonych stron.




Q X
Nazwa interfejsu: dom Nazwa pliku: | main |
P Wyglad |l" Strony ‘
MNazwa Poziom zero Ikona Tio strony Skaluj o Obrot ta  Kolejnosc  Usun
Kuchnia | |o | 480x640,jpg @ O eoe 24 =
| uf Dodaj |
o

W tej zaktadce mozna dokona¢ zmiany kolejnosci wyswietlania sie stron oraz usunga¢ wczesniej
utworzone. Po zaznaczeniu opcji Poziom zero Strona bedzie widoczna w menu gtéwnym. Dodatkowo,
w zaktadce Strony, mozliwa jest zmiana ikony, wysSwietlanej u dotu strony w menu oraz jej tto.

Jesli wybrane tto ma orientacje inng niz uzywana w interfejsie, wolno dokona¢ jego obrotu za pomoca
przyciskdw obrét tia .

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ skalowania tfa. Wybdr tej opcji powoduje dopasowanie dowolnej
rozdzielczosci tta do rozdzielczosci tworzonego interfejsu.

Uwaga! Nowo utworzony projekt w zakfadce Strony nie posiada zadnych informacji. Informacje
pojawiaja sie tam w momencie utworzenia stron interfejsu.

4.1. Wybor skorki graficznej
Skorki to zestaw ustawien graficznych dla interfejsu na urzadzenie mobilne.
Skorki GRENTON

Uzytkownik, w tworzonych interfejsach, moze wykorzysta¢ dostarczone wraz z OM skérki. Lista
dostepnych skérek znajduje sie w parametrach interfejsu mobilnego.
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Nazwa interfejsu:  dom Nazwa pliku: | main |

“\ Wyglad | l" Strony

Rozdzielczos¢ ekranu E x 640 VGA v
Orientacja Pionowa | Pozioma
Skarka BasicSkin_Medium S
Menu gtéwne BasicSkin_Extralarge ~
BasicSkin_Large
BasicSkin_Medium

BasicSkin_Small
GrentonSkin_Extralarge
GrentonSkin_Large
GrentonSkin_Medium
GrentonSkin_Small
GrentonSkin_640_x_1136
GrentonSkin_720_x_1280
GrentonSkin_750_x_1334
GrentonSkin_800_x_1280
GrentonSkin_1080_x_1920
GrentonSkin_1200_x_1900
GrentonSkin_1200_x_1920
GrentonSkin_1242_x_2208
GrentonSkin_1440 x 2560 v

oK Anuluj

4.2. Tworzenie stron interfejsu

Po utworzeniu interfejsu, nalezy doda¢ do niego nowe strony. Tworzenie strony odbywa sie z menu
akgji:

RIP @ P OB @5

Po utworzeniu nowej strony oraz nadaniu jej nazwy zostaje otwarty arkusz edycji. Znajduja sie w nim
dwie zaktadki: Design oraz Symulator Ul (zaktadki znajduja sie u dofu strony).

W zaktadce Design znajduja sie: lista obiektdw, kontener gtéwny, a takze lista komponentdw i paneli.
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% kuchnia 2

« [ Kontener Dowolny
0 Lampa salon

A |5k Paleta 3
&
¥ Komponenty @

= Przycisk

'S Przycisk 2-
stanowy

™ Obraz

| A Tekst

=k Slider
@ Miernik

€ Radio
= Link

Lampa salon

L kamera

= Termostat

' Domofon

Eiontener

@ ONEBUTTON

@ BEACON ZONE
12 Panele ®

L) Termostat

L= Statystyka

1 kamera

&\Deswgn 2| symulator UL

Lista obiektéw wyswietla wszystkie obiekty wykorzystane w biezgcym arkuszu roboczym.

4.3. Komponenty

Komponenty - lista obiektéw, ktére moga by¢ wykorzystane podczas tworzenia interfejsu. Lista
komponentéw obejmuje:

Przycisk - dziafa jak przycisk monostabilny.

L= Przycisk

o Przycisk - dziafa jak przycisk bistabilny.

"Przycisk 2-
stanowy

» Obraz - umozliwia wstawienie obrazka z pliku zewnetrznego.

™ Obraz

o Tekst - umozliwia wstawienie pola tekstowego.

\Al Tekst

 Slider - suwak umozliwiajacy wykonanie ptynnej regulacji.

=t Slider

e Miernik - odwzorowuje w sposéb analogowy wartos¢ obiektu.
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@ Miernik

» Radio - odwzorowuje w sposéb cyfrowy (on/off) stan danego obiektu.

) Radio

 Link - umozliwia tworzenie linkéw do innych stron w ramach tego samego interfejsu.

= Link

» Kontener - porzadkuje uktad komponentéw na obszarze roboczym w okre$lony sposab.

5 Kontener

» Kamera - umozliwia wysSwietlanie obrazu z kamery IP w aplikacji Home Manager.

= Kamera

o Termostat - umozliwia wyswietlenie obiektu wirtualnego Termostat w aplikacji Home Manager.

*l Termostat

« Domofon - umozliwia skonfigurowanie domofonu (skonfigurowanie pofaczenia z serwerem SIP,
przypisanie metod do konkretnych zdarzen oraz wySwietlanie obrazu z kamery IP podczas
potaczenia).

I Domofon

o ONE BUTTON - umozliwia przypisanie BEACONOWI metody do zdarzenia w trybie ONE BUTTON.

© ONE BUTTON

o BEACON ZONE - umozliwia skonfigurowanie BEACONA w trybie BEACON ZONE oraz przypisanie
konkretnych metod do zdarzen (po dodaniu do strony widoczny u jej dotu pasek BEACON ZONE).

© BEACON ZONE

Wybrane obiekty wstawiane s3 do kontenera z listy komponentéw poprzez przecigganie, a ich
rozmieszczenie jest uzaleznione od typu zastosowanego kontenera gtéwnego.



4.4, Panele

Panele - lista obiektéw, ktére moga zosta¢ wykorzystane podczas tworzenia interfejsu na urzadzenie
mobilne. Panele w odrdznieniu do komponentéw zajmuja cafa strone interfejsu mobilnego. Lista paneli

obejmuje:

« Termostat - tworzy panel dla termostatu na catej stronie interfejsu w HM. L) Tarmostat

Jako Zrédto panelu termostatu ustawia sie wcze$niej utworzony obiekt wirtualny Termostat .

o

ID: ThermostatPanel3

Termostat

CLU_220000541- >ob_Terl
CLU_220000541- >0b_Ter2
CLU_220000541- >0b_Ter3

CLU_220000541- >ob_Terd

+)) 2rodo g zdarzenia | L parametry

Hazwa termostatu w HomeManagerze

Kuchnia

Salon

Sypialnia

| Lazienka

CLU_220000541- >0b_TerS | Przedpoko)

[ ox ]

Anubuy

» Statystyka - tworzy panel do pomiaru mediéw na stronie interfejsu w HM. =] Statystyka

Po przeciaggnieciu panelu na strone interfejsu nalezy wybra¢ obiekty, dla ktérych pomiar mediéw bedzie
prezentowany w HM. W oknie wyswietlone bed3 jedynie obiekty, dla ktérych wczesniej zalaczono

Pomiar Mediow.
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« Kamera - tworzy panel do wySwietlania obrazu z kamery IP na zdefiniowanej przestrzeni strony
interfejsu w HM. 'l kamera

Jako Zrédto panelu kamery nalezy podac strumien RTSP danej kamery IP.




4.5. Kontenery
Kontener to zasobnik obiektdw, okreslajacy ich sposéb rozmieszczenia w obszarze roboczym.
Obiekty wewnatrz obszaru roboczego rozmieszczane sg zgodnie z typem wybranego kontenera.

Typ kontenera mozna zmieni¢ w parametrach obiektu dla tego kontenera. Okno z parametrami otwiera
sie po dwukrotnym kliknieciu na obiekt kontenera, znajdujacy sie na pierwszym miejscu listy obiektéw.

Q X

ID:  Container0

-j") Zrédto |t"| Zdarzenia !H]Parametry

Parametry obiektu

Typ kontenera Dowolny w
Wertykalny
Horyzontalny

Dowolny

Anul

Istnieja cztery typy dostepnych konteneréw:

1. Wertykalny - rozmieszcza wstawiane elementy w sposéb pionowy w réwnych, automatycznie sie
tworzacych sekcjach.

& Kuchnia &2

~ [J Kontener Wertykalny
l*| Button2
l#] Buttons
& ToggleButton10
[*) Button14
+J Button17

'] Komponenty @
=@ Przycisk

& Przycisk 2-
stanowy

8 Obraz

(Al Tekst

=¥ Slider

@ Miemnik

2 Radio

™ Link

= kamera

' Termostat

= pomofon

I Kontener

Q@ ONE BUTTON
@ BEACON ZONE
" Termostat

1) Statystyka

= Kamera

@ Symulator UT

o, pesion

2. Horyzontalny - wstawiane elementy rozmieszczane s3 w poziomych sekcjach.
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% Kuchnia 2

« [J Kontener Horyzontalny
l#] purtonz
*) Buttons
& ToggleButton10
l*] Button14
*) Buttont7

< Paleta 3

EKomponenty ®

= Przycisk

& Przycisk 2-
stanowy

™ Obraz

A Tekst

=¥ slider

© Miernik

2 Radio

= Link

=l kamera

= Termostat

! Domofon

Kontener

@ ONE BUTTON

@ BEACON ZONE

7] Panele «

= Termostat

1=l Statystyka

= Kamera

3. Siatkowy - wstawiane komponenty uktadane sg wg symetrycznej siatki.

1 Kuchnia 52

~ [J Kontener Siatkowy
l*] Button2
1+ Buttons
& ToggleButton10
*] Button14
+) Button17

= Przycisk

& Praycisk 2-
stanowy

% Obraz

A Tekst

= Slider

2 Miemik

2 Radio

= ink

I kamera

I Termostat

= Domafon

EKontener

@ oNE BUTTON

@ BEACON ZONE

1] Panele ®
=l Termostat
= statystyka

I Kamera

o, esign Symulator UT

4. Dowolny - umozliwia dowolny rozktad wstawionych komponentéw na catym obszarze kontenera.



2% Kuchnia 82

« [ kontener Dowolny

j\ﬂ Button2 imr

*] Buttons Komponenty «
& ToggleButton10 | @ proyes

l*) Button14 i

l+J Button17 & praycisk 2-

stanowy
™ Obraz
| Al Tekst
=*Slider
2 Miernik
2 Radio
= ink
L=l Kamera
= Termostat
I pomafon
[ Kontener
© ONE BUTTON
© BEACON ZONE
Pancle -
=l Termostat
= statystyka

“kamera

4.6. Wstawianie komponentow i tworzenie powigzan z
obiektami systemu

Po wybraniu komponentu z listy znajdujacej sie po prawej stronie i wstawieniu go do kontenera
gtéwnego, automatycznie otwiera sie okno wtasciwosci dla tego obiektu. W oknie tym znajduja sie trzy
zaktadki ( Zrédio , zZdarzenia Oraz Parametry ), W ktérych nalezy ustawi¢ odpowiednio:

1. W zakfadce 7Zrédio nalezy wskazac obiekt, ktérego wartos¢ ma by¢ odwzorowana oraz czas
odswiezania dla tej wartosci, np. jezeli wstawimy do interfejsu slider, ktéry ma sterowac
dimmerem, to w celu wysSwietlania na smartfonie aktualnej wartosci zatagczonego osSwietlenia, jako
zrédfo musi zosta¢ wskazany sterowany dimmer.

o X
ID: | Slider2

-j) Zrédto Hf'l Zdarzenia | Lif| Parametry

Zrodio CLU->Lampa_salon->Value Przypisz komende [ '-.'_"

oK Anuluj
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2. zdarzenia wykorzystywane sg dla obiektéw, za pomocg ktérych odbywa sie sterowanie, np.

przycisk lub slider. W tej zaktadce znajduja sie zdarzenia odpowiednie dla danego typu obiektdw,
do ktérych nalezy przypisa¢ metody sterowanych obiektéw.

Q X
ID: | ToggleButton22
-ﬁ Zrédto |L"I Zdarzenia |H] Parametry
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
ONSWITCHON | CLU->Lampa_salon->SwitchOn(0,0) Przypisz komende % L g
ONSWITCHOFF  CLU->Lampa_salon->SwitchOff(0,0) Przypisz komende (% o
e

3. W zakfadce parametry znajduja sie dane zwigzane z wySwietlaniem danego obiektu w

interfejsie. Uzytkownik ma mozliwo$¢: zmiany skérki obiektu, ustawienia potozenia komponentu na
stroni, a takze edycji wySwietlanego podpisu obiektu.

ID: | ToggleButton22

-j‘) Zrédto |L"I Zdarzenia IH] Parametry

skérka Lampa_Toggle @
Parametry obiektu

X 315
Y 65
Text Lampa wi

Text in not selected st Lampa wyt

o

Uwaga! Jesli w polu Text wprowadzona zostanie komenda $value$, to bedzie w nim
wyswietlana aktualna wartos¢ cechy value obiektu wybranego w zakfadce Zroédio .

Po ukonczeniu komponowania interfejsu lub w trakcie jego tworzenia, uzytkownik ma mozliwos¢

sprawdzania dziatania oraz wygladu przygotowanego interfejsu. W tym celu nalezy uruchomi¢ Symulator
Ul (druga zaktadka na dole strony).




4.7. Wysytanie interfejsu do urzadzenia mobilnego

Chcac sterowac systemem za pomocg urzadzenia mobilnego, utworzony interfejs musi zosta¢ wystany
do aplikacji GRENTON HOME MANAGER zainstalowanej na wybranym urzadzeniu.

W tym celu nalezy:

o Wybra¢ z listy utworzonych interfejséw Visual Buildera ten, ktéry ma zosta¢ wystany - ikona
narzedzia do wysytania interfejsu znajduje sie w menu gtéwnym:

Che | € f_c:)..:‘:';g;‘__:}_.@ww
H}% Elhil‘ bt 'iﬁP | N @ g \@J oRe 553 E-LJ 5(-) Wyélij plik interfejsu na urzadzenie mobilne i

o W urzadzeniu mobilnym potaczy¢ sie z siecia, w ktdrej znajduje sie CLU (po wySwietleniu w Object
Managerze okna wysyfania);

o W otwartej aplikacji Home Manager wybra¢ z menu gtéwnego Pofgcz z OM;

» Podac adres IP Object Managera i wybra¢ OK:

Podaj adres IP Object Manager'a

ANULLL

o Urzadzenie mobilne pojawi sie w oknie wysyfania, ktére zostato wyswietlone w programie Object
Manager;

Uwaga! Na liscie wysSwietlane s3 urzadzenia, na ktérych uruchomiona jest aplikacja GRENTON
HOME MANAGER i zostata w niej wtaczona opcja Potacz z oM w ustawieniach aplikacji.

» Klikng¢ myszka dwukrotnie na jego nazwe lub zaznaczy¢ i wybra¢ Wyslij plik:
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Q O X

Wy slij plik interfejsu

Uruchom aplikacje Home Manager na urzgdzeniu mobilnym oraz wprowadz adres IP: 192.168.0.5
Object Managera

Znalezione urzadzenia:

Lp.  Adres|P Wersja aplikacji Rozdrielczose ekranu  Urzadzenie
1. 192.168.0.103 1.1.125 540 x 960 SM-A300FU
Whysli plik

Zamlnij

o W aplikacji mobilnej pojawi sie okno przyjmowania interfejsu. Wybra¢ Zapisz:

D Informacja

Mowy plik interfejsu zostanie
przestany.
Co choesz zrobic

ZAPISZ

o Na ekranie pojawi sie pasek stanu przesytania. Po zakofczeniu, na gérnej belce programuy,
wyswietli sie informacja o poprawnym zakofczeniu przesytania.

e Po wystaniu pliku z interfejsem do urzadzenia mobilnego, by zdalne sterowanie byto mozliwe,
nalezy zatadowac przestany interfejs.

5. Automatyczne tworzenie interfejsu - generator GUI

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejsow
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

Funkcja ta umozliwia szybkie stworzenie interfejsu poprzez wybér obiektéw, ktérymi chcemy sterowac
sposrdéd wszystkich obiektéw dostepnych w systemie.

Automatyczne tworzenie interfejsu uzytkownika rozpoczynamy od uruchomienia Generatora GUI. lkona
generatora znajduje sie w menu obiektéw:
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5.1. Tworzenie interfejsu z dostepng rozdzielczoscia

A. Konfigurator prosty

Po kliknieciu na wskazang ikone otwiera sie 0kno Autogeneratora GUI .]est to prosty konfigurator, w
ktérym nalezy wybrac:

 rozdzielczos¢, z jaka pracuje urzadzenie mobilne;
o skorke okreslajgcg wyglad ikon w interfejsie;
o obiekty (z listy obiektéw), ktére majg zosta¢ zawarte w utworzonym interfejsie.

Autogenerator GUI

Rozdzielczost ekranu I 1440 x 2560 WOHD ~

Skérka ‘BasicSkin_Large v|

Wybierz obiekty, ktore majg znalezc sie w interfejsie:
i [#]%280000232_LEDRGB1 [] Suwak

" [¥1x200000534_DOUT1

" [¥]x200000534_DOUT2

"M [#]x200000534_DOUT3

" [£1x200000534_DOUT4

M [#1x210000904_DIMM1 [ |Suwak
Zaznacz/Odznacz wszvstkie.

Zaawansowany konfigurator

Anul

Po zaznaczeniu interesujacych obiektéw nalezy klikna¢ ok . W rezultacie na liscie obiektéw (pod ikona
utworzonego interfejsu) pojawiaja sie nowo utworzone strony zgodnie z ponizszym rysunkiem:
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© Object Manager
Pl Edyga Narmediia Por

ARLEROD|E BRB®

o[ ®[d]a
v © Object Manager
o CLU_220000541
v B skypty
& Dodaj skrypt
) X200000534 DOUTH
1) X200000534 DOUT2
1) X200000534 DOUT3
1) 200000534 DOUTS
1) X210000904 DIMM1
1 X240000659_BUTTON1
1 X240000659 BUTTON2
1 2240000659 BUTTON3
1 X240000659 BUTTONA
41 X240000659 BUTTONS
1 X240000659_ BUTTONG
1 X240000659 BUTTON7
1 X240000659 BUTTONS
1 X240000659_ PANELSENSLIGHT1
1 X240000659_ PANELSENSTEMP1
1 x280000232 LEDRGB1
1 290000208 DINT
) X290000208 DIN2

23

W kazdej chwili istnieje mozliwos¢ zmiany ustawien interfejsu - wystarczy dwukrotnie klikng¢ na jego
nazwe, a otworzy sie okno z dwoma zaktadkami: wyglad i Strony .

W zakfadce wyglad uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania skérek widocznych w interfejsie. W tym
widoku znajduje sie réwniez pole Menu gtdwne. Po jego zaznaczeniu zostanie utworzone menu,
zawierajace wszystkie dostepne i zaznaczone strony.

Q X

Nazwa interfejsu: | autoc_generated MNazwa pliku: | main |
a Wyalad {‘ Strony |
Rozdzielczosé ekranu | 1440 x 2560 WQHD |
Crientac)a Pionowa Pozioma
Skérka ' BasicSkin_Large v
Menu gtdwne
Anulu)

Zakfadka strony zawiera liste utworzonych stron oraz umozliwia zmiane ich parametréw, takich jak:

o poziom zero - okreslenie, czy strona ma by¢ wysSwietlana w menu;

« ikona - ikona wyswietlana w menu (domysinie jest to ikona zgodna z wybrana skérka);

o tlo strony - tto wyswietlanej strony (domysinie wysSwietlane jest tto ze skdrki, jednakze
uzytkownik moze zdefiniowac wiasne);

« skaluj tto - dopasowanie wybranej rozdzielczosci do rozdzielczosci urzadzenia mobilnego;



o obrét tta - zmiana orientacji tfa;

» kolejnos¢ - ustawienie kolejnosci wysSwietlania stron w menu;

e UuSun - oznacza catkowite usuniecie strony z interfejsu.

Q

Nazwa interfejsu:  autc_generated

a\ Wyalad {‘ Strony

MNazwa pliku:

main |

Mazwa Poziom zero Ikona

Tho strony

Skaluj tho Obrot ta Kolejnosc Usw

Wyjscia | outs.png L@| 14402560, )pg L@ [ ] 9 'T i;b P 4
Lampy | lamps.png @| 14402360, )pg L@ L] 9 Pty KR
Lampy1 | larmps.png @| 1440x2560,jpg @ B e o K

& Dodaj

Anuluj

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ dokonywania zmian w wygenerowanych stronach. Dwukrotne
klikniecie na ikonie strony otworzy arkusz edycji, zawierajacy dwie zakfadki pesign 0raz symulator .

Zaktadka pesign - wySwietla obszar roboczy zawarty w kontenerze oraz umozliwia edycje utworzonej

strony.

& Lampy 3

~ [EJ Kontener Siatkowy
=¥ LED BARWA Svalues
x280000232_LEDRGB1
=1 LED JASNOSC $value$

< >

&Dalgn @ Symulator U

LED BARWA $value$

\

e

LED $value$

... .

LED JASNOSC $value$

1] Kemponenty <
(=] Przycisk

& Proycisk 2-
stanowy

] Obraz

| A] Tekst

= Slider

O Miemnik

) Radio

L= Link

(=] Kamera

(=] Termostat

(=] pomefen

[ Kontener

@ ONEBUTTON

@ BEACON ZONE
[1%] Panele @

L= Termostat

=] Statystyka

L=] Kamera



Zaktadka symulator - daje uzytkownikowi mozliwos¢ sprawdzenia wygladu oraz sposobu dziatania
utworzonego interfejsu z ekranu komputera (zanim zostanie wysfane do urzadzenia mobilnego).

5 Lampy 2

LED BARWA 250,0
L

A

IFEDIO:Z2

LED JASNOSC 0,7

100% I

‘\ Design Symulator UT

B. Konfigurator zaawansowany

Po kliknieciu ikony Generuj GuI w oknie Autogeneratora istnieje mozliwo$¢ wybrania opcji
zaawansowany konfigurator . Wybér tej opcji spowoduje otwarcie howego okna, w ktérym nalezy
wybrac:

 rozdzielczos$¢, z jaka pracuje rzadzenie mobilne;

 orientacje interfejsu (pionowa lub pozioma);

» ukfad komponentdéw (siatka lub lista);

» obiekty i cechy (z listy obiektéw), ktére maja zosta¢ zawarte w utworzonym interfejsie;
o wysSwietlang ikone oraz zdarzenia dla kazdego obiektu.
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Autogenerator GUI

Rozdzielczost ekranu: Orientacja interfejsu:  Ukdad komponentow:
1 (®) Picnowa z
Damysinie (430 x 640) | : /480 |y:|640 Rl ~
. TR X ) | Y OPnzmma : :
& Knntenery =

|- MlcLu_220000541
+ [Jcechy wbudowane

[ | Wyx280000232_LEDRGB1 | Praycisk2- stanowy | zdarzenia |
[ [ wy:x200000534_DOUTI | Praycisk2 - stanowy || zdarzenia |
[ | wy:x200000534_DOUT2 | Praycisk2- stanowy | Zdarzenia |
[ | Wy200000334_DOUT3 | Praycisk2- stanowy | Zdarzenis |
[ | Wv:x200000534_DOUT4 | Przycisk2- stanowy | Zdarzenia |
[ | WE:x240000659_BUTTONT | Radio ~| zdarzenia|
[ | WE=@240000659_BUTTONZ | Radio ~| zdarzenia|
[ | WEx240000659_BUTTON3 | Miemik ~ || zdarzenia|
[ | WEx240000659_BUTTON4 | Radic | zdarzenia|
[ | WE=240000659_BUTTONS | Radio | zdarzenia|
[ | WE:x240000659_BUTTONG | Radio v zdarzenia|
[ | WE:x240000659_BUTTON7 | Radio | zdarzenia |
[ | WE=@240000659_BUTTONS | Radio ~ || zdarzenia|

[ | WE2240000659_PANELSENSTEMPT | Radio | Zdarzenia |

Prosty konfigurator

Nastepnie, po ustawieniu wszystkich parametréw i naci$nieciu ox , otwiera sie okno utworzonego
interfejsu. Okno to, poza polem nazwy utworzonego interfejsu, zawiera dwie zakfadki: wyglad i
strony . Ich funkcjonalnosci sa dokfadnie takie same, jak w przypadku konfiguratora prostego.

Po ustawieniu wszystkich parametrow w oknie utworzonego interfejsu i kliknieciu ox , na liscie
obiektéw (pod ikong utworzonego interfejsu) pojawiaja sie nowo utworzone strony zgodnie z ponizszym
rysunkiem:

© Object Manager - & x
Plic Edycja Norzgdsia Pomoc

R 220 @7 O EB| @ BRR B

4§ Dom1

| o ® | |
@ Object Manager
v v+ CLU_220000541
v B Saypty
¥ Dodaj skrypt
200000534 DOUT!
1 200000534 DOUT2
5200000534 DOUTS
200000534 DOUTA
£ 210000904 DIMM1
1 x240000659_BUTTON1
w1 x240000659_BUTTON2
1 x240000659_BUTTON3
1 x240000659_BUTTON4
2240000659 BUTTONS
5240000659 BUTTONG
1 x240000659_BUTTON7
2240000659 BUTTONS
b x240000659_PANELSENSLIGHT 1
1 x240000659_PANELSENSTEMP1

1 290000208 DINS.

Podobnie jak w przypadku konfiguratora prostego - uzytkownik ma mozliwos¢ dokonywania zmian w
wygenerowanych stronach. Dwukrotne klikniecie na ikonie strony otworzy arkusz edycji, zawierajacy
dwie zakfadki pDesign oraz Symulator .



5.2. Tworzenie interfejsu z wtasng rozdzielczoscia

W przypadku konfiguratora zaawansowanego istnieje mozliwos¢ stworzenia interfejsu o wilasnej,
wybranej rozdzielczosci. W tym celu nalezy:

o Klikna¢ w ikone Generuj cui w gérnym oknie obiektow;

Wybra¢ konfigurator zaawansowany;

W oknie wyboru rozdzielczosci zaznaczy¢ opcje Dostosuj oraz wprowadzi¢ wymiary interfejsu;
Wybra¢ pozostate parametry interfejsu;

Zaakceptowa¢ wprowadzone ustawienia.

Autogenerator GUI

Rozdzielczosc ekranu: Orientacja interfejsu: — Ukdad kemponentow:
B Fanova 'Siatka v
Pozioma
Domyslnie (480 x 640) -
(320 430) ol
(430 = 640)
(430 = 800)
(430 % 834)
(540 x 960) : .
(576 x 1024) Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia
(600 x 800) . .
(600 x 1024) P.r?:yosk 2- stanowy. o Z_darz_e_tma |

iPhone 3/4 (640 x 960)

Przycisk 2 - stano ~ | Zdarzenia
iPhone 5/5s/SE (640 x 1136) S i

Apple TV 720p (720x 1280) Przycisk 2 - stanowy  ~ |  Zdarzenia |
iPhone 6/6s/7 (750 x 1334) — :
(768 x 976) Przycisk 2 - stanowy  ~ | | Zdarzenia
iPad (768 x 1024) Radio v | | Zdarzenia
(800 x 1230) - -
Apple TV 1080p (1020 x 1920) Radic ~ | | Zdarzenia |
(1200 x 1920) — =
iPhone 6 Plus/6s Plus/7 Plus (1242 x 2208) Miernik > § Zarzenis
(1440 x 2560) Radio ~ | | Zdarzenia
LG G6 (1440 x 2880) |
Samsung Galaxy 58, 58+ (1440 x 2960) v Radio el | Z_darz_;n_ia |
[ | WE:x240000659_BUTTONG | Radio v | zdarzenia |
E4] | WE:x240000659_BUTTONT | Radio v | | zdarzenia |
| WE240000639_BUTTONS | Radio v zdarzenia

[ | WE:>x240000659_PANELSENSTEMP1 | | Radio v | zdarzenia

| L

Prosty konfigurator

5.3. Zmiana orientacji interfejsu z wtasna rozdzielczoscia

Korzystajac z zaawansowanego konfiguratora zmiana orientacji interfejsu nie odbywa sie w oknie

Autogeneratora GUI .
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Autogenerator GUI

Rozdzielczose ekranu: Orientacja interfejsu: § Uklad kemponentdw:
oo Pionowa Siatka -
Pozioma ; .
| Domyéinie (480 x 640) =
[1 (320 x 430) il
S| (420 640)
(420 x 300)
(4230 x 834)
(540 x 960) - o -
(376 x 10.24) Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia |
(600 x 800) : : o =
(600 x 1024) jEraei? stavower - § cmining
!Phone 3/4 (640 x 560) | Przycisk 2 - stanowy v~ | Zdarzenia |
iPhone 5/5s/SE (640 x 1136) d ="
Apple TV 720p (720x1280) Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia |
iPhone 6/6s/7 (730 x 1334) T ; 100 —
(768 x 976) Przycisk 2 - stanowy v: Zdarzenia |
iPad (768 x 1024) Radio ~ | | Zdarzenia |
(200 x 1280) L | L |
Apple TV 1080p (1020 x 1920) Radic ~ | | Zdarzenia |
{1200 x 1920) — 1
iPhone 6 Plus/6s Plus/7 Plus (1242 x 2208) Mk = Jlebizes
(1440 x 2560) Radic v | Zdarzenia |
LG G6 (1440 x 2880) || s
Samsung Galaxy 58, 58+ (1440 x 2960) hd | Radio v | Zdarzenia |
| WE:x240000659_BUTTONG | Radio v Zdarzenia
| WE:240000659_BUTTONT | Radic v Zdarzenia |
| WE:240000659_BUTTONS | Radio v | zdarzenia |
| WE:x24000065%_PAMNELSENSTEMP1 | | Radio « | | Zdarzenia |
T Z L
E—_ 11 1T 1 |
Prosty kunﬁguraturl
 an

Chcac dokonac zmiany orientacji interfejsu z wtasng rozdzielczoscia, po jego utworzeniu nalezy kolejno:

o Klikng¢ dwukrotnie na jego nazwe;

e Przejs¢ do zaktadki strony ;

» Usunac wszystkie widoczne strony;

o Przejs¢ do zaktadki wyglad ;

o Wybrac orientacje - pozioma lub pionowg;
o Ponownie przej$¢ do zaktadki strony ;

o Dodac¢ strony do interfejsu;

o Zaakceptowac zmiany klikajac OK;

o Wysfac interfejs do urzadzenia mobilnego.

6. Konfiguracja wideodomofonu

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejsow
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.
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6.1. Podtaczenie i konfiguracja wideodomofonu

Konfiguracja wideodomofonu z systemem Grenton jest mozliwa dla urzadzen podtgczonych do sieci
wspalnej (LAN) lub korzystajacych ze zdalnego dostepu do danej sieci, umozliwiajacych uzycie
strumienia rtsp kamery IP wbudowanej w urzadzenie. Do poprawnej konfiguracji wideodomofonu
potrzebne s3 co najmniej dwa konta na serwerze SIP.

Przyktadowa konfiguracja zostata wykonana na domofonie Akuvox RZ26.

Uwagal! Panel Domofon dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzsze;.

A. Podtaczenie wideodomofonu
Nalezy:

o Podtaczy¢ wideodomofon do zasilania;
» Podpia¢ wideodomofon przy pomocy kabla sieciowego R]45 do routera.

B. Konfiguracja kamery

Panel wideodomofonu w aplikacji Grenton Home Manager wykorzystuje wizualizacje kamery
wbudowanej w urzadzenie - chcac miec¢ dostep do obrazu kamery, nalezy wystawi¢ odpowiedni port w
ustawieniach sieci.

W celu dokonania konfiguracji portu, nalezy zalogowac sie do ustawien routera przy pomocy jego adresu
IP w przegladarce internetowej, dokona¢ odpowiednich zmian, po czym zapisac ustawienia:
« Nalezy wej$¢ w ustawienia przekierowan 1 ;
o QOdnalez¢ ustawienia portéw;
o Ustawi¢ port wyzwalania i przekazywania na 554 2 oraz protokét wyzwalania i przekazywania na
TCP;
o Zapisac ustawienia;

Uwagal! Nalezy pamietad, ze w celu umozliwienia zdalnego potaczenia aplikacji, konieczne jest
ustawienie portu 1234 w protokole UDP.

» Na koniec nalezy przejs¢ do listy aktualnie podfaczonych urzadzen do sieci i zapisa¢ adres IP
wideodomofonu - bedzie on potrzebny przy konfiguracji serwera SIP.

C. Konfiguracja SIP:

e Do stworzenia konfiguracji wideodomofonu potrzeba co najmniej dwa konta SIP;

e Przy pomocy przegladarki nalezy zalogowac sie do wideodomofonu 3,

» Konieczne jest odszukanie ustawien konta SIP 4,

o Nastepnie nalezy wybra¢ jedno z dostepnych kont (np. Konto_1) i ustawi¢ jego stan na
aktywowany ( enabled );

e W kolejnym kroku nalezy ustawi¢ numer/nazwe konta SIP oraz jego hasto;

o Pdzniej konieczne jest wprowadzenie ustawien serwera SIP ( server IP, Port , Registration
Period )-ustawienia te powinny sie pojawic przy zaktadaniu kont;
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o Nastepnie nalezy odnalez¢ ustawienia kodekéw wykorzystywanych w dziataniu i aktywowa¢
kodeki typu PCMU;

e Na koncu konieczne jest odnalezienie ustawien Intercomu, gdzie nalezy skonfigurowac
numer/nazwe klienta, na ktéry ma dzwoni¢ wideodomofon (drugie zatozone konto SIP) i ustawic
(jesli istnieje taka mozliwos$¢) zachowanie urzadzenia w momencie nieodebrania potaczenia.

Uwaga! Jesli przy ustawianiu Intercomu, konieczny jest wybér jednego konta z kilku
konfigurowanych, nalezy wybra¢ wczesniej wybrane - w przykfadzie Konto_1!

6.2. Stworzenie i konfiguracja interfejsu aplikacji

A. Dodawanie wideodomofonu do interfejsu aplikacji w programie Object
Manager

W celu dodania wideodomofonu do interfejsu nalezy:

o Z menu gtéwnego klikna¢ przycisk Dodaj interfejs:
- - D= ' —O = r
4%@@‘-0,§‘U—ﬁ.- 5 | $%
% m = ‘ Lﬁ# F EC:L-J L) E-g Et-'_;*- Dodaj interfejs g = ¥

o Skonfigurowac¢ ustawienia interfejsu - wybra¢: rozdzielczos¢, nazwe, skdrke, doda¢ przynajmniej
jedna strone;
» Do utworzonej strony - z palety komponentéw - dodac¢ przycisk Domofon:

-

L= Domofon

o W oknie, ktére otworzy sie po dodaniu przycisku, ustawi¢ parametry wideodomofonu:

o Zrédto - strumien rtsp odnaleziony w ustawieniach wideodomofonu lub jego dokumentacji;

o Adres IP - adres IP wideodomofonu (zapisany wczesniej przy dokonywaniu jego konfiguracji);

o Konto - numer/nazwa konta SIP wprowadzonego jako pierwsze w ustawieniach
wideodomofonu - konto, z ktérego beda wykonywane pofaczenia (wybrane w punkcie 3
rozdziatu ,Podfgczenie i konfiguracja wideodomofonu"):
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ID: | Intercom?2

'j) Zrédio L"]' Zdarzenia ‘H] Parametry ‘

Zradio(Stream) | |

Adres IP | |

Konto | |

Anuluj

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia:

o Do zdarzenia onboorClick przypisa¢ metode, ktéra ma by¢ wywotywana po nacisnieciu
przycisku otwierania furtki w panelu domofonu w aplikacji Home Manager;

o Zdarzenie onGateClick Ppowigza¢ z metoda, ktéra ma by¢ wywotywana po nacisnieciu
przycisku otwierania bramy wjazdowej w panelu domofonu w aplikacji Home Manager;

o Do zdarzenia onDoorBell przypisa¢ metode lub skrypt, ktére majg by¢ wykonywane w
momencie wykonania potaczenia - w chwili nacisniecia dzwonka na domofonie:



() b
ID: | Intercom?2

-j) Zradio |_"]' Zdarzenia H] Parametry ‘

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
ONDOORCLICK 4
ONGATECLICK 4
ONDOORBELL e

Anuluj
o Kliknac¢ OK;

o Wystac interfejs na urzadzenie mobilne - patrz pkt VIII.4.7..

B. Konfiguracja aplikacji Home Manager

W celu przeprowadzenia konfiguracji nalezy:
o Otworzy¢ aplikacje Home Manager;
e Z menu giéwnego wybra¢ Ustawienia (piktogram kota zebatego);
o Z sekcji Domofon wybra¢ Konfiguracja SIP >,
o W ustawieniach poda¢:

o Adres serwera - adres IP serwera SIP, na ktérym zostaty zatozone konta;

o Nazwe uzytkownika - numer/nazwe konta SIP, na ktére beda wykonywane potaczenia -
podanego w ustawieniach domofonu, jako konto docelowe do odbierania pofaczen (wybrane
w punkcie 3 rozdziatu ,Podtaczenie i konfiguracja wideodomofonu®);

o Hasto - hasto do powyzszego konta SIP, na ktére beda wykonywane pofaczenia z domofonu:
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178.183.115.179

Mazwa uiytkownika

20037

o Zatwierdzi¢ wprowadzone ustawienia przyciskiem Zapisz;

» Poprawnie przeprowadzona konfiguracja spowoduje, ze na ekranie urzadzenia mobilnego - w jego
pasku powiadomien - pojawi sie informacja o potaczeniu z serwerem SIP,

o Wyjs¢ z ustawien aplikacji.

6.3. Wykonanie potaczenia z domofonu

1. Na domofonie nacisna¢ przycisk dzwonienia.

2. Niezaleznie od tego czy aplikacja Home Manager w urzadzeniu mobilnym jest otwarta, zostanie
nawigzane pofaczenie - na ekranie pojawi sie panel wideodomofonu.

3. Przycisk po lewej stronie u géry stuzy do odbierania potaczenia - dopdki nie zostanie uzyty -
rozmowca nic nie ustyszy, a domofon ciagle bedzie dzwonit.

4. Z pozycji panelu wideodomofonu mozna wyzwoli¢ zdarzenie onboorClick 0raz OnGateClick ,
ktére zadziataja w zaleznosci od ustawienia dokonanego w programie Object Manager.

5. W panelu domofonu znajduje sie réwniez przycisk, stuzacy do zatgczania/wytgczania trybu
gtosSnomdwiacego.
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7. Obstuga obrazu z kamer

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejsow
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

Aplikacja Home Manager umozliwia dokonywanie podgladu obrazu z kamer IP w dowolnym interfejsie.
Nie ma ograniczen w liczbie obstugiwanych kamer, jednakze obraz z nich bedzie wysSwietlany
pojedynczo.

Uwaga! Aplikacja Home Manager poprawnie wyswietla obrazy z kamer obstugujacych protokot
RTSP oraz kodek H.264 w strumieniu MPEG.

A. Dodawanie komponentu Kamera

Chcac dodac do interfejsu obraz z kamery, nalezy przeciggna¢ do obszaru roboczego komponent Kamera
dostepny na liscie obiektéw:
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Fstr1 2

~ [ Kontener Horyzontalny % Paleta b

*] Kamera
Komponenty @

= Przycisk
& Przycisk 2-
stanowy

% Obraz

A Tekst

=¥ Slider

@ Miernik

@ Radio

= Link

=lKamera

= Termostat

= Domofon

B Kontener

©ONE BUTTON

© BEACON ZONE
iw Panele &
I Termostat
= statystyka
= kamera

L;J Symulator UT

o, pesign
Nastepnie - jako Zrédio dla dodanego obiektu, konieczne jest wpisanie adresu kamery, ktérej obraz ma
by¢ wyswietlany. Dodawana kamera musi zosta¢ uprzednio skonfigurowana w taki sposéb, aby mozliwe
byto otworzenie podgladu z niej za posrednictwem protokotu RTSP.

7]

ID: | Camera2

{H] Parametry |

-j) Zrodio |t"l Zdarzenia

Zrédio |r‘tsp://192.168.1.116:554/axi5—media/media.amp

s

Po wystaniu utworzonego interfejsu, obraz z kamery zostanie wysSwietlony na ekranie urzadzenia
mobilnego po nacisnieciu wstawionego obiektu.

B. Dodanie panelu Kamera

Istnieje mozliwos¢ dodania do interfejsu obrazu z kamery przy pomocy panelu Kamera. W tym celu
nalezy przeciggna¢ go na pusta strone interfejsu.

Nastepnie - jako Zrédio dla dodanego obiektu, konieczne jest wpisanie adresu kamery, ktérej obraz ma
by¢ wyswietlany. Dodawana kamera musi zosta¢ uprzednio skonfigurowana w taki sposéb, aby mozliwe
byto otworzenie podgladu z niej za posrednictwem protokotu RTSP.
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ID: | VideoStream?2

'j) Zrodio :'I' Zdarzenia H}Parame&tr\;r

Zrodto | rtspe/192.168.1.116:554/ axis-media/media.amp

Anuluj

Po wysfaniu utworzonego interfejsu, obraz z kamery zostanie wysSwietlony na ekranie urzadzenia
mobilnego po nacisnieciu strony z dodanym panelem Kamera.

8. Zdalny dostep aplikacji mobilnej do systemu

System Grenton daje mozliwos¢ swobodnego sterowania domem z kazdego miejsca na Swiecie. Siedzac
w pracy, czy bedac w podrézy stuzbowej, mozemy bez problemu kontrolowac¢ stan naszej inwestycji i
zarzadzac jego funkcjami w bardzo prosty sposéb.

By zdalny dostep do systemu Grenton byt mozliwy, powinien spetnia¢ nastepujace wymagania:

» system Grenton musi by¢ w petni skonfigurowany;

o utworzone interfejsy aplikacji mobilnej musza by¢ przestane do urzadzen mobilnych, z ktérych
realizowany ma by¢ zdalny dostep;

» dostawca ustug internetowych musi zapewni¢ dostep do statego, zewnetrznego adresu IP;

e router/punkt dostepu musi mie¢ mozliwos¢ przekierowania portéw.

8.1. Konfiguracja systemu

Instrukcja zostata przygotowana dla ukfadu, w ktérym jednostka centralna potgczona jest do routera
widocznego przez zewnetrzny, staty adres IP.
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WI-FI / ETHERNET
‘ ISP

ETHERNET |
é ; & (feoo00

Przed przystgpieniem do konfiguracji zdalnego dostepu nalezy:

e upewnic sie, czy jednostka centralna zostata potaczona do routera sieci lokalnej oraz czy adres
jednostki centralnej zostat nadany z puli adreséw tego routera;

o sprawdzi¢ adres jednostki centralnej nadanej przez router sieci lokalnej (w tym celu kliknac¢
dwukrotnie na ikone jednostki centralnej);

» w nowo otwartym oknie odczytac informacje z zaznaczonego ponizej pola:

StopZWaveDiscovery

ClearNetwork

Q X

CLu

Nazwa: | CLU | ID: | 220000245

IP: 192.168.1.2 Fw: | 403

(‘? Sterowanie L‘" Zdarzenia f*) Cechy wbudowane L\.)* Cechy uzytkownika |

Metoda MNazwa parametru Wartosc Wywola)

AddTolLog Log |:| string @

ClearLog @

SetDateTime UnixTimestamp @

StartZWaveDiscovery Time |:| number @
>
C

Anuiuj

Dla analizowanego przypadku adres jednostki centralnej to: 192.168.1.2. Adres ten bedzie
wykorzystywany do wykonania przekierowania portéw.

8.2. Ustawienie przekierowania portow w routerze sieci
lokalnej

Uwaga! Ustawienia przekierowania portdw dla kazdego routera moga sie réznic! Ponizej
przedstawiona zostafa ogdlna procedura postepowania.
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W celu ustawienia przekierowania portéw konieczne jest:

» wejscie do ustawien routera sieci lokalnej - by tego dokona¢, wymagane jest podtaczenie do sieci
lokalnej, w ktérej znajduje sie jednostka centralna;

o otwarcie przegladarki internetowej i wpisanie w polu adresu, adresu IP routera sieci lokalnej (w
celu wejscia do jego ustawien) - domysiny adres znajduje sie najczesciej na jego spodzie;

» zalogowanie sie przy pomocy danych logowania - domysiny login i hasto znajduja sie najczesciej w
formie naklejki na spodzie routera sieci lokalnej (domysine dane routera mozna réwniez znalez¢ w
dedykowanych narzedziach internetowych);

Uwaga Jezeli wprowadzony adres IP lub dane logowania s3 nieprawidfowe, oznacza to, ze zostaty
one zmienione przez administratora sieci. W celu uzyskania dostepu do ustawien routera nalezy
sie z nim skontaktowac.

» odszukanie w ustawieniach routera pozycji dotyczacej przekierowania portéw (Port Forwarding lub
podobne);

« wykonanie przekierowania zewnetrznego portu 1234 na wewnetrzny port 1234 lokalnego adresu
jednostki centralnej z wykorzystaniem protokotu UDP - przykfadowa konfiguracja zostata
zamieszczona ponizej:

OpenlLinksys

Status Port Forwarding

Overview
On Proto Src Address Ext Ports Int Port  Int Address Description

e =t on UDP 1234 1234 192.168.1.2 cLUt
Web Usage TP v
Logs Add
Bandwidth
Src Address (opiional) - Forward only if from this address. Ex: "1.2.2.4", "1.2.3.4 - 2.3.4.5", "1.2.3.0/24", "me.example.com”.
Real-Time Ext Ports - The ports to be forwarded, 25 seen from the WAN. Ex: "2345", "200,300", "200-300,400",
[P Int Port {optionz{} - The destination port inside the LAM. If blank, the destination port is the same as £ Porgs. Only one port per

entry is supported when forwarding to a different internal port.
Daily Int Address - The destination address inside the LAN.

Weekly
Monithly
IP Traffic

Tools

Basic
Advanced
Port Forwarding
Basic
Basic IPv6
DMZ
Triggered
UPNP/NAT-PMP
Access Restriction
Qos
Bandwidth Limiter

USB and NAS
VPN Tunneling

Administration

About
Reboot...
Shutdown...
Logout

Cancel

e zapisanie ustawieA routera - w niektérych przypadkach konieczne moze by¢ zrestartowanie
urzadzenia.

Uwagal! Nalezy sie upewni¢, czy komunikacja z zewnatrz nie jest blokowana przez wewnetrzne
ustawienia routera.



8.3. Konfiguracja aplikacji mobilnej Home Manager

Przy tworzeniu konfiguracji nalezy kolejno:

» uruchomi¢ aplikacje mobilng Home Manager;

e upewnic¢ sie, ze do aplikacji mobilnej wgrany zostat interfejs, za pomoca ktérego realizowana
bedzie funkcjonalnos¢ zdalnego dostepu;

o przejs¢ do ekranu gtéwnego aplikacji mobilnej i wejs¢ do Ustawien (klikajac w ikone kota zebatego
znajdujaca sie w lewym dolnym rogu ekranu):

Grenton

» w ustawieniach klikna¢ w pozycje Zdalny dostep, Ustawienia zewnetrznego adresu IP dla CLU-
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Ogblne

Wytacz wygaszanie ekranu

Podczas pracy programu ekran nie zostanie
zablokowany.

Zdalny dostep

Zdalny dostep

Ustawienia zewnetrznego adresu |IP dla CLU.

Bluetooth LowEnergy

Informacje

Adres IP
10.122.251.196

Rozdzielczos¢ ekranu
1080 x 1920

 zlisty dostepnych interfejséw wybrac ten, dla ktérego ma zostac¢ skonfigurowany zdalny dostep;
» nastepnie wyswietli sie okno z aktualng konfiguracja sieciowa systemu z informacjami o adresie:

o lokalnym (lokalny adres IP jednostki centralnej);
o zdalnym (zewnetrzny adres IP sieci, do ktérej podfaczona jest jednostka centralna wraz z
numerem portu, ktéry zostat jej przypisany):



Adres lokalny: 192.168.1.2

Adres zdalny: 79.189.67.44:1234

Uwaga! Jezeli podany adres zdalny rézni sie od rzeczywistego zewnetrznego adresu IP, nalezy
dokonac zmiany klikajac w okno adresu. W nowo otwartym oknie konieczne jest dokonanie zmian
zgodnie z rzeczywistym adresem IP urzadzenia. W celu zaakceptowania zmian nalezy nacisna¢ OK.



Ustawienia adresu zdalnego

P 79.189.67.44

Port 1234

ANULUJ

8.4. Uruchomienie zdalnego dostepu

Aplikacja mobilna Grenton Home Manager automatycznie przetacza sie z komunikacji lokalnej na
komunikacje zdalng. Aby zdalny dostep byt mozliwy, urzadzenie mobilne musi spetnia¢ nastepujace
warunki:

 zdalny dostep musi by¢ poprawnie skonfigurowany;
e urzadzenie musi by¢ podtaczone do sieci internetowej innej niz lokalna (inna niz ta, do ktorej
podtaczony jest system) lub musi mie¢ wtaczone dane sieci komérkowej (internet w telefonie).

W celu uruchomienia zdalnej komunikacji z systemem nalezy otworzy¢ interfejs, dla ktdérego
wykonywana byta konfiguracja zdalnego dostepu poprzez wybranie go z listy interfejséw:
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Grenton

Jesli dany interfejs byt ustawiony jako domysiny nalezy klikna¢ przycisk:



Grenton

W pierwszej kolejnosci aplikacja Home Manager podejmie prébe nawigzania pofaczenia poprzez sie¢
lokalna. W momencie wykrycia braku takiej mozliwosci nastapi przetaczenie na komunikacje zdalna.



IX. Obiekty CLU

1. Timer

Timery s3 wirtualnymi obiektami tworzonymi w ramach danego CLU. Object Manager umozliwia
utworzenie maksymalnie 64 timerdw. Timery moga by¢ wykorzystywane wszedzie tam, gdzie
potrzebne jest wywotanie metody po okreslonym czasie lub tez jej cykliczne wywotywanie. Sam timer
jest réwniez obiektem w OM i tak jak kazdy inny obiekt posiada: swoje cechy, metody i zdarzenia oraz
wartosci poczatkowe. Timer moze pracowa¢ w dwdch trybach:

o Countdown- po wystartowaniu, odlicza ustalony czas. Po zakonczeniu odliczania uruchamiana jest
metoda powigzana ze zdarzeniem onTimer , a timer zatrzymuje sie i nie odlicza, az do
nastepnego uruchomienia metoda start .

 Interval - timer cykliczny - po starcie zaczyna odlicza¢ ustawiony czas. Po jego uptynieciu timer
wywotuje metode powigzang ze zdarzeniem onTimer , @ Sam timer ponownie zaczyna odliczac
zadany czas. Sytuacja powtarza sie, az do momentu zatrzymania metoda stop .

A. Tworzenie timerow

W celu utworzenia timera w danym CLU nalezy zaznaczy¢ to, w ktérym ma sie pojawi¢, a nastepnie
wybra¢ z menu gérnego ikone Dodaj obiekt CLU .

B B12[ o9 |50 (D=0 linl =203 @ | K

Po kliknieciu ikony pojawia sie okno wyboru z listg dostepnych obiektéw, na ktérej nalezy odszukac i
wybra¢ obiekt Timer . Po zaznaczeniu, wciSnieciu ox , konieczne jest nadanie nazwy nowemu

timerowi. Nastepnie nalezy ustawi¢ czas timera [warto$¢ podawana jest w ms] oraz wybrac¢ tryb pracy
[Countdown Iub Interval]. Ustawiony czas bedzie jednoczesnie czasem w warunkach poczatkowych.
Utworzony timer pojawi sie na liscie obiektéw zaznaczonego CLU.

Utworzony timer réwniez jest obiektem CLU i dlatego podobnie jak inne, fizyczne obiekty, jest
obstugiwany przez konfigurator obiektéw - patrz pkt VIII.4.1..

B. Parametry konfiguracyjne obiektu Timer

CECHY
Nazwa Opis
Time Zliczany czas (w ms)
Mode Tryb pracy timera: O - zliczenie w dét (countdown), 1 - cykliczny (interval)
e Aktualny stan pracy timera: O - zatrzymany (stopped), 1 - liczy (counting), 2 - pauza
(paused)
Value (Czas jaki pozostat do wyzwolenia zdarzenia OnTimer (w ms)

METODY
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Nazwa Opis

SetTime Ustawia czas timera (w ms)

SetMode Ustawia tryb pracy

Start Uruchamia timer

Stop Zatrzymuje timer

Pause Pauza timera

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnTimer Zdarzenie wywotywane przy zliczeniu timera
OnStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu timera
OnStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu timera
OnPause Zdarzenie wywotywane przy pauzie timera

2. Kalendarz

Kalendarze, podobnie jak timery, sa wirtualnymi obiektami tworzonymi przez uzytkownika w CLU.
Mozliwe jest utworzenie maksymalnie 64 kalendarzy na jednym CLU. Jeden kalendarz utworzony na CLU
to jedna reguta wykonywana w okreSlonym dniu i godzinie lub generowana cyklicznie w wybrane dni,
miesigce czy godziny (z dokfadnos$cia co do jednej minuty). Reguty mozna tworzyé przy pomocy
interfejsu graficznego lub tez uzywajac skfadni zgodnej z regutami CRON systemu LINUX.

A. Tworzenie kalendarza

Chcac utworzy¢ kalendarz nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a nastepnie z menu
gérnego uruchomi¢ Dpodaj obiekt CLU .
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Dﬂdaj obiekt CLU

W otwartym oknie wybra¢ calendar . Po wciSnieciu ok , wpisa¢ nazwe dla tworzonego kalendarza.
Object Manager wysSwietli okno wtasciwosci utworzonego obiektu.

Uwagal! Kalendarz po utworzeniu i wystaniu konfiguracji do CLU automatycznie staje sie aktywny
- aby zatrzymac prace kalendarza nalezy wywofta¢ metode stop .

B. Wilasciwosci kalendarza

Okno wtasciwosci kalendarza zawiera cztery zaktadki:
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o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Calendarl Typ: | Calendar

Id: CLUZ221001090- = CALEIG0

(‘/’D Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane ? Reguta

Metoda MNazwa parametru Wartosc Wywola

Start @

Stop @

SetRule Rule [ sting C)

CancelNext count number @
Anul

Sterowanie - zawiera metody kalendarza;
Zdarzenia - zawiera zdarzenia kalendarza;
Cechy wbudowane - zawiera liste cech kalendarza;

C. Reguty kalendarza

Wpisywanie regut dla kalendarza moze odbywac sie na dwa sposoby:

e za pomoca interfejsu graficznego w zakfadce Rreguia ;

Regula - zawiera interfejs umozliwiajacy w prosty sposéb formutowanie regut.

e poprzez wpisanie reguty CRON z wykorzystaniem metody setRule w zakfadce sterowanie lub

Rule jako cechy wbudowanej.

D. Tworzenie reguty kalendarza za pomocg interfejsu graficznego

W zakfadce Rreguta znajduje sie graficzny interfejs, za pomoca ktérego uzytkownik moze w prosty

Spos6b ustawic parametry reguty dla kalendarza.

Uwaga! Po wpisaniu parametrow reguty za pomoc3 interfejsu graficznego, warto$¢ Rule w

Cechach wbudowanych Wwypetniana jest automatycznie zgodnie z zaznaczonymi kryteriami.
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Calendarl Typ: | Calendar
Id: CLUZ221001090- = CALEIG0
(‘? Sterowanie I_"I' Zdarzenia /*D Cechy wbudowane } Reguta
Cras: | ™ 2 [
Kryteria:
[[] Miesiac [] Dzier miesiaca [] Dzien tygodnia []Dni parzyste/nieparzyste
Styczen Niedziela ® Dni parzyste
Luty Poniedziatek Dni nieparzyste
Marzec Wtorek
Kwiecier Sroda
Maj Czwartek
Czerwiec Piatek
Lipiec Sobota
Sierpien
Wrzesier
Pazdziernik
Listopad

Grudzier

Znajduja sie tam dwie sekcje, w ktérych uzytkownik wybiera parametry dla reguty:

o Czas - zawiera dwa pola: pierwsze, w ktérym wpisywana jest godzina (lub zakres godzin), druga
oznacza minute (lub zakres minut). Wartosci w tych polach nalezy wpisywac zgodnie reguta CRON;

o Kryteria - zawiera pozostate parametry dla reguly. Uzytkownik dokonuje wyboru poprzez
postawienie znacznika przy odpowiednim polu.

E. Tworzenie reguty kalendarza zgodnie z formatem CRON

Reguty kalendarza tworzy sie poprzez wpisanie reguty w Cechach wbudowanych utworzonego
kalendarza - w polu Rule lub poprzez metode setRule . Szczeg6towe informacje na temat sposobu
tworzenia regut w formacie CRON mozna znalez¢ w dokumentacji kalendarza CRON.

F. Parametry konfiguracyjne obiektu Kalendarz

CECHY
Nazwa Opis
ule Regufa kalendarza w formacie CRON lub "ERROR" w przypadku wprowadzenia
btednej reguty
SinceLastRun Czas (w minutach) od ostatniego spetnienia warunku reguty
ToNextRun Czas (w minutach) do nastepnego wywotania akcji kalendarza
State Stan dziafania kalendarza: 1 (kalendarz aktywny) lub O (nieaktywny)

METODY
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Nazwa Opis

Start Przefaczenie w stan aktywny ( state =1)

Stop Przefaczenie w stan zatrzymania ( state =0)

SetRule Ustawienie reguty kalendarza

CancelNext Anulowanie wywofania wskazanej liczby najblizszych akcji kalendarza
ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnCalendar Zdarzenie generowane w momencie wywofania akgji kalendarza

OnStart Zdarzenie generowane w momencie wznowienia pracy kalendarza

OonStop Zdarzenie generowane w momencie zablokowania pracy kalendarza

OnCancel Zdarzenie generowane w momencie anulowania najblizszych akcji kalendarza

3. Harmonogram

Harmonogram jest obiektem wirtualnym stuzgcym do ustawiania wartosci dowolnej cechy w rozktadzie
tygodniowym. Wartosci te ustawiane sg przy pomocy interfejsu graficznego dla kazdego dnia i kazdej
godziny z rozdzielczoscig 15-minutowa, 30-minutowa lub godzinna.

W jednym CLU, mozna utworzy¢ do 64 harmonogramow.

Uwagal Po utworzeniu harmonogramu (po wystaniu nowej konfiguracji do CLU) staje sie on
automatycznie aktywny. Chcac zatrzymac prace harmonogramu, nalezy wywofa¢ metode stop .
A. Tworzenie harmonogramu

W celu utworzenia harmonogramu nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma zosta¢ umieszczony, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .
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Dﬂdaj obiekt CLU

W otwartym oknie wyboru konieczne jest odszukanie i wybranie obiektu scheduler . Po wpisaniu
nazwy, na ekranie otworzy sie okno wifasciwosci harmonogramu. W oknie tym znajduja sie cztery
zaktadki:

o Sterowanie - zawiera metody harmonogramu;

» Zdarzenia - zawiera zdarzenia harmonogramu;

o Cechy wbudowane - zawiera liste cech harmonogramu;

» Harmonogram - zawiera interfejs graficzny umozliwiajacy proste formutowanie wartosci dla
catego zakresu harmonogramu.
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B. Formutowanie wartosci dla harmonogramu

W zaktadce Harmonogram (w oknie wiasciwosci) znajduje sie interfejs graficzny, dzieki ktéremu istnieje
mozliwos¢ zdefiniowania wartosci dla wybranego wyijscia.

Q

Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | Harmenogram1 Typ: | Scheduler
Id: CLU221001090->5CH4260
C/’D Sterowanie I_"I Zdarzenia /‘) Cechy whudowane Harmonogram

M Poniedzistek  MWtorek MSroda BCzwartek BPiatek [OSobota [INiedziela Odznaczwszystkie

1.00
0.86
0.71
0.57
0.43
0.29
0.14

0 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
O0O0OO0O0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0O0O0oOo0oOoan
O Rysuj linie Zazmacz wsaystiie godziny Rozdzielczosé:
@ 15min
O 30min
Oin

Harmonogram pozwala na ustawienie wartosci dla 7 dni (w zakresie jednego tygodnia) z rozdzielczoscia
15-minutowa. Mozna ustawi¢ wartosci dla kazdego dnia z osobna lub kilku dni jednoczesnie. Dzien, dla
ktérego aktualnie wpisywane s wartosci, wyrdézniony jest czarnym znacznikiem z lewej strony nazwy.
Przetaczenie na inny dzieh nastepuje po kliknieciu na jego nazwe.

W celu jednoczesnego wprowadzania wartosci dla kilku dni, nalezy klikng¢ znaczniki przy nazwach, dla
ktérych wartosci beda ustawiane. Wartosci mozna ustawia¢ bezposrednio na wykresie postugujac sie
myszka lub wpisywac recznie w oknie wartosci, ktére otwiera sie po kliknieciu na wybrang godzine.

n)

Ustaw wartosci

14:00 - 14:14 0.53
14:15 - 14:29 0.53
14:30 - 14:44 0.53

14:45 - 14:59 0.53
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C. Ustawianie wartosci wyjscia za pomoca harmonogramu

Zmiana wartosci w ustawionym harmonogramie wywotuje zdarzenie onHarmonogram . By wartosci
ustawione w harmonogramie zostaty przepisane do wartosci wybranego wyjscia, do zdarzenia
OnHarmonogram trzeba doda¢ metode setvalue dla wybranego wyjscia, a jako parametr tej metody

naIeZy wybrac’ Harmonogram .

(1)

Parametry

CLU->Grzejnik-» SetValue(CLU->Harmonogram1-»Value)

i | 2 | O | @ | & | oy

4 sl *CLY
[5E] *Calendar
@ *Grzejnik
E *Harmonogram1
- Lampa_salon
@] *Praycisk1_panel
(= x201000275_AnalogIN1
i x201000275_DOUT3
¢t x201000275_DOUT4
rbr x250004877_PAMEL1
ek x250004877_PANEL_BUTTON10
ebr x250004877_PAMEL_BUTTOMN11
eby x250004877_PANEL_BUTTOMN12
rbr x250004877_PANEL_BUTTOMN13
ebr x250004877_PANEL_BUTTON14
ek x250004877_PANEL_BUTTON15
eby x250004877_PANEL_BUTTON16
ebr x250004877_PANEL_BUTTOM2
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMN3
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMN4
rbr x250004877_PANEL_BUTTONS
ebr x250004877_PANEL_BUTTONG
ebr x250004877_PANEL_BUTTONT
rbr x250004877_PANEL_BUTTOMNS
wbn x250004877_PAMEL_BUTTONS
ek x250004877_PAMEL_PAGE1
ebr x250004877_PAMEL_PAGE2
ek x250004877_PAMEL_PAGE3
el x250004877_PAMEL_PAGE4
ek x281000507_AnalogIN1
¢t x281000507_LEDRGE1
¢t x320001024_DIMM1

4 % Metody
E SetValue(Value)
E Switch(Time)
E SwitchOn(Time)
B SwitchOff(Time)
E SetOverload(Overload)

H'ﬂ Parametry
Value:

(O] Harmenogram:CLU->Harmenogram1-»Value
() Off

(O 0on

Co 15 minut wartos¢ ( value ) dla tego wyjscia bedzie ustawiana zgodnie z wartoscig zapisanga w

harmonogramie.

Uwaga! Nalezy pamieta¢, aby zakres wartosci ustawionych w harmonogramie odpowiadat
zakresowi, w jakim wybrane wyjscie moze by¢ sterowane. Zakres wartosci harmonogramu mozna
zmieni¢ metodami SetMax | SetMin Oraz poprzez zmiane cechy wbudowanych Min i Max .

D. Parametry konfiguracyjne obiektu Harmonogram

CECHY
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Nazwa Opis

Data Ciag znakéw definiujgcy harmonogram zmian wartosci
State Stan dziatania harmonogramu: 1 (harmonogram aktywny) lub O (nieaktywny)
Value Wartos¢ wyjsciowa, zmieniana co 15 minut zgodnie z rozktadem
Min Minimalna wartos¢ dla ustawiania zakresu wartosci interfejsu graficznego
Max Maksymalna wartos¢ dla ustawiania zakresu wartosci interfejsu graficznego
METODY
Nazwa Opis
Start Przetaczenie w stan aktywny ( state =1)
Stop Przetgczenie w stan zatrzymania ( state =0)
SetData Ustawienie tygodniowego harmonogramu
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnHarmonogram Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci cechy value
OnStart Zdarzenie wywotywane przy wznowieniu pracy
OnStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu pracy

4. Regulator PID

CLU umozliwia utworzenie do 64 regulatoréw PID (proporcjonalno-catkujaco-rézniczkujacych) stuzacych
do utrzymywania zadanej wartosci wyjsciowej na statym poziomie w zaleznosci od wartosci wejsciowe;j.
Najpopularniejszym sposobem wykorzystania regulatora PID jest regulacja temperatury na podstawie
informacji odczytywanej z czujnika temperatury.

Uwaga! Regulator PID pracujacy w trybie AUTO po rozpoczeciu pracy (po pierwszym uruchomieniu
lub po resecie CLU) przeprowadza procedure kalibracji obiektu, podczas ktérej temperatura
sterowanego obiektu moze zosta¢ podniesiona od kilku do kilkunastu procent powyzej
temperatury zadanej. W zwigzku z tym - nie zaleca sie stosowania regulatoréw PID dla obiektéw o
duzej bezwtadnosci cieplnej, np. do ogrzewania lub kontrolowania temp. wody w akwariach.

A. Tworzenie regulatora

W celu utworzenia regulatora PID nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znaleZ¢, a nastepnie z
menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .

o ..1.| 1‘.‘!“ (D= lim =

Dodaj obiekt CLU
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W otwartym oknie konieczne jest odnalezienie i zaznaczenie obiektu PIDcontroler , a nastepnie

nadanie mu nazwy. Na ekranie pojawi sie okno wtasciwosci nowo utworzonego regulatora, w ktérym

znajduja sie trzy zaktadki:

o Sterowanie - zawiera metody regulatora;
» Zdarzenia - zawiera zdarzenia regulatora;
o Cechy wbudowane - zawiera liste cech regulatora.

B. Sterowanie za pomoca regulatora

Sterowanie wartosciami wyjsciowymi z wykorzystaniem regulatora bedzie mozliwe, gdy zostanie
poprawnie powigzany z obiektami wejsciowym i wyjsciowym. W tym celu kolejno:

o Do metody Source przypisa¢ warto$¢ Zzrédlowa, np. ceche value czujnika temperatury (w czujniku

temperatury do zdarzenia onchange nalezy wybrac regulator PID, a do metody sSource , jako
parametr, przypisa¢ wartosc¢ z czujnika temperatury).

(1)

Parametry

e | @ | @ | @ || |

4 Oé‘ *CLU
[5E] Calendart
[ Grzejnik
E Harmonogram1
- Lampa_salon
B PID
|g] Przyciskl_panel
(t= x201000275_AnalogIN1
¢t x201000275_DOUT3
¢t x201000275_DOUT4
rbr x250004877_PAMEL1
eby x250004877_PANEL_BUTTON10
ebr x250004877_PAMEL_BUTTOMN11
rby x250004877_PANEL_BUTTOMN12
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMN13
eby x250004877_PANEL_BUTTON14
ek x250004877_PANEL_BUTTON15
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMN16
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMNZ2
ebr x250004877_PAMEL_BUTTOM3
rbr x250004877_PANEL_BUTTOMN4
el x250004877_PANEL BUTTONS
ebr x250004877_PANEL_BUTTONG
ebr x250004877_PANEL_BUTTONT
wbn x250004877_PAMEL_BUTTONE
el x250004877_PANEL_BUTTONS
ek x250004877_PAMEL_PAGE1
ek x250004877_PAMEL_PAGE2
ek x250004877_PAMEL_PAGE3
el x250004877_PAMEL_PAGE4
ek x281000507_AnalogIN1
¢t x281000507_LEDRGE1
¢t x320001024_DIMM1

4 % Metody
E Source(Value)
E start()
B stop()
B SetPoint(Value)
B Setkp(Kp)
B SetKi(Ki)
B SetKd(Kd)
B SetSwitchTime(SwitchTime)
B4 SetAlpha(Alpha)
B SetGamma(Gamma)
E SetMode(Mode)
B setA(d)
E SetB(B)

|L5] Parametry
Value:
() Wartoéé
(®) CLU->x250004877_PANELSENSTEMP1->Value

» Nalezy powigza¢ modut wyjsciowy z odpowiednimi zdarzeniami obiektu PID. By tego dokona¢, do
zdarzen onouton i onoutOff przypisa¢ metody sterujace dla obiektu.

W przypadku sterowania temperatura, nalezy do zdarzenia onouton w regulatorze przypisa¢ metode

Sswitchon Wwyjscia, z ktdrego sterowane jest zrédio ciepta (do ktérego podpiety jest grzejnik, piec,
zawor sterujacy grzejnikiem), natomiast do zdarzenia onoutoff nalezy przypisa¢ metode Switchoff
tego wyjscia.
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o

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | PID

| Typ: | PIDcentroller

Id: | CLU221001090- > PID6961

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia "!’) Cechy wbudowane

Nazwa zdarzenia

Przypisane komendy

Dodaj kemende

OnChange T
OnStart e
OnStop Lf_"
OnOutOn CLU-> Grzejnik-> SwitchOn(0) Przypisz komende | #% ciffe
OnOutOff CLU-> Grzejnik-> SwitchOff(0) Przypisz komende 3% g

| Anuluj |

Alternatywnie - jesli interfejs modutu wyjsciowego na to pozwala, mozna wykorzystac jedynie zdarzenie

OnChange .

By to zrobi¢, nalezy do zdarzenia onchange w regulatorze przypisa¢ metode setvalue (Value)

wyjscia sterujacego zrédtem ciepta (dane wyjscie musi posiadac taka metode), a nastepnie jako parametr
wskazac ceche controlout regulatora PID.



Q

Parametry
CLU->Grzejnik2-> SetValue{CLU->PID-> ControlOut)

W | 2 | @ | @ | |

4 ol *CLUY 4 B2 Metody |2§] Parametry
m Calendarl E SetValue(Value) Value:
M Grzejnik B SetScaledValue(ScaledValue) ) Wartosé
¢t *Grzejnik B SetScale(Scale) _
E Harmonogram( B SetRamp(Ramp) (@) CLU->PID-> ControlOut
- Lampa_salon B HoldValue{Ramp)
B *PID E Switch(Time,Ramp)
@] Praycisk1_panel E SwitchOn(Time,Ramp)
(t= x201000273_AnaloglN1 = SwitchOff(Time, Ramp)

et x201000275_DOUT3

¢t x201000275_DOUT4

rbr x250004877_PAMEL1

ek x250004877_PANEL_BUTTON10
ebr x250004877_PAMEL_BUTTOMN11
eby x250004877_PANEL_BUTTOMN12
ebr x250004877_PAMNEL_BUTTOMN13
obr x250004877_PAMNEL_BUTTON14
ek x250004877_PANEL_BUTTON15
eby x250004877_PANEL_BUTTON16
rbr x250004877_PANEL_BUTTOMNZ2
ebr x250004877_PAMEL_BUTTOMN3
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMN4
ebr x250004877_PANEL_BUTTONS
ebr x250004877_PAMNEL_BUTTOMG
ebr x250004877_PANEL_BUTTONT
ebr x250004877_PANEL_BUTTOMNS
rbr x250004877_PANEL_BUTTONS
wdn x250004877_PAMEL_PAGE1

ebr x250004877_PAMEL_PAGE2

ek x250004877_PAMEL_PAGE3

ek x250004877_PAMEL_PAGE4

ek x281000507_AnalogIN1

¢t x281000507_LEDRGE1

¢t x320001024_DIMM1

W takiej konfiguracji, gdy wartos¢ wyjscia sterujacego w regulatorze ulegnie zmianie, zostanie ona
przepisana do wartosci wyjscia.

C. Tryby pracy
Regulator ma dwa mozliwe tryby pracy:

o Sterowanie automatyczne ( auto ) Sterowanie w tym trybie oparte jest na algorytmie
automatycznego strojenia, w ktédrym wszystkie istotne parametry dostrajane s3 automatycznie na
podstawie odczytywanych danych.

» Sterowanie reczne ( Normal ) Uzytkownik w tym trybie ma mozliwos¢ ustawienia wszystkich
istotnych parametréw wykorzystywanych do sterowania w regulatorze PID z recznym doborem
nastaw (parametry Kp, Ki, Kd).

Tryb Normal przeznaczony jest dla zaawansowanych uzytkownikéw znajacych zasady strojenia
regulatoréw PID.

Chcac ustawic regulator w danym trybie pracy, zmien wartos¢ cechy Mode ha:

e Normal -dlatryburecznego;
e Auto -dlatrybuautomatycznego.

W zaleznosci od wybranego trybu pracy zmienia sie mozliwos$¢ ustawiania wartosci poszczegélnych
cech - np. parametry A i B wykorzystywane s3 tylko dla algorytmu auto , a parametry Kp, Ki oraz Kd -
tylko dla trybu Normal .

Uwaga! Parametry A i B nie moga by¢ zmieniane w trakcie trwania sterowania, gdyz s3 one na
biezaco aktualizowane przez algorytm.
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D. Zasada dziatania regulatora PID

Regulator steruje cecha controlout poprzez ustawianie jej wartosci na 0 lub 1 z czestotliwoscia
ustawiania cechy switchTime , poprzez zmiane wypetnienia impulsu. Przed rozpoczeciem sterowania,
regulator najpierw przeprowadza procedure szacowania bezwitadnosci obiektu sterowanego i na tej
podstawie wyznacza dopuszczalne granice wartosci switchTime . Po zakofAczeniu tego etapu, wartosc¢
cechy switchTime ustawiana jestautomatycznie w potowie wyznaczonego zakresu.

Uwaga! W przypadku, gdy regulacja prowadzona jest w sposéb automatyczny, reczna zmiana
wartosci switchTime nie jest mozliwa.

€. Parametry konfiguracyjne obiektu Regulator PID

CECHY
Nazwa Opis
Wartos$¢ wyjscia sterujacego (binarna, przetaczana w cyklu okreslonym przez
ControlOut Switenting))
State Stan dziafania regulatora: 1 (harmonogram aktywny) lub O (nieaktywny)
SetPoint Wejscie regulatora - wartos¢ docelowa
Kp Wzmocnienie cztonu proporcjonalnego regulatora PID
Ki Wzmocnienie czfonu catkujacego regulatora PID
Kd Wzmocnienie cztonu rézniczkujacego regulatora PID
SwitchTimex* Czas przetaczania
P Parametr a w algorytmie Kaczmarza (zabezpieczenie przed zerowaniem
mianownika)
Gamma Parametr y w algorytmie Kaczmarza (dynamika zmian oszacowaniaa i b)
ode Tryb pracy regulatora: 1 - ,reczny” PID lub 2 - automatyczny algorytm
Kaczmarza
A* Parametr a w algorytmie Kaczmarza
B* Parametr b w algorytmie Kaczmarza

o Ustawianie tych parametréw nie jest mozliwe we wszystkich stanach pracy regulatora.

METODY
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Nazwa Opis

Source Podanie nowej wartosci wejscia dla sterownika (petla sprzezenia zwrotnego)
Start Przetaczenie w stan aktywny ( state =1)

Stop Przetaczenie w stan zatrzymania ( state =0)

SetPoint Ustawienie docelowej wartosci regulatora

SetKp Ustawienie warto$ci wzmocnienia czionu proporcjonalnego

SetKi Ustawienie wartosci wzmocnienia cztonu catkujacego

SetKd Ustawienie wartosci wzmocnienia cztonu rézniczkujacego

SetSwitchTime Ustawienie czasu przetaczania

Ustawienie parametru Alpha w algorytmie Kaczmarza, zabezpieczajacego

SetAlpha . . .
przed zerowaniem mianownika
SetGamma Ustawienie parametru Gamma w algorytmie Kaczmarza
etiod Ustawienie trybu pracy regulatora - reczny PID (Normal PID) lub
etMode
automatyczny algorytm Kaczmarza (Auto-Kaczmarz)
SetA Ustawienie parametru a w algorytmie Kaczmarza
SetB Ustawienie parametru b w algorytmie Kaczmarza
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci cechy controlout
OonStart Zdarzenie wywotywane w momencie wznowienia pracy
OonStop Zdarzenie wywotywane przy zablokowaniu pracy
Zdarzenie wywotywane w momencie przetaczenia wartosci cechy controlout
OnOutOn
nal
Zdarzenie wywolywane w momencie przetaczenia wartosci cechy controlout
OnOutOff

na0

5. Termostat

Termostat to obiekt wirtualny, ktéry stuzy do stworzenia konfiguracji sterujgcej ogrzewaniem lub
chtodzeniem w zaleznosci od podanego czujnika temperatury i wprowadzonego harmonogramu
ogrzewania badZ chtodzenia w rozkfadzie tygodniowym. WartoSci temperatury ustawiane sg przy
pomocy interfejsu graficznego dla kazdego dnia i godziny z rozdzielczo$cig 15-minutowa, 30-minutowa
lub godzinna.

W jednym CLU mozna utworzy¢ do 64 termostatow.
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Uwaga! Po utworzeniu termostatu (po wystaniu nowej konfiguracji do CLU) staje sie on
automatycznie aktywny. Chcac zatrzymac jego prace, nalezy wywofa¢ metode Stop .

A. Tworzenie termostatu

W celu utworzenia termostatu nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma zosta¢ umieszczony, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .

ol Im =
H}';k = | ﬁﬂ. ‘ GLJ Q I;:daj DliTeP:t CLU

W otwartym oknie wyboru nalezy odszukac i wybra¢ Thermostat . Po wpisaniu nazwy, wprowadzeniu
Zrodta (ktérym powinien by¢ czujnik temperatury odpowiedzialny za dang strefe grzewcza) oraz wyborze
odbiornika (bedacego wyjsciem, do ktérego podfaczone jest urzadzenie odpowiedzialne za dana strefe
grzewczg - np. gtowica kaloryfera, ogrzewanie podtogowe) dla utworzonego obiektu na ekranie otworzy
sie okno wtasciwosci harmonogramu. W oknie tym znajduja sie cztery zakfadki:

» Sterowanie - zawiera metody harmonogramu;

» Zdarzenia - zawiera zdarzenia harmonogramu;

o Cechy wbudowane - zawiera liste cech harmonogramu;

- Harmonogram - zawiera interfejs graficzny, umozliwiajacy proste formufowanie wartosci dla
catego zakresu harmonogramu.

B. Formufowanie wartosci dla termostatu

W zakfadce Harmonogram (w oknie wtasciwosci) znajduje sie interfejs graficzny, dzieki ktéremu istnieje
mozliwo$¢ zadawania wartosci.

(0]

YWiasciwosci obiektu

Mazwa: | Kuchnia Typ: | Thermostat
Id: CLU221001090->THES580
(“? Sterowanie L"] Zdarzenia @ Cechy wbudowane Harmonogram

OPoniedziatek  OWtorek [Soda [OCzwartek [Piatek MSobota MMNiedziela —Odznacz wszystkie
[*c]
30
26

21

0 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
i o Iy i I o I o o I o o o I o o [ o

O Rysuj linie Zaznacz wszystiie godziny Rozdzielczose:
@15 min

Q30 min
Oin
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Harmonogram pozwala na wpisanie wartosci dla 7 dni (w zakresie jednego tygodnia) z rozdzielczoscia
15-minutowa. Mozna ustawi¢ wartosci dla kazdego dnia z osobna lub dla kilku dni jednoczes$nie. Dzien,
dla ktérego aktualnie wpisywane s3 wartosci, wyrézniony jest czarnym znacznikiem z lewej strony
nazwy. Przetaczenie na inny dzien nastepuje po kliknieciu na jego nazwe.

W celu jednoczesnego wprowadzania wartosci dla kilku dni, nalezy klikng¢ znaczniki przy nazwach, dla
ktérych wartosci beda ustawiane. Wartosci mozna ustawia¢ bezposrednio na wykresie postugujac sie
myszka lub wpisywac recznie w oknie wartosci, ktére otwiera sie po kliknieciu na wybrang godzine.

o

Ustaw wartosci

16:00 - 16:14 20.9
16:15 - 16:29 20,9
16:30 - 16:44 21.2

16:45 - 16:59 21.5

Termostat reaguje na harmonogram, gdy znajduje sie w trybie auto . Wybdr trybu pracy odbywa sie
przy pomocy aplikacji lub przez metody obiektu.

C. Parametry konfiguracyjne obiektu Termostat

CECHY
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Nazwa

Source

Control

OutputType

PointValue

HolidayModeValue

Hysteresis

State

ControlDirection

Mode

Data

Min

Max

TargetTemp

ControlOutValue

METODY

Opis
Wejscie termostatu, powigzanie z czujnikiem temperatury
Wyijscie termostatu, powigzanie z elementem wykonujacym

Okreslenie typu wyjscia (-1 - autodetekcja, 0 - wyjscie cyfrowe, 1 -
wyjscie analogowe)

Wartos¢ temperatury zadana recznie

Wartos¢ temperatury dla trybu wakacyjnego

Wartos¢ histerezy - okreslenie granic zataczenia i wytaczenia termostatu
Stan pracy (1 - termostat aktywny, O - nieaktywny)

Kierunek pracy (O - tryb normalny (grzanie), 1 - tryb odwrotny
(chtodzenie))

Tryb pracy (O - tryb reczny (wykorzystanie pointvalue ), 1-tryb

wakacyjny ( HolidayModeValue ), 2 - tryb automatyczny (wartos¢
AutoMode z Harmonogramu), 3 - tryb podgrzewania (wartos¢
HeatUp »

Ciag znakow definiujacy harmonogram zmian wartosci
Dolna wartos¢ zakresu wbudowanego harmonogramu
Gorna wartos$¢ zakresu wbudowanego harmonogramu
Aktualna wartos$¢ temperatury docelowej

Wartos¢ przypisana do wyjscia sterujacego ogrzewaniem



Nazwa

Start

Stop

IncreaseDegree

DecreaseDegree

HeatUp

HolidayModeStart

HolidayModeStop

AutoModeStart

AutoModeStop

SetData

SetOutputType

SetPointValue

SetHolidayModeValue

SetHysteresis

SetControlDirection

ZDARZENIA

Nazwa
OnChange
OnStart

OnStop

OnOutOn

OnOutOff

OnHolidayModeOn

OnHolidayModeOff

6. Push

Opis

Przetaczenie termostatu w stan aktywny ( state =1)
Przetaczenie termostatu w stan nieaktywny ( state =0)
Zwiekszenie Pointvalue 01°C

Zmniejszenie pointvalue 01°C

Zwiekszenie pointvalue 0 zadana warto$¢ w okresSlonym czasie
Uruchomienie trybu wakacyjnego

Zatrzymanie trybu wakacyjnego

Uruchomienie trybu autoMode (pobieranie temperatury z
harmonogramu)

Zatrzymanie trybu AutoMode
Ustawienie tygodniowego harmonogramu

Ustawienie typu wyjscia ( Auto -autodetekcja, pigital -wyjscie
cyfrowe, aAnalog -wyjscie analogowe)

Ustawienie recznie zadanej temperatury
Ustawienie wartosci temperatury dla trybu wakacyjnego
Ustawienie wartosci histerezy

Ustawienie kierunku pracy (O - tryb normalny (grzanie), 1 - tryb
odwrotny (chtodzenie))

Opis

Zdarzenie generowane przy zmianie wartosci cechy pointvalue
Zdarzenie generowane przy wznowieniu pracy termostatu
Zdarzenie generowane przy zatrzymaniu pracy termostatu

Zdarzenie wywotywane przy wystawieniu na wyjsciu outvalue
wartosci wiekszej od zera

Zdarzenie wywotywane przy wystawieniu na wyjsciu outvalue
wartosci mniejszej od zera

Zdarzenie generowane przy uruchomieniu trybu wakacyjnego

Zdarzenie generowane przy wyfaczeniu trybu wakacyjnego
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Powiadomienia typu Push s3 wirtualnymi obiektami tworzonymi przez uzytkownika w CLU. Umozliwiaja
one wysytanie powiadomien na urzadzenie, ktére posiada zainstalowanga aplikacje myGrenton. Mozliwe
jest utworzenie maksymalnie 64 obiektéw Push na jednym CLU.

Uwaga! Aby korzysta¢ z funkcjonalnosci powiadomien Push, nalezy posiada¢ Object Manager
v1.3.3 (lub wyzszy) oraz aplikacje (Android) myGrenton v1.1.9 (lub wyzsza) lub (i0S) myGrenton
v1.3.0 (lub wyzsza). Dodatkowo w CLUZ musi by¢ zataczone korzystanie z chmury (Cechy
wbudowane UseCloud 0raz CloudConnection mMuszg mie¢ wartos¢ true ).

A. Tworzenie powiadomienia Push

W celu utworzenia powiadomienia Push nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .

REE|L AN 2 E R %

W otwartym oknie wyboru nalezy odszukac i wybrac¢ obiekt push , a hastepnie nada¢ mu nazwe.

Na ekranie pojawi sie okno wiasciwosci nowo utworzonego powiadomienia Push, w ktérym znajduja sie
trzy zaktadki:

o Sterowanie - zawiera metody powiadomienia Push;
» Zdarzenia - zawiera zdarzenia powiadomienia Push;
o Cechy wbudowane - zawiera liste cech powiadomienia Push.

B. Parametry konfiguracyjne obiektu Push

CECHY
Nazwa Opis
Message Tres¢ notyfikacji Push
Title Tytut notyfikacji Push
LastSendTime Czas, w ktérym zostata wystana ostatnia notyfikacja Push
Interval Czas pomiedzy kolejnymi notyfikacjami (w sekundach)
METODY
Nazwa Opis
SetMessage Dodaje tres¢ notyfikacji Push
ClearMessage Czysci tres$¢ notyfikacji Push
SetTitle Dodaje tytut notyfikacji Push
ClearTitle Czysci tytut notyfikacji Push
Send Wysyta powiadomienie na urzadzenie
SetInterval Ustawia czas pomiedzy kolejnymi notyfikacjami (w sekundach)

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OonSend Zdarzenie wywotywane przy wystfaniu notyfikacji

OnOverflow Zdarzenie wywotywane przy przepetnieniu kolejki

C. Konfiguracja po stronie aplikacji myGrenton

Aby doda¢ powiadomienie do interfejsu myGrenton nalezy klikna¢ ikone Ustawienia interfejsu
myGrenton W pasku narzedzi:

S TG o

| Ustawienia interfejsu myGrenton b

Po kliknieciu ikony pojawi sie okno z ustawieniami interfejsu:

(1) Ustawienia interfejsu
Mazwa / ikona Méj dom
Zmien
Logo - tryb jasny Grenton
Przywrad domysine
Lmier
Logo - tryb ciemny
Przywrod domyslne

Blokuj dostep przez chmure

Wybér Nazwa Obiektu Numer Seryjny CLU
v Awaria 221001080

Obiekty notyfikacji push

Zamknij
W pozycji obiekty notyfikacji push nalezy wybra¢ notyfikacje, ktére chcemy aktywowaé w danym
interfejsie myGrenton, a nastepnie wysfac interfejs na urzadzenie patrz pkt XVIIL.5..
D. Dziatanie powiadomien Push

Po poprawnym ustawieniu i wystaniu interfejsu na urzadzenie, wywotanie metody send powoduje
pojawienie sie powiadomienia Push na ekranie urzadzenia.
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Awaria!
Wykryto zalanie. Zamykam doptyw wody

/¢ Lampasalon 0
L oFF 0%

@% Oswietlenie LED salon o
OFF —e

Po pracy

Wysfanie wiekszej ilosci powiadomien z jednego obiektu Push skutkuje dodaniem ich do kolejki i
pojawianiem sie na urzadzeniu w odstepach czasu okreslonych cechg 1nterval .

WLASCIWOSCI KOLEJKI

» Jednoczesnie w kolejce do wystania moze znajdowac sie maksymalnie 10 wiadomosci;

o Jesli w kolejce pojawi sie wiecej niz 10 wiadomosci, wygenerowane zostanie zdarzenie
przepetnienia kolejki onoverflow ;

o Jesli w kolejce pojawi sie wiecej niz 10 wiadomosci, na urzadzenie zostanie wystane ostatnie 10
wiadomosci.

Uwaga! Wiadomosci wystane z réznych obiektéw Push dotrg do urzadzenia jednoczesnie.

7. Czujnik obecnosci

Czujnik obecnosci (PresenceSensor) jest wirtualnym obiektem tworzonym w ramach danego CLU. Object
Manager umozliwia utworzenie maksymalnie 64 obiektéw. Czujnik obecnosci moze by¢ wykorzystywany
wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wywotanie metody po okreSlonym czasie, jak réwniez zliczanie
czasu od ostatniego wywotania (np. po detekgji ruchu).

Uwaga! Aby w petni korzysta¢ z opisanej funkcjonalnosci obiektu Presence Sensor, nalezy
posiadac CLUZ z firmware 5.10.01 lub wyzszym.
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A. Tworzenie czujnika obecnosci

W celu utworzenia czujnika obecnosci nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .
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Po kliknieciu ikony pojawia sie okno wyboru z lista dostepnych obiektéw, na ktérej nalezy odszukac i
wybra¢ obiekt Presencesenor . Po zaznaczeniu, wcisnieciu ok, konieczne jest nadanie nazwy
nowemu czujnika obecnosci. Utworzony czujnik pojawi sie na liscie obiektéw zaznaczonego CLU.

B. Tryb pracy czujnika obecnosci
Czujnik obecnosci moze pracowac w dwoch trybach ( mode ) w zaleznosci od uzytego czujnika ruchu:

o Impulse input - tryb, w ktérym po wykryciu ruchu przez czujnik cecha presencebetected =1
podtrzymywana jest w czasie Timeout - po uptywie czasu cecha PresenceDetected zmienia
stanna O;

» State input - tryb, w ktérym po wykryciu ruchu przez czujnik cecha Presencebetected =1
podtrzymywana jest do czasu uruchomienia metody UndetectPresence - PO jej uruchomieniu
stan wysoki cechy pPresenceDetected Utrzymywany jest w czasie Timeout .

C. Parametry konfiguracyjne czujnika obecnosci

CECHY
Nazwa Opis
_ Czas (w sekundach) od ostatniej aktywnosci, po ktérym wartos¢
Timeout

cechy PresenceDetected zostaje ustawiona na O

Aktualny stan czujnika obecnosci:
State 1 - wiaczony
0 - wytaczony

PresenceDetected Wartos¢ méwigca o wykryciu ruchu przez czujnik

Czas od ostatniego wykrycia ruchu (z czujnika lub wiaczenia Swiatta

z przycisku). Resetowany po wywofaniu:

- DetectPresence() bez wzgledu na Locked, DetectionDelay
TimeFromLastPresence - Switchlocked() przy zmianie Locked na 1

- SetlLocked(On)

W trybie stanowym po wywotaniu DetectPresence(),

TimeFromLastPresence = 0, az do wywofania UndetectPresence()

DetectionDelay Czas ignorowania DetectPresence po zmianie Locked On->Off

Stan zablokowania obecnosci:
Locked 0 - reagowanie na DetectPresence
1 - podtrzymanie PresenceDetected jako 1

Tryb dziatania obiektu w zaleznosci od typu uzywanego czujnika
ruchu:

0 - impulsowy

1 - stanowy

Mode
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METODY

Nazwa Opis
Start Uruchamia czujnik obecnosci
Stop Zatrzymuje czujnik obecnosci
Metoda wywotywana podczas wykrycia obecnosci. Ustawia wartos¢
DetectPresence cechy PresenceDetected na 1 oraz resetuje licznik
TimeFromLastPresence czujnika obecnosci
Uzywana w trybie stanowym (Mode = 1). KoAczy podtrzymywanie
UndetectPresence N ,
parametru PresenceDetected (po uptywie Timeout'u)
Zmienia wartos$¢ parametru Locked na przeciwny. Przypadki:
- zmiana Locked z 0 na 1 - ustawienie na 1 i zablokowanie
_ PresenceDetected, wywofanie zdarzenia OnSwitchOn (jesli wczesniej
SwitchLocked .
PresenceDetected = 0), reset TimeFromLastPresence
- zmiana Locked z 1 na O - ustawienie na O i odblokowanie
PresenceDetected, wywotanie zdarzenia OnSwitchOff
Ustawia wartos¢ parametru Locked. Przypadki:
- zmiana Locked z 0 na 1 - ustawienie na 1 i zablokowanie
PresenceDetected, wywofanie zdarzenia OnSwitchOn (jesli wczesniej
PresenceDetected = 0), reset TimeFromLastPresence
SetLocked . L . .
- zmiana Locked z 1 na O - ustawienie na O i odblokowanie
PresenceDetected, wywotanie zdarzenia OnSwitchOff
- SetlLocked(On) jesli Locked = 1 - resetuje TimeFromLastPresence
- SetlLocked(Off) jesli Locked = O - brak reakgji
SetTimeout Ustawia parametr Timeout (wyrazony w sekundach)
SetDetectionDelay Ustawia parametr DetectionDelay (wyrazony w sekundach)
SetMode Ustawia parametr Mode
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu czujnika
OonStop Zdarzenie wywotywane przy dezaktywacji czujnika
Zdarzenie wywotywane podczas wykrycia obecnosci (zmiana wartosci
OnSwitchOn
parametru PresenceDetectedz0na 1)
. Zdarzenie wywotywane na timeout licznika (zmiana parametru
OnSwitchOff

PresenceDetected z 1 na 0)

8. Kalendarz wschodow i zachodéw stonca
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Kalendarz wschoddw i zachodéw stonca (Sunrise Sunset Calendar) jest wirtualnym obiektem tworzonym
w ramach danego CLU. Object Manager umozliwia utworzenie maksymalnie 64 obiektéw. Kalendarz
moze by¢ wykorzystywany w sytuacji, gdy dane akcje w systemie majg by¢ wykonywane w zaleznosci
od pory dnia (wschdéd / zachéd stonca).

Uwaga! Aby w petni korzystac z opisanej funkcjonalnosci obiektu kalendarza wschodu / zachodu
sfonca, nalezy posiada¢ CLUZ z firmware 5.09.02 lub wyzszym.

A. Tworzenie kalendarza

W celu utworzenia kalendarza wschoddéw i zachoddw stonca nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktdérego
ma sie znalez¢, a nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .
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Po kliknieciu ikony pojawia sie okno wyboru z listg dostepnych obiektéw, na ktérej nalezy odszukac i
wybra¢ obiekt SunriseSunsetCalendar . Po zaznaczeniu, wcisnieciu ox , konieczne jest nadanie

nazwy nowego kalendarza. Utworzony kalendarz pojawi sie na liscie obiektéw zaznaczonego CLU.

B. Parametry konfiguracyjne kalendarza

CECHY
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Nazwa Opis

, Dtugos¢ geograficzna w stopniach dziesietnych (DD), zakres -180
Longitude

do 180
. Szerokos$¢ geograficzna w stopniach dziesietnych (DD), zakres -90
Latitude
do 90
- Aktualny stan kalendarza wschoddw i zachoddéw storica: 1 -
ate
wigczony, 0 - wytgczony
. Czas wschodu stonca dla ustawionej lokalizacji w UTC (+ 5 minut)
SunriseUTC . L. . . ,
N\A - Brak mozliwosci wyliczenia wschodu stonca
(Czas zachodu storica dla ustawionej lokalizacji w UTC (+ 5 minut)
SunsetUTC
N\A - Brak mozliwosci wyliczenia zachodu storica
Lokalny czas wschodu storica dla ustawionej lokalizacji (+ 5 minut)
SunriseLocal N\A - Brak mozliwosci wyliczenia wschodu stofca dla ustawionej
lokalizacji
Lokalny czas zachodu stonca dla ustawionej lokalizacji (+ 5 minut)
SunsetLocal N\A - Brak mozliwosci wyliczenia zachodu stonca dla ustawionej

lokalizacji

Czas wschodu stonca dla ustawionej lokalizacji w UTC (+ 300
SunriseUTCTimestamp sekund)
-1 - Brak mozliwosci wyliczenia wschodu storica

Czas zachodu stonca dla ustawionej lokalizacji w UTC (+ 300
SunsetUTCTimestamp sekund)
-1 - Brak mozliwosci wyliczenia zachodu stonca

Lokalny czas wschodu stonca dla ustawionej lokalizacji (+ 300
sekund)

-1 - Brak mozliwosci wyliczenia wschodu storica dla ustawionej
lokalizacji

SunriselLocalTimestamp

Lokalny czas zachodu storica dla ustawionej lokalizacji (+ 300
sekund)

-1 - Brak mozliwosci wyliczenia zachodu stonca dla ustawionej
lokalizacji

SunsetLocalTimestamp

Okresla aktualng czes¢ doby na podstawie lokalnego
wschodu/zachodu sfonca (+ 5 minut) - nie uwzglednia offsetéw
SunriseOffset / SunsetOffset:

IsDayNow

0 - noc,

1 - dzien,

-1 - Brak mozliwosci wyliczenia dla ustawionej lokalizacji

. Przesuniecie zdarzenia wschodu sforica OnSunrise (w minutach),

SunriseOffset

zakres: -1439 do 1439

Ustawia przesuniecie zdarzenia OnSunset, wartos¢ cechy
SunsetOffset

SunsetOffset(w minutach), zakres: -1439 do 1439



Nazwa Opis

Pozostaty czas do wschodu stonca (w minutach)

NextSunrise . L. . . . . . .
-1 - Brak mozliwosci wyliczenia dla ustawionej lokalizacji
Pozostaty czas do zachodu stofica (w minutach)
NextSunset - , . \ . . . . .
-1 - Brak mozliwosci wyliczenia dla ustawionej lokalizacji
METODY
Nazwa Opis
Start Uruchamia kalendarz wschoddw i zachoddw storica
Stop Zatrzymuje kalendarz wschoddéw i zachodéw stonca
. Ustawia dtugos¢ geograficzng w stopniach dziesietnych (DD), zakres
SetLongitude
-180do 180
_ Ustawia szeroko$¢ geograficzng w stopniach dziesietnych (DD), zakres
SetLatitude
-90 do 90
, Ustawia przesuniecie zdarzenia OnSunrise, warto$¢ cechy SunriseOffset,
SetSunriseOffset
zakres: -1439 do 1439
Ustawia przesuniecie zdarzenia OnSunset, wartos¢ cechy SunsetOffset,
SetSunsetOffset
zakres: -1439 do 1439
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OonStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu kalendarza
OnStop Zdarzenie wywotywane przy dezaktywacji kalendarza
, Zdarzenie wywotywane podczas wschodu sfonca z
OnSunrise o
uwzglednieniem offsetu
Zdarzenie wywotywane podczas zachodu stoica z
OnSunset

uwzglednieniem offsetu

Zdarzenie wywotywane podczas wschodu lub zachodu sfonca z

OnSunriseSunsetChange o
uwzglednieniem offsetu

Zdarzenie wywotywane podczas zmiany cechy IsDayNow z 0 (noc)

onD
== na 1 (dzien)

Zdarzenie wywotywane podczas zmiany cechy IsDayNow z 1

OnNight L,
(dzien) na 0 (noc)

9. Harmonogram zdarzen
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Harmonogram zdarzen (Event Scheduler) to obiekt wirtualny tworzony w ramach danego CLU. Stuzy do
wywotywania zadanego zdarzenia dla danej godziny oraz dnia tygodnia. W celu okreslenia godziny oraz
dnia tygodnia, w ktdrej zdarzenie ma zosta¢ wykonane, nalezy doda¢ odpowiednig regute za pomoca
metody aAddrRule . Reguty tworzone sg za pomoca sktadni zgodnej z regutami CRON systemu LINUX.

Uwaga! Aby w pefni korzystac z opisanej funkcjonalnosci harmonogramu zdarzen, nalezy posiadac
CLUZ z firmware 5.09.02 lub wyzszym.

Do konfiguracji oraz zarzadzania regut zalecane jest wykorzystywanie widgetu EVENT SCHEDULER 2z
poziomu aplikacji myGrenton - patrz pkt XVIII.3.18.

A. Tworzenie harmonogramu zdarzen

W celu utworzenia harmonogramu zdarzen nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ Dodaj obiekt CLU .
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Dﬂdaj obiekt CLU

Po kliknieciu ikony pojawia sie okno wyboru z listg dostepnych obiektéw, na ktérej nalezy odszukac i
wybra¢ obiekt EventScheduler . Po zaznaczeniu, wcisnieciu ox , konieczne jest nadanie nazwy
nowego harmonogramu zdarzed. Utworzony harmonogram zdarzen pojawi sie na liscie obiektéw
zaznaczonego CLU.

B. Reguly harmonogramu zdarzen

Dodawanie regut do harmonogramu odbywa sie na dwa sposoby:

» za pomoc3 aplikacji myGrenton i widzetu EVENT SCHEDULER -> SzCzegG6towy opis mozna znalezé
w rozdziale patrz pkt XVII.3.18.

e poprzez wpisanie reguty CRON z wykorzystaniem metody addrule w zakfadce sterowanie -
szczegbtowe informacje na temat sposobu tworzenia regut w formacie CRON mozna znalez¢ w
dokumentacji kalendarza CRON.

Uwaga! Obiekt wirtualny Harmonogram zdarzen korzysta jedynie z trzech cztonéw zapisu CRON
"minuta godzina dziedn miesigc dzien_tygodnia” Wartosci dnia i miesigca s3 ignorowane,
dlatego w miejsce tych wartosci nalezy wprowadzi¢ * . Docelowa skfadnia CRON wyglada

nastepujaco: minuta godzina * * dzien tygodnia

C. Parametry konfiguracyjne harmonogramu zdarzen

CECHY
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Nazwa

ZDARZENIA

Opis

Lista wszystkich regut w formacie {{id, rule state, "crone"},

Rulelist {id, rule state, "crone"},...}
rule state :0 -regufa wylaczona, 1 - reguta wtaczona
Regufa z listy, ktéra odpowiada za aktualne zdarzenie {id,
rule state, "crone"}
CurrentRule - . . o .
Zwraca uruchomiong regufe przez 1 minute, nastepnie "N\A
rule state :0-regufa wyfaczona, 1 - reguta wiaczona
Reguta z listy dla nastepnego zdarzenia {id, rule state,
NextRule "crone"}
rule state :0 -regufa wylaczona, 1 - reguta wtaczona
RuleCount Liczba dodanych reguf
Liczba regut, ktére moga by¢ dodane do istniejacej listy (wolne
RuleAvailableCount o & 8 by 13CE] v
miejsce)
State Aktualny stan harmonogramu zdarzen
METODY
Nazwa Opis
Steaze Uruchamia harmonogram zdarzen
Stop Zatrzymuje harmonogram zdarzen
Dodaje regute do listy. Format podawanej reguty crone "minute hour * *
AddRule day of week" .Zwraca numer id przydzielonej reguty. Jezeli metoda zwraca O
- btad
DeleteRule Usuwa regute o podanym id z listy. Metoda zwraca: O - ok, 1 - btad
Zwraca regute w formacie {id, rule state, "crone"} dlapodanego id
GetRule -
rule state :0-regufa wytaczona, 1 - reguta wiaczona
EnableRule Zmienia stan reguty na aktywny. Metoda: zwraca: O - ok, 1 - bfad
DisableRule Zmienia stan reguty na nieaktywny. Metoda zwraca: O - ok, 1 - btad
Lista wszystkich regut w formacie {{id, rule state, "crone"}, {id,
GetRules rule state, "crone"},...}
rule state :0 -regufa wylgczona, 1 - reguta wtgczona
Reguta z listy dla nastepnego zdarzenia {id, rule state, "crone"}
GetNextRule -

rule state :0-regufa wytaczona, 1 - reguta wiaczona



Nazwa

OnStart

OnStop

OnEvent

OnRuleAdd

OnRuleDelete

Opis
Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu harmonogramu zdarzen
Zdarzenie wywotywane przy dezaktywacji harmonogramu zdarzen

Zdarzenie docelowe wywotane na podstawie ustalonych regut i aktualnym
czasie urzadzenia

Zdarzenie wywotane podczas dodania reguty do listy

Zdarzenie wywotane podczas usuniecia reguty z listy



X. Pomiar mediow

1. Wirtualny pomiar mediow

1.1. Uruchomienie wirtualnego pomiaru mediow po stronie

Object Managera

Object Manager pozwala na przeprowadzenie pomiaru medidw, ktéry umozliwia szacunkowg prezentacje
zuzytej energii (bazujac na czasie zataczenia urzadzenia oraz podanej w konfiguracji mocy odbiornika).
Konfiguracja pomiaru mediéw odbywa sie w OM i nalezy jg uruchomi¢ dla kazdego wejscia i wyjscia z
osobna - tak, by CLU zbierato dane dotyczace zuzycia energii. Pomiar medidw jest rejestrowany co 15
minut, rozpoczynajac odliczanie od petnej godziny - bazujac na zegarze CLU (cecha CLU-> TIME).

Uwaga! Pomiar mediéw dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzszej oraz

dla CLU z firmware 04.07.29-1802 i wyzszym.

Pomiar mediéw mozna uruchomi¢ dla modutéw:

» Wejsciowych (Digital IN) - w trybie cigglym (zliczajgcym czas pracy) lub impulsowym (zliczajacym

impulsy pojawiajace sie na wejsciu binarnym):

(7]

Wihasciwosci obiektu

Mazwa: | x181000775_DIN1 | Typ urzadzenia:

Id: [ CLU221001090-> DIN4G4T | Numer seryjny: [ 181000775 |2]
Typ: | DIN |
(‘? Sterowanie M Schematy kenfiguracji L"I Zdarzenia /*) Cechy wbudowane Statystyki |
Mazwa cechy Alktualna wartose Wartosé poczatkowa Jednaostka Zakres
Inertion 0 1} ms [0-100]
HoldDelay 500 500 ms [100-5000]
HoldInterval 100 100 ms [100-2000]
Value 0 bool [0-1]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]
StatisticState 1 Pulse ~ number 01,2

Off
Load 500 Continuous number
[ Auto odéwiezanie L)) (©) Odswiez

Anuluj

o Wyjsciowych (Relay, Led RGB, Dimmer) - w trybie ciagtym (zliczajacym czas pracy):
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o

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | x201000275_DOUT2 | Typ urzadzenia: | v
I | CLU221001090->DOUDD4E | Numer seryjny: | 201000275 [2]
Tp: | DOUT |
@ Sterowanie M Schematy kenfiguracji L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki |
Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Value 0 bool 01
StatisticState 0 Continuous number 01
Off
VolisgeType 2 Contruous
VoltageValue 230 230 v [0-230]
Power 0 w [0-3000]
Overload 3000 3000 w [0-3000]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]
Load 0 0 number

Auto odéwiezanie @

0K

Anuluj |

Uwaga! Pomiar medidw wyzej wymienionych modutéw dotyczy modutdw na szyne DIN oraz
podtynkowych Tf-bus! Ustawienie pomiaru nie jest dostepne dla modutéw Z-Wave!

A. Stworzenie konfiguracji

Chcac utworzy¢ konfiguracje nalezy:

o Dwukrotnie klikng¢ myszka na wybrany modut z listy modutéw w widoku giéwnym programu
(dotyczy to wyzej wypisanych modutéw umozliwiajacych obstuge pomiaru medidw);

o Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane,

e Zmieni¢ wybor cechy StatisticState Na: Continuous (Ciagly) lub Pulse (impulsowy) - w

przypadku wejs¢ binarnych modutu Digital In;

o Ponizej pojawi sie cecha Load - do jej wartosci poczatkowej wpisa¢ pobierang moc czynng
urzadzenia podfaczonego do wejscia lub wyjscia w watach na godzine (np. 60) - CLU podana

wartos¢ przeliczy impulsowo lub ciggle (mnozac przez czas w godzinach):

StatisticState 1 number

Load &0 &0 number

o Zatwierdzi¢ przyciskiem OK;

o Dodac ustawienia pomiaru mediéw dla kolejnych modutéw - powtérzy¢ powyzsze kroki;

o Wysfac konfiguracje do CLU.

oy 3| 9 40

Wiyglij kenfiguracje na zmodyfikowanych CLU

¥ ®

X
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B. Odczyt pomiaru mediow w Object Managerze

W celu odczytania pomiaru mediéw w programie Object Manager nalezy:

e Odczeka¢ przynajmniej do pierwszego planowanego zarejestrowania pomiaréw przez CLU (do
XX.00 lub XX.15 lub XX.30 lub XX.45 - gdzie XX to godzina);

o Wybra¢ Narzedzia-> Pobierz plik z pomiarami;

» Wyswietli sie okno z informacja o pobranych rekordach:

0 Synchronizacja zakoficzona >

CLU, dla ktorych przeprowadzono synchronizacje:

CLUZ2210010%0: Sukces, ilosc rekorddw: 5
CLU221001380: Sukces, ilosc rekarddw: 1

Czy cheesz przeprowadzi€ synchronizacje z chmura?

o Kliknac OK;
» 0Object Manager nastepnie zsynchronizuje pobrane dane z chmurg;
» Po zakonczonej synchronizacji wcisnac OK:

0 Zakonficzono synchronizacje >

Synchronizacja z chmura przebiegta pomyslnie. Twoje dane s3 aktualne

Uwagal W przypadku btedu synchronizacji prosimy o kontakt z dziatem Support!

o W celu upewnienia sie, czy pomiar medidw zostat zarejestrowany, nalezy klikna¢ dwukrotnie na
wybrany modut, dla ktérego uruchomiony zostat pomiar medidéw;

» Nastepnie nalezy przejs¢ do zaktadki Statystyki:

o Mozna wybrac¢ rodzaj wyswietlanego wykresu: stupkowy lub liniowy - w obu przypadkach na
wykresie pojawia sie zsumowana wartos¢ zuzytej energii (w watach) dla kazdej godziny;

o Mozna réwniez wybra¢ przedziat przegladanego pomiaru mediéw: dzien, miesiac, rok lub
samodzielnie wybra¢ zakres dat - w zaleznosci od wybranego przedziatu wysSwietlony
zostanie odpowiedni wykres.
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o

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k201000275_DOUTT

| Typ urzadzenia:

Id: | CLU221001090->D0OUS138

| Numer seryjny: | 201000275

Tp: | DOUT

(“’? Sterowanie

M Schematy kenfiguracji

/*) Cechy wbudowane Statystyki

L"I- Zdarzenia

Przedziak

®) Dzien

() Miesiac
() Rok

() Zakres dat

Od: | 10:18:00 20-08-2020
Do: | 10:18:00 21-08-2020

Rodzaj wykresu:
(®) Stupkowy
O Liniowy

25

20

15

10

Zuzycie pradu [W]

C. Skonfigurowanie pomiaru mediow dla interfejsu aplikacji Home Manager

Uwaga! Wsparcie dla funkcjonalnosci Visual Builder zostato wstrzymane. Kreator interfejséw
Home Manager zostanie usuniety w nastepnych wersjach Object Manager.

Konfiguracja pomiaru medidw dla interfejsu aplikacji musi przebiega¢ zgodnie z ponizszym schematem:

o Dodac¢ nowy interfejs aplikacji:

H}Q IE']‘;" “}ﬁg (@ ‘ [ﬁ? @ g‘ @J T Dodaj inteﬁejéHame@anager

'_«‘_I— ) i

o Wprowadzi¢ nazwe tworzonej aplikacji;

Ustawic rozdzielczos¢, skérke, dodac przynajmniej jedna strone, klikng¢ OK;

Z zasobnika paneli przeciggna¢ panel Statystyka do obszaru edytowalnego interfejsu aplikacji;

W zakfadce Zrédfo zaznaczy¢ checkboxy dla modutéw, ktérych wykresy pomiaru mediéw maja by¢
wyswietlane w panelu statystyk w aplikacji:
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L] Komponenty @
L= przycisk

& Proycisk 2-
stanowy

[m] Obraz
| A] Tekst
= Slider
27 Miemik
€ Radio

(=] Link

[=] Kamera

[=] Termostat

L=l Domofon

<)) Zrsdio || Sgp Zdarzenia | (L] Parametry ‘ [ kontener

@ ONEBUTTON
[ €LU221001090->x181000775_DINT @ BEACON ZONE
L#] Panele o
L=] Termostat

ID: [ StatisticPanel3

CLU221001090->x181000775_DIN3

L= Statystyka
L=] Kamera

[ CLU221001090->x201000275_DOUTI

CLU221001090->x201000275_DOUT2

CLU221001090->x330000132_DIN1

[1€LU221001380->x201000262_DOUTI

o Klikna¢ OK;
» Wysfac interfejs do urzadzenia mobilnego - patrz pkt VIIl.4.7..

1.2 Uzywanie pomiaru mediow po stronie aplikacji Home
Manager

Uwaga! Pomiar mediéw dostepny jest dla Home Manager w wersji 1.1.110 lub wyzszej.

By prawidtowo korzysta¢ z pomiaru mediéw w aplikacji mobilnej, nalezy w pierwszej kolejnosci pobra¢
pomiary z CLU oraz - jesli jest to potrzebne - synchronizowa¢ pomiary z chmura.

A. Pobieranie pomiaréw

» Nalezy wejs¢ do ustawien aplikacji z menu gtéwnego (ikona kofa zebatego).
o Z listy ustawien wybra¢: Pobierz pomiary z CLU.

o Po chwili wySwietli sie komunikat: Sukces dla CLU: X, Y 6,
» Uruchomic¢ interfejs aplikacji - pomiary powinny by¢ zaktualizowane i wySwietlone na wykresie.

B. Opcje widoku panelu pomiaru mediow

e Zmiana wysSwietlanych danych konkretnych wejs¢/wyjs¢ - po kliknieciu na wypisane moduty w
goérnej belce panelu pomiaru medidw, wysSwietla sie okno dostepnych modutdw dodanych do
panelu, ktére domysinie sg zaznaczone - ich odznaczenie powoduje brak pokazywania zmierzonych
wartosci dla konkretnych wejs¢/wy;js¢
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¢

Pralka Wybierz obiekty:

v Pralka VA ELE]
Lodowka v Oswietlenie
Wybierz wykres:
DZIENNY
SLUPKOWY LINIOWY KOLoOwY

RANKING

Ustaw zakres czasowy

09 08

23.08.2020 24.08.2020

POBOR ENERGII: 6.57 kWh

e« W tym samym oknie, w ktérym s3 widoczne moduty, mozliwa jest zmiana widoku wykresu -
domyslne jest to wykres liniowy, mozna jednak réwniez wybra¢ stupkowy, kotowy lub ranking;



¢

Pralka Zmywarka
@ Oswietlenie

DZIENNY MIESIECZNY ROCZNY

Ustaw zakres czasowy

09 08

23.08.2020 24.08.2020

POBOR ENERGII: 6.57 kWh
| @ [

e Zmiana zakresu czasowego wyswietlanych przebiegéw - mozna tego dokona¢ przy pomocy
przyciskéw ,dzienny” (sumujacy pomiary dla kazdej godziny dnia), ,miesieczny” (sumujacy wartosci
dla kazdego dnia w miesigcu) oraz ,roczny” (sumujacy pomiary dla kazdego miesiaca z osobna);

e Mozliwy jest réwniez wybdr wiasnego zakresu czasowego - po kliknieciu w dang godzine
wyswietla sie okno wyboru dnia poczatkowego oraz koncowego:



2020

Pon., 24 sie

Sierpiefi 2020

ANULUJ

C. Synchronizacja oraz pobieranie pomiarow

o Pobieranie pomiaréw z CLU, ktére byto dokonywane wczesniej, odbywato sie przy pofaczeniu
lokalnym 2z CLU. By pomiary mogly by¢ wysSwietlane podczas dostepu zdalnego, nalezy
synchronizowac je z chmurg;

e W celu zsynchronizowania pomiaréw z chmurg nalezy wejs¢ do menu gtéwnego aplikacji Home
Manager - w ustawienia i na samym dole wybra¢: Synchronizuj pomiary z chmurg.

2. Rzeczywisty pomiar mediow

Uwaga! Rzeczywisty pomiar mediow jest dostepny jedynie dla modutéw z serii Grenton 2.0:
GRENTON RELAY 2HP (DIN), GRENTON RELAY 4HP (DIN), GRENTON ROLLER SHUTTER (DIN),
GRENTON ROLLER SHUTTER (Flush), GRENTON I/0 MODULE 2/2 (Flush).
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2.1. Ustawienia rzeczywistego pomiaru mediow po stronie
Object Managera

Object Manager pozwala na przeprowadzenie pomiaru mediéw, ktéry umozliwia rzeczywista prezentacje
zuzytej energii (bazujac na parametrach voltagevalue 0raz voltageType Urzadzenia). Konfiguracja
pomiaru mediow odbywa sie w OM i nalezy j3 sparametryzowac dla kazdego wyjscia z osobna. Aby
pomiar medidw zostatl przeprowadzony prawidtowo, nalezy okresli¢ parametry elektryczne sieci, do
ktérej podtaczony jest ukfad. W tym celu, w cechach wbudowanych modutu CLU, nalezy zdefiniowac
czestotliwos¢ ( voltageFrequency ) 0raz napiecie znamionowe ( DefaultvVoltagevalue ) Sieci.

(#) x

Wiasciwosci CLU

Nazwa: | [CLU221002493 | Numer seryjny: | 221002493 |
IP: 192.168.0.110 FW: 507 |
(‘? Sterowanie ‘L"] Zdarzenia /*) Cechy wbudowane L‘-_j* Cechy uzytkownika |

~
Minute 23 m [0-59]
LocalTime 1621869837 s

FirmwareVersion 05.07.02-2120

UseCloud false False bool

CloudConnection false bool

VoltageFrequency 50 50Hz Hz 50,60

DefaultVoltageValu 230 230 vV

NTPServer tempusl.gum. tempusl.gum.gov.pl

TimeZone 0 Europe/Warsaw 0,1,2,3,4,5,6,7,89,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20
QoS 0 QoS0 ~ 0,1

PrimaryDNS 8.8.88 8.8.8.8 string

SecondaryDNS 8.84.4 8.8.44 string v
Auto odswiezanie 2 ©) Odswiez

Pomiar medidéw jest rejestrowany w czasie rzeczywistym - do odczytu stuza cechy: Power , wyrazonej
w watach w przypadku modutéw wyjs¢ przekaznikowych oraz LoadCurrent , wyrazonej w
miliamperach dla moduféw sterujacych napedami zaluzjowymi.

Cecha voltageType przyjmuje wartosci:

 Dla obiektéw DOUT: 0 - AC, 1 - DC, 2 - Signal
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(] by
Wiasciwosci obiektu
Nazwa: | x191000055_DOUT | Zrédto/Odbiomik: | vl
Id: | CLU221000552->DOU2938 | Numer seryjny: | 121000055 [1]
Typ: | DOUT |
(‘? Sterowanie l?_.ﬂ Schematy konfiguracji L‘& Zdarzenia |@ Cechy whudowane Statystyki |
Mazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
Value 1 |OH v bool 01
StatisticState 0 off - number 01
VoltageType 0 AC v 01,2
VoltageValue 230 230 v [0-230]
Power 10 w [0-3000]
Overload 3000 3000 w [0-3000]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]
[ Auto odéwiezanie 4) | © odswiez|
ok ||  Anubj |
» Dla obiektéw ROLLER SHUTTER: O - AC, 1 - DC
Qo X
Wiasciwosci obiektu
MNazwa: | k451001411_ROLLER_SHUTTER1 | Frédbo/Odbiornilk: | Vi
Id: [ CLU221000552->ROL4533 | Numer sergjny: | 451001411 [1]
Typ: | ROLLER_SHUTTER |
(‘? Sterowanie ‘L.?J Schematy kenfiguracji L‘& Zdarzenia @ Cechy whudowane m Statystyki |
Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
State 1l = 0,12
MaxTime 30000 30000 ms
Up 1 01
Down 0 0,1
LoadCurrent 104 mA
Overcurrent 1600 1600 mA
VoltageType 0 AC | 01
[ Auto odéwiezanie () | (@) Odéwiez |
ok || A |




XI. Funkcje serwisowe CLU

1. Przywracanie ustawien fabrycznych CLU - Hard
Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset CLU powoduije:

» Usuniecie zapisanej konfiguracji;

» Sformatowanie partycji pamieci flash;

o Usuniecie wszystkich utworzonych obiektéw LUA;

e Wyczyszczenie wszystkich danych kontrolera Z-Wave;
» Usuniecie informacji o podtaczonych modufach Z-Wave.

W celu przywrécenia ustawien fabrycznych CLU funkcja Hard Reset nalezy wykonac nastepujace
czynnosci (zgodnie z podana kolejnoscia):

o Qdtaczy¢ zasilanie od modutu CLU;

o Nacisnac¢ i przytrzymac przycisk Link na module;

o Podtaczy¢ zasilanie do modutu CLU;

o Trzymac wcisniety przycisk Link przez co najmniej 10 sekund - obydwie diody na CLU beda Swieci¢
Swiattem ciaglym;

o Po uptywie 10 sekund zwolni¢ przycisk Link - prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone
5-krotnym mrugniecie obydwu diod.

Uwaga! Jesli przed uruchomieniem funkcji Hard Reset do modutu CLU byty dodane moduty Z-Wave,
to po wykonaniu resetu niezbedne bedzie wykonanie procedury usuwania i ponownego
dodawania kazdego modutu Z-Wave!

2. Diagnostyka systemu - Zapisz paczke
diagnostyczng

Paczka diagnostyczna wykorzystywana jest do diagnostyki jednostki centralnej CLU oraz do szybkiego
odnajdywania ewentualnych probleméw w stworzonym projekcie.

W celu przeprowadzenia diagnostyki systemu nalezy:

o Otworzyc projekt w Object Managerze;
o Z paska zadan wybra¢ Narzedzia , a nNastepnie Zapisz paczke diagnostyczng:
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0 Grenton Object Manager (wersja 1.3.5-204207)
Plik Edycja  Marzedzia Okno Pomec

__JR Iil;ll:I Diagram powiazari At+Q  EC -;;l
‘ - = - ac
ey - Baza interfejsdw ]
L Moj_dom
5 E Widok aktualizacji firmware

~ (9 Objec Zresetuj klucz soyfrujacy
> e CL Zapisz paczke diagnostyczna
> i CL

H Pobierz plik z pomiarami
>N CLlee—

|8 myGrenton

o W otwartym oknie wybrac¢ opcje Zapisz

(1) X

Zapisz paczke diagnostyczna

Trwa zapisywanie projektu plikéw z logami oraz
plikéw diagnostycznych pobranych ze wszystkich
CLu.

o Okresli¢ miejsce zapisu paczki plikéw oraz nada¢ nazwe kopii zapasowej:

QO X

Wykonaj kopie zapasowa projektu

Podaj nazwe pliku
Maj_dom|

o Nastepnie w wybranej lokalizacji pojawi sie paczka w formacie .zip, ktérej zawartos¢ bedzie
prezentowata sie nastepujaco:

Mazwa - Typ Rozmiar Data modyfikacji
CLUZ200010%6 Folder plikdw 22.10.2020 10:34
CLUZ210010%0 Folder plikdw 22.10.2020 10:34
CLUZ21001380 Folder plikdw 22.10.2020 10:34
logs Folder plikdw 22.10.2020 10:34

m interfaces.zip Archivwum WinRA... 544 KB 22.10.2020 10:34

u Maoj_dom.zip Archiwum WinRA... 402 KB 22.70.2020 10:34

D Moj_dom_backup_20-10-22_10-34.emp Plik OMP 407 KB 22.10.2020 10:34



o Utworzona w ten sposoéb paczka zawiera:

o foldery z plikami konfiguracyjnymi wszystkich CLU;

o folder "logs” zawierajacy plik z wyszczegdélnionymi logami aplikacji;
o paczke .zip zawierajaca baze interfejséw wykorzystang w projekcie;
o paczke .zip zawierajaca informacje na temat projektu;

o plik kopii zapasowej projektu.



XIl. SMART PANEL

1. Wyposazenie Smart Panelu

Smart Panel sktada sie z:

Wyswietlacza OLED;

Czterech przyciskéw dotykowych;
Sensora rozpoznajacego cztery gesty;
Sensora zblizenia/obecnosci;

Sensora temperatury;

Sensora natezenia Swiatla;

Buzzera.

2. Podtaczenie Smart Panelu do CLU

Uwagal! Smart Panel dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzszej oraz dla
CLU z firmware 04.07.25-1802 i wyzszym.

Uwagal Smart Panel w wersji v4 dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.1.190201 i
wyzszej oraz dla CLU z firmware 04.07.49-1912 i wyzszym.

Podtaczenie Smart Panelu do systemu odbywa sie przy pomocy skretki. Do odpowiednich zaciskéw
ztacza ARK nalezy wyprowadzi¢ od Smart Panelu dwie pary skreconych przewodéw - schemat
podtaczenia przedstawia ponizszy rysunek:

Po
nas

Jeden przewdd z pierwszej skreconej pary (np. kabla UTP) podtaczy¢ do zacisku Vcc;
Drugi przewdd z pary podtaczy¢ do zacisku GND;
Po jednym przewodzie z drugiej pary podtaczy¢ do zaciskow A i B.

podtaczeniu i przeprowadzeniu w projekcie operacji CLU Discovery na liscie modutéw pojawia sie
tepujace elementy Smart Panelu v3:
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0 Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja Marzedzia Pomoc

R IE P R OES|H BRB@

(L5 Smart_panel

| | @ | O | @3 | & | e
~ G Object Manager
v +i¢ CLU_220000541
> B Skrypty
pd x250000091_PANEL1
pd x250000097_PANELSENSLIGHT1
pd x230000091_PAMNELSEMSTEMP1
b x250000091_PAMEL_BUTTON1
pd x230000091_PAMEL_BUTTOMNZ
pd1 x250000091_PAMEL_BUTTON3
pd1 x250000091_PAMEL_BUTTON4
@ Visual Builder

X

Po podfaczeniu i przeprowadzeniu w projekcie operacji CLU Discovery na liscie modutdw pojawig sie
nastepujace elementy Smart Panelu dla wersji v4:



# . Grenton Object Manager

Plik Edycja Marzedzia Pomoc

: = : C M E 3 = S0 <O [
RPN B OR| G mR
(LH Smart_Panel w4

i | @ | 3| @3 | d |
~ € Object Manager
w 3¢ CLL220000260
v ER Skypty
d Dodaj skrypt
el x250000033_PAMEL1
rbr x250000053_PANELSEMSLIGHT1
rbr x250000053_PAMNELSENSTEMP1
ebr x250000053_PANEL_BUTTOM1
el x250000033_PANEL BUTTOM10
rbr x250000033_PANEL_BUTTOM11
#bn x250000053_PANEL_BUTTON12
rbr x250000053_PANEL_BUTTON13
pd x250000053_PANEL BUTTOM14
rbr x250000033_PANEL_BUTTON15
ebr x250000053_PANEL_BUTTOMN16
o x250000033_PAMEL_BUTTOM2
rbr x250000033_PANEL_BUTTON3
rbr x250000033_PANEL_BUTTON4
eb x250000053_PANEL_BUTTONS
1 %250000033_PAMNEL_BUTTOME
rbr x250000033_PANEL_BUTTONT
rbr x250000053_PANEL_BUTTONSE
eb x250000053_PANEL_BUTTOMNS
rb x250000033_PANEL_PAGE1
rbr x250000053_PANEL _PAGE2
rbr x250000053_PANEL_PAGE3
el x250000053_PANEL PAGE4
<& Visual Builder

W przypadku poprawnego dodania elementéw do projektu, mozna przejs¢ do tworzenia konfiguracji.

Uwaga! W przypadku niepowodzenia nalezy skontaktowac sie z dziatem Support!

3. Informacje pomocne przy tworzeniu konfiguracji

1. Konfiguracja panelu z wysSwietlaczem rézni sie od konfiguracji klasycznego panelu dotykowego
Grenton miedzy innymi tym, ze oprocz: cech, metod oraz zdarzen kazdego przycisku, czujnika
temperatury/natezenia Swiatta, uzytkownik ma réwniez do dyspozycji: sensor gestéw, a takze
cechy, metody i zdarzenia dla samego Smart Panelu.

Od wersji 04.03.04.1910 dostepne sg nowe funkcjonalnosci Smart Panelu, takie jak: obiekt
konfiguracyjny strony PANEL_PAGE czy nowe cechy, metody i zdarzenia w obiekcie PANEL.

2. Wyswietlacz, w ktéry wyposazony jest panel dotykowy, ma rozdzielczos¢ 128x64 pikseli.
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3. Smart Panel v3 moze pracowa¢ w dwdch trybach pracy: wyswietlajgcym ikony (wyswietlacz
podzielony jest na 4 pola) lub w trybie rysowania (wykorzystujac cate pole wyswietlacza).

Smart Panel v4 moze pracowac w czterech trybach pracy:

1. Tryb kompatybilnosci wstecz (domysina konfiguracja) - Tnactive ,

2. Tryb wyswietlania ikon (wysSwietlacz podzielony na 4 pole) - Buttons ,

3. Tryb rysowania (wykorzystujac cate pole wysSwietlacza) - Freebraw ,

4. Tryb obstugi termostatdw - Thermostats .

4. Panel dotykowy wyposazony jest w slot karty microSD, ktéra stuzy do przechowywania
domyslnych ikon wyswietlanych na panelu. Pliki muszg by¢ umieszczone w gféwnym katalogu
karty z rozszerzeniem .bmp.

5. Ekran Smart Panelu domyslinie jest wygaszony. Zapala sie w chwili, gdy zadziata czujnik zblizenia
(czas wySwietlania jest pobierany z cechy Panel->Proximity Timeout - po tym czasie, gdy panel nie
wykrywa obecnosci, wyswietlacz wygasza sie).

6. Czujnik obecnosci dziata w zaleznosci od odlegtosci ustawianej przy pomocy czufosci - cecha
ProximitySens . Po wykryciu obecnosci generowane jest zdarzenie onProximityDetect .

4. Konfiguracja modutu Smart Panel w wersji v3

4.1. Parametry konfiguracyjne

A. Panel

CECHY

Nazwa
GestureIconUp
GestureIconDown
GestureIconLeft
GesturelIconRight
ProximitySens
ProximityTimeout
ProximityValue

BuzzerValue

METODY

Opis

Nazwa pliku BMP z ikona dla gestu w goére (bez rozszerzenia)
Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w dot (bez rozszerzenia)
Nazwa pliku BMP z ikona dla gestu w lewo (bez rozszerzenia)
Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w prawo (bez rozszerzenia)
Czutos¢ sensora zblizeniowego

Czas, po ktérym wysSwietlacz zostanie wygaszony

Sygnaf sensora zblizeniowego (wartos¢ bezwymiarowa)

Sterowanie sygnalizacja dZzwiekowa (zatacz/wytacz)


af://n3224
af://n3225
af://n3226

Nazwa

SwitchOnDisplay

ShowButtons

ClearScreen

PrintText

PrintFloat

DrawLine

DrawPoint

DrawIcon

DisplayContent

SetGestureIconUp

SetGestureIconDown

SetGestureIconlLeft

SetGestureIconRight

SetProximitySens

SetProximityTimeout

SetBuzzerValue

ZDARZENIA

Nazwa

OnGestureUp

OnGestureDown

OnGestureleft

OnGestureRight

OnProximityDetect

Opis

Wybudza wysSwietlacz z trybu uspienia

Zmienia tryb wysSwietlacza na buttons

Czysci zawartos$¢ wyswietlacza w trybie freedraw
Wyswietla tekst w trybie freedraw

Wyswietla liczbe w trybie freedraw

Rysuje linie w trybie freedraw

Rysuje punkt w trybie freedraw

Rysuje ikone (bmp) w trybie freedraw

Wyswietla zawarto$¢ bufora pamieci graficznej; zmienia tryb
wyswietlacza na freedraw

Ustawia plik BMP z ikona dla gestu w gére

Ustawia plik BMP z ikona dla gestu w dot

Ustawia plik BMP z ikong dla gestu w lewo

Ustawia plik BMP z ikona dla gestu w prawo

Ustawia czuto$¢ sensora zblizeniowego

Ustawia czas, po ktérym wyswietlacz zostanie wygaszony

Zatacza/wylacza sygnalizacje dzwiekowa

Opis

Zdarzenie zwigzane z gestem w gore
Zdarzenie zwigzane z gestem w dét
Zdarzenie zwigzane z gestem w lewo
Zdarzenie zwigzane z gestem w prawo

Zdarzenie wywoftane w przypadku wykrycia osoby zblizajacej sie do
wyswietlacza panelu



B. Przyciski

CECHY

Nazwa

Mode

HoldDelay

HoldInterval

Value

Label

IconA

IconB

METODY

Nazwa

SetMode

SetHoldDelay

SetHoldInterval

SetLabel

SetIconA

SetIconB

ShowOK

ShowError

LedSwitchOn

LedSwitchOff

ZDARZENIA

Opis

Zwraca ustawiony tryb dziatania przycisku: O - monostabilny, 1 - bistabilny, 2 -
zablokowany (dioda Swieci na czerwono Swiattem ciggtym)

Czas (w milisekundach), po jakim wyzwolone zostanie zdarzenie onHold
(przy wcisnieciu i trzymaniu przycisku)

Cykliczny odstep czasu (w milisekundach), po jakim podczas trzymania
przycisku wyzwalane bedzie zdarzenie onHold

Zwraca stan wejscia (0 lub 1)
Tekst opisujacy przycisk (wySwietlany zamiast ikony)

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie monostabilnym oraz
bistabilnym w pozycji OFF; nazwa poprzedzona ,,~” wysSwietli grafike w
negatywie; 1cona ma priorytet nad cechg Label

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie bistabilnym w pozycji
ON; nazwa poprzedzona ,,~" wysSwietli grafike w negatywie

Opis

Ustawia tryb dziatania przycisku: O - monostabilny, 1 - bistabilny, 2 -
zablokowany (dioda Swieci na czerwono Swiattem ciggtym)

Ustawia warto$¢ HoldbDelay
Ustawia wartos¢ HoldInterval
Ustawia tekst opisujacy przycisk
Ustawia plik ikony A

Ustawia plik ikony B

Powoduje miganie zielonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos¢ 500ms)

Powoduje miganie czerwonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos¢ 500ms)

Zatacza zielong diode na przycisku

Wyfacza zielona diode na przycisku
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Nazwa

OnChange

OnSwitchOn

OnSwitchOff

OnShortPress

OnLongPress

OnHold

OnClick

Opis

Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 500 - 2000ms
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 2000 - 5000ms

Zdarzenie wywotywane po raz pierwszy po uptynieciu czasu HoldDelay , a
nastepnie cyklicznie co czas HoldInterval

Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas ponizej 500ms

C. Czujniki temperatury i oSwietlenia

CECHY

Nazwa

Threshold

Sensitivity

MinValue

MaxValue

Value

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnRaiseValue

OnLowerValue

OnOutOfRange

Opis

Wielkos¢ histerezy (doktadnos$¢ 0,1) okres$lajaca czutos$¢, przy ktérej nastepuje
wygenerowanie zdarzen: onChange , OnLowerValue , OnRaiseValue

Czas (w ms), dla ktérego prébkowane wartosci s usredniane

Minimalna warto$¢ cechy value , ktdrej przekroczenie wywotuje zdarzenie

OnOutOfRange

Maksymalna wartos¢ cechy value , ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie

OnOutOfRange

Wartos¢ wejscia: dla czujnika temperatury (od 0 do 45°C) lub dla czujnika
Swiatta (0 - 100%)

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu wejscia (niezaleznie od
wartosci)

Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu gérnego progu histerezy
Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu dolnego progu histerezy

Zdarzenie wywotywane, gdy warto$¢ na wyjsciu znajduje sie poza
wyznaczonym zakresem
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4.2. Tworzenie konfiguracji przyciskow i wyswietlacza

W celu stworzenia konfiguracji nalezy:

o Otworzy¢ obiekt PANEL_BUTTONX (gdzie X to numer jednego z 4 przyciskéw) poprzez dwukrotne
klikniecie na liscie modutéw;
o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenig;

« Skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w
»+" po prawej stronie okna):

(#) X

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1

Nazwa: | ¥250000091_PAMNEL_BUTTOMN1 | Zradto/Odbiornik: ~
Identyfikacja: | 250000091 1 Typ: PAMNEL_BUTTON

‘a : i am : = |[ql : ST =

(/ Sterowanie \HJ Schematy konfiguracji L' Zdarzenia * Cechy wbudowane E:l Statystyki

Mazwa zdarzenia Przypizane komendy Dodaj komendeg
OnChange CLU_220000541->x200000534_DOUT1->Switch(0) Przypisz komende = L;_+
OnSwitchOn CLU_220000541->x210000904_DIMM1->SwitchOn(0,500) Przypisz komende = L;_+
OnSwitchoff CLU_220000541->x210000904_DIMM1 - = SwitchOff (0, 500) Przypisz komende 2% L;._'.
OnShortPress L;L*
OnLongPress L;'_"
OnHeld L;'t
onclick T

Anuluj

o Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac¢ obiekty wySwietlane na ekranie danego
przycisku:

o Label -cecha okreslajaca tekst przypisany do danego przycisku;

o Icona -cecha okreslajaca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w
trybie monostabilnym, badz dla trybu bistabilnego dla cechy value =0;

o IconB -cecha okreslajaca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w
trybie bistabilnym dla cechy value =1. Chcac przypisa¢ te samg ikone, ale o odwréconej
kolorystyce nalezy nazwe piktogramu poprzedzi¢ znakiem ,~"(np. ~lamplon ):
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(] X

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1

MNazwa: | #250000091_PAMEL_BUTTON1 | Zrodto/Odbiornik: <
Identyfikacja: = 250000091 1 Typ: PAMEL_BUTTOMN

C‘? Sterowanie \T__?j Schematy konfiguracji ‘L"l.. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Mode 1 Bistabilny vl 01,2

HoldDelay 1000 1000 ms [0-5000]
HoldInterval 100 50 ms [0-2000]

Value 0 bool 0,1

Label - string [0-15]

IconA lamp2off lamp2off string [0-3]

IconB ~lamp2on ~lampdon string [0-2]

Auto odéwiszanie L)) | © odswiez |

Anuluj

Powyzsze cechy mozna ustawi¢ zaréwno w zakfadce Cechy wbudowane, jak réwniez za poSrednictwem
metod: SetLabel , SetIconA, SetIconB .

Uwaga! Metoda setIcon ma w systemie wyzszy priorytet niz metoda setLabel !

» Wysfac konfiguracje do CLU.

4.3. Tworzenie konfiguracji sensora gestow

Chcac utworzy¢ konfiguracje dla sensora gestéw nalezy:

o Otworzyc - przez dwuklik - obiekt Panel;

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenig;

e Przypisa¢ metody do zdarzeA  OnGestureUp, OnGestureDown ,  OnGestureLeft ,
onGestureRight (klikajac w ,+" po prawej stronie kazdej z metod):
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(] X

CLU_220000541->x250000091_PANEL1

Nazwa: [ x250000091_PANELT | Zrédio/Odbiornik: v
Identyfikacja: = 250000091 5 Typ: PAMEL

C‘? Sterowanie \T__?j Schematy konfiguracji L"l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnGestureUp CLU_220000541->x210000904_DIMM1-> SwitchOn(0,500) Przypisz komendg t J
OnGestureDown CLU_220000541->x210000904_DIMM1- > SwitchOff (0, 500) Przvpisz kumen dQ_ % L;_+
OnGesturelLeft CLU_220000541->x230000091_PAMEL_BUTTOMN1-> ShowQK() Przypisz komende % L;_+
OnGestureRight CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTOMN4-> ShowOK() !'-'rzvpisz Ifcumen d-Q. | L;._'.
OnProximityDete: L;'_"

Anuluj

Mozliwa jest podmiana domysinie wyswietlanych ikon przy wywotywaniu gestéw - w tym celu nalezy
przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wpisa¢ nazwy zadanych ikon bez rozszerzenia .bmp:

() X

CLU_3220000541->x250000091_PANEL1

Mazwa: | 250000091 _PANEL1 | Zradio/Odbiornik: V_-

Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL

(‘? Sterowanie

‘LJJ Schematy konfigurac)i “_"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp up ~lamp3on bmp [0-2]
GesturelconDown down lamp3off .bmp [0-3]

GesturelconlLeft left minus bmp [0-2]
GesturelconRight right plus .bmp [0-2]

ProximitySens 3 3 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue =11

BuzzerValue 1 :On el | 0,1

[ Auto odswiezanie L)) | © odswiez |

Anuiuj




Uzycie ikon bedzie mozliwe, gdy beda wgrane na karte microSD z rozszerzeniem .bmp.

» Zatwierdzi¢ okno konfiguracji przyciskiem OK;
o Wysfac konfiguracje do CLU.

4.4. Konfiguracja czujnika zblizenia

W celu ustawienia parametréw czujnika zblizenia nalezy:

o Otworzy¢ - przez dwuklik - obiekt Panel;

o Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane, gdzie znajdujg sie 3 cechy odnoszace sie do czujnika
zblizenia:
o ProximitySens - okresla czuto$¢ sensora;
o ProximityTimeout - definiuje czas, po jakim wySwietlacz zostaje wygaszony, gdy nie
zostanie wykryty ruch;
o ProximityValue -2zwraca przyblizona odlegto$¢ w centymetrach od panelu do obiektu:

(] X

CLU_220000541->x250000091_PANEL1

Nazwa: | *250000091_PAMEL1 | Zradio/Odbiornik: ~
Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL

(‘/@ Sterowanie |M Schematy konfiguracji |L"I' Zdarzenia f*’) Cechy wbudowane Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp ~lamp3on ~lamp3on .bmp [0-5]
GesturelconDown lamp3off lamp3off .bmp [0-9]
GesturelconlLeft minus minus bmp [0-2]
GestureIconRight plus plus .bmp [0-3]

ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 10000 10000 ms [1000-60000]
ProximityValue 96

BuzzerValue 1] Off ~ 0,1

[F Auto odéwiezanie &) ©) Odiwiez

Anuluj

Powyzsze cechy mozna ustawia¢ zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez przy pomocy
metod: SetProximitySens 0faz SetProximityTimeout (W metodach obiektu Panel).

o Reakcja czujnika zblizenia generuje zdarzenie onProximityDetect , do ktdrego mozna dodac
dodatkowe metody:
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o X
CLU_220000541->x250000091_PANEL1
Nazwa: [ x250000091_PANEL1T | Zrédio/Odbiarnik: v
Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL

@ oo 5 = [y 1 : = =

(/ Sterowanie |M Schematy konfiguraci [_‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane | 3| Statystyki |
Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnGesturelUp CLU_220000541->x210000904_DIMM1 - = SwitchOn(0,500) Przypisz komende ;ﬂ L;'_"
OnGestureDown CLU_220000541->x210000904_DIMM1- > SwitchOff (0, 500) Przypisz komende = L;_+
OnGesturelLeft CLU_220000541->x230000091_PAMEL_BUTTOMN1-> ShowQK() Przypisz komende = L;'_"
OnGestureRight CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON4-> ShowOK() Przypisz komende 3 L;_+
OnProximityDete:  CLU_220000541->x250000091_PAMEL1-> SetBuzzerValue(1) Przypisz komende 2% L;'_"

Anuluj

o Wysfac konfiguracje do CLU.

4.5. Tworzenie konfiguracji wielu stron panelu dotykowego

Chcac rozpoczaé tworzenie konfiguracji panelu obstugujacego wiele stron, na CLU nalezy utworzy¢
ceche typu number (okresla numer strony startowej) o przyktadowej nazwie strona - w tym celu kliknac

dwukrotnie na CLU, przejs¢ do zaktadki Cechy uzytkownika i wybra€ przycisk: & bodaj

Aby panel moégt wyswietla¢ Zadang zawarto$¢ na ekranie, konieczne jest utworzenie skryptu (np.
Wyswietlacz) z kilkoma stronami - w tym celu wybrac przycisk przy lewej krawedzi okna programu Object
Manager: ¢ Dodaj skrypt

Uwaga! Nazwa skryptu nie moze zawierac polskich znakow!

o STRONA Z PRZYCISKAMI - Do skryptu nalezy doda¢ warunek sprawdzajacy, jaki jest aktualny
numer strony (warto$¢ Cechy uzytkownika: strona), a dla spetnionego warunku - dla konkretnej
strony - dodac akcje przypisania ikon wszystkich 4 przyciskéw (metody seticona dla elementdw
PANEL_BUTTON1-4) oraz metode showButtons wySwietlajacg na ekranie panelu wybrane ikony;

Uwaga! Poza przypisaniem ikon do okreslonych przyciskdw wymagane jest wywotanie metody
ShowButtons , gdyz samo ich przypisanie nie spowoduje, ze pojawia sie ha wyswietlaczu!
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Uwagal W przypadku tworzenia wielu stron, ustawienie przycisku w tryb bistabilny - przy pomocy
cechy/metody - nie bedzie poprawnie odczytywalo stanu przekaznika (z uwagi na rozne
funkcjonalnosci przyciskéw przy zmianach stron)!!

« STRONA Z GRAFIKAMI | TEKSTAMI - Przy projektowaniu strony zawierajgcej grafiki oraz teksty
nalezy dodac;

o warunek sprawdzajacy numer strony (nie moze byc¢ to strona z przyciskami);
o akcje PANEL-> clearScreen() ;

o akcje ustawienia tekstu oraz linii (opisane ponizej);

o akcje PANEL-> pisplayContent () .

Akcje ustawiania tekstu i linii:

e PANEL-> printText - metoda powodujgca wypisanie tekstu lub cechy - do jej wywotania nalezy
poda¢ cztery parametry: poczatkowe wspétrzedne na ekranie (X, y), tekst oraz rozmiar czcionki
(gdzie 1-10 pkt, 2-14 pkt, 3 - 28 pkt);

e PANEL-> printFloat - metoda dzialajaca tak samo jak PrintText , z t3 rdznica, ze posiada
dodatkowy parametr Precision, odpowiedzialny za ilos¢ miejsc po przecinku parametru number,

e PANEL-> prawLine - metoda rysujaca linie - do jej wywofania konieczne jest podanie 5
parametréw:; wspétrzedne poczatkowe (X, y), koficowe (xe, ye) oraz kolor linii (gdzie O - czarny, 1 -
biaty);

e PANEL-> prawpoint - metoda rysujaca punkt - do jej wywotania nalezy poda¢ 3 parametry:
wspoirzedne (x, y) oraz kolor (parametr dziata jak przy wywotaniu metody DrawLine );

e PANEL-> prawIcon - metoda rysujaca ikone - do jej wywotania trzeba poda¢ 3 parametry:
wspoirzedne poczatkowe (X, y) oraz nazwe ikony z zasobnika.

o ZAPETLENIE SKRYPTU - Do skryptu nalezy doda¢ warunki, ktére spowoduja, ze przy
wygenerowaniu gestu w prawo na ostatniej stronie, panel wréci do pierwszej strony (i na odwrét) -
tak, by uzyskac dziatanie petli.

Realizacje wszystkich powyzej opisanych metod zaprezentowano na zrzucie ekranu przyktadowego
skryptu:

Wyswietiacz £

Powyzszy skrypt zamieszczono na koricu dokumentu w wersji tekstowej (punkt 3.).



Druga strona zaprogramowana w skrypcie bedzie wygladac nastepujaco:

" Kuchnia [°C]:

15:05:08 | 25.6

o W nastepnym kroku - do gestéw panelu w lewo i w prawo - nalezy przypisac operacje zwiekszania
zmiennej uzytkownika strona oraz uruchamiania skryptu Wyswietlacz jak na rysunku ponizej:

() b

CLU_3220000541->x250000091_PANEL1

Mazwa: | 250000091 _PANEL1 | Zradio/Odbiornik: | ~

Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL

(‘? Sterowanie L?!E] Schematy konfigurac)i L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane ‘m Statystyki ‘

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Diodaj komende

OnGesturelUp L;*"

OnGestureDown CLU_220000541->Wyswietlacz() Przypisz komende % r_;_+
CLU_220000541->strona=1 Przypisz komende 2%

OnGestureleft | CLU_220000541->strona= CLU_220000541-> strona-1 Preypisz komende & L
CLU_220000541-> Wyswietlacz() ' Przypisz komende X

OnGestureRight  CLU_220000541->strona= CLU_220000341-» strona+1 Przypisz komendg &% L
CLU_220000541->Wyswietlacz() Przypisz komende %

OnProximityDete: 4 ]

I OK I | Anuluj

o Przypisac do zdarzenia CLU-> onInit wywotanie skryptu Wyswietlacz,



o

CLU_220000541

Nazwa: | CLU_220000541 ID: | 220000541
1P: 192.168.0.3 s gl
@ ; e ! Q . =
(/ Sterowanie ' Zdarzenia * Cechy wbhudowane Cr Cechy uzytkownika
Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnInit CLU_220000541-> Wyswietlacz() Preypisz komende &% L
Anuluj

o Stworzyc¢ skrypt (np. ClickButtonl) do obstugi zdarzenia onclick jednego wybranego przycisku

na kazdej stronie - nalezy utworzy¢ osobne skrypty dla kazdego przycisku:

o Dodac warunek sprawdzajacy numer strony;

o Chcac zrealizowa¢ funkcje trybu bistabilnego dla przycisku, doda¢ kolejny warunek
sprawdzajacy aktualny stan ikony i podejmujacy odpowiednie dziatania (zataczajacy lub

wytaczajacy, np. oSwietlenie);
o Dodac kolejne warunki sprawdzajgce numer strony.

Realizacje pokazano na ponizszym zrzucie ekranu:



5/ ClickButton1 12

. Widok tekstowy Parametry skrypiu Uruchom Skrypt

CLU_220000541->strona==1

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1-> ShowOK(}

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->ShowError()

FAl

SE

| CLU_220000541->210000904_DIMM1-> SwitchOFf(0, 500) ]

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->SetlconA("lamp1off") |

| CLU_220000341->x210000904_DIMM1-> SwitchOn(0,500) |

| €LU_220000541->250000091_PANEL_BUTTON1->SetlconA("lamplon®) ]

<

Powyzszy skrypt zamieszczono na koricu dokumentu w wersji tekstowej (punkt 4.)

Uwaga! Operacja na zmiennych uzytych w trybie graficznym panelu nie powoduje odSwiezania,
dlatego w powyzszym skrypcie zastosowano akcje ponownego wygenerowania strony!

e Na koniec nalezy dodac kolejne skrypty do wszystkich przyciskédw oraz uzywanych zdarzen -
odpowiednio: skrypt ClickButtonl do zdarzenia PANEL_BUTTON1-> oncClick .

OnHold

+

OncClick CLU_220000541-> ClickButton1() Przypisz komende x

3. Skrypt Wyswietlacz w wersji tekstowej:

if (not (CLU 220000541->strona==1)) then
if (not (CLU_220000541->strona==2)) then
if (not (CLU_220000541->strona==3)) then

if (CLU 220000541->strona>3) then
CLU 220000541->strona=1

CLU 220000541->Wyswietlacz()

else

if (CLU_220000541->strona<l) then
CLU 220000541->strona=3

CLU 220000541->Wyswietlacz()

end

end

else

CLU _220000541->timer temp->Stop ()
CLU 220000541->x250000091 PANEL1->ClearScreen ()



CLU 220000541->x250000091 PANEL1->PrintText (63,31,"Witaj!",2)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->DrawIcon(0,0,"onoff")

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->DisplayContent ()

end

else

CLU 220000541->x250000091 PANELl->ClearScreen()

CLU 220000541->timer temp->Start ()

CLU_220000541->x250000091 PANEL1->PrintText (15,10, "Kuchnia [°C]:",2)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->PrintFloat (80,38,CLU 220000541~
>x240000659 PANELSENSTEMPl->Value,1,2)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->DrawLine(0,32,127,32,1)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->DrawPoint (0,0,1)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->DrawLine(70,32,70,63,1)

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->PrintText (15,40,CLU_220000541->Time, 1)

CLU_220000541->x250000091 PANEL1->DisplayContent ()

end

else

CLU 220000541->timer temp->Stop ()

CLU_220000541->x250000091 PANEL BUTTONl->SetIconA ("lamploff"

CLU 220000541->x250000091 PANEL BUTTON2->SetIconA ("lamp20ff"

CLU 220000541->x250000091 PANEL BUTTON3->SetIconA ("shclosed"

CLU _220000541->x250000091 PANEL BUTTON4->SetIconA ("winclose"

CLU 220000541->x250000091 PANEL1->ShowButtons ()

)
)
)
)
end

4, Skrypt ClickButtonl w wersji tekstowe;j:

if (not (CLU_220000541->strona==1)) then

if (not (CLU 220000541->strona==2)) then

if (CLU _220000541->strona==3) then

SYSTEM.Wait (1000)
CLU_220000541->x250000091 PANEL BUTTONl->ShowError ()

end

else

SYSTEM.Wait (1000)

CLU 220000541->x250000091 PANEL BUTTON1->ShowOX ()

end

else

if (CLU_220000541->x250000091 PANEL BUTTONl->IconA=="lamploff") then
CLU 220000541->x210000904 DIMM1->SwitchOn (0,500)

CLU 220000541->x250000091 PANEL BUTTON1->SetIconA ("lamplon")
else

CLU 220000541->x210000904 DIMM1->SwitchOff (0,500)
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->SetIconA("lamploff")
end

end

5. Konfiguracja modutu Smart Panel w wersji v4

Uwaga! Smart Panel w wersji v4 dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.1.190201 i
wyzszej oraz dala CLU z firmware 04.07.49-1912 i wyzszym.
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5.1. Parametry konfiguracyjne

A. Panel

CECHY
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Nazwa

GestureIconUp

GestureIconDown

GestureIconLeft

GestureIconRight

ProximitySens

ProximityTimeout

ProximityValue

BuzzerValue

GestureMode

GestureSens

PageNr

PageDisplayMode

ButtonsLEDMode

PageControlMode

GestureDisplayMode

METODY

Opis

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Géra (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikona dla gestu Déf (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Lewo (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Prawo (bez rozszerzenia)
Czutosc¢ sensora zblizeniowego (mniejsza wartos¢ - wieksza czutosc)
Czas, po ktérym wysSwietlacz zostanie wygaszony

Sygnat sensora zblizeniowego (warto$¢ bezwymiarowa)

Sterowanie sygnalizacjg dZwiekowa:
0 - Off,

1 - On

Wybdr orientacja gestow:

0 - Off,

1 - Vertical,

2 - Horizontal ,
3 - Vert+Horiz

Wybdr czutosci gestow:

1l - Low,
2 - Mid,
3 - High

Numer wyswietlanej aktualnie strony

Informacja przed zmiang strony:
0 - ShowImmediately,
1 - ShowIconOrName ,

2 - ShowGesture

Lokalizacja przyciskéw za pomoca stabego Swiatta LED:
0 - LocationLedOFF ,
1 - LocationLedON ,

2 - LocationLedONforActive

Zrédto, ktére przefacza strony:

0 - command (przetgczanie za pomocg metod SetNextPage oraz
SetPrevPage)

1 - Gesture/Command (przetaczanie za pomoca gestow oraz metod
SetNextPage i SetPrevPage)

Wyswietlanie informacji o aktualnie wykonanym gescie:
0 - Off,
1 - On



Nazwa Opis
SwitchOnDisplay Wybudza wyswietlacz z trybu uspienia

Zmienia tryb wyswietlacza na buttons. Czysci wyswietlacz i
wysSwietla ponownie ikony (lub tekst) dla wszystkich przyciskow

ShowButtons

ClearScreen Czysci zawartos¢ wysSwietlacza w trybie freedraw

Wyswietla tekst w trybie freedraw z uzyciem parametréow: =, vy,
txt , font size,gdHEZ
PrintText x 0raz y to wspoirzedne wyrazone w pikselach,
txt tostring,
font size torozmiar czcionki(1:10p, 2:14p, 3:32p)

Wyswietla liczbe w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x , v,
number , precision , font size ,gdﬂe:
x 0raz y to wspoéirzedne wyrazone w pikselach,
PrintFloat .
number to liczba,
precision 1o ilos¢ miejsc po przecinku,
font size torozmiar czcionki (1:10p, 2:14p, 3:32p)

Rysuje linie w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x , vy, xe,
ye , color , gdzie:

x orazto y wspoétrzedne poczatkowe,

xe 0raz ye to wspoirzedne kofAcowe,

color tokolor linii (O - czarny, 1 - biaty).
Wspotrzedne poczatkowe oraz koncowe sg wyrazone w pikselach

DrawLine

Rysuje punkt w trybie freedraw z uzyciem parametréw: =, v,
color , gdzie:

DrawPoint , . .
x oraz y to wspotrzedne wyrazone w pikselach,

color tokolor punktu (O - czarny, 1 - biaty)

Rysuje ikone (bmp) w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x ,
Vo Filename,gdﬂEZ

x 0raz y to wspéirzedne wyrazone w pikselach,

Filename 10 nazwa ikony (bez rozszerzenia)

DrawIcon

Wyswietla zawartos$¢ bufora pamieci graficznej. Zmienia tryb
wysSwietlacza na freedraw

DisplayContent

SetGestureIconUp Ustawia ikone dla wykonania gestu w gére
SetGestureIconDown Ustawia ikone dla wykonania gestu w dét
SetGestureIconLeft Ustawia ikone dla wykonania gestu w lewo
SetGestureIconRight Ustawia ikone dla wykonania gestu w prawo
SetProximitySens Ustawia wartos¢ ProximitySens

SetProximityTimeout Ustawia czas w sekundach po jakim wysSwietlacz gasnie

SetBuzzerValue Sterowanie sygnalizacja dzwiekowa (On/Off)



Nazwa
SetGestureMode

SetGestureSens
SetBeep

SetPageNr
SetPageDisplayMode
SetButtonsLEDMode
SetPageControlMode
SetGestureDisplayMode
SetNextPage

SetPrevPage

Draw

ZDARZENIA

Nazwa
OnGestureUp
OnGestureDown
OnGestureleft

OnGestureRight
OnProximityDetect

OnPageChange

B. Przyciski

CECHY

Opis
Wybdr orientacji gestéw
Wybdr czutosci gestéw

Generuje dzwiek o danej czestotliwosci[Hz], czasie trwania[ms] i
gtosnosci

Ustawia numer wySwietlanej strony

Ustawia tryb wyswietlania informacji przed zmiana strony
Ustawia tryb lokalizacji przyciskdéw za pomoca diod LED
Ustawia Zrédlo, ktére przetacza strony (komendy/strony)
Ustawia tryb wyswietlania informacji o wykonanym gescie
Wyswietla nastepna strone

Wyswietla poprzednia strone

Wyzwala wywofanie zdarzenia OnDraw w przypadku, gdy OLED
jest aktywny

Opis

Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w gore
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w dét
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w lewo
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w prawo

Zdarzenie wywotane w przypadku wykrycia zblizajacej sie do
wysSwietlacza osoby

Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany strony w panelu
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Nazwa

Mode

HoldDelay

HoldInterval

Value

Label

IconA

IconB

METODY

Nazwa

SetMode

SetHoldDelay

SetHoldInterval

SetLabel

SetIconA

SetIconB

ShowOK

ShowError

LedSwitchOn

RedLedSwitchOn

LedSwitchOff

Opis

Zwraca ustawiony tryb dziatania przycisku:

0 - monostabilny (monostable) ,
1 - bistabilny (bistable) ,
2 - zablokowany (locked)

Czas w milisekundach, po jakim po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku
wyzwalane jest zdarzenie onHold

Odstep cykliczny w milisekundach, po jakim podczas trzymania przycisku
wyzwalane jest zdarzenie onHold

Zwraca stan przycisku jako 0 lub 1
Tekst, ktéry opisuje przycisk (wyswietlany zamiast ikony)

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie monostabilnym oraz
bistabilnym w pozycji OFF; nazwa poprzedzona ,~" wysSwietli grafike w
negatywie; Icona ma priorytet nad cechg Label

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie bistabilnym w pozycji
ON; nazwa poprzedzona ,,~" wysSwietli grafike w negatywie

Opis

Ustawia tryb dziatania przycisku:

0 - monostabilny (monostable) ,
1 - bistabilny (bistable) ,
2 - zablokowany (locked)

Ustawia warto$¢ HoldbDelay

Ustawia warto$¢ HoldInterval

Ustawia wartos¢ Label (tekst opisujacy przycisk)
Ustawia nazwe pliku ikony A (bez rozszerzenia)
Ustawia nazwe pliku ikony B (bez rozszerzenia)

Powoduje miganie zielonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos¢ 500 ms). Czerwona dioda przycisku pozostaje zgaszona

Powoduje miganie czerwonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos¢ 500 ms). Zielona dioda przycisku pozostaje zgaszona

Zatacza zielong diode na przycisku
Zatacza czerwong diode na przycisku

Wytacza wszystkie diody na przycisku



ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnSwitchOn

OnSwitchOff

OnShortPress

OnLongPress

OnHold

OnClick

Opis

Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu na przeciwny

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas 500 ms - 2000 ms
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas 2000 ms - 5000 ms

Zdarzenie wywotywane, gdy wejscie jest w stanie wysokim, pierwszy raz po
uptynieciu czasu Holdpelay , @ nastepnie cyklicznie co wartos¢

HoldInterval

Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas krétszy niz 500ms

C. Konfiguracja stron (Panel_Page)

CECHY
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Nazwa

PageType

PageName

Object 1 Id

Object 1 Name

Object 2 Id

Object 2 Name

Object 3 Id

Object 3 Name

Object 4 Id

Object 4 Name

Opis

Typ strony wyswietlanej na Smart Panelu:
0 - Inactive,

1 - Buttons ,

2 - Thermostats ,

3 - FreeDraw

Nazwa strony/nazwa ikony wyswietlana na Smart Panelu (przy
przechodzeniu pomiedzy stronami)

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:
Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy
wpisa¢ numer przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko
strony Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku
cechy PageType ustawionejna Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:
Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy
wpisa¢ numer przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko
strony Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku
cechy pageType ustawionejna Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:
Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy
wpisa¢ numer przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko
strony Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku
cechy pageType ustawionejna Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:
Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy
wpisac¢ numer przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko
strony Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku
cechy pageType ustawionejna Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta



METODY

Nazwa

SetPageType

SetPageName

SetObject 1 Id

SetObject 1 Name

SetObject 2 Id

SetObject 2 Name

SetObject 3 Id

SetObject 3 Name

SetObject 4 Id

SetObject 4 Name

ZDARZENIA

Nazwa

OnPageOpen

OnPageClose

Zdarzenie sygnalizujace potrzebe przerysowania. Generowanie wytacznie w
trybie pracy freedraw, po wejsciu na dang strone lub w momencie wywofania

OnDraw

Opis

Opis

Ustawia typ strony wyswietlanej na Smart Panelu

Ustawia nazwe strony/nazwe ikony wyswietlanej na Smart Panelu (przy

przechodzeniu pomiedzy stronami)

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos¢

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos$¢

Ustawia wartos¢

Object 1 Id

Object 1 Name

Object 2 Id

Object 2 Name

Object 3 Id

Object 3 Name

Object 4 Id

Object 4 Name

Zdarzenie wywotywane po otwarciu strony

Zdarzenie wywotywane po zamknieciu strony

metody Dpraw iwybudzeniu ekranu

D. Czujniki temperatury i oSwietlenia

CECHY
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Nazwa

Threshold

Sensitivity

MinValue

MaxValue

Value

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnRaiseValue

OnLowerValue

OnOutOfRange

Opis

Wielkos¢ histerezy (doktadno$¢ 0.1°C/ 0.1 %) okreSlajaca czutos¢, przy ktorej
nastepuje wygenerowanie zdarzen: onChange , OnLowerValue ,

OnRaiseValue
Okres (w ms), w ktérym probkowane wartosci sg usredniane

Minimalna wartos¢ cechy value , ktdrej przekroczenie wywotuje zdarzenie

OnOutOfRange

Maksymalna wartos¢ cechy value , ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie

OnOutOfRange

Wartos¢ wejscia: dla czujnika temperatury od 0.0 do 45.0°C lub dla czujnika
Swiatta 0-100%

Opis
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartos$ci cechy Value

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci na wyzsza (zbocze
narastajace)

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci na nizsza (zbocze opadajace)

Zdarzenie wywotywane, gdy wartos¢ na wejsciu znajduje sie poza
wyznaczonym zakresem ( Minvalue ; MaxValue )

5.2. Tworzenie konfiguracji sensora gestow

Chcac utworzy¢ konfiguracje dla sensora gestéw nalezy:

o Otworzy¢ - przez dwuklik - obiekt Panel,

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenig;

o Przypisac

metody do zdarzen OnGestureUp , OnGestureDown , OnGesturelLeft ,

onGestureRight (klikajagc w + po prawej stronie kazdej z metod):


af://n4021

Wiasciwoici obiektu
Mazwa: | x250000053_PAMNEL1 | frédl'o,.debiomik: | V|
Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer sergjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |
C‘? Sterowanie ‘E__ﬂ Schematy konfiguracii I:'l Zdarzenia @ Cechy wbudowane m Statystyki |
Mazwa zdarzenia Przypisane kamendy Dodaj kemende
OnGestureUp CLU220000260->x200000319_DOUT4-> SwitchOn(0) | Przypisz komendg |3 T
OnGestureDown CLUZ220000260->x200000319_DOUT4- > Switch Off{(0) Przypisz komende 9% r_ﬂ'
OnGesturel eft CLU220000260->%270000003_BUTTON1-> LedSwitchOn() | Przypisz komendg |3 t J
OnGestureRight CLU220000260->x270000003_BUTTONT1-> LedSwitchOff() Przypisz komende $% r_;_+
OnProximityDetect T ]
OnFageChange L‘.‘!"
I oK I | Anuluj
Uwaga! W przypadku konfiguracji zawierajacej konfiguracje stron

(Buttons/FreeDraw/Thermostats) metody przypisane do zdarzed OnGestureleft oraz
OnGestureRight nie beda wykonywane. Jest to zwigzane z predefiniowana funkcjonalnoscia
polegajaca na przechodzeniu pomiedzy stronami. Istnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu przewijania
stron. W tym celu nalezy zmieni¢ ustawienie cechy pPageControlMode na warto$¢ Command. Po
wykonaniu tej czynnosci metody przypisane do zdarzen beda wykonywane.

PageControlMode 1 Command ~ 0.1

Mozliwa jest réwniez podmiana domysinie wyswietlanych ikon przy wykonywaniu gestéw - w tym celu
nalezy przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wpisa¢ nazwy zadanych ikon bez rozszerzenia .bmp:



Wiaciwosci obiektu
Nazwa: [ 250000053_PANELT | Zrsalo/Odbiornik: | ~|
1 [ CLU220000260-> PANATTZ | Numer seryiny: | 250000053 [1]
Typ: [ PANEL |
(P Sterowanie ||2.5) Schematy konfiguraci L*",zaamnia ) Cechy whudowane smg,stym
Nazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp up lamp3on bmp. [0-9]

down lamp3off bmp. [0-9]
GesturelconLeft left shelosed bmp [0-9)
GesturelconRight right chopen bmp. [0-9]
ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue 165
BuzzerValue 1 on v 01
GestureMade 3 NVertHoriz | 0123
GestureSens 2 \Mm—v] 123
PageNr 0 1
PageDisplayMode 0 01,2
ButtonsLEDMode 1 WI 012
PageControlMode 1 Gesture/Command 01
GestureDisplayMode 1 on -~ 01
[ Auto odéwiezanie \e \@mm

[ anus |

Uzycie ikon bedzie mozliwe, gdy beda wgrane na karte microSD z rozszerzeniem .bmp.

Dodatkowo od wersji 04.03.04.1910 istnieje mozliwos¢ wyboru orientacji rozpoznawanych gestéw oraz
ich czutosci. W tym celu nalezy przej$¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wybra¢ zadang orientacje i
czutos$¢ rozpoznawania gestow:

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL1 | ErédiorOdbiornil: | ~|
Id: [ CLU220000260-> PANATT3 ] Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: [ PANEL |

(‘?S&erﬂwame [£.7) Schematy konfiguracji L"' Zdarzenia () Cechy whudowane tatystyki

Nazwa cechy Aktualns wartosé Wartos¢ poczatkows Jednostka Zakres
GesturelconUp up lamp3en bmp [0-9]
GesturelconDown down lamp3off bmp [0-9]
GesturelconLeft Ieft shelosed brmp [0-9]
GesturelconRight right shopen bmp [0-9]

ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 me [1000-60000]
ProximityValue 160

BuzzerValue 1 on | 01

|GestureMode 3 VertsHoriz | 0123

GestureSens 2 Mid | 123

PageNr 0 1

PageDisplayMode 0 012
ButtonsLEDMode 1 LocationLedON ~| 012
ranits Erm—
GestureDisplayMode 1 on ~ 01

[ auto adéwiezanie L) | © odéwiez




Cechy wbudowane za posrednictwem ktérych mozna dokonywac wyboru orientacji i czutosci to:

e GestureMode -mozliwa zmiana kierunku detekcji gestu:

o Off - gesty nie sg rozpoznawane;
o Vertical - rozpoznawane s3 wyfacznie gesty w goére oraz w dof;
o Horizontal - rozpoznawane s3 wytacznie gesty w lewo oraz w prawo;
o Vert+Horiz - rozpoznawane s3 gesty zaréwno w gore, w dot, jak réwniez w lewo oraz w
prawo.
e GestureSens -mozliwazmiana czutosci wykrywania gestow:

o Low - gest wykonywany blisko urzadzenia w sposéb doktadny;
o Mid - gest wykonywany zaréwno blisko urzadzenia, jak réwniez z niewielkiej odlegtosci;
o High - gest wykonywany z dalszej odlegtosci, istnieje mozliwos¢ detekcji btednego gestu.

Powyzsze cechy mozna ustawia¢ zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez przy pomocy
metod: SetGestureIconUp , SetGestureIconDown , SetGestureIconleft ,

SetGestureIconRight , SetGestureMode , SetGestureSens (W metodach obiektu Panel).

o Zatwierdzi¢ okno konfiguracji przyciskiem OK;
» Wysfac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.3. Konfiguracja czujnika zblizenia

W celu ustawienia parametréw czujnika zblizenia nalezy:

o Otworzyc - przez dwuklik - obiekt Panel;

o Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane, gdzie znajduja sie 3 cechy odnoszace sie do czujnika
zblizenia:
o ProximitySens - okresla czutos¢ sensora;
o ProximityTimeout - definiuje czas, po jakim wysSwietlacz zostaje wygaszony, gdy nie
zostanie wykryty ruch;
o ProximityValue -zwraca przyblizong odlegtos¢ w centymetrach od panelu do obiekty;
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Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL1 | Zrodio/Odbiorik: | v
Id: | CLU220000260->PAN4TT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |

(‘? Sterowanie ‘?__ﬂ Schematy kenfiguracji ‘L‘.']' Zdarzenia "*j Cechy wbhudowane Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

GesturelconUp up up brp [0-9]
GesturelconDown down down .bmp [0-9]

GesturelconLeft left left bmp [0-9]
GesturelconRight right right .bmp [0-9]

ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue 164 =

BuzzerValue 1 M 0,1

GestureMode 3 \Vert+Horiz | 0123

Frmi s 2 Mid v_| 123

PageNr 0 1

e
ButtonsLEDMode 1 | LocationLedON v 012
PageControlMode 1 Gesture/Command ~ 01

e 1 on | 0,1

Auto odséwiezanie (Y (&) Odswiez

Ok I | Anuluj |

Powyzsze cechy mozna ustawia¢ zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez przy pomocy
metod: SetProximitySens 0faz SetProximityTimeout (W metodach obiektu Panel).

o Reakcja czujnika zblizenia generuje zdarzenie onProximityDetect , do ktérego mozna dodac
dodatkowe metody:



Wiasciwoséci obiektu

Mazwa: | #LESIDDDDOS%_PANEL'I | frédl'o,.debiomik: | v

ld: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer sergjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL |

. |[mw 5 - |[%A . z == .

(‘? Sterowanie M Schematy kenfiguracji L' Zdarzenia @ Cechy wbudowane l:_-1 Statystyki

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende

OnGestureUp CLU220000260->x200000319_DOUT4-> SwitchOn(0) | Przypisz komendg |3 C 3

OnGestureDown | CLU220000260->x200000319_DOUTA-> SwitchOF(0) | Przypisz komende |3 C 3

OnGestureLeft CLU220000260->x270000003_BUTTON1->LedSwitchOn() | Przypisz komendg |3 g

OnGestureRight | CLU220000260->x270000003_BUTTON1->LedSwitchOFf( | Przypisz komende & C g
IQnPrm:im ityDetect  CLU220000260->x250000053_PANEL_BUTTON->ShowError( | Przypisz komende & C

OnFageChange '-L'"

| Anuluj

o Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.4. Obiekt Panel - nowa funkcjonalnos¢

W najnowszej wersji modutu Smart Panel (od 04.03.04.1910) w obiekcie Panel wprowadzona zostata
nowa funkcjonalno$¢ umozliwiajaca miedzy innymi:

* wygenerowanie dzwieku;

 zarzadzanie podswietleniem LED przyciskdw;

» mozliwo$¢ wiaczenia/wyfaczenia informowania o wykrytym gescie;

» mechanizm zarzadzania stronami, ktéry zostanie opisany doktadnie w kolejnym podrozdziale.

Pierwsza z wprowadzonych nowosci jest mozliwo$¢ wygenerowania dZzwieku o zadanej czestotliwosci,
dtugosci oraz gtosnosci. Do tego celu stuzy metoda setBeep :


af://n4099

Wiasciwosci obiektu
Nazwa: | x250000053_PANELT | Zrédho/Odbiomik: | v
Id: | CLU220000260->PAN4TT3 | Numer sengny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |
@ Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane l:j Statystyki |
SetGesturelconRight Filename[.brmp] string [0-9] LD-) A~
SetProximitySens ProimitySens [ number[2-100] »)
SetProximityTimeout Proximity Timeout |:I number [1000-60000] @
SetBuzzerValue BuzzerValue @
SetGestureMode GestureMode ;:Vert+Horiz v @
SetGestureSens GestureSens Low v k:)
Frequency 500 number [30-5700]
Duration 1000 number [1-2000] )
SetBecp )
Volume 16 number [0-16]
Reserved l:l number [0]
SetPageNr N : number [1-4] »)
SetPageDisplayMode PageDisplayMode Showlmmediately »
SetButtonslEDMode ButtonsL EDMode LocationLedOFF v| »)
SetPageControlMode PageControlMode Command v @
SetGestureDisplayMode GestureDisplayMode @
SetNextPage »)
SetPrevPage @ o
Anuluj

Kolejng funkcjonalnoscia dostepng od najnowszej wersji oprogramowania jest mozliwos¢ lokalizacji
przyciskdw za pomoca stabego Swiatta LED. W tym celu nalezy przej$¢ do zaktadki Cechy wbudowane i
ustawi¢ zadang wartos¢ cechy ButtonsLEDMode :

o LocationlLedOFF - przyciski na module Smart Panel s3 nie podswietlone;

» LocationlLedOn - przyciski na module SmartPanel s3 lekko podswietlone;

o LocationledforActive - podswietlone zostajg wytacznie przyciski, ktére znajduje sie w jednym z
dwdch trybow pracy Monostable/Bistable. Jezeli przycisk znajduje sie w trybie Locked, jego dioda
pozostaje zgaszona.

Oprécz mozliwosci zarzadzania podSwietleniem przyciskéw, istnieje mozliwos¢ wiaczenia/wytaczenie
informowania o wykryciu gestu. W tym celu w zakladce Cechy wbudowane odnalez¢ ceche
GestureDisplayMode , Ustawiajac zadang wartos¢:

o Off - informacja o wykryciu gestu nie jest wysSwietlana na ekranie modutu;
» On - informacja o wykryciu gestu jest wyswietlana na ekranie modutu.



Powyzsze cechy wbudowane mozna ustawia¢ réwniez przy pomocy metod: SetButtonsLEDMode OFaz

SetGestureDisplayMode .

5.5. Obiekt Panel - mechanizm zarzadzania stronami

Smart Panel w wersji v4 wprowadza nowy mechanizm zarzadzania stronami. W jego skfad wchodzg
cechy, metody oraz zdarzenie, ktére umieszczone zostaty w obiekcie Panel:

e Metody/Cechy:

o SetPageNr/PageNr - zZa pOmoc3 niniejszej metody/cechy istnieje mozliwos¢
bezposredniego przejscia pomiedzy wiekszg iloScig stron jednoczes$nie. Podajgc w parametrze
numer strony, a nastepnie wywofujac metode, na ekranie wyswietlona zostanie zadana
strona (mozliwa potrzeba wybudzenia ekranu);

o SetPageDisplayMode/PageDisplayMode - za posrednictwem metody/cechy istnieje
mozliwos$¢ ustawienia sposobu przechodzenia pomiedzy stronami. Do wyboru jest trzy tryby:

= Showlmmediately (0) - przejscie pomiedzy stronami odbywa sie natychmiastowo, nie
jest poprzedzone wyswietleniem komunikatu/ikony/nazwy;

= ShowlconOrName (1) - przejscie pomiedzy stronami poprzedza wyswietlenie ikony lub
nazwy wprowadzonej w cesze PageName ;

= ShowGesture (2) - przejscie pomiedzy stronami poprzedza wySwietlenie ikony
wprowadzonej w cesze GesturelconLeft |ub GestureIconrRight , W zaleznosci od
wykonanego gestu;

o SetPageControlMode/PageControlMode - Przy uzyciu metody/cechy istnieje mozliwos¢
zmiany Zrddta, za pomoca ktérego dokonywana jest zmiana strony:

= Command (0) - przejscie do poprzedniej/nastepnej strony nastepuje wylacznie za
pomoca metod SetPrevPage 0raz SetNextPage . Dodatkowo gesty w lewo oraz w
prawo staja sie aktywne, co oznacza, iz istnieje mozliwos¢ przypisania do zdarzen
OnGesturelLeft 0lfaZ OnGestureRight akdh

= Gesture/Command (1) - przejScie do poprzedniej/nastepnej strony mozliwe jest za
pomocg gestow w lewo oraz w prawo, jak réwniez z wykorzystaniem metod
SetPrevPage 0faz SetNextPage . W przypadku ustawienia takiej wartosci cechy,
gesty w lewo oraz w prawo posiadaj3 predefiniowana funkcjonalnos¢, ktéra ma wyzszy
priorytet nad akcjami przypisanymi do zdarzed = OnGestureleft oraz
OnGestureRight . Oznacza to, iz akcje przypisane do tych zdarzen nie beda
wykonywane;

o SetNextPage - metoda umozliwia przejscie do nastepnej strony w konfiguracji;

o setPrevPage - metoda umozliwia przejscie do poprzedniej strony w konfiguracji;

o Dpraw - metoda stuzaca do wygenerowania zdarzenia OnDraw w momencie, kiedy OLED jest
aktywny;

e Zdarzenie:

o OnPageChange -zdarzenie generowane w momencie przej$cia pomiedzy stronami

Uwaga! Mechanizm zarzadzania stronami dostepny jest wytacznie dla konfiguracji stron
wykonanych za posrednictwem obiektdw Panel_Page (Buttons/FreeDraw/Thermostats). W
przypadku konfiguracji, ktéra zostata stworzona w sposob dotychczasowy (podrozdziat 4.5),
powyzsze cechy, metody oraz zdarzenie sg ignorowane.
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5.6. Kompatybilnos¢ wstecz

Rozpoczynajac prace z nowa wersjg modutu Smart Panel, urzadzenie znajduje sie domysinej konfiguracji,
ktéra jest kompatybilna wstecz. Wszystkie cztery obiekty Panel_Page posiadaja ustawiong ceche
wbudowana PageType na wartos¢ Inactive. Umozliwia to prace z panelem w taki sam sposob jak
dotychczas (w wersji v3). Dostepne s3 wytacznie pierwsze cztery przyciski widoczne na liscie obiekt6w.
Przyciski od 5 do 16 pomimo mozliwosci konfiguracji sg nieaktywne. Tworzenie konfiguracji wielu stron
odbywa sie zgodnie z procedurg opisang w podrozdziale 4.5.

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL_PAGEI | Zrodto/Odbiomik: ~

Id: | CLU220000260->PAN3482 | MNumer seryjny: | 250000053 I 1 |

Typ: | PANEL PAGE |

(‘? Sterowanie ‘7__?} Schematy konfiguracji L"I- Zdarzenia @ Cechy wbudowane EE! Statystyki |

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

PageType 0 Inactive it 0123

PageMame - - [0-15]

Object_1_Id nil - [0-23]

Object_1_Name - = [0-15]

Object_2_Id nil = [0-23]

Object_2_Name - - [0-15]

Object_3_I1d nil = [0-23]

Object_3_Name - - [0-15]

Object_4_Id nil = [0-23]

Object_4 Name - = [0-13]

[ Auto odswiezanie ;\jﬂ @ Odswiez
: Anuluj

5.7. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony
Buttons
W trybie pracy Buttons do dyspozycji jest 4 fizyczne przyciski dotykowe i do 16 przyciskéw wirtualnych

roztozonych na 4 stronach, z ktorych kazdy moze realizowac niezalezne funkcje. Istnieje réwniez
mozliwos¢ taczenia/scalania 2,3,4 obiektéw w jeden przycisk (szerzej opisane w podrozdziale XI1.5.10).


af://n4170
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Uwagal W trybie pracy Buttons rysowanie tresci na wyswietlaczu jest zablokowane.

Obiekt_1 Obiekt_2

Obiekt_3 Obiekt_4

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu Buttons najlepiej rozpocza¢ od
konfiguracji przyciskéw, ktdre maja zosta¢ wykorzystane. W celu ich parametryzacji nalezy:

o Otworzyc¢ obiekt PANEL_BUTTONX (gdzie X to numer jednego z 16 przyciskdw) poprzez dwukrotne
klikniecie na liscie modutéw;

e Przejscie do zakfadki Zdarzenia;

» Skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do okreSlonych zdarzen (klikajac “+”
po prawej stronie okna):



Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | j250000053_PANEL_BUTTON13 | Zrodto/Odbiornik: | ‘
I | CLU220000260->PAN4G4T |

Numer seryjny: | 250000053 | 15 |

Typ: | PANEL_BUTTON |

C? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki |

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Deodaj kemende
OnChange CLU220000260- > x270000003_BUTTON1->ShowOK( | Przypisz komende &% C g
OnSwitchOn CLU220000260->X200000319_DOUT1-> SwitchOn(0) | Praypisz komende 3 T
OnSwitchOff CLU220000260->:200000319_DOUT1-> SwitchOF(0) | Praypisz komende 3% L g
OnShortPress 2
OnLongPress L;'!‘
OnHold T
OnClick L g

I oK I | Anuluj |

o Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wysSwietlane na ekranie danego
przycisku:
o Label -cecha okreslajaca tekst przypisany do danego przycisku;
o Icona -cecha okreslajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w
trybie Monostable, badz dla tryb Bistable dla pozycji OFF;
o TIconB - cecha okreslajaca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w

trybie Bistable w pozycji ON. Chcac przypisa¢ te sama ikone, ale o odwréconej kolorystyce
nalezy nazwe piktogramu poprzedzi¢ znakiem “~" (np. ~heaton ):



Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | j250000053_PANEL_BUTTON13 | Zrodto/Odbiornik: | v
Id: | CLU220000260->PAN4641 | Numer seryjny: | 250000053 [15]
Typ: | PANEL_BUTTON |

@ Sterowanie M Schematy konfiguracji L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane | (-] Statystyki |

Mazwa cechy Alktualna wartosd Wartosé poczatkowa Jednostka Zakres

Mode 0 ‘Monostable | 012

HoldDelay 1000 1000 ms [1-5000]

HoldInterval 100 50 ms [1-2000]

Value 0 bool 01

Label Lampa 3 Lampa 3 string [0-15]

lconA lamp3off lamp3off string [0-9]

lconB ~lamp3on ~lamp3on string [0-9]
[] Auto odswiezanie e" I:ﬂ_i)(;d_su;n;i

I oK I | Anuluj |

Powyzsze cechy wbudowane mozna ustawi¢ zaréwno w zakfadce Cechy wbudowane, jak réwniez za
posrednictwem metod: SetLabel , SetIconA , SetIconB .

Uwaga! Metoda setIcona ma w systemie wyzszy priorytet niz metoda setLabel !

o Wystac¢ konfiguracje do CLU Z-Wave.

Kolejnym krokiem w tworzeniu konfiguracji jest konfiguracja obiektéw Panel_Page w zaleznosci od ilosci
przyciskéw. Jeden obiekt Panel_Page obstuguje do 4 przyciskéw. W tym celu nalezy:

o Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer kolejnej strony) poprzez dwukrotne klikniecie na
liscie modutdw;

e Przejscie do zaktadki Zdarzenia;

o Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w "+"
po prawej stronie okna):



Wiaéciwosci obiektu

Nazwa: [ x250000053_PANEL_PAGET | Frbeo/Odbiomik: | M
1 [ CLU220000260-> PAN34E2 | Numer seryiny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |

(P Sterowanie ||2.5) Schematy konfiguraci L*" Zdarzenia | () Cechy whudowane Sbatystyk\ ‘

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnPageOpen CLU220000260- >+270000003_BUTTON2->LedSwitchOn() Praypisz komends (3 2
OnPageClose CLU220000260->x270000003_BUTTON2- > LedSwitchOFf() Praypisz kemende % I
OnDraw L

Anul

Uwagal W przypadku typu strony Buttons zdarzenie onbraw nie jest generowane.

Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowa¢ obstugiwany typ strony i powigzac obiekty
strony z przyciskami:

o PageType - Cecha okreslajaca typ strony, nalezy ustawic jg na wartos¢ Buttons (1);
o PageName - cecha okreslajaca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wySwietlana w
momencie przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wylacznie przy ustawionej cesze
PageDisplayMode Na wartos¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);
o Object X Id - identyfikator/numer przycisku. W celu nalezy odczyta¢ wartos¢ znajdujaca
sie w polu Numer seryjny obiektu PANEL_BUTTONX

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL_BUTTON1S | Fiodin/Odbiomik I =
i [ CLU220000260->PAN4B41 | Numerseryjny: | 250000053 [ ]15]

Typ: | PANEL_BUTTON |

o Object X Name - Nazwa termostatu. W przypadku typu strony Buttons ceche nalezy
pozostawic pusta;



Wihasciwosci obiektu

Nazwa: [ 250000053_PANEL_PAGET | Zrocho/Odbiomik: | v

Id: [ CLU220000260->PAN3482 | Numer sengny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL_PAGE |

@ Sterowanie M Schematy kenfiguracji L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki |

Mazwa cechy Aktualna wartos Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Treis 1 Haitts v| 0123

PageMame Strona 1 Strona 1 - [0-15]

Object_1_ld 1 1 - [0-23]

Object_1_Name - - [0-15]

Object 2_1d 2 2 - [0-23]

Object_2_Name - - [0-15]

Object 3 1d 7 7 - [0-23]

Object_3 Name - - [0-15]

Object_4_Ild ] 8 - [0-23]

Object_4 Name - = [0-15]

[] Auto odswiezanie ‘é)j @ Ddsmez

 Anul

Uwagal! Wysfanie konfiguracji wyfacznie ze zdefiniowanym typ strony, bez ustawionych powigzan
obiektéw z przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako Buttons. Jednakze
przyciski na module bedg nieaktywne. Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech Object_X_Id.

» Wysfac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.8. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony
FreeDraw

W trybie pracy FreeDraw podobnie jak w przypadku Buttons do dyspozycji sg 4 fizyczne przyciski
dotykowe i do 16 przyciskdw wirtualnych roztozonych na 4 stronach, z ktérych kazdy moze realizowac
niezalezne funkcje. Istnieje réwniez mozliwos¢ f3czenia/scalania obiektéw w jeden przycisk.
Wyswietlacz OLED dziata w trybie FreeDraw, czyli jest w petni dostepny dla skryptéw LUA uzytkownika.
Stworzony zostat réwniez mechanizm rysowania, w ktérym skrypty rysujace wywotywane s3
zdarzeniem onDraw generowanym przez panel w momencie, gdy jest to konieczne. System wywotuje
metode Dpraw w momencie, kiedy rysowany na module kontent ulegt zmianie.
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Obiekt_1 Obiekt_2

Obiekt_3 Obiekt_4

A. Ogodlne zasady tworzenia konfiguracji

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu FreeDraw najlepiej rozpocza¢ od
konfiguracji przyciskdw, ktére maja zosta¢ wykorzystane. Ich parametryzacje opisano w poprzednim
podrozdziale.

Nastepnym krokiem w tworzeniu konfiguracja powinno by¢ stworzenie skryptdw rysujacych tres¢ na
wysSwietlaczu modutu Smart Panel. Ich tworzenie jest analogiczne jak w wersji v3 modutu Smart Panel
(patrz rozdziat XI1.4).

Przyktad skryptu rysujacego tres¢ na wyswietlaczu (Stronal):

CLU220000260->x250000053 PANEL1->ClearScreen ()
CLU220000260->x250000053 PANEL1->PrintText (15,10, "Kuchnia [°C]:",2)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->PrintFloat (80,38,CLU220000260-
>x240000659 PANELSENSTEMP1->Value, 1, 2)

CLU220000260->x250000053 PANEL1->DrawLine (0,32,127,32,1)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->DrawPoint (0,0,1)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->DrawLine (70,32,70,63,1)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->PrintText (15,40,CLU220000260->Time, 1)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->DisplayContent ()

Uwagal W mechanizmie rysowania wprowadzone zostata ograniczenie. CLU Z-Wave oczekuje 2
sekundy na zakonczenie rysowania metoda DisplayContent . W przeciwnym wypadku na
ekranie wysSwietlony zostanie komunikat o nastepujacej tresci:

”page: PageName
free draw

I'TIMEQOUT I

Ponizszy rysunek przedstawia obecny mechanizm rysowania.
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15:23:34

Kolejnym krokiem w tworzeniu konfiguracji jest konfiguracja obiektéw Panel_Page w zaleznosci od ilosci
przyciskéw. Jeden obiekt Panel_Page obstuguje do 4 przyciskéw. W tym celu nalezy:

o Otworzyc¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer kolejnej strony) poprzez dwukrotne klikniecie na
liscie modutéw;

o Przejscie do zaktadki Zdarzenia;

o Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w "+”
po prawej stronie okna):



Wihasciwosci obiektu
Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | Zrédho/Odbiornik: | v
Id: [ CLU220000260->PAN3482 | Numerserjiny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL PAGE |
(‘? Sterowanie ‘?__ﬂ Schematy kenfiguracji b'l.. Zdarzenia @ Cechy wbhudowane Statystyki |
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnPageOpen | cLU220000260->x270000003_BUTTON2-> LedSwitchOn( | | Przypisz komende |3 t 2
OnPageClose CLU220000260->x270000003_BUTTONZ-> LedSwitchOff() | Przypisz komende |3 C
OnDraw CLU220000260-> Strona1() | Przypisz komendg |3 C g

I OK I | Anuluj |

Uwaga! W przypadku typu strony FreeDraw nalezy uzupetni¢ zdarzenie onbraw .

o Wybrac¢ zakfadke Cechy wbudowane i zdefiniowa¢ obstugiwany typ strony i powigzac¢ obiekty
strony z przyciskami:

o PageType -cecha okreslajaca typ strony, nalezy ustawic j3 na wartos¢ FreeDraw (3);

o PageName - cecha okreslajaca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wySwietlana w
momencie przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wylacznie przy ustawionej cesze
PageDisplayMode Na wartos¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

o Object X Id - identyfikator/numer przycisku. W tym celu nalezy odczyta¢ wartosc
znajdujaca sie w polu Numer seryjny obiektu PANEL_BUTTONX

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | 250000053 PANEL_BUTTON1S | Zrédio/Odbiornik: | =

Id: | CLU220000260->PAN4G4T | Numerseryjny: | 250000053 15

Typ: | PANEL_BUTTON |

o Object X Name - nazwa termostatu. W przypadku typu strony freeDraw ceche nalezy
pozostawic pusta;



Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | Zrdho/Odbiornik: | v]

Id: [ CLU220000260->PAN3482 | Numerseryiny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL PAGE |

@ Sterowanie ‘_?_.EJ Schematy kenfiguracji L"l.. Zdarzenia i‘*) Cechy wbhudowane B Statystyki |

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
— ; 0123
PageMame Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_Id 1 1 = [0-23]
Object_1_Name - - [0-13]
Object_2_Id 0 = [0-23]
Object_2 Name - : [0-15]
Object_3_Id 1 1 - [0-23]
Object_3_Name = = [0-15]
Object_4 Id 1 1 - [0-23]
Object_4 Name - = [0-15]

Auto odéwiezanie c:,’

Uwaga! Wystanie konfiguracji wytacznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych
powigzan obiektéw z przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako FreeDraw.
Jednakze przyciski na module beda nieaktywne. Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech
Object_X_lId.

» Wystac¢ konfiguracje do CLU Z-Wave.

Uwaga! Istnieje mozliwos¢ nadpisania tresci wysSwietlacza poprzez wywotanie metod rysujacych z
poziomu aplikacji Object Manager lub za posrednictwem innych skryptéw, ktdre nie sg przypisane
do zdarzenia onDraw . Jednakze, nadpisana tres¢ zostanie wyczyszczona w momencie przejscia
do innej strony lub wywotaniu metody bpraw i wybudzeniu ekranu.

B. Konfiguracja strony jako zegarka

Chcac skonfigurowac strone jako zegarek nalezy:

o Stworzy¢ skrypt wyswietlajacy aktualny czas (Zegarek);
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| CLU220000260->x250000053_PANEL1-> ClearScreen()

[ cLU220000260-x250000053 PANEL1->PrintText(25,25, CLU220000260-Time, 1) |

[ £1U220000260-4250000053_PANEL1 > DisplayContent(} |

o Stworzy¢ obiekt wirtualny Timer:

o Przejs$¢ do zaktadki Zdarzenia;
o Skonfigurowac dziatanie obiektu wirtualnego poprzez przypisanie metody bDraw obiektu
Panel do zdarzenia onTimer :

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | I'I'imer | Typ: | Timer

Id: | CLU220000260->TIM4502 |

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy whudowane

MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
T T .

OnTimer CLU220000260->x250000053_PANEL1->Draw() | Preypisz komends |3 2

OnStart T 2

OnPause L',_*'

| QK I | Anuluj

o Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac¢ parametry konfiguracyjne obiektu:



Wiaéciwosci obiektu

Nazwa: | Timer | Typ: | Timer

1d: [ CLU220000260->TIM4502 |

(P sterowanie L"' Zdarzenia | ) Cechy whudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartogé poczatkows Jednostia Zakres

Time 1000 1000 ms

Mode 1 [lntewal vi 01

State 0 012

Value 0 me

Auto odéwiezanie g- ‘_@ Odéwiez |

[ ami |

o Otworzyc¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer strony) poprzez dwukrotne klikniecie na liscie
obiektéw:

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia
o Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w
"+" po prawej stronie okna):

Wiaéciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | ZrédiorOdbiornil: |

Id: [ CLU220000260-> PAN3482 | Numer seryjny: | 250000053 [

Typ: | PANEL_PAGE |

(A? Sterawanie ||, Schematy konfiguracji L"' Zdarzenia @ Cechy whudowane Statystyki |

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Doclaj komende
OnPageOpen CLU220000260-> Timer->Start() | Praypisz komende 3 L
OnPageClose CLU220DDD260-> Tirmer->Stap() Przypisz komende |9 g
OnDraw CLU220000260- > Zegarek() (przypm komends 9K L

| Andi |

o Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowa¢ parametry konfiguracyjne obiektu;
» Wysfac¢ konfiguracje do CLU Z-Wave.

Skrypt Zegarek w wersji tekstowe;j:
CLU220000260->x250000053 PANELl1->ClearScreen ()

CLU220000260->x250000053 PANEL1->PrintText (25,25,CLU220000260->Time, 1)
CLU220000260->x250000053 PANEL1->DisplayContent ()



5.9. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony
Thermostats

W trybie pracy Thermostats do dyspozycji jest strona skfadajaca sie z 4 obiektdw (facznie obstuga do 16
obiektéw na 4 stronach), dla ktérych przypisywane s3 obiekty termostatéw zdefiniowanych w systemie.
Mozliwa jest zmiana parametrow termostatéw takich jak temperatura zadana czy tryb pracy. Istnieje
réwniez mozliwos¢ wiaczenia lub wytgczenia danego termostatu.

Uwaga! W trybie pracy Thermostats przyciski, jak réwniez rysowanie tresci na wyswietlaczu jest
zablokowane.

Obiekt_1
Obiekt_2

Obiekt_3

Obiekt_4

Strona typu ,, Thermostats”

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu Thermostats najlepiej rozpocza¢ od
stworzenia termostatéw, ktére majg zosta¢ wykorzystane w konfiguracji. Opis tworzenia oraz pracy
obiektu wirtualnego Thermostat opisany zostat w podrozdziale IX.5.

Wersja v4 modutu Smart Panel obstuguje dwa rodzaje termostatéw:

o Termostat lokalny - jest to obiekt wirtualny typu Thermostat stworzony na module CLU Z-Wave, do
ktérego podtaczony jest modutu Smart Panel z tworzong aktualnie konfiguracjg;

o Termostat zdalny - jest to obiekt wirtualny typu Thermostat stworzony na innym module CLU Z-
Wave;

Za posrednictwem modufu Smart Panel istnieje mozliwos¢ zmiany takich parametréw obiektu
wirtualnego Thermostat jak:

e Pointvalue - temperatura zadana, mozliwos¢ odczytu aktualnie ustawionej temperatury, jak

réwniez zmiany na nowg wartos¢;
e Mode -tryb pracy termostatu:

o W ftrybie automatycznym auto (2) warto$¢ temperatury odczytywana jest z
harmonogramu. Za posrednictwem modutu Smart Panel nie ma mozliwosci zmiany tej
temperatury;

o W trybie recznym Manual (0) warto$¢ temperatury odczytywana jest z cechy
pPointValue . Za posrednictwem modufu Smart Panel istnieje mozliwos¢ zmiany tej
temperatury;
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e state -aktualny stan termostatu: wyfaczony ( off (0) )/ wiaczony ( on (1) ).

A. Tworzenie konfiguracji z termostatem lokalnym

Chcac stworzy¢ konfiguracje z wykorzystaniem termostatu lokalnego nalezy:

o Stworzy¢ termostat na CLU Z-Wave, do ktérego podtaczony jest modut Smart Panel;

» Skonfigurowac obiekt wirtualny zgodnie z zatozeniami;

o Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer jednej z 4 stron) poprzez dwukrotne klikniecie
na liscie obiektéw

o Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wySwietlane na ekranie:

o

o

(o}

o

PageType - cecha okreslajaca typ strony, nalezy ustawic ja na warto$¢ Thermostats (2);

PageName - cecha okreSlajagca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wyswietlana w
momencie przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wylacznie przy ustawionej cesze
PageDisplayMode Nna wartos¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

Object x Id - identyfikator termostatu. W tym celu nalezy odczytac wartos¢ znajdujaca
sie w polu I/d obiektu wirtualnego Thermostat. ldentyfikator termostatu lokalnego nie jest
poprzedzony identyfikatorem CLU:

Wiaéciwosci obiektu

Nazwa: | [TermostatLokalny Typ: | Thermaostat |

Id: CLU220000260-> THE3749 I

Object X Name - Nazwa termostatu. Brak nazwy termostatu w parametrze powoduje, iz
termostat nie jest wySwietlany;

Wiasciwosci obiektu
Nazwa: | k250000053 PANEL_PAGET | Zrédio/Odbiomik: | v
Id: [ CLU220000260->PAND190 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |
(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"]. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘
MNazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Tt 2 Thermostats | 01,23
PageName Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_1d THE3749 THE3749 = [0-23]
Object_1_Name Kuchnia Kuchnia - [0-15]
Object_2_1d THES081 THE5081 = [0-23]
Object_2_Name Salon Salon - [0-15]
Object_3_1d THE4059 THE4059 = [0-23]
Object_3_Name Hol Hol = [0-15]
Object_4_1d THE2718 THE2718 = [0-23]
Object_4_Name tazienka tazienka - [0-15]
[] Auto odéwiezanie @ [ @ Odswiez

: Anuluj
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Uwaga! Wystanie konfiguracji wytacznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych
powigzan obiektéw z przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako
Thermostats. Na wyswietlaczu beda widoczne kropki (“.."). Ma to zwigzek z nie uzupefnieniem

cech Object X Id 0raz Object X Name .

o Wysfac konfiguracje do CLU Z-Wave.

B. Tworzenie konfiguracji z termostatem zdalnym

Chcac stworzy¢ konfiguracje z wykorzystaniem termostatu zdalnego nalezy:

o Stworzy¢ termostat na CLU Z-Wave, do ktdrego nie podtgczony jest modut Smart Panel z aktualnie
wykonywana konfiguracja;

» Skonfigurowac obiekt wirtualny zgodnie z zatozeniami;
o Otworzyc¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer jednej z 4 stron) poprzez dwukrotne klikniecie
na liscie obiektéw
» Wybrac¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wyswietlane na ekranie:
o PageType -cecha okreslajaca typ strony, nalezy ustawic j3 na wartos¢ Thermostats (2);

o PageName - cecha okreslajgca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wysSwietlana w

momencie przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wyfacznie przy ustawionej cesze
PageDisplayMode Na wartos¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

o Object x Id - identyfikator termostatu. W tym celu nalezy odczyta¢ warto$¢ znajdujaca
sie w polu /d obiektu wirtualnego Thermostat. Identyfikator termostatu zdalnego musi zostac
poprzedzony identyfikatorem CLU:

Wiaciwoéci obiektu

[TermostatZdalny Typ: | Thermastat |

|\d: CLU220000331-> THE5372 I

o Object X Name - Nazwa termostatu. Brak nazwy termostatu w parametrze powoduje, iz
termostat nie jest wysSwietlany;

Wiaéciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053 PANEL_PAGE1

| Zrédio/Odbiornik:

Ik | CLUZ20000260-> PAN0130

| M i

Typ: | PANEL_PAGE

@ Sterowanie

[2.5) schematy konfiguracji

Nazwa cechy

Aktualna wartosé

L"' Zdarzenia @ Cechy whudowane Statystyki

[ 250000053

[

Wartosé poczatkowa

Jednostka

Zakres

PageType

2

Thermostats |

01.23

PageName

Strona 1

Strona 1

[0-15]

Object_1_1d

CLU220000331->THE5372

CLU220000331-> THE5372

[0-23]

Object_1_Name

Sypialnia |

Sypialnia |

[0-15]

Object_2_1d

CLU220000331-> THEG721

CLU220000331->THEG721

[0-23]

Object 2 Name

Sypialnia I

Sypialnia

[0-15]

Object 3_1d

CLU220000331-> THES021

CLU220000331-> THE9021

[0-23]

Object_3_Name

Hol pigtro

Hol pigtro

[0-15]

Object 4 1d

CLU220000331-> THE5542

CLU220000331-> THE5542

[0-23]

Object 4 Name

Auto odswiezanie )

tarienka |

tarienka |

[0-15]

| ©@ odswiez

Anuluj
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Uwaga! Wystanie konfiguracji wytacznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych
powigzan obiektéw z przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako
Thermostats. Na wysSwietlaczu beda widoczne kropki ("."). Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem
cech Object X Id 0raz Object X Name .

o Wysfac konfiguracje do CLU Z-Wave.

Ponizszy schemat przedstawia pogladowy wyglad termostatu na ekranie Smart Panelu. Za
posrednictwem strzatki uzytkownik moze przejs¢ do kolejnego termostatu na stronie. Natomiast za
pomocga "-" / "+" istnieje mozliwos¢ zmiany zadanej temperatury.

Aktualna
temperatura
odczytana ze
iradia

Tryb pracy termostatu

AUTO
213E

Term. kuchnia

200°C

Nazwa termostatu Temperatura zadana
w termostacie

C. Predefiniowane zachowanie przyciskow
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Krétkie/dtugie

Przycisk . Opis zachowania
przycisniecie

Lew Krotkie nacisniecie

) y o € Zmiana trybu pracy termostatu: Manual/Auto
gorny (klikniecie)
Lew Dtugie nacisniecie

, y & 'Q Zmiana stanu termostatu: Off/On
gorny (przytrzymanie)
Prawy Krétkie nacisniecie L )

3 o Przejscie do nastepnego termostatu na stronie
gorny (klikniecie)
Praw Dtugie nacisniecie

) y § .Q Brak zdefiniowanej funkcjonalnosci
gorny (przytrzymanie)
Lewy Krc'th!e r?ausmgae Zmniejszenie temperatury zadanej ( Pointvalue )0 0.1°C
dolny (klikniecie)
Lewy Dtugie nacisniecie Zmniejszenie temperatury zadanej ( Pointvalue )-
dolny (przytrzymanie) dopdki przycisk jest przytrzymany
Prawy Kr(.)tk|.e rllausmeme Zwiekszenie temperatury zadanej ( pointvalue )0 0.1 °C
dolny (klikniecie)
Prawy Dtugie nacisniecie Zwiekszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) - dopoki
dolny (przytrzymanie) przycisk jest przytrzymany

5.10. taczenie obiektow w wieksze przyciski

Nowa wersja modufu Smart Panel wprowadza rowniez mozliwos¢ t3czenia/scalania 2, 3 lub 4 obiektéw
w jeden wiekszy przycisk. Funkcjonalno$¢ dostepna jest wylacznie w trybie stron Buttons oraz
FreeDraw. W celu stworzenia wiekszego przycisku nalezy:

» Skonfigurowac obiekty PANEL_BUTTOX (gdzie X to numer przycisku):

o

o

W zakfadce Zdarzenia skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do
okreslonych zdarzen;

W zaktadce Cechy wbudowane zdefiniowa¢ obiekty wySwietlane na ekranie danego
przycisku;

o Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer strony);

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;

» Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen;

o Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane;

o Ustawic ceche pageType na wartos$¢ Buttons lub FreeDraw;

e Ustawi¢ cechy object x 1d zgodnie z zadang wersj3a taczenia:

o

Scalanie 2 obiektéw w jeden przycisk w poziomie - ikona ustawiona dla przycisku jest
wyswietlana na Srodku w gornej czesci ekranu (dla obiektdw object 1 1d oraz
Object 2 1d )lub dolnejczesci ekranu (dla obiektéw object 3 Id 0Oraz object 4 1d);
Scalanie 2 obiektéw w jeden przycisk w pionie - ikona ustawiona dla przycisku jest
wyswietlana na sSrodku po lewej czesci ekranu (dla obiektéw object 1 1d oraz
Object 3 Id) lub po prawej czesci ekranu (dla obiektdw object 2 1d oraz
Object 4 Id);
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o Scalanie 3 obiektéw w jeden przycisk - wySwietlana s3 dwie identyczne ikony, w zaleznosci
od sposobu t3czenia obiektéw;

o Scalanie 4 obiektéw w jeden przycisk - ikona ustawiona dla przycisku jest wyswietlana na
srodku ekranu

6. Konfiguracja modutu Smart Panel w wersji v6

Uwagal Smart Panel w wersji v6 dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.4.1 i wyzszej oraz
dla CLU Z-Wave z firmware 5.08.01 i wyzszym.

6.1. Parametry konfiguracyjne

W najnowszej wersji modutu Smart Panel v6 zostaty wprowadzone nowe parametry konfiguracyjne dla
takich obiektéw jak:

e PANEL,
o PANEL_PAGE,
e PANELSENSTEMP.

Petna liste zmian wprowadzonych w wersji V6 mozna znalez¢ w release notes danej wersji: Release
Notes - modut Smart Panel

6.2. Nowa funkcjonalnos¢

A. Mechanizm informowania o btednej konfiguracji / przejSciu w tryb
Rozproszonej Logiki

Nowa funkcjonalnos$cia wprowadzong wraz z wersjg v6 jest mechanizm informowania uzytkownika o
btednej konfiguracji lub przejScia w tryb Rozproszonej Logiki. Mechanizm ten polega na tym, iz modut
oczekuje okoto 10 sekund na otrzymanie konfiguracji po jej wystaniu lub restarcie systemu. Po tym
czasie koniczy sie okres oczekiwania na konfiguracje, a uzytkownik zostanie poinformowany o btednej
konfiguracji lub przejsciu w tryb Rozproszonej Logiki poprzez jeden, krétki i niski dzwiek.

B. Tryb Rozproszonej Logiki

Kolejna funkcjonalnoscia dodana do najnowszej wersji modutu Smart Panel jest tryb Rozproszonej
Logiki. Jest on dostepny od wersji 6.1.8-2115 i wyzszej. Szczegdtowe informacje na temat konfiguracji
oraz sposobu dziatania Rozproszonej Logiki - patrz XIX.

6.3. Zmiana Ul oraz mechanizmu dziatania stron typu
Thermostats

Modut Smart Panel w wersji v6 oferuje odSwiezony Ul strony typu Thermostats, a takze nowe funkcje.
Sposéb tworzenia i konfiguracji strony z wykorzystaniem obiektéw typu Thermostats jest taki sam jak
dla poprzednich wersji - patrz - XI1.5.9.

A. Zmiana Ul termostatu

Ponizszy schemat przedstawia pogladowy wyglad odSwiezonego termostatu na ekranie Smart Panelu.
Zmianie ulegto kilka elementéw:

» wprowadzenie ikony w lewym gérnym rogu - domyslnie wySwietlana jest ikona “chmode”, ktéra
znajduje sie na karcie SD (ikona zostata przedstawiona na schemacie). Jednakze w przypadku braku
niniejszej ikony na karcie SD, zostanie wysSwietlony napis "mode”. Dodatkowo uzytkownik moze
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wprowadzi¢ witasna ikone za posrednictwem metody setoObject X CustomIcon lub tez cechy
wbudowanej object X CustomIcon ,

e za posrednictwem strzatki uzytkownik moze przejs¢ do kolejnego termostatu na stronie (krétkie
nacisniecie przycisku w przypadku wiecej niz jednego termostatu na stronie) lub przejs¢ do
nastepnej strony (krotkie nacisniecie w przypadku jednego termostatu na stronie, diuzsze
przytrzymanie przycisku w przypadku wiecej niz jednego termostatu na stronie),

e przy strzatce zostaty wprowadzone kropki, ktére sygnalizuja numer termostatu obecnie
wysSwietlanego (jedna kropka - Object_1_1Id, dwie kropki - Object_2_lId, itd.). W przypadku kiedy na
stronie jest tylko i wytacznie jeden termostat, kropki nie s3 wyswietlane,

e za pomoca "-"/"+" istnieje mozliwos¢ zmiany zadanej temperatury oraz trybu dziatania termostatu
z Auto na Manual,

"on

o diuzsze przytrzymanie lewego gérnego przycisku (w dalszej czesci zwanego ‘mode’) powoduje
wyfaczenie / wigczenie termostatu lub zmiane z trybu Manual na tryb Auto,

e w przypadku kiedy termostat jest wytaczony, to znika zadana temperatura, a pojawia sie napis
"Off", ktéry usytuowany jest centralnie,

o zmianie ulegfo réwniez wysSwietlanie temperatury odczytanej ze Zrédta - obecnie wieksza czcionka
wyswietlany jest warto$¢ temperatury przed przecinkiem, natomiast mniejsza wartos¢ po
przecinku oraz jednostka. Dodatkowo wySwietlanie tej temperatury jest zalezne od wielkosci
wprowadzonej ikony - wiecej na ten temat w kolejnym podpunkcie.

Aktualna
temperatura
odczytana ze
irodia

lkona ustawiona
przez uzytkownika

21.1°¢

Term. kuchnia

MNazwa termostatu
Auto 200°c +

Tryb pracy termostatu Temperatura zadana
w termostacie

B. Nowe funkcje na stronie typu Thermostats

0Od wersji v6 modutu Smart Panel dostepne sg nowe funkcjonalnosci na stronie typu Thermostats. Jest
to zwigzane z wprowadzonymi zmianami w obrebie Ul termostatu.

1. Mozliwos¢ ustawiania wtasnych ikon
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Pierwsza nowa funkcjonalnoscia jest wspomniana wczesniej mozliwos¢ ustawiania wiasnych ikon
przez uzytkownika w lewym gérnym narozniku wyswietlacza. Ich zmiana jest mozliwa zaréwno
poprzez metode SetObject X CustomIcon jak rowniez poprzez ceche wbudowang
Object X CustomIcon . Szeroko$S¢ wprowadzonej ikony ma wptyw na wspotrzedng “x" aktualnej
temperatury. Dopuszczalne s3 ikony o wymiarach 64 x 32 piksele. W przypadku przekroczenia
szerokosci ikony x > 64, na wyswietlaczu zostanie narysowana wyfacznie sama ikona - Ul
termostatu nie bedzie wyswietlany - jest to tak zwany tryb "big icon”. Aby powrdci¢ do
wyswietlania interfejsu zwigzanego z termostatem, nalezy ustawi¢ ikone, ktérej szerokos¢ nie

przekracza 64 pikseli.
2. Mozliwos$¢ przypisania akcji pod nowe zdarzenia

Nastepna funkcjonalnoscia wprowadzong w nowej wersji modutu jest mozliwo$¢ przypisywania
akcji pod nowe zdarzenia onThermxModeButtonClick , gdzie X oznacza numer termostatu na
stronie. Zdarzenie to jest generowane w momencie klikniecia w przycisk ‘mode’ (lewy, gérny
przycisk).

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | ?(?.5000?_1 61_PANEL_PAGE1 | Typ urzadzenia: A
ld: [ CLU221000454-> PANGAET | Numer seryjny: [ 250002161 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |

C‘/"D Sterowanie \?__TJ Schematy konfiguracji L‘"I' Zdarzenia @ Cechy whudowane Statystyki |

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnPageOpen L;-t
OnPageClose L,
OnDraw LL+
i)nTherm1 ModeButtonClick CLUZ21000434-> test_1() | Przypisz komende 3% G
FnThermZ ModeButtonClick CLUZ221000454- =% 201000007_DOUT1- > Switch(0) _Pr;y_pin komende :% ‘1-_'-
FnThermEModeBuﬂonClick CLUZ221000454->x461000006_AnalogOUT1- > Switch(0,0) :.Pr_zypin komende % LT_"
FnThermziModeButtonCIick CLU221000454- > test_4() Przypisz kemende b4 Ll'_"

. Anuluj

3. Przyk#ad konfiguracji nowych funkcjonalnosci
1. Konfiguracja lokalnego termostatu wraz ze zmiang pracy (grzanie / chfodzenie)
Do stworzenia niniejszej konfiguracji wykorzystane sa takie obiekty jak:

= obiekt wirtualny Thermostat,

= obiekt DOUT1 (np. modutu Relay) - odpowiedzialny za zataczanie grzania / chfodzenia -
wykorzystany w obiekcie wirtualnym Thermostat,

= obiekt DOUTZ2 (np. modutu Relay) - selekcja co ma zostat zataczone: grzanie czy
chtodzenie - wykorzystany w skryptach.

Na ponizszym zrzucie ekranu przedstawiona zostata konfiguracja obiektu PANEL_PAGE oraz
obiektu wirtualnego Thermostat w domysinym ustawieniu, czyli grzaniu.



Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | k250002161_PANEL_PAGE! | Typ urzadzenia: | v

I [ CLU221000454-> PANG4ET | Nurmer seryjny: [ 250002161 [1]

Typ: | PANEL_PAGE \

(‘? Sterowanie L"]. Zdarzenia l*'_) Cechy wbudowane m Statystyki ‘

M Schematy konfiguracji

MNazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres o

PageType 2 Thermostats 0,123

PageName Termostaty Termostaty = [0-15]

Object_1_I1d THE5235 THES235 = [0-23]

Object_1_Name Salon Salon - [0-15]
Fbjectj_ﬁlstomlmn sun sun [0-9]

DistributedLogicGroup_1 0 0 [0-10000]

Object_2_1d = = [0-23]

Object_2_Name = = [0-15] &

Auto odiwiezanie g'

Wiasciwoici obiektu

Nazwa: | Termostat ‘ Typ: | Thermostat
Id: [ CLU221000434->THES235 \

(‘? Sterowanie L"] Zdarzenia "-*i Cechy whudowane m Harmonegram ‘

MNazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres o
Source 27.30 CLU221000454->%250002161 PANELSENSTEMP1

Control 0 CLU221000454->x191000012 DOUTI

OutputType 0 -1,0,1

PointValue 200 200

HolidayModeValue 17 17

Hysteresis 7 2

State 1 0,1
ICuntroiDirecﬁon 0 Mormal 0,1 I
Mode 0 023

v

Auto odiwiezanie ".Jj

ok || Anay |

Konfiguracja zdarzenia OnTherm1ModeButtonClick:



Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | *250002161_PAMEL_PAGE1 ‘ Typ urzadzenia:

I [ CLU221000454->PANG4ET | Nurmer seryjny: [ 250002161 [1]

Typ: | PANEL_PAGE \

IE] Schematy konfiguracji L"I Zdarzenia f*'_) Cechy wbudowane | [

(‘? Sterowanie Statystyki |

MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnPageOpen L;_+
OnPageClose T
OnDraw L;_+
|0n'l'herm1 ModeButtonClick CLU221000454- > skrypt_zmiana_trybu() Przypisz komende | 3% L;_+
OnTherm2ModeButtonClick T
OnTherm3ModeButtonClick T
OnTherm4ModeButtonClick T

Anuluj

Skrypt skrypt_zmiana_trybu() dokonujacy zmiany trybu pracy termostatu z grzania na

chtodzenie i na odwrot:

i

L 4
| CLU221000454-> skrypt_grzanie() |

Powyzszy skrypt w wersji tekstowej:

1f (CLU221000454->Termostat->ControlDirection==0)
CLU22lO00454—>skrypt_chlodzenie()

else

CLU221000454->skrypt grzanie ()

end

¥
CLUZ221000454- = skrypt_chlodzenie()

then

Skrypt skrypt_grzanie() stuzacy do zmiany cechy ControlDirection na warto$¢ odpowiedzialng za grzanie,

a takze zmiane ikony i selekcje grzanie/chtodzenie:



CLU221000454->Termostat->SetControlDirection (0)
CLU221000454->x201000007_DOUT2->SwitchOff (0)
CLU221000454->x250002161 PANEL PAGEl->SetObject 1 CustomIcon ("sun")

,d 265 'C-)

Salon
- Man 205°C +

Skrypt skrypt_chlodzenie() stuzacy do zmiany cechy ControlDirection na wartos¢ odpowiedzialng za
chtodzenie, a takze zmiane ikony i selekcje grzanie/chtodzenie:

CLU221000454->Termostat->SetControlDirection (1)
CLU221000454->x201000007 DOUT2->SwitchOff (1)
CLU221000454->x250002161 PANEL PAGEl->SetObject 1 CustomIcon ("cold")

% 265’

Salon
Man 205°C -+

C. Predefiniowane zachowanie przyciskow
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Przycisk

Lewy
gérny

Lewy
gorny

Prawy
gérny

Prawy
gorny

Lewy
dolny

Lewy
dolny

Prawy
dolny

Prawy
dolny

Krétkie/dtugie
przycisniecie

Krotkie
nacisniecie
(klikniecie)

Dtugie
nacisniecie
(przytrzymanie)

Krotkie
nacisniecie
(klikniecie)

Dtugie
nacisniecie
(przytrzymanie)

Krétkie
nacisniecie
(klikniecie)

Dtugie
nacisniecie
(przytrzymanie)

Krotkie
nacisniecie
(klikniecie)
Dtugie
nacisniecie
(przytrzymanie)

Opis zachowania

Wygenerowanie zdarzenia OnThermXModeButtonClick, gdzie X
to numer termostatu na stronie

Zmiana stanu termostatu: Off/On. Dodatkowo umozliwia
przejscie z trybu Manual na tryb Auto

Przejscie do nastepnego termostatu na stronie w przypadku
wiecej niz jednego termostatu na stronie

Przejscie do nastepnej strony w przypadku, kiedy na danej
stronie jest tylko i wyfacznie jeden termostat

Przejscie do nastepnej strony

Zmniejszenie temperatury zadanej ( pointvalue )0 0.1°C, a
takze zmiana trybu pracy z Auto na Manual

Zmniejszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) - dopoki
przycisk jest przytrzymany, a takze zmiana trybu pracy z Auto na
Manual

Zwiekszenie temperatury zadanej ( pointvalue )00.1°C a
takze zmiana trybu pracy z Auto na Manual

Zwiekszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) - dopoki
przycisk jest przytrzymany, a takze zmiana trybu pracy z Auto na
Manual



XIll. Modut GATE ALARM

Uwaga! Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja z wymienionymi centralami alarmowymi jest
dostepna dla GRENTON GATE ALARM, DIN, Eth (INT-221-€-01) posiadajacy firmware 1.1.20-
2219 lub wyzszy!

1. Informacje ogdlne

Modut GATE ALARM stuzy do integracji systemu Grenton Smart Home z urzgdzeniami i systemami
zewnetrznymi. Umozliwia on integracje z systemem alarmowym Satel i Jablotron.

2. Konfiguracja modutu

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiekolwiek pracy z modutem GATE Alarm wymagana jest
aktualizacja bazy interfejséw!

Ustawianie czasu za pomocg serwera NTP

Modut GATE Alarm umozliwia ustawianie czasu za pomoca serwera NTP wraz z uwzglednieniem strefy
czasowej a takze zmiang czasu (zimowy/letni). Czas pobierany jest automatycznie z serwera NTP
(pool.ntp.org).

Do konfiguracji stuza trzy cechy:

e UseNTP -okres$la czy GATE uzywa NTP,
e NTPTimeout - Czasoczekiwania na odpowiedz z serwera NTP,
e TimeZone -UuStawianie strefy czasowej GATE - dostepne s3 22 strefy.

Uwaga! Pobieranie czasu z serwera NTP wymaga, aby GATE znajdowato sie w sieci, ktéra posiada
potaczenie z internetem.

3. Integracja z centralg Satel

3.1. Informacje ogdlne

Integracja systemu Grenton z centralg alarmowa Satel jest mozliwa za posrednictwem modufu ETHM-1.
Istnieje mozliwos¢ tworzenia obiektéw wirtualnych typu: SatelZone, Satellnput, SatelOutput. Mozliwe
jest réwniez wykorzystanie kodowania integracji oferowanego przez firme Satel.

Uwaga! Dla tworzonych obiektéw wirtualnych nie ma ograniczenia wzgledem ilosci obiektéw -
ograniczeniem jest pamie¢ urzadzenia, na ktdérg wplywa m.in. poziom rozbudowania logiki na
module. Wyjatkiem jest obiekt Satel - mozna stworzy¢ tylko jeden.
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Konstrukcja konfiguracji wyglada nastepujaco:

SatelZone SatelOutput

Obiekt wirtualny:

Satel - umozliwia przeprowadzenie konfiguracji pozwalajacej na integracje systemu z centralg
alarmowa Grenton;

SatelZone - pozwala utworzy¢ strefe, do ktdérej dostep bedzie mozliwy po wprowadzeniu hasta
jednego z uzytkownikdéw lub hasta samego administratora;

Satellnput - daje mozliwo$¢ monitorowania stanu wybranego wejscia;

SatelOutput - pozwala monitorowa¢ oraz ustawia¢ stan wybranego wyjscia po podaniu hasta
uzytkownika lub administratora.

3.2. Konfiguracja dla systemu Satel

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem GATE Alarm wymagana jest

aktualizacja bazy interfejséw!

Uwaga! Wszystkie wymagane informacje mozna znalez¢ w konfiguracji modutu ETHM -
korzystajac z manipulatora podfaczonego do centrali Satel badZz za pomocg dedykowanego
programu DLOADX.

Przed rozpoczeciem konfiguracji nalezy posiadac informacje dotyczace centrali Satel oraz modutu ETHM-

1:

Adres IP modutu ETHM (Satel) - dostepny w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktura i
Sprzet -> zaktadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Adres IP serwera);

Port integracji ETHM - dostepny w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet ->
zaktadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Integracja);

1 IR R T L P ITE TP P i

Integracja
[+ Integracia

Port [7034 2]
|7|- E.odowanie |ntegraci =

Hasto administratora/uzytkownikéw - domysine hasto w konfiguracji Satela dla administratora to:
1111 (DLOADX -> Uzytkownicy -> Uzytkownicy);
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 Integracja po stronie modutu ETHM musi by¢ zataczona (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet ->
zaktadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Integracja);

Integracia
{ pot. [T 2]

[ Kodowanie Integraci

o W sytuacji, gdy szyfrowanie - Kodowanie integracji jest zataczone, nalezy réwniez zna¢ klucz
kodowania (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet -> zakfadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -
> sekcja Integracja);

Integracja
[+ Integracia

Port [7034 2]
|7||7 E.odowanie Integrau:ii| o

o Klucz kodowania mozna odnalez¢ w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet ->
zaktadka Sprzet -> Manipulatory) lub odczyta¢ go za pomoca manipulatora (Manipulator -> Tryb
serwisowy -> Opcje -> Klucz integracji).

8 Struktura — O *
System Spragt |

[B Ptyta Glowna INTEGRA

BB} Hanipulatory) Magistrala manipulatorow LCD
SE Ekspandery

[~ wiwokuje alarm w strefie: I vl

"Alarm sabaotazowy

"Zwarcie rmadistral

[~ zawsze ghoéna spgnalizacia

|dentyfikacia
{ B |dentyfikacia LCD |

Moduly ETHM

Integracia
Flucz kodowania integracii |22222 |

Test PING
Adres do testowania: I
Okres: 1] 5‘ sek. llogc prob do zgh. awarii IU vl

! &
Dodaj Usur Crrukeus

3.3. Obiekty wirtualne
A. Satel

Chcac przeprowadzi¢ poprawng konfiguracje modutu GATE Alarm nalezy kolejno:

o Utworzy¢ obiekt wirtualny Satel.
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Q X

Whybierz obiekt

Wrybierz CLU:
CLU_5710000099
Obiekt:
Satel vl

| Anulyj

e Przejs¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzic:

o IP-adres IP modutu ETHM (Satel);

o Port- port integracji ETHM;

o AdminPassword - hasto administratora;

o Encryption€nabled - zalaczenie kodowania - ustawi¢ w sytuacji, gdy integracja na module
ETHM ma zaznaczong opcje Kodowanie integracji;

o Encryption Key - klucz integracji (dla zataczonego kodowania):

() %

CLU_510000099->Satell

MNazwa: | Satell | Typ: | Satel

@ Sterowanie L‘"l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

MNazwa cechy Aktualna wartosc Wartog¢ poczatkowa Jednostka Zakres
State 0 bool 0,1
LastError 0

IP 152.168.0.10 192.168.0.10 string

Port 7094 7094 [1-85535]
AdminPassword 0 string

UpdateTime 1000 1000 [1000-20000]
EncryptionEnabled true true bool 0,1
EncryptionKey 0 string

Auto odswiezanie {7} @) Odéwiez |

| Anuluj

Informacje na temat tego, gdzie mozna znalez¢ potrzebne informacje znajduja sie w drugim podrozdziale
- patrz pkt XIl.1.2..




» Wysfac konfiguracje oraz zweryfikowac potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha state (1
- poprawnie potaczono z centralg, O - brak potaczenia):

0 X

CLU_510000099->Satell

Nazwa: | Satell | Typ: | Satel

c? Sterowanie ‘L"]. Zdarzenia ['@ Cechy wbudowane \

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartog¢ poczatkowa Jednostka Zakres
State 1 bool 0,1
LastError o

B. Strefa

Modut GATE Alarm umozliwia dodanie obiektu wirtualnego Strefa:

o Utworzy¢ obiekt SatelZone;

o X

Wybierz obiekt

Wrybierz CLU:

CLU_5710000009 w
Obiekt:

SatelZone v

| Ok | | Anuluj

o Zdefiniowac Nr (numer wybranej strefy) oraz podac hasto uzytkownika:
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o b

CLU_510000099->Strefal

Nazwa: | Strefal | Typ: | SatelZone

(‘? Sterowanie L"I. Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Value a

Nr il 1 number [1-32]

UserPassword 2222 2222 number

Auto odéwiezanie () ©) odéwiez
Anuluj

» Wysfac konfiguracje oraz zweryfikowac potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha value (-1

to brak pofaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne pofaczenie i zwracany jest stan
strefy: 0 lub 1);

o Uzbroi¢/rozbroi¢ strefe - metody ArmzZone 0Oraz DisarmZone .

C. Wyjscie
GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu Wyjscie:

» Utworzyc obiekt SatelOutput:

Qo X

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:

CLU_510000099
Obiekt:

SatelQutput w

Anuluj

o Zdefiniowac Nr (numer wybranego wyjscia na ptytce Satel) oraz podac¢ hasto uzytkownika:
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o b

CLU_510000099->Wyjsciel

Nazwa: | Wyjsciel | Typ: | SatelOutput

(‘? Sterowanie L"I. Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Value 0 bool [0-1]

Nr 1 1 number [1-256]

UserPassword 1234 1234 number [0-99999]

Auto odéwiezanie 1)) ©) odéwiez
Anuluj

» Wysfac konfiguracje oraz zweryfikowac potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha value (-1
to brak potfaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne pofaczenie i zwracany jest stan
strefy: 0 lub 1);

o Zalaczy¢/wytaczy€ wyjscie -metody Switchon i SwitchOff .

D. Wejscie
GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu Wejscie;

» Utworzy¢ obiekt Satellnput:

Qo X

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:

CLU_510000099
Obiekt:

Satellnput w

Anuluj

o Zdefiniowac Nr (numer wybranego wejscia na ptytce Satel):
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(] *

CLU_510000099- >Wejscied4

Nazwa: |Wejscied | Typ: | Satellnput

(‘? Sterowanie L"]. Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos£¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Value 0 bool 0,1

Nr 4 4 number [1-256]

Auto odswiezanie 42)) (&) odswiez
Anuluj

» Wysfac konfiguracje oraz zweryfikowac potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha value (-1
to brak potfaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne pofaczenie i zwracany jest stan

strefy: 0 lub 1).

4. Integracja z centralg Jablotron

4.1. Informacje ogoélne

2219 lub wyzszy!

Uwagal Integracja systemu Grenton dotyczy centrali alarmowych:

Jablotron JA-100K,
Jablotron JA-101K,
Jablotron JA-103K,
Jablotron JA-107K.

Uwaga! Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja z wymienionymi centralami alarmowymi jest
dostepna dla GRENTON GATE ALARM, DIN, Eth (INT-221-€-01) posiadajacy firmware 1.1.20-

Integracja systemu Grenton z centralg alarmowa Jablotron jest mozliwa za posrednictwem modutu JA-
121T. Istnieje mozliwos$¢ tworzenia obiektéw wirtualnych typu: JablotronSection, JablotronOutput,

JablotronDevice.

Uwaga! Dla tworzonych obiektéw wirtualnych nie ma ograniczenia wzgledem ilosci obiektéw -
ograniczeniem jest pamie¢ urzadzenia, na ktérg wptywa m.in. poziom rozbudowania logiki na

module. Wyjatkiem jest obiekt Jabloton - mozna stworzyc¢ tylko jeden.
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Konstrukcja konfiguracji wyglada nastepujaco:

Jablotron

« Jablotron - umozliwia przeprowadzenie konfiguracji pozwalajacej na integracje systemu z centralg
alarmowa Grenton;

» JablotronSection - pozwala utworzy¢ strefe, do ktérej dostep bedzie mozliwy po wprowadzeniu
hasta jednego z uzytkownikéw lub hasta samego administratora;

» JablotronDevice - daje mozliwos¢ monitorowania stanu wybranego wejscia/urzadzenia;

» JablotronOutput - pozwala monitorowac oraz ustawia¢ stan wybranego wyjscia po podaniu hasta
uzytkownika lub administratora.

4.2. Konfiguracja dla systemu Jablotron

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem GATE Alarm wymagana jest
aktualizacja bazy interfejséw!

Do integracji pomiedzy modutem Gate a centralka alarmowa Jablotron, wykorzystywany jest modutu JA-
121T. Modut JA-121T musi by¢ podtaczony do systemu centralki Jablotron i dodany do listy systemu.
Informacje odnos$nie dodawania / uzytkowania poszczegdélnych modutdw Jablotron znajduja sie w
dokumentacji producenta.

Komunikacja pomiedzy Gate a modutem JA-121T odbywa sie za posrednictwem interfejsu RS485 -
potaczenie pomiedzy zaciskami Srubowymi A (D+), B (D-) na obydwu modutach.

Uwaga! Moduf JA-121T musi mie¢ zataczony w ustawieniach Tryb pasywny.
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Wewnegtrzne ustawienie interfejsu R5-483 (JA-121T) ]
Terminal ~ | Tryb podstawowy urzadzenia 1
Wylgczone ~ | Zacisk sabotaiu
Dodanie ~ | Przydsk na ptyde !

|I:I = | Czas, po ktérym zostanie uruchomiony alar... 1
o 10 s «  Potwierdzenie polaczenia ;
[ Tryb pasvwn?] 1
OK ;

Uwagal! Informacje o pozostatych ustawieniach i ich zastosowaniu znajduja sie w dokumentacji
modutu JA-121T na stronie producenta.

Po wykonaniu podfaczenia modutéw oraz prawidtowego skonfigurowania urzadzenia JA-121T, mozna
przystapi¢ do tworzenia i konfiguracji obiektéw wirtualnych modutu GATE Alarm.

4.3. Obiekty wirtualne

A. Jablotron

W celu przeprowadzenia poprawnej konfiguracji modutu GATE Alarm nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny
Jablotron:

Qo X

Wyhbierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU12345678
Obiekt:

_Jablcrtrcrn v:

Nastepnie, przejs¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzi¢

» AdminCode - kod dostepu administratora;
» UpdatePeriod - Okres aktualizacji stanu centralki;
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() X
Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | !Jablotron_Main | Typ: | Jablotron

I | CLU12345678->JAB4720 |

(‘? Sterowanie L"I Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosé Wartos< poczatkowa Jednostka Zakres

AdminCode 1*1234 1*1234 string

UpdatePeriod 1000 1000 [1000-25000]

Auto odéwiezanie (G @Odswrez

B. Sekcja/strefa

GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu JablotronSection:

Tworzenie obiektu JablotronSection:

")

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU12345678
Obiekt:

_ lablotron5ection

Anuluj

Nastepnie, przejs¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzic:

» Nr - parametr definiujacy, do ktdrej sekcji odnosi sie obiekt;

» UpdatePeriod - Kod dostepuy, dla "*' zastosuje kod administratora;
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(n] X

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | !JablotronSectiom | Typ: | JablotronSection

I [ CLU12345678->JAB0S31 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartose Wartos¢ poczatkowa Jednastka Zakres

State number

MNr 1 number [1-13]

AccessCode s string

[-] Auto odéwiezanie (r;a} | @) Odéwies |
Ok || Anulgj

C. Wyjscie

GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu JablotronOutput

Tworzenie obiektu JablotronOutput:

")

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU12345678
Obiekt:

I JablotronQutput

i

Lok ||

Anuluj

Nastepnie, przejs¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzic:

o Nr - parametr definiujacy, do ktérego wyjscia odnosi sie obiekt;
¢ AccessCode - Kod dostepu, dla "*' zastosuje kod administratora;



af://n4814

() X

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | !JablotronOutpuﬂ | Typ: | JabletronQutput

I [ CLU12345678->JAB3826 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartose Wartos¢ poczatkowa Jednastka Zakres

State 0 bool [0-1]

MNr 1 1 number [1-32]

AccessCode * s string

(A Auto odéwiezanie (’!: | @ Odéwiez |
QK I | Anuluj

D. Wejscie/Urzadzenie

GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu JablotronDevice

Tworzenie obiektu JablotronDevice;

")

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU12345678
Obiekt:

lablotronDevice

i

Lok ||

Anuluj

Nastepnie, przejs¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzic:

o Nr - parametr definiujacy, do ktérego wejscia odnosi sie obiekt;
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1] X

Wihasciwosci obiektu

MNazwa: | !JablotronDevir_e'I | Typ: | JablotronDevice
I | CLU12345678->JAB0433 |
VD st ie || %@ Zdarzeni Cechy whud
(/ Erowanie L‘ arzenia ! f*) BCNY WoUdowane
Mazwa cechy Aktualna wartose Wartosé poczatkowa Jednaostka Zakres
Value 0 bool 0,1
MNr 1 1 number [1-236]
[ Auto odéwiezanie 1)) (©) Odéwiez

5. Obiekt wirtualny - Timer

Timery s3 wirtualnymi obiektami tworzonymi w ramach danego modutu GATE. Timery mogg by¢
wykorzystywane wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wywotanie metody po okreslonym czasie lub tez
jej cykliczne wywotywanie.

Timer moze pracowa¢ w dwdch trybach:

e Countdown Po wystartowaniu, odlicza ustalony czas. Po zakofczeniu odliczania uruchamiana jest
metoda powigzana ze zdarzeniem onTimer , a timer zatrzymuje sie i nie odlicza, az do
nastepnego uruchomienia metoda start .

e Interval Timer cykliczny - po starcie zaczyna odlicza¢ ustawiony czas. Po jego uptynieciu timer
wywotuje metode powigzang ze zdarzeniem onTimer , @ Sam timer ponownie zaczyna odliczac
zadany czas. Sytuacja powtarza sie, az do momentu zatrzymania metoda Stop .

6. Przywracanie ustawien fabrycznych - Hard Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset na module GATE Alarm powoduie:

» Usuniecie zapisanej konfiguracji;

o Sformatowanie partycji pamieci flash;

o Usuniecie wszystkich utworzonych obiektéw LUA;

o Utrate komunikacji pomiedzy OM / HM a modutem Gate.

W celu przywrocenia ustawien fabrycznych funkcja Hard Reset nalezy wykonac nastepujace czynnosci
(zgodnie z podana kolejnoscia):
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o Qdtaczyc zasilanie od modutu Gate

» Nacisnac i przytrzymac przycisk Reset na module (przycisk znajduje sie pod dolna zaslepka modutu)

o Podtaczy¢ zasilanie do modutu Gate

e Trzymac wcisniety przycisk Reset przez co najmniej 10 sekund - podczas resetu dioda zielona
bedzie Swieci¢ Swiattem cigglym. Prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone 3-krotnym
mrugnieciem diody zielonej

o Po uptywie 10 sekund zwolni¢ przycisk Reset

e (Odczekac okoto 60 sekund az do momentu, gdy na module diody - zielona oraz czerwona - beda
mrugac naprzemiennie (tryb Emergency).

Po wykonaniu procedury na module zostanie wyczyszczona konfiguracja, natomiast sam modut
przestanie by¢ widoczny (brak odpowiedzi na Keep-Alive) w projekcie z poziomu Object Managera. Aby
ponownie przywréci¢ modut, nalezy wykona¢ CLU Discovery a nastepnie wystac konfiguracje.

7. Parametry konfiguracyjne

Uwagal! Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja z wymienionymi centralami alarmowymi jest
dostepna dla GRENTON GATE ALARM, DIN, Eth (INT-221-€-01) posiadajacy firmware 1.1.20-
2219 lub wyzszy!

A. GATE
CECHY
Nazwa Opis
Uptime Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)

ClientReportInterval Okres raportowania o zmianach cech

Date Aktualna data

Time Aktualny czas (hh:mm:ss)

LocalTime Aktualny lokalny znacznik czasu
TimeZone Strefa czasowa

UnixTime Aktualny uniksowy znacznik czasu
FirmwareVersion Wersja oprogramowania gate

UseCloud Okresla czy GATE faczy sie do chmury
CloudConnection Okresla status pofaczenia GATE z chmurg
NTPTimeout (Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP
UseNTP Okresla czy GATE uzywa NTP
PrimaryDNS Preferowany serwer DNS

SecondaryDNS Alternatywny serwer DNS
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METODY

Nazwa

SetDateTime

StartConsole

StartConsoleOnReboot

Opis
Ustawia date i czas
Uruchamia konsole Lua

Uruchamia konsole Lua przy ponownym uruchomieniu

SetClientReportInterval Ustawia okres raportowania o zmianach cech
SetPrimaryDNS Ustawia ceche PrimaryDNS
SetSecondaryDNS Ustawia ceche SecondaryDNS

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onInit Zdarzenie wywotywane w momencie inicjalizacji urzadzenia
B. Satel
CECHY
Nazwa Opis
State Stan centralki (O - brak potaczenia z centralka, 1 - pofaczono z centralkg)
LastError Ostatni kod bfedu modutu ETHM (0 - ok, 1 - nieprawidtowe hasto)
P Adres IP modutu ETHM (Satel)
Port Port modutu ETHM (Satel)
AdminPassword Hasto administratora Satel
EncryptionEnabled Stan szyfrowania (true - zataczone, false - wytaczone)
EncryptionKey Klucz szyfrowania Satel
Zwraca aktualny stan (1 - dla strefy uzbrojonej, wejscia naruszonego,
Value wyjscia zataczonego; 0 - dla strefy rozbrojonej, wejscia nienaruszonego,
wyjscia wytaczonego; -1 - brak informacji na temat stanu z powodu
braku potaczenia)
- Parametr definiujacy strefe, wejscie lub wyjscie, do ktérych odnosi sie
obiekt
UserPassword Hasto uzytkownika (dla ,_" zastosuje hasto administratora)

METODY
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Nazwa

SetIPp

SetPort

SetAdminPassword

SetEncryptionEnabled

Opis

Ustawia adres IP modutu ETHM (Satel)
Ustawia port modutu ETHM (Satel)
Ustawia hasto administratora

Wiacza/wytacza szyfrowanie

SetEncryptionKey Ustawia klucz szyfrowania Satel
ArmZone Uzbraja strefe
DisarmZone Rozbraja strefe
- Ustawia parametr definiujacy, do ktérej strefy, wejscia lub wyjscia
odnosi sie obiekt
SetUserPassword Ustawia hasto uzytkownika (dla _ zastosuje hasto administratora)
SwitchOn Zatacza wyjscie
SwitchOff Wylacza wyjscie
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnConnected Zdarzenie wywotywane po hawigzaniu potgczenia z centralg
OnDisconnected Zdarzenie wywotane po utraceniu pofaczenia z centralka
OnError Zdarzenie wywotane po wystapieniu btedu centralki ( LastError )
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
OnSwitchon Zdarzenie wywotane przy zafaczeniu wyjscia lub naruszeniu wejscia
OnSwitenot Zdarzenie wywotane przy wytgczeniu wyjscia lub ustawieniu stanu
normalnego na wejsciu
OnArm Zdarzenie wywotane przy uzbrojeniu strefy
OnDisarm Zdarzenie wywotane przy rozbrojeniu strefy
C. Jablotron

CECHY
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Nazwa Opis

AdminCode Kod dostepu Administratora
JablotronSection:
1 - READY - normalny tryb pracy,
2 - ARMED_PART - czesciowe uzbrojenie sekcji,
3 - ARMED - sekcja uzbrojona,
4 - SERVICE - zataczony tryb serwisowy,
State 5 - BLOCKED - sekcja zablokowana,
6 - OFF - sekcja wyfaczona
JablotronOutput.
0 - Wyjscie zaftaczone
1 - Wyjscie wylaczone
Nr Parametr definiujacy, do ktérego wejscia/wyjscia/sekcji odnosi sie obiekt
AccessCode Kod dostepuy, dla *' zastosuje kod administratora
Zwraca aktualny stan:
ol 1 - dla strefy uzbrojonej, wejscia haruszonego, wyjscia zataczonego;
alue
0 - dla strefy rozbrojonej, wejscia nienaruszonego, wyjscia wytaczonego;
-1 - brak informacji na temat stanu z powodu braku potaczenia
METODY
Nazwa Opis
SetAccessCode Ustawia kod dostepu, dla ™*' zastosuje kod administratora
Arm Uzbraja strefe/sekcje
ArmPartially CzesSciowo uzbraja sekcje (Jablotron)
Disarm Rozbraja strefe/sekcje
ety Ustawia parametr definiujacy, do ktdrej strefy, wejscia lub wyjscia odnosi sie
@ r
obiekt
SwitchOn Zatacza wyjscie
SwitchOff Wytacza wyjscie

ZDARZENIA



Nazwa Opis
OnStateChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu ( niezaleznie od wartosci)
OnArm Zdarzenie wywotywane przy uzbrojeniu sekgji
OnDisarm Zdarzenie wywotywane przy rozbrojeniu sekgcji
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
OnSwitchOn Zdarzenie wywofane przy zataczeniu wyjscia lub naruszeniu wejscia
. Zdarzenie wywotane przy wytgczeniu wyjscia lub ustawieniu stanu
normalnego na wejsciu
OnArm Zdarzenie wywotane przy uzbrojeniu strefy
OnDisarm Zdarzenie wywotane przy rozbrojeniu strefy
D. Timer
CECHY
Nazwa Opis
Time Zliczany czas (w ms)
Mode Tryb pracy timera: O - zliczenie w dét (countdown), 1 - cykliczny (interval)
State Aktualny stan pracy timera: O - zatrzymany (stopped), 1 - liczy (counting)
METODY
Nazwa Opis
SetTime Ustawia czas timera (w ms)
SetMode Ustawia tryb pracy: O - zliczenie w déf (countdown), 1 - cykliczny (interval)
Start Uruchamia timer
Stop Zatrzymuje timer
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnTimer Zdarzenie wywotywane przy zliczeniu timera
OnStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu timera
OnStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu timera
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XIV. Modut GATE MODBUS

Uwaga! Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE MODBUS
MASTER, DIN, Eth (INT-201-€-01) posiadajacy firmware 1.1.0-2034C lub wyzszy!

1. Informacje ogodlne

Modut GATE MODBUS umozliwia integracje systemu Grenton ze wszystkimi urzadzeniami wspierajgcymi
standard MODBUS RTU.

Uwaga! Dla tworzonych obiektéw wirtualnych nie ma ograniczenia wzgledem ilosci obiektéw -
ograniczeniem jest pamie¢ urzadzenia, na ktérg wptywa m.in. poziom rozbudowania logiki na
module.

Przed rozpoczeciem konfiguracji nalezy uzyska¢ informacje dotyczace wybranego urzadzenia Slave
wspierajgcego standard MODBUS RTU - konieczna bedzie znajomos$¢ m.in.: adresu urzadzenia, typu oraz
adresOw rejestréw, a takze predkosci transmisji.

2. Konfiguracja modutu

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiekolwiek pracy z modutem GATE Modbus wymagana jest
aktualizacja bazy interfejséw!

2.1. Ustawianie czasu za pomoca serwera NTP

Modut GATE Modbus umozliwia ustawianie czasu za pomoca serwera NTP wraz z uwzglednieniem strefy
czasowej a takze zmiang czasu (zimowy/letni). Czas pobierany jest automatycznie z serwera NTP
(pool.ntp.org).

Do konfiguracji stuza trzy cechy:

e UseNTP -okresla czy GATE uzywa NTP,
e NTPTimeout -(Czas oczekiwania na odpowiedzZ z serwera NTP,
e TimeZone -ustawianie strefy czasowej GATE - dostepne sg 22 strefy.

Uwagal! Pobieranie czasu z serwera NTP wymaga, aby GATE znajdowato sie w sieci, ktéra posiada
potaczenie z internetem.

2.2. Konfiguracja obiektu wirtualnego Modbus

Chcac przeprowadzi¢ poprawng konfiguracje modutu GATE Modbus nalezy kolejno:

o Utworzy¢ obiekt wirtualny Modbus i nada¢ mu nazwe:
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Q X

Wyhbierz obiekt

Wybierz CLL:
CLUS01000199
Obiekt:
Modbus w

» Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wprowadzic:

o DeviceAddress - adres urzadzenia Slave;

o AccessRights - tryb pracy (Read - odczyt wartosci z rejestru; ReadWrite - umozliwia zapis
wartosci do ustawionego rejestru);

o RegisterAddress - adres obstugiwanego rejestru;

o TransmissionSpeed - predkos¢ transmisji;

o Refreshinterval - okres odpytywania rejestru urzadzenia Slave przez GATE Modbus;

o ResponseTimeout - czas urzadzenia Slave na odpowiedZ (po jego przekroczeniu zwracany
jest ErrorCode =-2);

o Divisor - dzielnik (dla valueType =Number/Float);

o parametry odpowiednie dla wybranego typu rejestru urzadzenia Slave - patrz pkt.3.1.

o StopBits - liczba bitéw stopu urzadzenia Slave: O - 1 bit stopu 1 - 1.5 bitu stopu 2 - 2 bity
stopu

o Parity - parametr ustawia sprawdzanie parzystosci: 0 - None 1 - Odd 2 - Even



o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus1|

Id: | CLU301000198-» MOD2256

(‘? Sterowanie L‘& Zdarzenia @ Cechy whudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 11 111 number [0-255]
AccessRights 0 Read ~ 0.1
RegisterAddress 141 11 number [0-65535]
TransmisionSpeed 9600 bps 1200,2400,4800,3600,13200,38400,57600,115200
ValueType 1 123
BitPosition 0 0 number [0-15]
BitCount 16 16 number [1-32]
Refreshinterval 1000 1000 number [0-65535]
ResponseTimeout 100 100 number [10-65533]
Divisor 1 1 number [1-65535]
Cegtetpe 2 0122
ErrorCode 0 number

Value 639 0 number

RegisterValue 639 number

StopBits 0 0,12
Parity 0 0,12

[ Auto odéwiezanie @

[ o ] g

o Wysta¢ konfiguracje oraz zweryfikowac¢ potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha
ErrorCode =0 (poprawny odczyt/zapis):




o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus1|

| Typ: | Modbus

Id: | CLU501000199->MOD2256

(‘? Sterowanie L‘,']' Zdarzenia @ Cechy whudowane

Auto odéwiezanie @

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 11 111 number [0-255]
AccessRights O 01
RegisterAddress 141 11 number [0-65535]
TransmisionSpeed 9600 s 1200,2400,4200,3600, 19200, 38400, 57600,115200
ValueType 1 123
BitPosition 0 0 number [0-15]
BitCount 16 16 number [1-32]
Refreshinterval 1000 1000 number [0-65535]
ResponseTimeout 100 100 number [10-65533]
Divisor 1 1 number [1-65535]
Registerfype 2 0123
ErrorCode 0 number I

Value 639 0 number

RegisterValue 639 number

StopBits 0 012
Parity 0 01,2

2.3. Konfiguracja obiektu wirtualnego ModbusValue

Uwaga! Opisany obiekt wirtualny jest dostepny dla GRENTON GATE MODBUS MASTER, DIN, Eth

(INT-201-€-01) posiadajacy firmware 1.1.10-2140 lub wyzszy!

Aby uzy¢ obiektu wirtualnego ModbusValue nalezy:

o Utworzy¢ obiekt wirtualny ModbusValue i nada¢ mu nazwe:
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() X

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
GATE_1
Obiekt:
ModbusValue M

OK Anuluj

o Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wprowadzic:

o TransmissionSpeed - predkos¢ transmisji;

[}

Parity - parametr ustawia sprawdzanie parzystosci: 0 - None 1 - Odd 2 - Even

[e]

StopBits - liczba bitéw stopu urzadzenia Slave: 0 - 1 bit stopu 1 - 1.5 bitu stopu 2 - 2 bity
stopu

o

DeviceAddress - adres urzadzenia Slave;

[o]

ResponseTimeout - czas na odpowiedz w krokach 25ms;

[}

RefreshPeriod - minimalny okres odswiezania w krokach 5ms - wartos¢ 0 wytacza
automatyczne odSwiezanie;

[e]

RegisterAddress - adres obsfugiwanego rejestru;

o

RegisterType - typ ustawionego rejestru: 0 - wyjscia dwustanowe 1 - wejscia dwustanowe 2
- rejestry pamietajgce 3 - rejestry wejsciowe

[}

Divisor - dzielnik (skala) wartosci;

o

InitialValueAccess - metoda pierwszego dostepu do wartosci Value: O - wartos$¢ poczatkowa
Value jest odczytywana z urzadzenia; 1 - wartos¢ poczatkowa Value jest zapisywana do
urzadzenia;

Uwaga!

Wpisanie wybranej wartosci w polu  value  przy ustawieniu cechy

InitialValueAccess =1 powoduje zapisanie wartosci (wystanie odpowiedniej ramki)
po wysfaniu konfiguracji na CLU. Jesli wartos¢ cechy TnitialvalueAccess =0 wpisana
wartos¢ w polu value jestignorowana.

o parametry odpowiednie dla wybranego typu rejestru urzadzenia Slave - patrz pkt 3.2.
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Wiasciwoici obiektu

MNazwa: | ModbusVal ‘ Typ: | ModbusValue

Id: [ CLUS01000759->MOD1881 \

(‘? Sterowanie L"]. Zdarzenia ’*’J Cechy wbudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartosé poczatkowa Jednostka Zakres
TransmisionSpeet 2600 bps 1200,2400,4800,9600, 19200,38400,57600,1152
Parity 0 012
StopBits 0 bits 012
DeviceAddress 111 111 [0-255]
ResponseTimeouw 1000 1000 ms [25-6400]
RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]
RegisterAddress 122 122 [0-65535]
RegisterType 2 Helding registers ~ 0123
InputQutputCoun 0 1 [1-64]

DataType 0 Unsigned Integer ~ 01,2
bits 16,32,43,64
Endianness 0 Big Endian w 0,123

DataWidth 16

BitFieldWidth 16 0 bits [0-64]
BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]
Divisor 1 1

InitialValueAccess 0 01
Value 192 0

RawValue 49152

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

[ Auto odéwiezanie

[0

ok || Anuy |

o Wysta¢ konfiguracje oraz zweryfikowaé¢ potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha
ErrorCode =0 (poprawny odczyt/zapis):
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Wiasciwoici obiektu

MNazwa: | Modbus‘u’al | Typ: | MedbusValue

I | CLUS01000759->MOD1881 |

(:? Sterowanie L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Alktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeex 9600 Dps 1200,2400,4800,9600,19200, 38400, 57600,1152

Parity 0 01.2

StopBits 0 bits 012

DeviceAddress 111 111 [0-255]

ResponseTimeou 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 122 122 [0-85333]

RegisterType 2 |HOIding registers ~ 01,23

InputQutputCour 0 1 [1-84]

Data\Width 16 16 bits 16,32,48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 16 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 0 0 bit [0-83]

Divisor 1 1

InitialValueAcces: 0 01

Value 192 0

RawValue 49152

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

[A Auto odéwiezanie ':f-,)
ok | Ay |

3. Parametry rejestrow

W zaleznosci od typu danego rejestru urzadzenia Slave, nalezy ustawi¢ odpowiednio kolejne dostepne
parametry.

3.1. Obiekt wirtualny Modbus
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A. Rejestry 16-bitowe

Odczyt 16-bitowych rejestréw pamietajacych ( Read Holding Registers , FunctionCode=03);

e AccessRights : Read;

® ValueType . Number,

e BitPosition :wartos¢ domysina;
e BitCount :16;

e Endianness :warto$¢ domysing;
e RegisterType : HoldingRegisters:

o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Nodbuﬂ | Typ: | Modbus

Id: [ CLUS01000199->MOD2256 |

(‘? Sterowanie L‘,']' Zdarzenia l*') Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosé  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

DeviceAddress 1 1 number [0-255]

AccessRights 0 01

RegisterAddress 1 1 number [0-65535]

TransmisionSpeed 115200 s 1200,2400,4800,9600,19200,28400, 57600,115200

ValueType 1 123

BitPosition 0 0 number [0-15]

BitCount 16 16 number [1-32]

Refreshinterval 5000 5000 number [0-685535]

ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]

Divisor 1 1 number [1-65535]

RegisterType 2 01.23

ErrorCode 0 number

Value 55555 0 number

RegisterValue 55555 nurnber

StopBits 0 01,2

Parity 0 012

Auto odswiczanie <2} (©) Odéwiez
ok | Anuy

Odczyt 16-bitowych rejestrow wejsciowych ( Read Input Registers , FunctionCode=04):

® AccessRights . Read:

e valueType : Number,

e BitPosition :wartos¢ domysina;
e BitCount :16;

e Endianness : warto$¢ domysina;
e RegisterType : InputRegisters.
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Zapis 16-bitowych rejestrow pamietajacych ( Preset/Write Single Holding Register,
FunctionCode=06):

e AccessRights : ReadWrite;

® ValueType . Number;

e BitPosition :wartos¢ domysina;
e BitCount :16;

e Endianness : wartos¢ domysina;
e RegisterType : HoldingRegisters.

B. Pola w rejestrach 16-bitowych

Odczyt pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajacym ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

® AccessRights . Read:

e ValueType : Bit;

e BitPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujacego bitu);
e BitCount :1-16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitdw);

* Endianness :wartos¢ domysina;

e RegisterType : HoldingRegisters:.
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o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus2|

| Typ: | Modbus

Id: | CLU501000199->MOD2256

(‘? Sterowanie L‘,']' Zdarzenia @ Cechy whudowane

Register , FunctionCode=06):

e AccessRights : ReadWrite;
e  ValueType : Bit;

e BitPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujacego bitu);

e BitCount :1-16 (ilo$¢ odczytywanych kolejno bitow);

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 2 2 number [0-255]
AccessRights O 01
RegisterAddress 1 1 number [0-65535]
TransmisionSpeed 115200 s 1200,2400,4200,3600, 19200, 38400, 57600,115200
ValueType 3 123
BitPosition 2 2 number [0-15]
BitCount 1 1 number [1-32]
Refreshinterval 10000 10000 number [0-65533]
ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]
Divisor 1 1 number [1-65535]
e 0 ; 0123
RegisterType 2 01,23
ErrorCode 0 number
Value 1 0 number
RegisterValue 4 number
StopBits 0 012
Parity ) 01,2
M Auto odéwiezanie 1) (©) Odéwiez
ok | Anuy
Odczyt pol bitowych w 16-bitowym rejestrze wejSciowym ( Read TInput Registers,
FunctionCode=04):
e AccessRights : Read,
e ValueType : Bit;
e BitPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujacego bitu);
e BitCount :1-16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitow);
e Endianness : warto$¢ domysina;
e RegisterType : InputRegisters:
Zapis pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajagcym ( Preset/Write Single Holding




e Endianness : warto$¢ domysina;
e RegisterType : HoldingRegisters.

C. 32-bitowe wartosci catkowite rejestrow

Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru pamietajacego ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

® AccessRights . Read:

® ValueType . Number,

e BitPosition :warto$¢ domysing;

e BitCount :32;

e Endianness : W przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtéw i stéw - SwapBytesAndWords,; szczegbtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType : HoldingRegisters:

(n) X

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus3

| Typ: | Modbus

Id: | CLU501000199->MOD2256

C‘? Sterowanie

L‘,']' Zdarzenia @ Cechy whudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 3 3 number [0-255]
AccessRights O 01
RegisterAddress 1 1 number [0-65535]
TransmisionSpeed 115200 s 1200,2400,4200,3600, 19200, 38400, 57600,115200
ValueType 1 123
BitPosition 0 0 number [0-15]
BitCount 32 32 number [1-32]
Refreshinterval 10000 10000 number [0-65535]
ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65533]
Divisor 1 1 number [1-65535]
RegisterType 2 01,23
ErrorCode 0 number

Value 200000000 0 number

RegisterValue 200000000 number

StopBits 0 012
Parity ) 01,2

w P T
[ Auto odéwiezanie (_’,

Q) Odéwiez

ok | Anuy
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Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru wejSciowego ( Read Input Registers,
FunctionCode=04):

e AccessRights : Read,

® ValueType . Number;

* BitPosition :warto$¢ domysina;

e BitCount :32;

e Endianness : W przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtow i stéw - SwapBytesAndWords,; szczegbtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType : InputRegisters.

Zapis 32-bitowych wartosci catkowitych w rejestrze pamietajagcym ( Preset/Write Multiple Holding
Registers , FunctionCode=16):

e AccessRights : ReadWrite;

® ValueType . Number;

e BitPosition :wartos¢ domysina;

* BitCount :32;

e Endianness : W przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtéw i stdw - SwapBytesAndwords; szczegbtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType : HoldingRegisters.

D. 32-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe rejestrow

Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru pamietajgcego ( Read Holding
Registers , FunctionCode=03):

® AccessRights . Read:

e vValueType : Float;

e BitPosition :warto$¢ domysina;

e BitCount :32;

e Endianness :w przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtéw i stéw - SwapBytesAndWords,; szczegbtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType : HoldingRegisters:.


af://n5438
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbusd

| Typ: | Modbus

Id: | CLU501000199->MOD2256

(‘? Sterowanie

L‘,']' Zdarzenia @ Cechy whudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

DeviceAddress 4 4 number [0-255]

AccessRights O 01

RegisterAddress 1 1 number [0-65535]

TransmisionSpeed 115200 s 1200,2400,4200,3600, 19200, 38400, 57600,115200

ValueType 2 123

BitPosition 0 0 number [0-15]

BitCount 32 32 number [1-32]

Refreshinterval 10000 10000 number [0-65535]

ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65533]

Divisor 1 1 number [1-65535]

RegisterType 2 01,23

ErrorCode 0 number

Value 100.00 0 number

RegisterValue 1120403433 number

StopBits 0 012

Parity ) 01,2

[ Auto odéwiezanie ‘Lr)) Q) Odéwiez
ok | Anuy

Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru wejsciowego ( rRead

FunctionCode=04):

e AccessRights : Read,

e VvalueType : Float;

e BitPosition :wartos¢ domysina;

e BitCount :32;

Input Registers,

e Endianness : W przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtéw i stéw - SwapBytesAndWords,; szczegbtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie

urzadzenia Slave;

e RegisterType : InputRegisters.

Zapis 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych w rejestrze pamietajacym ( Preset/Write

Multiple Holding Registers , FunctionCode=16):

e AccessRights : ReadWrite;

e VvalueType : Float;



e BitPosition :wartos¢ domysing;

e BitCount :32;

e Endianness : W przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagaja zmiany
kolejnosci bajtéw i stéw - Swap bytes and words; szczegétowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie

urzadzenia Slave;
e RegisterType : HoldingRegisters.

E. Dyskretne wejscia/wyjscia

Odczyt dyskretnych wyjs¢/wejs¢ bitowych ( Read Coil status , FunctionCode=01):

e AccessRights : Read,

e valueType : Number,

e BitPosition :wartos¢ domysina;
e BitCount :1-32;

e Endianness : warto$¢ domysina;
e RegisterType : BitOutputsinputs:

o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbusd

| Typ: | Modbus

Id: | CLU501000199->MOD2256

(‘? Sterowanie L‘,']' Zdarzenia @ Cechy whudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 5 5 number [0-255]
AccessRights O 01
RegisterAddress 1 1 number [0-65535]
TransmisionSpeed 115200 s 1200,2400,4800,9600, 19200,38400,57600,115200
ValueType 1 123
BitPosition 0 0 number [0-15]
BitCount 8 2 number [1-32]
Refreshinterval 10000 10000 number [0-65535]
ResponseTimeout 1000 1000 number [10-85535]
Divisor 1 1 number [1-685535]
Registerfype O 01.23
ErrorCode 0 number

Value 30 o number

RegisterValue 30 nurmber

StopBits 0 01,2
Parity 0 012

Auto odswiezanie i\))
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Odczyt dyskretnych wejs¢ dwustanowych ( Read Discrete

Zapis

AccessRights . Read:
valueType : Number,
BitPosition : warto$¢ domysing;
BitCount :1-32;

Endianness : wartos¢ domysina;
RegisterType : Binarylnputs.

dyskretnych  wyjs¢/wejs¢ bitowych ( Force/Write Single

Force/Write Multiple Coils , FunctionCode=15):

AccessRights . ReadWrite;
ValueType . Number;
BitPosition : wartos¢ domysina;
BitCount 21-32;

Endianness . wartos¢ domysina;

RegisterType : BitOutputsinputs.

3.2. Obiekt wirtualny ModbusValue

(INT-201-€-01) posiadajacy firmware 1.1.10-2140 lub wyzszy!

A. 16-bitowe wartosci catkowite rejestrow

Inputs , FunctionCode=02):

coil, FunctionCode=05;

Uwagal! Opisany obiekt wirtualny jest dostepny dla GRENTON GATE MODBUS MASTER, DIN, Eth

Odczyt 16-bitowych rejestréw pamietajacych ( Read Holding Registers , FunctionCode=03);

RegisterType : Holding Registers;
DataType : Unsigned Integer;
DataWidth :16;

Endianness : wartos¢ domysina;
BitFieldwidth : warto$¢ domysina;

BitFieldPosition : wartos¢ domysina.


af://n5532
af://n5535

o X
Wihasciwosici obiektu

Nazwa: |Nodbus\c’al | Typ: | MedbusValue

Id: [ CLUS01000759->MODE348 |

(‘? Sterowanie l_"l‘ Zdarzenia ’*J Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeed 19200 bps 1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200
Parity 0 012

StopBits 0 bits 01,2

DeviceAddress 1 1 [0-235]

ResponseTimeout 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-65535]

——

InputQutputCount 0 1 [1-64]

DataWidth 16 16 v bits 16,32,48,64

Endianness o 0123

BitFieldWidth 16 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]

Divisor 1 1

InitialValueAccess 0 EHII 01

Value 100 0

RawValue 25600

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

[#] Aute odswiezanie @ |3) Odéwiez

OK

I | Anuluj |

Odczyt 16-bitowych rejestrow wejsciowych ( Read Input Registers , FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;

e DataType :Unsigned Integer;

* DataWidth :16;

e Endianness : warto$¢ domysina;

e BitFieldWidth :wartos¢ domysina;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.

Zapis 16-bitowych
FunctionCode=06):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

* DataWidth :16;

e Endianness :warto$¢ domysina;

e BitFieldwidth :warto$¢ domysing;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.

rejestrow pamietajgcych

( Preset/wWrite

Single

Holding

Register ,



B. Pola w rejestrach 16-bitowych

Odczyt pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajacym ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :16;

e Endianness :wartos¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0 - 16 (ilo$¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

Uwaga!

Zakres liczbowy cechy BitFieldwidth zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth =16 zakres cechy BitFieldwidth wynosi[0-16].

W chwili ustawienia cechy BitFieldwidth na wartos¢ réwng O i wystaniu konfiguracji cecha
przyjmuje wartos¢ maksymalna dla aktualnie ustawionej wartosci cechy patawidth .

Uwaga!
Zakres liczbowy cechy BitFieldPosition zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth = 16 zakres cechy BitFieldwidth wynosi[0-15].

Uwagal

Cechy BitFieldwidth | BitFieldPosition S3 Uzaleznione od cechy patawidth .
Dziataja one wg zaleznosSci: BitFieldWidth + BitFieldPosition <= DataWidth
Na przykfad:

W chwili ustawienia DpataWwidth | BitFieldWwidth = 16 oraz BitFieldPositon = 15 cecha
BitFieldWwidth automatycznie przyjmie wartosc = 1.

Dla BitFieldwidth =0 cecha BitFieldPosition przyjmuje zawsze 0.



af://n5582
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | ModbusVal

| Typ: | ModbusValue

Id: | CLU501000759->MOD6348

(‘?Sterowanie L"]. Zdarzenia ’*’) Cechy whudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosé  Wartose poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeed 19200 19200 ~ bps 1200,2400,4200,9600,19200,38400,57600,115200

Parity 0 01,2

StopBits 0 bits 01,2

DeviceAddress 1 1 [0-255]

ResponseTimeout 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-65535]

RegisterType 2 |Holding registers v 01,23

InputOutputCount 0 1 [1-64]

DataWidth 16 16 v bits 16,32,48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 1 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 2 0 bit [0-63]

Divisor 1 1

InitialValueAccess 0 0,1

Value 1 0

RawValue 25600

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

] Auto odéwiezanie @ O Odéwiez

ok || Anug |

Odczyt pol bitowych w 16-bitowym rejestrze wejsciowym ( Read Input Registers,

FunctionCode=04):
e RegisterType :Input Registers;
e DataType : Unsigned Integer;
e DataWidth :16;

e Endianness :wartos¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0 - 16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest

automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

Zapis poél bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajacym ( Preset/Write

Register , FunctionCode=06):

Single

Holding




e RegisterType :Holding Registers;
e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :16;

e Endianness :wartos¢ domysina;

e BitFieldwidth : O - 16 (ilo$¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szeroko$¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-15 (pozycja pierwszego interesujgcego bitu).

C. 32-bitowe wartosci catkowite rejestrow

Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru pamietajacego ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :32;

¢ FEndianness . Big Endian;

e BitFieldwidth :warto$¢ domysina;

e BitFieldPosition :wartos¢ domysina.


af://n5645
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Wiasciwoici obiektu

MNazwa: | Modbus‘u’al | Typ: | MedbusValue

I [ CLU5D1000759->MODE348 |

(‘? Sterowanie L"l- Zdarzenia "‘*) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Alktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeer 19200 bps 1200,2400,4200,9600, 19200, 38400, 57600,1152

Parity 0 01.2

StopBits 0 bits 012

DeviceAddress 1 1 [0-255]

ResponseTimeou 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-65333]

RegisterType 2 | Holding registers ~ 01,23

InputQutputCour 0 1 [1-84]

DataWidth 2 bits 16,32,48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 32 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]

Divisor 1 1

InitialValueAcces: 0 01

Value 500000 0

RawValue 547424000

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

Auto odéwiezanie (Y () Odéwiez

ok | Ay |

Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru wejSciowego ( Read Input Registers,

FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;

e DataType :Unsigned Integer;

* DataWidth :32;

e FEndianness . Big Endian;

e BitFieldwidth :warto$¢ domysina;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.

Zapis 32-bitowych wartosci catkowitych w rejestrze pamietajacym ( Preset/Write Multiple Holding

Registers , FunctionCode=16):




e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :32;

e FEndianness . Big Endian;

e BitFieldwidth :warto$¢ domysing;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.

D. Pola w rejestrach 32-bitowych

Odczyt pol bitowych w 32-bitowym rejestrze pamietajgcym ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03)

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :32;

e Endianness : warto$¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0-32 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-31 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

Uwagal

Zakres liczbowy cechy BitFieldwidth zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth = 32 zakres cechy BitFieldwidth wynosi[0-32].

W chwili ustawienia cechy BitFieldwidth na wartos¢ réwng 0 i wystaniu konfiguracji cecha
przyjmuje wartos¢ maksymalna dla aktualnie ustawionej wartosci cechy patawidth .

Uwagal
Zakres liczbowy cechy BitFieldPosition zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth = 32 zakres cechy BitFieldwidth wynosi[0-31].

Uwagal

Cechy BitFieldWidth i BitFieldPosition S$3 Uzaleznione od cechy Datawidth .
Dziataja one wg zaleznosci: BitFieldWwidth + BitFieldPosition <= DataWidth
Na przykfad:

W chwili ustawienia Datawidth i BitFieldwidth = 32 0raz BitFieldPositon = 15 cecha
BitFieldWidth automatycznie przyjmie wartos¢ =17.

Dla BitFieldwidth =0 cecha BitFieldPosition przyjmuje zawsze 0.
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Wihasciwosci obiektu

MNazwa: | ModbusVal | Typ: | MedbusValue

I [ CLU5D1000759->MODE348 |

(‘? Sterowanie L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Alktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeer 19200 bps 1200,2400,4200,9600, 19200, 38400, 57600,1152

Parity 0 01.2

StopBits 0 bits 012

DeviceAddress 1 1 [0-255]

ResponseTimeou 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-85333]

RegisterType 2 | Holding registers ~ 01,23

InputQutputCour 0 1 [1-84]

DataWidth 32 bits 16,32.48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 17 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 13 0 bit [0-83]

Divisor 1 1

InitialValueAcces: 0 01

Value 15 0

RawValue 547424000

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

Auto odwiezanie £) &) Odéwiez
ok | Ay |

Odczyt pol bitowych w 32-bitowym rejestrze wejsciowym ( Read Input Registers,
FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;
e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :32;

e Endianness :warto$¢ domysing;

e BitFieldwidth : 0-32 (ilo$¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-31 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).



Zapis pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajagcym ( Preset/Write Single Holding
Register , FunctionCode=06):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :32;

e Endianness :warto$¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0-32 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitdw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-31 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

E. 32-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe rejestrow

Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru pamietajgcego ( Read Holding
Registers , FunctionCode=03):

e RegisterType :Holding Registers;
e DataType : Floating-point;

e DataWidth :32;

¢ FEndianness . Big Endian;

Dla pataType = Floating-point cechy BitFieldWidth , BitFieldPosition OFaZ Divisor S3

nieaktywne i przyjmuja zawsze wartos¢ 0!
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | ModbusVal | Typ: | ModbusValue

I | CLUSD1000759->MOD6348 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia ’*’) Cechy whudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosé  Wartose poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeed 13200 19200 ~ bps 1200,2400,4200,9600,19200,38400,57600, 115200

Parity 0 01,2
StopBits 0 bits 01,2

DeviceAddress 1 1 [0-255]
ResponseTimeout 1000 1000 ms [25-6400]
RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]
RegisterAddress 1 1 [0-65535]
RegisterType 2 |Holding registers v 01,23
InputOutputCount 0 1 [1-64]
DataWidth 32 bits 16,32,48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 0 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 0 0 bit [0-83]

Divisor 0 1

InitialValueAccess 0 0,1

Value 100.0 0

RawValue 51266

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

[ Auto odéwiezanie (2 ©) Odéwiez

ok || Anug |

Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru wejSciowego ( Read Input Registers ,
FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;
e DataType : Floating-point;
e DataWidth :32;

® Endianness :Big Endian.

Zapis 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych w rejestrze pamietajagcym ( Preset/Write
Multiple Holding Registers , FunctionCode=16):

e RegisterType :Holding Registers;
e DataType : Floating-point;

* DataWidth :32;

® Endianness . Big Endian.



F. 64-bitowe wartosci catkowite rejestrow

Odczyt 64-bitowych rejestrow pamietajacych ( Read Holding Registers , FunctionCode=03):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e Datawidth : 64

e Endianness :warto$¢ domysing;

e BitFieldwidth :warto$¢ domysina;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.

o

Wiatciwosci obiektu

Nazwa: |Modbus\|’a\

| Typ: | ModbusValue

Id: | CLU501000759- > MOD6348

(‘? Sterowanie

Mazwa cechy

Altualna wartosé

L"] Zdarzenia @ Cechy whudowane

Wartoéc poczatkowa

Jednostka

Zakres

[ Auto odéwiezanie t")}

TransmisionSpeed 19200 bps 1200,2400,4800,9600, 19200, 38400,57600,115200
Parity 0 012
StopBits 0 bits 01,2
DeviceAddress 1 1 [0-255]
ResponseTimeout 1000 1000 ms [25-6400]
RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]
RegisterAddress 1 1 [0-65535]
e 2 oo
InputQutputCount 0 e [1-64]
DataWidth 3 bits 16,32,48,64
Endianness 0 01,23
BitFieldWidth 64 0 bits [0-64]
BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]
Divisor 1 1

InitialValucAccess 0 01

Value 1000000000000DDO000D | O

RawValue 255675177617290

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

ok || Anulg

Odczyt 64-bitowych rejestrow wejsciowych ( Read Input Registers , FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth : 64

e Endianness : warto$¢ domysina;

e BitFieldWidth :wartos¢ domysina;

e BitFieldPosition :warto$¢ domysina.
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Zapis 64-bitowych rejestrow pamietajacych ( Preset/Write Single Holding Register,
FunctionCode=06):

e RegisterType :Holding Registers;
e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :64;

e Endianness : wartos¢ domysina;

e BitFieldwidth : warto$¢ domysina;

e BitFieldPosition :wartos¢ domysina.

G. Pola w rejestrach 64-bitowych

Odczyt pol bitowych w 64-bitowym rejestrze pamietajgcym ( Read Holding Registers,
FunctionCode=03)

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :64;

e Endianness : warto$¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0-64 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-63 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

Uwaga!

Zakres liczbowy cechy BitFieldwidth zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth =64 zakres cechy BitFieldwidth wynosi[0-64].

W chwili ustawienia cechy BitFieldwidth na wartos¢ réwng 0 i wystaniu konfiguracji cecha
przyjmuje warto$¢ maksymalna dla aktualnie ustawionej wartosci cechy patawidth .

Uwagal
Zakres liczbowy cechy BitFieldPosition zalezy od ustawienia wartosci cechy patawidth .

Dla patawidth =64 zakres cechy BitFieldPosition wynosi[0-63].

Uwagal

Cechy BitFieldWidth i BitFieldPosition S3 uzaleznione od cechy Datawidth .
Dziataja one wg zaleznosci: BitFieldWwidth + BitFieldPosition <= DataWidth
Na przykfad:

W chwili ustawienia Dpatawidth i BitFieldwidth = 60 0oraz BitFieldPositon = 15 cecha
BitFieldWidth automatycznie przyjmie wartos¢ = 49

Dla BitFieldwidth =0 cecha BitFieldPosition przyjmuje zawsze 0.
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus‘u’al | Typ: | ModbusValue

I [ CLUS01000759->MODE348 |

(‘? Sterowanie L‘"I. Zdarzenia ".’J Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeed 19200 19200 ~ bps 1200,2400,4300,9600,19200,38400,57600,1152

Parity 0 012

StopBits 0 bits 012

DeviceAddress 1 1 [0-255]

ResponseTimeouw 1000 1000 ms [23-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-65335]

RegisterType 2 | Halding registers ~ 0123

InputOutputCour 0 1 [1-64]

DataWidth 64 bits 16,32.48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 8 2 bits [0-64]

BitFieldPosition 16 16 bit [0-63]

Divisor 1 1

InitialValueAccess 0 01

Value 232 0

RawValue 255675177617290

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

Auto edéwiezanie 4.)) (©) Odéwiez
ok | Anulyj |

Odczyt pol bitowych w 64-bitowym rejestrze  wejSciowym ( Read Input Registers,
FunctionCode=04):

e RegisterType . Input Registers;
e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :64;

e Endianness :warto$¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0-64 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitdéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-63 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).



Zapis pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajagcym ( Preset/Write Single Holding
Register , FunctionCode=06):

e RegisterType :Holding Registers;

e DataType : Unsigned Integer;

e DataWidth :64;

e Endianness :wartos¢ domysina;

e BitFieldwidth : 0-64 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitéw; dla wartosci O przyjmowana jest
automatycznie szerokos¢ maksymalna = DataWidth);

e BitFieldPosition :0-63 (pozycja pierwszego interesujacego bitu).

H. 64-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe rejestrow

Odczyt 64-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru pamietajagcego ( Read Holding
Registers , FunctionCode=03):

e RegisterType :Holding Registers;
e DataType : Floating-point;

e DataWidth :64;

® Endianness . Big Endian.

Dla pataType = Floating-point cechy BitFieldWidth , BitFieldPosition 0Ofdz Divisor S3
nieaktywne i przyjmujg zawsze wartos¢ 0!
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Modbus‘u’al | Typ: | ModbusValue

I [ CLUS01000759->MODE348 |

@ Sterowanie L"" Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeer 19200 bps 1200,2400,4800,9600, 19200,38400, 576001152

Parity 0 01,2

StopBits 0 bits 01,2

DeviceAddress 1 1 [0-255]

ResponseTimeou 1000 1000 ms [25-6400]

RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]

RegisterAddress 1 1 [0-65535]

RegisterType 2 | Holding registers ~ 01,23

InputQutputCour 0 1 [1-84]

DataWidth 64 bits 16,32.48,64

Endianness 0 0123

BitFieldWidth 0 0 bits [0-64]

BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]

Divisor 0 1

InitialValueAccess 0 01

Value 100.25 0

RawValue 1071424

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

Auto odéwiezanie (L)) \©) Odéwiez
ok | Anulyj |

Odczyt 64-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru wejSciowego ( Read Input Registers ,
FunctionCode=04):

e RegisterType :Input Registers;
e DataType : Floating-point;
e DataWidth : 64,

e Endianness :Big Endian.

Zapis 64-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych w rejestrze pamietajacym ( Preset/Write
Multiple Holding Registers , FunctionCode=16):

e RegisterType :Holding Registers;



e DataType : Floating-point;
* DataWidth :64;
® Endianness . Big Endian.

J. Dyskretne wejscia/wyjscia
Odczyt dyskretnych wyjs¢/wejs¢ bitowych ( Read coil status , FunctionCode=01):

e RegisterType : Discrete outputs / coils;
e InputOutputCount : 1-64 (liczba dyskretnych wejs¢/wyjs¢  podlegajacych  operacji
odczytu/zapisu).

Dla typéw rejestrow Discrete outputs / coils i Discrete Inputs cechy bpataType , DataWidth ,
Endianness , BitFieldWidth , BitFieldPosition, Divisor S3 nieaktywne i przyjmuj3a
wartosc¢ 0!

(n) X

Wiasciwoéci obiektu

Mazwa: |Modbus\c"a| | Typ: | ModbusValue

Id: [ CLUS01000759->MOD6348 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia ’*) Cechy wbhudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé  Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

TransmisionSpeed 13200 19200 ~ bps 1200,2400,4200,9600,19200,38400,57600, 115200

Parity 0 01,2
StopBits 0 bits 01,2

DeviceAddress 1 1 [0-255]
ResponseTimeout 1000 1000 ms [25-6400]
RefreshPeriod 1000 1000 ms [0-300000]
RegisterAddress 1 1 [0-65535]
RegisterType 0 | Discrete outputs / cails | 01.23
InputOutputCount & 8 [1-64]
DataWidth 0 bits 16,32,48,64
Endianness 0 01.23
BitFieldWidth 0 0 bits [0-64]
BitFieldPosition 0 0 bit [0-63]
Divisor 0 1

InitialValueAccess 0 0,1

Value 15 0

RawValue 15

IsValueValid true bool

ErrorCode 0

[ Auto odéwiezanie e ) Odéwiez

ok || Anug |



af://n5941

Odczyt dyskretnych wejs¢ dwustanowych ( Read Discrete Inputs , FunctionCode=02):

e RegisterType :Discrete Inputs;

e InputOutputCount : 1-64 (liczba dyskretnych  wejs¢/wyjs¢ podlegajacych  operacji
odczytu/zapisu).

Zapis dyskretnych wyjs¢/wejs¢ bitowych ( Force/write Single Coil, FunctionCode=05;
Force/Write Multiple Coils , FunctionCode=15):

e RegisterType : Discrete outputs / coils;
e InputOutputCount : 1-64 (liczba dyskretnych  wejsé¢/wyjs¢ podlegajacych  operacji
odczytu/zapisu).

4. Przywracanie ustawien fabrycznych - Hard Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset na module GATE Modbus powoduije:

o Usuniecie zapisanej konfiguracji;

» Sformatowanie partycji pamieci flash;

o Usuniecie wszystkich utworzonych obiektéw LUA;

o Utrate komunikacji pomiedzy OM / HM a modutem Gate.

W celu przywrdcenia ustawien fabrycznych funkcjg Hard Reset nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci
(zgodnie z podang kolejnoscia):

o Qdtaczyc zasilanie od modutu Gate;

o Nacisna¢ i przytrzymac przycisk Reset na module (przycisk znajduje sie pod dolna zaslepka
modutu);

e Podfaczy¢ zasilanie do modutu Gate;

o Trzymac¢ wcisniety przycisk Reset przez co najmniej 10 sekund - podczas resetu dioda zielona
bedzie Swieci¢ Swiattem ciggtym. Prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone 3-krotnym
mrugnieciem diody zielonej.

e Po uptywie 10 sekund zwolni¢ przycisk Reset

e Odczekac okoto 60 sekund az do momentu, gdy na module diody - zielona oraz czerwona - beda
mrugac naprzemiennie (tryb Emergency)

Po wykonaniu procedury na module zostanie wyczyszczona konfiguracja, natomiast sam modut
przestanie by¢ widoczny (brak odpowiedzi na Keep-Alive) w projekcie z poziomu Object Managera. Aby
ponownie przywrdci¢ modut, nalezy wykonac¢ CLU Discovery a nastepnie wysfa¢ konfiguracje.

5. Parametry konfiguracyjne

Uwaga! Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE MODBUS
MASTER, DIN, Eth (INT-201-€-01) posiadajacy firmware 1.1.0-2034C lub wyzszy!
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af://n5993

A. Obiekt GATE

CECHY

Nazwa

Uptime

FirmwareVersion

PrimaryDNS

SecondaryDNS

ClientReportInterval

Date

Time

LocalTime

TimeZone

UnixTime

UseCloud

CloudConnection

NTPTimeout

UseNTP

METODY

Nazwa

StartConsole

StartConsoleOnReboot

SetClientReportInterval

SetPrimaryDNS

SetSecondaryDNS

SetDateTime

ZDARZENIA:

Nazwa Opis

OnInit

Opis

Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Wersja oprogramowania Gate

Preferowany serwer DNS

Alternatywny serwer DNS

Okres raportowania o zmianach cech

Aktualna data

Aktualny czas (hh:mm:ss)

Aktualny lokalny znacznik czasu

Strefa czasowa

Aktualny uniksowy znacznik czasu

Okresla czy GATE faczy sie do chmury

Okresla status pofaczenia GATE z chmurg

Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP

Okresla czy GATE uzywa NTP

Opis

Uruchamia konsole Lua

Uruchamia konsole Lua przy kolejnym uruchomieniu modutu
Ustawia okres raportowania o zmianach cech

Ustawia ceche PrimaryDNS

Ustawia ceche SecondaryDNS

Ustawia date i czas

Zdarzenie wywotywane jednorazowo w momencie inicjalizacji urzadzenia
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B. Obiekt Modbus

CECHY

Nazwa

DeviceAddress

AccessRights

RegisterAddress

TransmissionSpeed

ValueType

BitPosition

BitCount

RefreshInterval

ResponseTimeout

Divisor

Endianness

RegisterType

ErrorCode

Value

RegisterValue

StopBits

Parity

METODY

Opis

Adres urzadzenia Modbus typu Slave

Tryb pracy: read (0 - odczyt); read/write (1 - odczyt/zapis)

Adres obstugiwanego rejestru

Predkos¢ transmisji

Typ zmiennej (1 - number, 2 - float; 3 - bit)

Pozycja bitu (dotyczy dostepu bitowego do 16-bitowych rejestrow)
Liczba bitéw rejestru do odczytania

Czas odswiezania

Czas na odpowied?

Dzielnik

Kolejnos¢ bajtéw i stow 7 : No swap (O - bez zamiany); Swap bytes and
words (1 - zamiana kolejnosci bajtéw i stéw); Swap bytes (2 - zamiana
kolejnosci bajtéw w obrebie kazdego ze stéw); Swap words (3 - zamiana
stéw)

Typ rejestru Modbus (0 - wejscia/wyjscia bitowe, 1 - wejscia
dwustanowe, 2 - rejestry pamietajace, 3 - rejestry wejsciowe)

Kod btedu: (-3 - bfad ramki; -2 - przekroczenie czasu odpowiedzi; -1 -
nieaktualna warto$¢ ostatniego odczytanego rejestru; 0 - poprawny
odczyt/zapis rejestru; 1 - niedozwolona funkcja; 2 - niedozwolony
numer rejestru; 3 - niedozwolona warto$¢ danej; 4 - uszkodzenie w
przytaczonym urzadzeniu; 5 - potwierdzenie pozytywne; 6 - brak
gotowosci/komunikat usuniety; 7 - potwierdzenie hegatywne; 8 - bfad
parzystosci pamieci)

Wartos¢ odczytu/zapisu
Nieprzeskalowana wartos¢ rejestru

Bity stopu:

0 - 1 bit stopu
1-1.5 bitu stopu
2 - 2 bity stopu

Bit parzystosci:
0 - None
1-0dd

2 - Even


af://n6076

Nazwa Opis

SetDeviceAddress Ustawia adres urzadzenia Modbus typu Slave
SetAccessRights Ustawia tryb pracy: odczyt lub odczyt/zapis
SetRegisterAddress Ustawia adres obstugiwanego rejestru
SetTransmissionSpeed Ustawia predkos$¢ transmisji
SetValueType Ustawia typ zmiennej
SetBitPosition Ustawia pozycje bitu
SetBitCount Ustawia liczbe bitédw rejestru do odczytania
SetRefreshInterval Ustawia czas odswiezania
SetResponseTimeout Ustawia czas oczekiwania na odpowied?
SetDivisor Ustawia dzielnik
SetEndianness Ustawia typ kolejnosci bajtéw
SetRegisterType Ustawia typ rejestru Modbus
Setvalue Ustawia wartos¢ odczytu/zapisu
SetStopBits Ustawia liczbe bitéw stopu
SetParity Ustawia sprawdzanie parzystosci
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
OnError Zdarzenie wywotane, gdy urzadzenie slave zgtasza btad
C. Obiekt ModbusValue

Uwagal! Opisany obiekt wirtualny jest dostepny dla GRENTON GATE MODBUS MASTER, DIN, Eth
(INT-201-€-01) posiadajacy firmware 1.1.10-2140 lub wyzszy!

CECHY
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Nazwa

TransmissionSpeed

Parity

StopBits

DeviceAddress

ResponseTimeout

RefreshPeriod

RegisterAddress

RegisterType

InputOutputCount

DataType

DataWidth

Endianness

BitFieldWidth

BitFieldPosition

Divisor

InitialValueAccess

Value

Opis
Predkos¢ transmisji

Bit parzystosci:
0 - None
1-0dd

2 - Even

Bity stopu:

0 - 1 bit stopu
1- 1.5 bitu stopu
2 - 2 bity stopu

Adres urzadzenia Slave Modbus
Czas na odpowiedZ w krokach 25ms

Minimalny okres od$wiezania w krokach 5ms. Wartos$¢ 0 wytacza
automatyczne odSwiezanie

Adres obstugiwanego rejestru

Typ rejestru Modbus (0 - wejscia/wyjscia bitowe, 1 - wejscia
dwustanowe, 2 - rejestry pamietajace, 3 - rejestry wejsciowe)

Okresla liczbe dyskretnych wejs¢/wyjs¢ podlegajacych operacji
odczytu/zapisu

Typ wartosci:

0 - Liczba catkowita, statoprzecinkowa lub pole bitowe bez bitu znaku
1 - Liczba catkowita, statoprzecinkowa lub pole bitowe z bitem znaku
2 - Liczba zmiennoprzecinkowa

Szerokos$¢ danych (od 1 do 4 rejestrow 16 bitowych)

Kolejnos¢ bajtow:

0 - kolejnos¢ stéw: Big Endian; kolejnos¢ bajtéw w stowie: Big Endian

1 - kolejnos¢ stéw: Little Endian; kolejnos¢ bajtéw w stowie: Big Endian
2 - kolejnosc stéw: Big Endian; kolejnos¢ bajtdw w stowie: Little Endian
3 - kolejnos¢ stéw: Little Endian; kolejnos¢ bajtéw w stowie: Little
Endian

Liczba bitéw pola bitowego. Suma BitFieldWidth i Position powinna
by¢ <= DataWidth; O oznacza brak pola bitowego (petna szerokos¢
danych = DataWidth)

Pozycja najmfodszego bitu pola bitowego. Suma BitFieldWidth i
Position powinna by¢ <= DataWidth.

Dzielnik (skala) wartosci

Metoda pierwszego dostepu do wartosci Value:
0 - wartos$¢ poczatkowa Value jest odczytywana z urzadzenia
1 - wartos¢ poczatkowa Value jest zapisywana do urzadzenia

Zwraca ostatnio odczytang warto$¢ oraz okresla wartos¢ poczgtkowa



Nazwa

RawValue

IsValueValid

ErrorCode

METODY

Opis
Nieprzeskalowana wartos¢ rejestru
Okresla, czy wartos¢ jest zgodna ze stanem obiektu

Kod btedu:

1 - niedozwolona funkcja

2 - niedozwolony numer rejestru

3 - niedozwolona wartos$¢ danej

4 - uszkodzenie w przytaczonym urzadzeniu
5 - potwierdzenie pozytywne

6 - brak gotowosci, komunikat usuniety

7 - potwierdzenie negatywne

8 - bfad parzystosci pamieci

0 - poprawny odczyt/zapis rejestru

-2 - przekroczenie czasu odpowiedzi

-3 - btad ramki (problem ze zdekodowaniem odpowiedzi)
-4 - nieoczekiwany rozmiar odpowiedzi

-5 - nieoczekiwany kod odpowiedzi



Nazwa

SetTransmissionSpeed

SetParity

SetStopBits

SetDeviceAddress

SetResponseTimeout

SetRefreshPeriod

SetRegisterAddress

SetRegisterType

SetInputOutputCount

SetDataType

SetDataWidth

SetEndianness

SetBitFieldWidth

SetBitFieldPosition

SetDivisor

ReadValue

WriteValue

ZDARZENIA

Nazwa

Opis

Opis

Ustawia predkos$¢ transmisji

Ustawia sprawdzanie parzystosci

Ustawia liczbe bitéw stopu

Ustawia adres urzadzenia Modbus typu Slave

Ustawia czas przekroczenia odpowiedzi w krokach 25ms

Ustawia okres odSwiezania w krokach 5ms - wartos¢ O wyfacza
automatyczne odSwiezanie

Ustawia adres obstugiwanego rejestru
Ustawia typ rejestru Modbus

Ustawia liczbe dyskretnych wejs¢ / wyjs¢ podlegajacych operac;ji
odczytu / zapisu

Ustawia typ zmiennej
Ustawia szerokos¢ danych
Ustawia typ kolejnosci bajtéw

Ustawia liczbe bitéw pola - 0 oznacza brak pola bitowego (petna
szeroko$¢ danych DataWidth)

Ustawia pozycje najmtodszego bitu pola
Ustawia dzielnik

Rozpoczyna odczyt wartosci z urzadzenia - czeka na zakonczenie
odczytu w przypadku braku OnValueRead

Zapisuje nowa warto$¢ do urzadzenia

Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci cechy Value lub
zmiany parametréw obiektu

OnValueChange

Zdarzenie wywotywane po zakofczeniu odczytu rozpoczetego przez metode

OnValueRead

ReadValue

OnError

Zdarzenie wywotywane gdy urzadzenie slave zgtasza btad



XV. Modut GATE HTTP

Uwaga! Opisana funkcjonalno$¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE HTTP, DIN,
Eth (INT-211-€-01) posiadajacy firmware 1.1.0-2034C lub wyzszy!

1. Informacje ogdlne

Modut GATE HTTP to urzadzenie umozliwiajgce systemowa integracje z zewnetrznymi serwisami
postugujacymi sie protokotem HTTP, a takze szeroka grupa urzadzen i systemow zewnetrznych/trzecich
firm - np. urzadzen AV z interfejsami HTTP.

Uwaga! Dla tworzonych obiektéw wirtualnych nie ma ograniczenia wzgledem ilosci obiektéw -
ograniczeniem jest pamie¢ urzadzenia, na ktéra wptywa m.in. poziom rozbudowania logiki na
module.

2. Konfiguracja modutu

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem GATE HTTP wymagana jest
aktualizacja bazy interfejsow!

Ustawianie czasu za pomocg serwera NTP

Modut GATE HTTP umozliwia ustawianie czasu za pomocg serwera NTP wraz z uwzglednieniem strefy
czasowej a takze zmiang czasu (zimowy/letni). Czas pobierany jest automatycznie z serwera NTP
(pool.ntp.org).

Do konfiguracji stuza trzy cechy:

e UseNTP -okres$la czy GATE uzywa NTP,
e NTPTimeout - Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP,
e TimeZone -ustawianie strefy czasowej GATE - dostepne s3 22 strefy.

Uwagal! Pobieranie czasu z serwera NTP wymaga, aby GATE znajdowato sie w sieci, ktéra posiada
potaczenie z internetem.

2.1. Obiekty wirtualne

2.1.1. HTTPRequest

Dla HttpRequest przyktadowo wykorzystywany jest serwis pogodowy http://api.openweathermap.org

Wedtug przyktadu na stronie openweathermap.org, zapytanie APl wyglada nastepujaco:

API call: http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID={APIKEY}



af://n6336
af://n6339
af://n6344
af://n6362
af://n6363
http://api.openweathermap.org/
http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID=%7bAPIKEY%7d

HttpRequest - stuzy do wysytania zapytan HTTP (typu GET, POST) do okreSlonego hosta. Obstugiwane
s3 standardowe Typy zawartosci (content-type) m.in. JSON, XML.

Aby zastosowacé modut Gate do odbierania zapytan, nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpRequest:

(A 4

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:

GATE_2 w
Obiekt:

HttpRegquest -

Anuluj

» W obiekcie HttpRequest nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

(] X

GATE_2->http_request

Nazwa: | http_request | Typ: | HttpRequest

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Alctualna wartosd Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Host http://api.openweathermap.org | http://api.openweathermap.org string

Path /data/2.5/weather /data/2.5/weather string

QueryStringParams - q:London,uk&APPID:_ string

Method GET GET string

Timeout 5 5 = [1-255]

RequestType 2 JSON ~ - 0,1,2,3,4,5

ResponseType 2 JSOMN ~ - 0,1,2,3,4,5

RequestHeaders - hz string

RequestBody = \*4 string

ResponseBody - \z string

StatusCode 0

[ Auto odéwiezanie ) O Odéwiez
A

e Host: api.openweathermap.org

» Path: /data/2.5/weather

e QueryStringParams: g=London&APPID={APIKEY}
e Method: GET

* RequestType: |SON



» ResponseType: |SON

Uwaga! Obiekt Gate Http umozliwia obstuge potaczen szyfrowanych TLS. Jezeli wymagane jest
takie pofaczenie, nalezy na poczatku wartosci w polu Host podac ‘https://' . Jezeli wartos¢ nie
zostanie podana, zostanie wykorzystane standardowe potaczenie http.

Uwaga! Gate Http nie obstuguje wszystkich potaczen szyfrowanych TLS, dlatego zalecamy
przetestowanie potaczenia z danym hostem.

Uwagal Podczas pofaczenia https czas nawigzania potgczenia oraz otrzymania odpowiedzi od
hosta jest diuzszy niz w przypadku pofgczenia http, dlatego nalezy zwiekszy¢ wartos¢ dla
parametru Timeout.

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajagcymi odpowiedzi. Wartosci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych
nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych).

Po wysfaniu konfiguracji i wywofaniu Metody SendRequest, StatusCode przyjmuje wartos¢ 200 (OK).

Otrzymana odpowiedZ na zapytanie jest przetrzymywana w cesze ResponseBody. Dla ustawionego
ResponseType JSON, odpowiedZ jest parsowana z json do tabeli. Warto$¢ cechy jest niewidoczna z
poziomu OM. Wartosci odpowiedzi nalezy wyciggna¢ z odpowiedzi z poziomu skryptu.

2.1.2. Pobieranie okreslonych wartosci 2z otrzymanej
odpowiedzi (XML,JSON)

Uwaga! Uzyskana odpowiedZ ResponseBody nalezy przypisa¢ do zmiennej lokalnej (w skrypcie).
Przyktadowo:
local resp = GATE->httpr_openweather_json->ResponseBody

Nastepnie w skryptach nalezy wykonywac operacje na zmiennej resp!

Uwaga! Skrypty odczytujace zawartos¢ przetrzymywang w cesze ResponseBody musza by¢
wykonane na module GATE HTTP.

Otrzymane odpowiedzi w zaleznosci od ich typu (ResponseType) s3 odpowiednio parsowane do postaci
tabeli.

Przyktadowe odczyty wartosci sa zapisywane do zmiennych lokalnych (wewnatrz skryptu).

Aby byfa mozliwos¢ wykorzystania zmiennej poza skryptem (np. do wyswietlania w aplikacji), nalezy ja
przypisa¢ do zmiennych globalnych (cech uzytkownika).


af://n6403

Ponizej przykfadowe odpowiedzi w formacie XML oraz JSON oraz sposdb odczytania danej wartosci (w
przedstawionych przyktadach wykorzystano odpowiedzi z serwisu pogodowego openweathermap.org)

A. JSON:

Przyktadowa odpowiedz (openweathermap.org):

resp = [[

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather": [{"1id":803,"main":"Clouds", "description":"broken

clouds","icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure":1019, "humidity":83,"temp min":289.82, "temp max":295.3
T},

"wind":{"speed":5.1,"deg":150},

"clouds":{"all":75},

"rain":{"3h":3},

"dt":1435658272,

"sys":

{"type":1,"1d":8166, "message":0.0166, "country":"AU","sunrise":1435610796, "sunse
t":1435650870},

"id":2172797,

"name":"Cairns",

"cod":200}

1]

Jak odczytad:

o Wartos¢ parametru lon

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather": [{"id":803,"main":"Clouds", "description":"broken
clouds","icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure”:1019, "humidity":83, "temp min":289.82,"temp max":295.3
T},

W skrypcie:

local lon = resp.coord.lon

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ 145.77.

o Wartos¢ parametru description



{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather": [{"id":803, "main":"Clouds", "description":"broken
clouds","icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure":1019, "humidity":83,"temp min":289.82, "temp max":295.3
7},

W skrypcie:

local description = resp.weather[l].description

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,broken
clouds”.

B. XML

Przyktadowa odpowiedz (openweathermap):

resp= [[
<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>
<temperature value="72.34" min="66.2" max="79.88" unit="fahrenheit"/>
<humidity value="43" unit="%">
<pressure value="1020" unit="hPa">
<wind>
<speed value="7.78" name="Moderate breeze">
<direction value="140" code="SE" name="SouthEast">
</wind>
<clouds value="0" name="clear sky">
<visibility value="10000">
<precipitation mode="no">
<weather number="800" value="Sky is Clear" icon="01d">
<lastupdate value="2015-06-30T08:36:14">
</current>
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Jak odczytad:

o Wartos¢ atrybutu id w tagu city

<current>

<city 1d="2643741" name="City of London">

<coord lon="-0.09" lat="51.51">

<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:



local city id = resp[l].id

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana warto$¢ 2643741.
» Wartos¢ znajdujaca sie pomiedzy tagiem country
<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>

<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

local country = resp[l][2][1]

”

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartosc¢ ,,GB”".

e Nazwa tagu country

<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:
local nameTag = resp[l][2].xmlTag

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,country”,

2.2.1. Httplistener

Obiekt Httplistener stuzy do otrzymywania zapytan HTTP (typu GET, POST). Wysytana odpowied?
zwrotna moze byc¢ serializowana do jednego ze standardowych typéw m.in. JSON, XML. W obiekcie
Httplistener wazne jest, aby na kazdy przychodzacy Request odesta¢ odpowiedZ (Response).

W przypadku nastuchiwania na zapytanie Request do modutu Gate - przykfadowo (korzystajac np. z
przegladarki internetowej):

GET 192.168.4.12/grentontest/xml

Nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpListener
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o X
Wybierz obiekt
Wybierz CLU:
GATE_2 w
Obiekt:
Httplistener w
Ok | | Anulug
() X
GATE_2->http_listener
MNazwa: | http_listener Typ: | Httplistener
(‘? Sterowanie “3'] Zdarzenia @ Cechy wbudowane \
Nazwa cechy Alktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Path - /grentontest/xml string
Method - string
QueryStringParams - ‘z string
RequestType = = 0,1,2,3,4,5
RequestBody - \z string
ResponseType = KML ~ = 0,1,2,3,4
ResponseBody - ‘z string
StatusCode = 200 =

Auto odswiezanie @

Ok I | Anuluj

W obiekcie HttpListener nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:

« Path: /grentontest/xml
+ ResponseType: XML

« StatusCode: 200

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne sa cechami zawierajacymi odpowiedzi. Wartosci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych

nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)




Do zdarzenia OnRequest nalezy utworzy¢ skrypt, ktory bedzie tworzyt poprawng odpowiedzZ i wysytat j3
zwrotnie.

2.2.2. Przygotowanie odpowiedzi wysytanej do serwera

Odpowiedz jest tworzona w zmiennej lokalne resp.

Po przygotowaniu odpowiedzi nalezy ja ustawic dla cechy ResponseBody(resp), a nastepnie wystac za
pomoca metody SendResponse()

A. XML

Aby w odpowiedzi wysta¢ wartos$¢ danej cechy:

local resp ="<clu><temperature>" ..CLUZ->x103478262 ONEW SENSOR1->Value.."
</temperature></clu>"

GATE 2->Listener XML->SetResponseBody (resp)

GATE 2->Listener XML->SendResponse ()

Przestana odpowiedZ wyglada nastepujaco:

<clux
<temperature>22.5</temperature>
</cluz

B.JSON:

local resp = {
Temp = CLUZ->x103478262 ONEW SENSOR1->Value

}
GATE 2->Listener JSON->SetResponseBody (resp)
GATE_2—> Listener_JSON—>SendResponse()

Przestana odpowiedZ wyglada nastepujaco:

{"Temp":22.6}

2.2.3. Odczyt wartosci kluczy z parametru querystringparams

Zgodnie z opisem cechy QueryStringParams jej warto$¢ nie jest ustawialna, mozna odczytac ja w
skrypcie. Jezeli w zapytaniu zostaje wystane querystring z kluczami (keys), to z poziomu skryptu mozna
odczytac dang wartos¢ - jest zapisana w postaci tabeli.

Poszczegdlne wartosci kluczy mozna uzyskac na zasadzie:

valuel = gs.kluczl

Dla otrzymanego zapytania:
192.168.1.12/grentontest/query?light1=on&light2=off&light3=on

Nalezy utworzy¢ skrypt:
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local gs = HTTP L->grentontest query listener->QueryStringParams

local test0 = gs.lightl
local testl = gs.light2
local test2 gs.light3

HTTP_L->grentontest query listener->SetResponseBody ()
HTTP L->grentontest query listener->SendResponse ()

Wszystkie wartosci kluczy zostang zapisane w zmiennych lokalnych (testO, testl, test2).

2.3.1. Timer

Timery s3 wirtualnymi obiektami tworzonymi w ramach danego modutu GATE. Timery mogg by¢
wykorzystywane wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wywofanie metody po okresSlonym czasie lub tez
jej cykliczne wywotywanie.

Uwagal

Zalecane jest wykorzystywanie obiektu Timer w przypadku cyklicznego wysyfania zapytan za
pomoca obiektu HttpRequest.

Timer moze pracowa¢ w dwdch trybach:

e Countdown Po wystartowaniu, odlicza ustalony czas. Po zakofczeniu odliczania uruchamiana jest
metoda powigzana ze zdarzeniem onTimer , a timer zatrzymuje sie i nie odlicza, az do
nastepnego uruchomienia metodg start .

e Interval Timer cykliczny - po starcie zaczyna odlicza¢ ustawiony czas. Po jego uptynieciu timer
wywotuje metode powigzang ze zdarzeniem onTimer , @ Sam timer ponownie zaczyna odliczac
zadany czas. Sytuacja powtarza sie, az do momentu zatrzymania metoda stop .

3. Mozliwosc potaczenia z Gate za pomoca TELNET

Dla modutu Gate Http mozliwy jest podglad skryptéw Lua. W przypadku btedu konfiguracji (tryb
emergency) mozliwy jest podglad miejsca btedu w utworzonej konfiguracji LUA. Potaczenie jest
nawigzywane za pomocg protokotu Telnet - w tym celu mozna wykorzysta¢ np. program PuTTY.
Przyktadowe parametry do nawigzania potaczenia:

| Basic options for your PuTTY session |

Specify the destination you want to connect to

Host Mame (or IP address) Port
[192.168.4.11| ||23 |
Connection type:

(JRaw (@ Telnet () Rlogin () 55H () Senal

Do wywotania potaczenia po stronie Gate'a wykorzystane moga by¢ dwie metody:

e sStartConsole -Uruchamia konsole Lua. W momencie wywofania metody, uzytkownik ma 10s na
ustawienie pofaczenia z Gate. Przy poprawnym pofaczeniu, na terminalu (klient) zostanie zwrécona
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informacja o poprawnym pofaczeniu:;
CLU SN Telnet session started.

e StartConsoleOnReboot - uUmozliwia nawigzanie pofaczenia przy nastepnym restarcie Gate'a. Po
restarcie uzytkownik ma 10s na ustawienie pofaczenia z Gate. Przy poprawnym pot3aczeniu, na
terminalu (klient) zostanie zwrdcona informacja o poprawnym pofaczeniu

CLU SN initializing...
CLU: running user.lua...
CLU: running om.lua...
CLU: running OnInit...
CLU: Project loaded.

Uwagal! Niezalecane jest przypisanie metody StartConsole 0rfaz StartConsoleOnReboot dO
zdarzenia onInit modutu GATE Http.

Aby na konsoli wyswietli¢ np. wartos¢ danej cechy, nalezy wykorzysta¢ komponent Blok funkcyjny i
wybra¢ metode Print, a nastepnie wybra¢ zadang ceche.

o o X

Wybierz funkcje

print | (@) Wartogé | TEST string

() cecha

Anulu;

Uwaga! Jezeli potaczenie Telnet pomiedzy klient <--> GATE zostalo nawiazane, ponowne
wywotanie metody StartConsole spowoduje rozfaczenie biezacej sesiji.

4., Kompleksowa integracja Z systemami
zewnetrznymi przy uzyciu urzadzenia GATE HTTP

Opis konfiguracji krok po kroku na przykfadzie wyjscia przekaznikowego.
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4.1. System

Powiedzmy, ze mamy prosty system ztozony z nastepujacych elementéw:

e CLU Z-Wave - nazwany (Name) "Cluz”
o Modut przekaZnikowy - na potrzeby przyktadu uzyjemy jednego wyjscia o nazwie “Relay”
o (Gate Http - nazwa "GateHttp”

4.2. Sterowanie wyjsciem

W celu umozliwienia sterowania wyjsciem przekaznikowym z zewnetrznego systemu tworzymy nowy
obiekt typu HttpListener na GateHttp i konfigurujemy jak ponizej:

« Name: RelayControlListener
» Path: /relaycontrol

Pozostate parametry pozostawiamy na razie bez zmian.
Skrypt

Aby obiekt RelayControlListener zadziatat nalezy utworzy¢ dla skrypt, ktéry bedzie obstugiwat
przychodzace zapytania Http.

Tutaj warto zauwazy¢, ze z tego skryptu mamy dostep do catego systemu i wszystkich jego
funkcjonalnosci. To otwiera praktycznie nieograniczone mozliwosci, ale tez rodzi pewne ryzyka,
zwiaszcza jesli funkcjonalno$¢ Gate'a nie jest dobrze przemyslana. Dlatego zwracamy szczegélng
uwage, ze implementujac funkcjonalnos¢ Gate’a nalezy dobrze przemysle¢ sposéb dziatania jaki chcemy
osiggnac oraz to jak dziatanie Gate'a moze zaleze¢ albo wptywac na inne elementy systemu. Przyktady
takiego podejscia beda tez omawiane dalej.

Wracajac do skryptu kontrolujacego Relay. Chcemy mie¢ mozliwo$¢ zataczenia lub roztaczenia Relay'a
wysyifajac do niego oczekiwany stan (On/Off) albo wykonania metody switch . Takie podejscie do
implementacji umozliwia podtaczenie do niego zarowno kontroli typu przetacznika bistabilnego jak i
monostabilnego.

Przechodzac do dziafania, tworzymy na GateHttp skrypt 0 nazwie RelayControlOnRequest ,iW trybie
edycji kodu wrzucamy to co ponizej:

-- RelayControlOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams
if data == nil then

Cluz->Relay->Switch (0)

else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if(val == 1) then
Cluz->Relay->SwitchOn (0)
elseif(val == 0) then
CluZ->Relay->SwitchOff (0)
end
end
end

GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()


af://n6538
af://n6548

Nastepnie przypisujemy skrypt do zdarzenia onRequest obiekitu RelayControlListener |
wysytamy konfiguracje do systemu.

Powyzszy skrypt pobiera z obiektu RelayControlListener wartosci parametréw zapytania i zaleznie
od tego co w nich sie znajduje wykonuje odpowiednie akcje. Po czym odsyfa do klienta status operacji -
w tym przypadku 200, OK .

Dziatanie mozna fatwo przetestowac za pomoca zwykiej przegladarki internetowej wpisujac ponizsze
URL’e (oczywiscie adres IP nalezy zamieni¢ na rzeczywisty adres Waszego Gate'a Http):

http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValue&val=1 - WI3cza Relay
http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValue&val=0 - Wyfacza Relay

http://192.168.88.4/relaycontrol - Przefacza stan Relay'a

Jak wida¢ na przyktadach mozemy uzy¢ Listenera na dwa sposoby. Jesli parametr cmd (komenda do
wykonania) i val (warto$¢ do ustawienia) sa odpowiednio zdefiniowane to ustawiaja konkretny stan
Relay'a. Jesli pominiemy w URL'u te parametry to obiekt dziata jak przetacznik (Switch).

Powyzszy przyktad moze zostac dalej rozbudowany o kolejne komendy, jesli jest potrzeba wykonania
innych komend. Mozna tez dodac kolejne parametry identyfikujgce obiekt, na ktérym te komendy nalezy
wykonac.

4.3. Pobieranie stanu

W poprzednim kroku umozliwiliSmy sterowania obiektem w systemie z zewnatrz. Bardzo czesto w
kolejnym kroku pojawia sie potrzeba udostepnienia takze mozliwosci pobrania aktualnego stanu
obiektu.

Jedng z szybszych i najbardziej intuicyjnych metod (niekoniecznie najlepsza) jest zdefiniowane
kolejnego Listenera ktéry pobierze wartos¢ value z obiektu Relay i odeSle do klienta. Najprostszy
skrypt realizujacy taka funkcjonalnos$¢ wyglada¢ moze jak ponizej.

-- RelayStateOnRequest ()

GateHttp->RelayState->StatusCode = 200
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay->Value
GateHttp->RelayState->SendResponse ()

Whpisujac ponizszy URL do przegladarki wida¢, ze dostajemy odpowiedz ze stanem obiektu Relay (w
prostej postaci tekstowej, ale to nie format przystania danych jest tematem tego przykfadu).

http://192.168.88.4/relaystate - ZWraCa Relay State: 0 lub Relay State: 1 zaleznie od
stanu obiektu.

Powyzszy przykfad na pierwszy rzut oka dziata dobrze, ale sprébujmy sie przygladnac blizej.
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4.4. Kolejnos¢ zdarzen

SkonstruowaliSmy wtasnie interfejs (API) Http posiadajacy dwie metody:

» [relaycontrol - umozliwia kontrolowanie obiektem Relay
» [relaystate - zwraca aktualny stan (warto$¢) obiektu Relay

Po szybkim przetestowaniu wszystko dziata dobrze, ale jak pisaliSmy wyzej, nalezy jeszcze zastanowic
sie jak takie metody zostang uzyte. Mianowicie, fatwo sobie wyobrazi¢, ze w zewnetrznym systemie te
dwie metody zostang uzyte tuz po sobie; wywofanie akcji przetaczenia oraz po otrzymaniu odpowiedzi,
odczytanie stanu w celu potwierdzenia, ze akcja nastapita i synchronizacji statusu.

| tutaj moze nastapi¢ nieoczekiwane dziatanie sytemu - Relay sie zatacza, ale zwracany stan jest O, czyli
nieprawidtowy. Przyczyng takiego stanu rzeczy jest fakt, ze operacje te s3 wykonywane
asynchronicznie na dwdch réznych urzadzeniach. Nie ma gwarancji, ze operacja zmiany stanu Relay'a
zdazy sie wykona¢ zanim zapytamy o jego stan. Wywotanie akcji zmiany stanu w skrypcie
RelayControlOnRequest () Wywolywane jest asynchronicznie, co oznacza, ze skrypt nie czeka az
CluZ wykona zadanie.

Rozwazany przypadek jest bardzo prosty i praktycznie zawsze zadziata, ale w przypadku bardziej
skomplikowanych operacji (gdy zaangazowane sa rézne obiekty celu, do wykonania operacji konieczna
jest jeszcze wymiana danych, przestanie cech, itd.) ryzyko, ze pobranie statusu nastapi przed realna
zmiang stanu obiektu(éw) jest realny i w ztozonych systemach czesto obserwujemy takie efekty.

4.5. Synchronizacja zdarzen

Powyzszy problem mozna rozwigza¢ zmuszajac skrypt RelayControlOnRequest () aby zaczekat, az
CluZ realnie wywota na docelowym urzadzeniu akcje zmiany stanu. Mozna to w prosty sposéb osiggnac
za pomoca funkcji clu.await () . Np. wywofanie:

CluZ->Relay->Switch (0)
zamieniamy na;

clu.await (CluZ->Relay->Switch (0))

(Pozostate wywotania akcji na CluZ zamieniamy w analogiczny sposéb).

Od teraz nasz Listener nie wysle potwierdzenia 200, ox zanim akcja na CluZ nie zostanie realnie
wykonana wiec klient korzystajacy z tego interfejsu nie zostanie wprowadzony w btad poprzez zbyt
szybkie potwierdzenie wykonania zadania.

Funkcja clu.await () ma jednak pewne ograniczenie. Limit czasowy na wykonanie wywofania jest
800ms i jesli nie uda sie zrealizowa¢ zadania w takim czasie, skrypt zakonczy sie timeout'em i klient
Http dostanie w odpowiedzi bfad Http: 500 Internal Server Error .

W wiekszosci przypadkéw takie timeout nie jest problemem i system bedzie dziatat poprawnie, ale w
przypadku ztozonych operacji i/lub gdy CluZ bedzie obcigzone innymi zadaniami moze sie to wydarzyc¢.
Sposéb na rozwigzanie problemu w takim przypadku zostat opisany w kolejnej sekcji.


af://n6580
af://n6591

4.6. Potwierdzenie zwrotne

W ztozonych systemach oraz tam, gdzie zalezy nam na duzej niezawodnosci i stabilnosci dziatania
integracji nalezy opdzni¢ odpowiedz Listenera Http do czasu otrzymania wprost potwierdzenia z CluZ,
ze zadanie zrealizowano.

W tym celu rozbijamy dziatanie na dwa etapy. Zamiast jednego skryptu realizujgcego catos¢ zadania
definiujemy dwa: pierwszy realizuje zadanie, drugi wysyta odpowiedZ Http po potwierdzeniu przez Cluz,
ze zakonczono wykonywanie zadania.

Dla przejrzystosci definiujemy nowy skrypt i przypisujemy go do Listenera:
e Event onRequest : GateHttp->SplitSyncOnRequest()
Skrypt splitSyncOnRequest () Wyglada nastepujaco:
-- SplitSyncOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams

if data == nil then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Switch")

return
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if(val == 1) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("On")
return
elseif (val == 0) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Off")
return
end
end

end

GateHttp->RelayControllListener->StatusCode = 400
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Bad request"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

W kazdym miejscu skryptu, gdy delegujemy zadnie do CluZ (tym razem poprzez dodatkowy skrypt o
czym za chwile), konczymy dziatanie naszego skryptu bez wysyfania odpowiedzi Http do klienta. Jesli
wykonanie skryptu dojdzie do koncowych linii bedzie to oznacza¢, ze nie udato sie prawidtowo
zinterpretowac zapytania co oznacza, ze jest ono nieprawidtowo i odsytamy btagd 400, Bad request .
Przy okazji dodalismy kolejny poziom zabezpieczenia przed nieprawidtowymi parametrami wywotfania.

Zadanie nie jest teraz jak poprzednio wykonywane bezposrednio na docelowym obiekcie Relay, ale
delegowane do skryptu na CluZ o nazwie sSplitSyncCluzTask(action: string) . Zastosowana
notacja oznacza, ze skrypt jest wywotywany z parametrem o nazwie action , ktory jest typu string
- nie myli¢ z notacja LUA gdzie nie definiujemy typu parametru wywofania funkcji. Parametr action
definiuje konkretng akcje do wywotania na obiekcie Relay. Dziatanie jest identyczne jak w poprzednim
przypadku.

-- SplitSyncCluzTask (action: string)

if (action == "On") then
Cluz->Relay->SwitchOn (0)
elseif (action == "Off") then

CluZz->Relay->SwitchOff (0)
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elseif (action == "Switch") then
Cluz->Relay->Switch (0)
else
-- Unknown action
GateHttp->SplitSyncRequestCompleted (false)
-- Return to avoid double completion
return
end

GateHttp->SplitSyncRequestCompleted (true)

Zaleznie od zdefiniowanej akcji wykonywana jest odpowiednia metoda na obiekcie Relay. Na koncu
informujemy GateHttp, ze zakonczyliSmy zadanie i nalezy odestac do klienta odpowiedz. Zostata do tego
celu stworzona metoda na GateHttp o nazwie sSplitSyncRequestCompleted (success: boolean) ,
ktéra jako parametr przyjmuje warto$¢ logiczna: true jesli udato sie wykona¢ akcje, false w
przeciwnym przypadku.

-- SplitSyncRequestCompleted(success: boolean)
if success then
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
else
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 405
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Not allowed"
end

GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

GateHttp poprzez powyzsza metode wysyta odpowiedz do klienta informujaca o sukcesie lub btedzie
zaleznie od otrzymanego parametru. Tym sposobem zrealizowaliSmy w petni synchroniczng metode
Http, ktora nie ma ograniczenia czasowego na dziatanie. W bardziej zaawansowanych przypadkach
mozna  jeszcze  bardziej usprawni¢  dziatanie  systemu poprzez  wywofanie  funkgji
SplitSyncRequestCompleted (success: boolean) W odpowiedzi na zdarzenia informujace o
zmianie wartosci konkretnego obiektu. Co daje pewnos¢, ze zmiana nastapita i jeszcze bardziej zwieksza
stabilnos¢ systemu.

Uwaga! W przypadku danych otrzymywanych z zewnetrznych systeméw nalezy zawsze stosowac
metode ograniczonego zaufania co do ich poprawnosci. Zalecamy nieprzekazywanie bezposrednio
wartosci do metod i skryptéw wewnatrz systemu a stosowanie konkretnych akcji w zaleznosci od
wartosci metod jak wida¢ w powyzszych skryptach. W przypadku koniecznosci bezposredniego
uzycia zmiennych otrzymanych z zewnatrz nalezy je przekazywac za posrednictwem zmiennych
uzytkownika (ktére sa adresowalne w catym systemie Grenton i mozna je swobodnie przesyfac
miedzy urzadzeniami CLU). Dodatkowo kazda zmienng otrzymang z zewnatrz nalezy w skrypcie
walidowa¢ pod katem jest poprawnosci, wartosci, zakresu. Brak odpowiedniej weryfikacji
otrzymanych wartosci moze powodowac nieoczekiwane dziatanie systemu, otworzy¢ dostep do
niechcianych funkcjonalnosci a nawet powodowac btedy oraz przejscie CLU w tryb Emergency.




4.7. Timeout

Stworzony Listener dziata juz prawie niezawodnie. Dlaczego prawie? Zastanéwmy sie co sie stanie, jesli
Cluz z jakiego$ powodu nigdy nie wywola metody SplitSyncRequestCompleted (success:
boolean) . GateHttp zostaje wtedy w stanie oczekiwania na zakonczenie obstugi biezacego zapytania i
przestaje reagowac na kolejne zapytania.

Oczywiscie w dobrze skonfigurowanym systemie nie powinno sie to zdarzy¢. Jednak zawsze moze
wystapi¢ niespodziewana sytuacja i dlatego kazdy element systemu powinien by¢ skonfigurowany tak
aby dziatat mozliwie niezaleznie i byt odporny na btedy w innych obszarach. Dlatego nasz Listener tez
powinien by¢ w pefni odporny na takie sytuacje.

W tym celu na GateHttp zdefiniujemy obiekt Timer, ktéry bedzie pilnowat, zeby oczekiwanie na
odpowiedz CluZ nie trwafa w nieskofnczonos¢. Parametry nowego obiektu:

« Name: SplitSyncTimeout

o Event OnTimer: GateHttp->SplitSyncTimeoutOnTimer()

« Time: 3000 - tutaj nalezy dobrac czas odpowiednio do konkretnej sytuacji, na potrzeby przyktadu
przyjmujemy 3s (3000ms)

» Mode: CountDown

Skrypt wykonywany po uptynieciu zadanego czasu wyglada nastepujaco:

-- SplitSyncTimeoutOnTimer ()
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 408
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Timeout"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

Dziatanie skryptu jest dos¢ proste, po prostu zwraca bfad 408, Timeout .

Zeby wszystko zadziatato nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ skrypty SplitSyncOnRequest () Oraz

SplitSyncRequestCompleted (success: boolean) .

-- SplitSyncOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams
if data == nil then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Switch")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if (val == 1) then
CluZ->SplitSyncCluzTask ("On")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return
elseif (val == 0) then
CluZ->SplitSyncCluzTask ("Off")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return
end
end

end

GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 400
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GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Bad request"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

Za kazdym razem, gdy delegujemy zadanie do CluZ startujemy Timer SplitSyncTimeout .

-- SplitSyncRequestCompleted (success: boolean)
if (GateHttp->SplitSyncTimeout->State == 1) then
GateHttp->SplitSyncTimeout->Stop ()
if success then
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
else
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 405
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Not allowed"
end
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

end

Natomiast w skrypcie splitSyncRequestCompleted (success: boolean) Sprawdzamy najpierw czy
Timer jest ciggle w stanie 1 (wifaczonym). Zapobiega to przed niepotrzebng préba wysytania
odpowiedzi w sytuacji, gdy timeout juz wystapit - czas na odpowiedz sie skonczyc¢ i zostata wystana
odpowiedz informujaca o wystapieniu btedu 408, Timeout . JeSli Timer ciagle dziata (normalna
sytuacja, czas na odpowiedZ sie nie wyczerpat) zatrzymujemy Timer i dalej postepujemy tak jak
poprzednio.

4.8. Wiele obiektow

Wréémy jeszcze na chwile do metody pobierajacej stan Relay'a. W szczegélnosSci przyjrzyjmy sie jeszcze
raz nastepujacej linii:

GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay->Value

Kluczowe tutaj jest pobranie wartosci cechy Value obiektu Relay:

CluZ->Relay->Value

Ta metoda dziata dobrze, ale nalezy zdawac¢ sobie sprawe, ze warto$¢ tej cechy pobierana jest w
momencie wykonywania skryptu. W jej wyniku nastepuje komunikacje miedzy GateHttp a CluZ przez
sie¢. Jest to wywotanie synchroniczne, czyli metoda czeka az zostanie dostarczona odpowiedZ z
wartoscig cechy value obiekty Relay. Wiemy juz o pewnych ograniczeniach takiego wywofania. W tym
konkretnym przypadku zagrozen jest jeszcze wiecej. Mianowicie, wartos$¢ tej cechy jest pobierana za
kazdym razem, gdy klient zapyta o jej warto$¢ przez interfejs Http co generuje niepotrzebny ruch w
systemie. Dodatkowo wprowadza niepotrzebne opdznienie w systemie. Jesli takich zapytan jest duzo to
moze to mie¢ wptyw na wydajnos¢ systemu. W niektérych zwiaszcza prostych przypadkach jest to
akceptowalne i system bedzie sobie z tym dobrze radzit. Ale nie zawsze.

Wyobrazmy sobie, ze w systemie jest wiele obiektéw i potrzebujemy w odpowiedzi dostarczy¢ statusy
wszystkich z nich (w postaci JSON lub CSV). Jesli w takim przypadku zastosujemy identyczng metode to
skrypt realizujgcy takie zadanie moze wyglada¢ mniej wiecej jak ponizej:
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GateHttp->RelayState->StatusCode = 200

local response = CluZ->Relay0l->Value

response = response .. "," .. CluZ->Relay02->Value
response = response .. "," .. CluZz->Relay03->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay04->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay05->Value
response = response .. "," .. CluZz->Relay06->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay07->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay08->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay09->Value
response = response .. "," .. CluZz->RelaylO->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relayll->Value
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "System State: ".. response

GateHttp->RelayState->SendResponse ()

W rzeczywistym systemie obiektéw Relay moze by¢ znacznie wiecej. Kazda linia powoduje odpytanie do
CluZ o wartos¢ cechy Value przez sie¢. Zebranie stanu wszystkich obiektéw moze zabra¢ sporo czasu.
Opdznia to znacznie odpowiedz i na czas wykonywania operacji blokuje GateHttp.

Seria odpytan wystepuje kazdorazowo, gdy klient zapyta o stan systemu. W wiekszosci przypadkéw
wartos¢ cechy miedzy zapytaniami zmienia sie tylko dla jednego obiektu, tego wtasnie zmienionego. Te
wszystko powoduje duzo niepotrzebnego ruchu i negatywnie wptywa na szybkos$¢ dziatania systemu. Z
punktu widzenia uzytkownika koncowego system moze w takich przypadkach dziata¢ niestabilnie, miec¢
nieoczekiwane opdznienia, zawiesza¢ sie na krétkie lub dtuzsze chwile a nawet gubi¢ niektére
zdarzenia.

4.9. Stan dla ztozonego systemu

W celu rozwigzania powyzszego problemu nalezy troche inaczej podej$¢ do zadania pobierania stanu
urzadzen. W dalszej czesci tej sekgji, dla prostoty przyktadéw, wrécimy do pojedynczego obiektu Relay,
ale podana metoda zadziata praktycznie dla dowolnej liczby obiektéw.

Powiedzmy, ze zamiast odpytywac zdalne CluZ o stan obiekty Relay za kazdym razem, kiedy klient o
niego zapyta moglibysmy trzymac jego warto$¢ lokalnie w zmiennej uzytkownika GateHttp. Dzieki temu,
kiedy klient zapyta bez zadnych opdznien, zwracamy jej warto$¢ natychmiast bez zadnych opdznien,
nazwijmy ja RelayvValueOnGateHttp . CO wiecej chcielibySmy wyeliminowa¢ wszystkie zapytania
synchronizujace jej wartos¢ i dostawac informacje tylko wtedy, kiedy jest to potrzebne, czyli kiedy
wartos¢ cechy cluz->Relay->Value Sie zmieni. Aby to osiggna¢ do zdarzenia onvalueChange
obiektu Relay przypisujemy nastepujaca komende:

GateHttp->RelayValueOnGateHttp=CluZ->Relay->Value

Co mniej wiecej oznacza: Za kazdym razem, kiedy wartos$¢ cechy Value sie zmieni, przypisz do cechy
uzytkownika RelayvalueOnGateHttp na GateHttp t3 nowa wartos¢. Od teraz po stronie GateHttp
zawsze bedziemy mieli aktualng wartos¢ obiektu Relay. W momencie zapytania wysytamy po prostu t3
wartosc¢ do klienta. Aby to zrealizowa¢ modyfikujemy skrypt RelayStateOnRequest () W nastepujacy
Sposob:
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-- RelayStateOnRequest ()

GateHttp->RelayState->StatusCode = 200
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..GateHttp-
>RelayValueOnGateHttp

GateHttp->RelayState->SendResponse ()

Jak wspomniano wcze$niej mozna zastosowac dla dowolnie wielu obiektéw i nie powoduje zadnego
negatywnego wptywu na wydajnos¢ systemu, poniewaz komunikowane s3 tylko zmiany poszczegdlnych
wartosci w momencie, kiedy wystapia.

4.10. Push Notyfikacje

Idac krok dalej na drodze do idealnej integracji zaimplementujmy jeszcze jedno usprawnienie. Jak dotad
klient sam musiat dopytywac co chwile czy przypadkiem co$ nie zmienito sie w systemie. Jesli system ma
by¢ responsywny to takie zapytania muszg odbywac sie czesto. Czeste zapytania generujg niepotrzebny
ruch i zwiekszaja ryzyko opdznien, zwtaszcza w obstudze zdarzen bardzo wrazliwych na opdznienia jak
np.. wiaczanie oswietlenia, gdzie uzytkownik od razu czuje, ze akcja nie nastgpita natychmiast po
dotknieciu przycisku.

Dodatkowo klient nie jest notyfikowany natychmiast a zmianie w systemie, ale dopiero w momencie,
kiedy sam dopyta czy aby nic sie nie zmienito.

Rozwigzaniem jest metoda Push stanu, gdzie to system sam aktywnie wysyta notyfikacje a zmianie
stanu urzadzenia w systemie. W celu zaimplementowania takiego mechanizmu tworzymy nowy obiekt
na GateHttp typu HttpRequest:

« Name: StatePushNotification

e Host: IP: Port serwera http nastuchujacego informacji o zmianach stanu
« Path: /statechanged

e Method: PUT

Pozostate ustawienia bez zmian.

Nastepnie dodajemy nowy skrypt SendstatePushNotification (newValue: number) :

—-— SendStatePushNotification (newValue: number)
GateHttp->StatePushNotification->SetQueryStringParams ("val="..newValue)
GateHttp->StatePushNotification->SendRequest ()

Aby poinformowac klienta o nowym statusie nalezy wywota¢ skrypt podajac jako parametr nowa
wartos¢ cechy value . Najlepiej zrobi¢ to w zdarzeniu onvalueChange obiektu Relay. Poniewaz
przypisalismy krok wczesniej warto$¢ do zmiennej uzytkownika GateHttp->RelayValueOnGateHttp ,
mozemy jej uzy¢, aby unikng¢ niepotrzebnego ponownego przesyfanie tej wartosci. Zatem przypisanie
wygladac bedzie nastepujaco:

GateHttp->SendStatePushNotification (GateHttp->RelayValueOnGateHttp)
Nalezy pamieta¢, ze kopiowanie wartosci do cechy RelayValueOnGateHttp Musinastapi¢ wczesniej.

0d teraz za kazdym razem, gdy warto$¢ cechy value obiektu Relay sie zmieni automatycznie zostanie
wysfana notyfikacja z nowa wartoscia.

Wybrana metoda przesyta nowa wartos¢ jako parametr URL, ale mozna oczywiscie sformatowac
odpowiedZz w dowolny sposéb i przesta¢ w ciele wiadomosci ustawiajac wartos¢ za pomoca metody
SetRequestBody (value) .
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Uwagal! Nalezy pamietac, ze Gate Http otwiera nieograniczone mozliwosci kooperacji z systemem
i mozna za jego pomocg wykona¢ dowolng operacje, nawet szkodliwg. Dlatego wazne jest, aby
konfiguracja Gate Http byta starannie przemyslana i wykonana z najwyzsza dbatoscia.

5. Przywracanie ustawien fabrycznych - Hard Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset na module GATE Http powoduje:

» Usuniecie zapisanej konfiguracji;

o Sformatowanie partycji pamieci flash;

o Usuniecie wszystkich utworzonych obiektéw LUA;

o Utrate komunikacji pomiedzy OM / HM a modutem Gate.

W celu przywrocenia ustawien fabrycznych funkcja Hard Reset nalezy wykonac nastepujace czynnosci
(zgodnie z podang kolejnoscia):

o Qdtaczy¢ zasilanie od modutu Gate;

e Nacisnac i przytrzymac przycisk Reset na module (przycisk znajduje sie pod dolna zaslepka
modutu);

» Podfaczyc zasilanie do modutu Gate;

o Trzymac¢ wcisniety przycisk Reset przez co najmniej 10 sekund - podczas resetu dioda zielona
bedzie swieci¢ Swiattem cigglym. Prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone 3-krotnym
mrugnieciem diody zielonej.

» Po uptywie 10 sekund zwolnic¢ przycisk Reset

o QOdczekac okoto 60 sekund az do momentu, gdy na module diody - zielona oraz czerwona - beda
mrugac naprzemiennie (tryb Emergency)

Po wykonaniu procedury na module zostanie wyczyszczona konfiguracja, natomiast sam modut
przestanie by¢ widoczny (brak odpowiedzi na Keep-Alive) w projekcie z poziomu Object Managera. Aby
ponownie przywréci¢ modut, nalezy wykona¢ CLU Discovery a nastepnie wystac konfiguracje.

6. Parametry konfiguracyjne

Uwaga! Opisana funkcjonalno$¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE HTTP, DIN,
Eth (INT-211-€-01 ) posiadajacy firmware 1.1.0-2034C lub wyzszy!

A. Obiekt GATE

CECHY
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Nazwa

Uptime

ClientReportInterval

Date

Time

LocalTime

TimeZone

UnixTime

FirmwareVersion

UseCloud

CloudConnection

NTPTimeout

UseNTP

PrimaryDNS

SecondaryDNS

METODY

Nazwa

SetDateTime

StartConsole

StartConsoleOnReboot

SetClientReportInterval

SetPrimaryDNS

SetSecondaryDNS

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnInit

Opis

Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)

Okres raportowania o zmianach cech
Aktualna data

Aktualny czas (hh:mm:ss)

Aktualny lokalny znacznik czasu

Strefa czasowa

Aktualny uniksowy znacznik czasu
Wersja oprogramowania Gate

Okresla czy GATE f3czy sie do chmury
Okresla status pofaczenia GATE z chmura
Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP
Okresla czy GATE uzywa NTP
Preferowany serwer DNS

Alternatywny serwer DNS

Opis
Ustawia date i czas

Uruchamia konsole Lua

Uruchamia konsole Lua przy kolejnym uruchomieniu modutu

Ustawia okres raportowania o zmianach cech
Ustawia ceche PrimaryDNS

Ustawia ceche SecondaryDNS

Zdarzenie wywotywane jednorazowo w momencie inicjalizacji urzadzenia



B. Obiekt HttpRequest

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych
nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych).

CECHY
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Nazwa

Host

Path

QueryStringParams

Method

Timeout

RequestType

ResponseType

RequestHeaders

RequestBody

Opis

Adres hosta

Sciezka zapytania

Parametry zapytania. \z oznacza brak

Typ metody wysytanej w zapytaniu np. GET, POST
Dopuszczalny czas odpowiedzi

Typ zawartosci wysytanego zapytania. Definiuje parametr content-type
w nagtéwku zapytania. W zaleznosci od wybranego typu zawartos¢
cechy RequestBody jest odpowiednio serializowana:

0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-
type. Zawartos¢ cechy RequestBody Nie jest serializowana.

1 - Text - content-type: text/plain. Zawartos$¢ cechy RequestBody
nie jest serializowana.

2 - JSON - content-type: application/json. Zawartos¢ cechy

RequestBody jest serializowana do formatu JSON.

3- XML - content-type: text/xml. Zawarto$¢ cechy RequestBody jest
serializowana do formatu XML.

4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded.
Zawartos¢ cechy RequestBody jest serializowana do tabeli.

5 - other -typ zawartosci (content-type) jest inny niz wbudowany.
Typ mozna zdefiniowa¢ umieszczajac go w nagtéwku (cecha

RequestHeaders ). Zawartos¢ nie jest serializowana.

Typ oczekiwanej odpowiedzi. Definiuje parametr Accept w nagtéwku
zapytania. W zaleznosci od wybranego typu zawarto$¢ otrzymanej
odpowiedzi (cechy ResponseBody ) jest odpowiednio parsowana do
tabeli:

0 - None - parametr Accept nie jest wysytany w nagtéwku
wysytanego zapytania. OdpowiedzZ (cecha ResponseBody ) nie jest
parsowana.

1 - Text - Accept: text/plain. OdpowiedZ (cecha ResponseBody ) Nie
jest parsowana.

2 - JsoN - Accept: application/json. OdpowiedzZ (cecha

ResponseBody ) jest parsowana z JSON.

3 - xML - Accept: text/xml. Odpowiedz (cecha ResponseBody ) jest
parsowana z XML

4 - FormData - Accept: application/x-www-form-urlencoded.
Odpowiedz (cecha ResponseBody) jest parsowana.

5 - other - parametr Accept nagiéwka jest inny niz wbudowany.
Parametr mozna zdefiniowac umieszczajac go w nagtéwku (cecha

RequestHeaders )
Dodatkowe nagtéwki zapytania HTTP. \z oznacza brak zawartosci.

Zawartos$¢ wiadomosci wysytanej w zapytaniu. \z oznacza brak
zawartosci



Nazwa Opis

Zawarto$¢ wiadomosci otrzymanej po wysfaniu zapytania. (cecha

ResponseBody wykorzystywana do odczytu w skryptach - nieustawialna)
StatusCode Status odpowiedzi HTTP
METODY
Nazwa Opis
SendRequest Wysyta zapytanie
AbortRequest Przerywa obstuge zapytania
Clear Usuwa tres¢ zapytania
SetHost Ustawia adres hosta
SetPath Ustawia Sciezke zapytania
SetQueryStringParams Ustawia parametry zapytania
SetMethod Ustawia metode zapytania
SetTimeout Ustawia dopuszczalny czas odpowiedzi
SetRequestType Ustawia typ zawartosci wysytanego zapytania (content-type)
SetResponseType Ustawia typ oczekiwanej odpowiedzi na zapytanie
SetRequestHeaders Ustawia dodatkowe nagtéwki HTTP w zapytaniu
SetRequestBody Ustawia zawarto$¢ wiadomosci w zapytaniu
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnRequestSent Zdarzenie wywotywane w momencie wystania zapytania
OnResponse Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania odpowiedzi

C. Obiekt HttpListener

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. WartoSci
poczatkowe tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych
nalezy wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

CECHY
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Nazwa

Path

Method

QueryStringParams

RequestType

RequestBody

ResponseType

ResponseBody

Opis
Sciezka zapytania
Typ metody otrzymanej w zapytaniu np. GET , POST

Zwraca parametry zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu
w skryptach - nieustawialna)

Typ otrzymanego zapytania. W zaleznosci od wybranego typu,
zawartos¢ otrzymanego zapytania (cechy RequestBody ) jest
odpowiednio parsowana do tabeli;

0 - None - OdpowiedZ nie jest parsowana.

1 - Text - OdpowiedzZ nie jest parsowana.

2 - JsoN - Odpowied? jest parsowana z JSON.

3 - xML - Odpowiedz jest parsowana z XML.

4 - FormData - Odpowiedz jest parsowana.

5 - other - OdpowiedzZ nie jest parsowana. Cecha RequestBody
zwraca tres¢ zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna).

Zwraca tres¢ zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna)

Typ zawartosci wystanej odpowiedzi na zapytanie. Definiuje parametr
content-type w nagtéwku odpowiedzi. W zaleznosci od wybranego
typu, zawarto$¢ cechy ResponseBody jest odpowiednio
serializowana:

0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-
type. Zawartos¢ nie jest serializowana.

1 - Text - content-type: text/plain. Zawartos¢ nie jest serializowana.

2 - JSON - content-type: application/json. Zawarto$¢ RequestBody
jest serializowana do formatu JSON.

3 - XML - content-type: text/xml. ZawartoS¢ RequestBody jest
serializowana do formatu XML.

4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded.
Zawarto$¢ RequestBody jest serializowana.

5 - Oother - parametr Accept nagtéwka jest inny niz wbudowany.
Parametr mozna zdefiniowa¢ umieszczajac go w nagtéwku (cecha

RequestHeaders ).

Zwraca tres¢ odpowiedzi HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach).



Nazwa Opis

Status wysyfanej odpowiedzi HTTP. Obstugiwane statusy:
200 -0OK
201 - Utworzono
202 - Przyjeto
204 - Brak zawartosci
205 - Przywrd¢ zawartos¢
400 - Nieprawidfowe zapytanie

StatusCode i
403 - Zabroniony
404 - Nie znaleziono
405 - Niedozwolona metoda
406 - Niedozwolone
408 - Koniec czasu oczekiwania na zadanie
409 - Konflikt
410 - Zniknat (usunieto)
METODY
Nazwa Opis
SendResponse Wysyta odpowiedzZ na zapytanie
Clear Usuwa tres¢ odpowiedzi
SetPath Ustawia Sciezke zapytania
SetResponseType Ustawia typ oczekiwanej odpowiedzi na zapytanie
SetResponseBody Ustawia tres¢ odpowiedzi
SetStatusCode Ustawia status odpowiedzi
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnRequest Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania zapytania

D. Obiekt Timer

CECHY
Nazwa Opis
Time Zliczany czas (w ms)
Mode Tryb pracy timera: O - zliczenie w dét (countdown), 1 - cykliczny (interval)

State Aktualny stan pracy timera: O - zatrzymany (stopped), 1 - liczy (counting)
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METODY

Nazwa Opis

SetTime Ustawia czas timera (w ms)

SetMode Ustawia tryb pracy: O - zliczenie w déf (countdown), 1 - cykliczny (interval)
Start Uruchamia timer

Stop Zatrzymuje timer

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnTimer Zdarzenie wywotywane przy zliczeniu timera

OnStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu timera

OonStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu timera



XVI. Modut DALI Controller

Uwaga! Opisana funkcjonalnosc¢ jest dostepna dla GRENTON DALI Controller DIN, Eth (INT-202-
D-01) posiadajacy firmware 1.1.11 (build 2048) lub wyzszy.

Uwagal! DALI Controller dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.3.5 (build 204201) i
wyzszej oraz dla CLU z firmware 5.06.04 (build 2050) i wyzszym.

1. Informacje ogdlne

Modut DALI Controller pefni role urzadzenia nadrzednego (master), zgodnie ze standardem DALI
umozliwia obstuge 64 statecznikéw - Control Gears, podtaczonych do magistrali DALI.

Uwaga! Maksymalna ilos¢ statecznikoéw (obiektow DALI_GEAR) przypisanych do jednego CLU Z-
Wave wynosi 128.

DALI Controller umozliwia sterowanie wszystkimi urzadzeniami sterujacymi Swiattem w zakresie
zdefiniowanym przez norme PN-EN 62386-102, oraz rozszerzenie DT8.

Modut pozwala na sterowanie pojedynczymi statecznikami, jak i réwniez sterowanie za pomoca grup,
kazdy statecznik moze zostac¢ przypisany do 16 grup. Dzieki temu znacznie fatwiej jest uporzadkowac
sterowanie oswietleniem oraz tworzy¢ zaawansowane scenariusze sterowania.

2. Konfiguracja modutu

Uwaga! Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem DALI Controller wymagana jest
aktualizacja bazy interfejsow!

Sygnalizacja diodami LED modutu

» Dioda niebieska sygnalizuje napiecie na magistrali DALI,
e Dioda zielona wskazuje obecny stan modutu:

o Swieci ciagle - brak konfiguracji statecznikéw na module, nalezy przeprowadzi¢ DALI
Discovery,

o Miga w interwale 200 ms - DALl Discovery, nastepuje wyszukiwanie statecznikéw
podtgczonych do magistrali DALI oraz nadawanie im adreséw lokalnych,

o Miga w interwale 1 s - konfiguracja statecznikdw znajduje sie na module.

Dodanie modutu do projektu
Po wykonaniu procesu CLU Discovery w projekcie pojawiaja sie dwa obiekty:

o DALI_MASTER - gtéwny obiekt stuzacy do zarzadzania konfiguracjg modutu,
» AnaloglIN - obiekt stuzacy do monitorowania napiecia na magistrali systemowe;j.
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A. Adresowanie statecznikow

Konfiguracje modutu nalezy rozpocza¢ od adresowania statecznikéw DALI podtgczonych do magistrali.
DALI Controller umozliwia zastosowanie dwdch typéw adresowania: w petni automatyczne lub reczne.

Adresowanie automatyczne umozliwia adresowania catej instalacji jednym kliknieciem, za pomoca
procesu DALI Discovery.

e W obiekcie DALI_MASTER po przejsciu do zakfadki sterowanie, nalezy wywofa¢ metode

ResetGear (Broadcast) a nhastepnie metode DALI Discovery ,

o Wywotanie metody inicjuje automatyczne adresowanie wszystkich statecznikéw na magistrali,
ktére beda otrzymywaty adresy lokalne z zakresu O do 63. Przydzielenie adresu zostanie
potwierdzone przez zaswiecenie danej oprawy na czas 300 ms. Nalezy mie¢ na uwadze, ze po
rozpoczeciu adresowania skasowane zostang wszystkie dotychczasowe adresy. W trakcie DALI
Discovery, adresy s3 przydzielane statecznikom w sposéb losowy, zatem adresy nie beda stanowity
odzwierciedlenia w uporzadkowanym montazu opraw,

e W czasie trwania DALI Discovery:

o Zielona dioda na module DALI Controller miga w interwale 200 ms,
o Cechawbudowana state obiektu DALI_MASTER przyjmuje wartosc¢ 1.

Czas trwania DALI Discovery zalezy od ilosci statecznikéw (moze trwaé nawet do kilku minut dla
maksymalnej ilos¢ urzadzen).

Uwaga! Podczas DALI Discovery nie nalezy wykonywac¢ zadnych operacji na module DALI
Controller!

Adresowanie reczne umozliwia adresowanie pojedynczych statecznikéw za pomoca metody

SetLocalAddress . Pomocne w przypadku, gdy po DALI Discovery statecznik nie zostanie odnaleziony,
nastapi zdublowanie adresu lub zalezy nam na okreslonej kolejnosci adresow zgodnej z porzadkiem
montazu.

W obiekcie DALI_MASTER po przejsciu do zaktadki sterowanie, wywofanie metody
SetLocalAddress 2z parametrem FindGear ustawionym:

e WithoutLocalAddress - proces adresowania dla urzadzenia nie posiadajacego nadanego adresu,

o Address -NOWYV Niezajety adres, ktdry zostanie nadany urzadzeniu,
e WithLocalAddress - proces adresowania dla urzadzenia o podanym adresie,

o Address -NOWYV Niezajety adres, ktdry zostanie nadany urzadzeniu,
e Przydzielenie adresu w obu przypadkach zostanie potwierdzone przez zaswiecenie danej oprawy
na czas 300 ms,

e W czasie trwania SetLocalAddress :

o Zielona dioda na module DALI Controller miga w interwale 200 ms,
o Cecha wbudowana state obiektu DALI_MASTER przyjmuje wartos¢ 1.

Uwaga! Podczas dziatania metody setLocalAddress nie nalezy wykonywac zadnych operacji
na module DALI Controller!

Po zakonczonym procesie DALI Discovery

» Zielona dioda na module DALI Controller miga w interwale 1 s (odnalezione stateczniki) lub Swieci
ciagle (brak odnalezionych statecznikéw),

e (Cechawbudowana state obiektu DALI_MASTER przyjmuje wartosc:
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o 3-w przypadku, gdy urzadzenia DALI zostang odnalezione,
o 0 - w przypadku braku znalezionych urzadzen,
e (Cecha wbudowana NumberOfGear obiektu DALI_MASTER zwraca ilo$¢ poprawnie odnalezionych i
zaadresowanych urzadzen,

o Generowane jest zdarzenie OnDALI DiscoveryCompleated .
Operacje mozliwe na urzadzeniach po zakonczonym DALI Discovery
Za pomoca metod obiektu DALI_MASTER mozemy:

» Zweryfikowac urzadzenie zglaszajace sie pod danym adresem - metoda Identify,
o Zrestartowac urzadzenie pod danym adresem - metoda ResetGear ,
o Ustawic¢ wartos¢ oprawy dla urzadzenia pod danym adresem - metoda setDaPCvalue .

B. Dodanie statecznikow do projektu

Po zakonczenia procesu adresowania statecznikdw metodami  DALI Discovery  Oraz
SetLocalAddress halezy przeprowadzi¢ CLU Discovery:

e Do projektu dodawane s3 nowe obiekty GEAR reprezentujace kazde urzadzenie (adres) DALI
poprawnie odnalezione i dodane podczas procesu adresowania,

e (Cecha wbudowana GearaAddresses obiektu DALI_MASTER zwraca numery adreséw w zakresie O
- 63, zajetych przez urzadzenia DALI

o Obiekty GEAR wystepuja w wersji DALI_GEAR i DALI_GEAR_DT8 - Device Type 8:

o DALI_GEAR - wszystkie stateczniki z podstawowymi metodami sterowania,
o DALI_GEAR_DT8 - stateczniki umozliwiajace sterowanie kolorami (tryb sterowania RGBWA)
lub temperaturg koloru (tryb sterowania Tc).

Uwaga! Dla prawidtowego dziatania konfiguracji i obiektéw GEAR, CLU Discovery nalezy
przeprowadzi¢ po kazdej zmianie w adresacji statecznikdw!

C. Sterowanie statecznikami

Sterowanie pojedynczym statecznikiem odbywa sie z poziomu danego obiektu DALI_GEAR /
DALI_GEAR_DT8 dostepnymi metodami lub za pomoca metod obiektu DALI_MASTER (dokfadne
funkcjonalnosci znajduja sie w opisie poszczegdlnych obiektdw).

Sterowanie grupami statecznikébw odbywa sie z poziomu obiektu DALI_MASTER metodami
SetGroupDAPCValue , GroupSwitchOn , GroupSwitchOoff . Aby mozliwe byto sterowanie dana grupa
urzadzen, nalezy:

» Dla pozadanych obiektéw GEAR ustawi¢ wartos¢ cechy wbudowane] Group . Kazdy obiekt mozna
przypisac do 16 grup z zakresu 1 - 16, kolejne grupy podawane po przecinku,

o Po przypisaniu obiektéw do grup, nalezy wysta¢ konfiguracje na CLUZ,

e Po wysfaniu konfiguracji nastepuje nadawanie grup przez modut DALl Controller. Cecha
wbudowana state obiektu DALI_MASTER przyjmuje warto$¢ 4. Czas trwania procesu jest
zalezny od ilosci urzadzen dla ktérych zostata zmieniona warto$¢ cechy Group , moze trwac¢ do 60
sekund,

» Po poprawnym nadaniu grup, cecha wbudowana state obiektu DALI_MASTER przyjmuje wartos¢
3.

Uwaga! Podczas nadawania grup (po restarcie CLUZ / wystaniu konfiguracji) nie ma mozliwosci
sterowania obiektami!
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D. RampTime

DALl Controller realizuje obstuge ptynnej zmiany wartos$ci DAPCValue za pOmoCQ parametru
RampTime , W SP0oS6b logarytmiczny:

RampTime Minimallngf czas Nomin?In{/ czas Maksym.aln.y czas
ustawiania [s] ustawiania [s] ustawiania [s]
1 0.6 0.7 0.8
2 0.9 1,0 11
3 13 14 16
4 18 2,0 2,2
5 2,5 2.8 31
6 3.6 4,0 4,4
7 51 57 6.2
8 7.2 8.0 8.8
9 10,2 11,3 12,4
10 14,4 16,0 17.6
11 20,4 22,6 24,9
12 28,8 32,0 35,2
13 40,7 45,3 49,8
14 57.6 64,0 70,4
15 81,5 90,5 99,6

3. Obiekty

A. DALI_MASTER

CECHY

Nazwa Opis
0 - brak konfiguracji statecznikéw
1 - DALI Discovery

State . . L L . .

3 - konfiguracja statecznikdw znajduje sie na urzadzeniu
4 - zapisywanie informacji o grupach

NumberOfGear Liczba statecznikdéw w konfiguracji urzadzenia

Adresy statecznikéw nadane podczas DALI Discovery. Wartos¢ cechy
GearAddresses

odswiezana jest po restarcie systemu
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METODY

Nazwa

Identify

ResetGear

SetLocalAddress

DALI Discovery

SetDAPCValue

SetGroupDAPCValue

GroupSwitchOn

GroupSwitchOff

ZDARZENIA

Nazwa

Opis

Wiacza oprawe na 2 sekundy
Resetuje statecznik

Ustawia adres lokalny statecznika

Wyszukiwanie statecznikéw podtaczonych do magistrali DALI oraz
nadawanie im adreséw lokalnych.

W momencie nadania adresu, dany statecznik zostaje zataczony na 300
ms.

Podczas parL1 piscovery nie nalezy wykonywac operacji na
urzadzeniul!

Ustawia wartos$¢ z jaka Swieci oprawa.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia wartos$¢ z jaka Swieci oprawa dla podanej grupy.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Wiacza oprawy dla podanej grupy.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Wytacza oprawy dla podanej grupy.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Opis

Zdarzenie wywotywane po zakoriczeniu wyszukiwania

OnDALI DiscoveryCompleated

B. DALI_GEAR

statecznikdw i nadawaniu im adreséw lokalnych

CECHY
Nazwa Opis
Address Adres statecznika

Numery grup do ktérych nalezy statecznik, kolejne grupy z zakresu 1-16
Group podawane po przecinku.
0 - brak przynaleznosci do grupy

DAPCValue Wartos¢ z jaka Swieci oprawa

METODY
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Nazwa Opis
Identify Wiacza oprawe na 2 sekundy

Ustawia wartos¢ z jaka Swieci oprawa.

SetDAPCValue . . . .
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]
Zmienia stan oprawy na przeciwny (0 / 254).
Switch . . . .
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]
Wiacza oprawe.
SwitchOn . . . .
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]
Wytacza oprawe.
SwitchOff . . . .
Parametr rampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]
Hold Realizuje funkcje rozjasniania / Sciemniania oprawy
HoldUp Realizuje funkcje rozjasniania oprawy
HoldDown Realizuje funkcje Sciemniania oprawy
ZDARZENIA:
Nazwa Opis
OnDAPCValueChange Zdarzenie wywolywane przy zmianie warto$ci paPCvalue
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci pApcvalue z0na
OnSwitchOn L,
wartos¢ wieksza
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartos$ci papcvalue na0

C. DALI_GEAR_DTS8

CECHY
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Nazwa

Address

Group

DAPCValue

HSVValue

HSVSaturation

HSVHue

METODY

Opis
Adres statecznika

Numery grup do ktérych nalezy statecznik, kolejne grupy z zakresu 1-16
podawane po przecinku.
0 - brak przynaleznosci do grupy

Wartos¢ z jaka Swieci oprawa

Wartos¢ jasnosci wedtug modelu HSV (zakres 0.00-1.00).
Cecha nie pobiera rzeczywistego stanu jasnosci oprawy! Ustawiana na
podstawie wywotanej metody setHSvvalue .

Wartos$¢ nasycenia barwy wedtug modelu HSV (0.00-1.00).
Cecha nie pobiera rzeczywistego stanu nasycenia barwy oprawy! Ustawiana
na podstawie wywofanej metody SetHSVSaturation .

Wartos¢ koloru barwy wedfug modelu HSV (0-360).
Cecha nie pobiera rzeczywistego stanu koloru barwy oprawy! Ustawiana na
podstawie wywotanej metody setHSVHue .



Nazwa

Identify

SetDAPCValue

Switch

SwitchOn

SwitchOff

Hold

HoldUp

HoldDown

SetHSVValue

SetHSVSaturation

SetHSVHue

SetRGBValue

SetWAFValue

SetColourTemperature

ZDARZENIA:

Nazwa

OnDAPCValueChange

OnSwitchOn

OnSwitchOff

Opis
Wiacza oprawe na 2 sekundy

Ustawia wartos¢ z jaka Swieci oprawa.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Zmienia stan oprawy na przeciwny (0 / 254).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Wiacza oprawe.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Wytacza oprawe.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Realizuje funkcje rozjasniania / sciemniania oprawy
Realizuje funkcje rozjasniania oprawy
Realizuje funkcje Sciemniania oprawy

Ustawia wartos¢ jasnosci wedtug modelu HSV (zakres 0.00-1.00).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia warto$¢ nasycenia wedtug modelu HSV (zakres 0.00-1.00).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia wartos$¢ barwy wedtug modelu HSV (zakres 0-360).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia wartos$¢ kanatéw R (Red), G (Green), B (Blue).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia wartos¢ kanatu W (White), oraz parametréw A (Amber) i F
(Freecolour).
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Ustawia warto$¢ temperatury koloru, gdzie 0 - fizyczne minimum,
100 - fizyczne maksimum.
Parametr rRampTime ustawiany w skali logarytmicznej 0.8 - 90 [s]

Opis
Zdarzenie wywolywane przy zmianie warto$ci pAPCValue

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci pApcvalue z0na
wartos$¢ wieksza

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci pAPcvalue na0



D. AnalogIN

CECHY

Nazwa
Value

Value$%

Sensitivity

MinValue

MaxValue

METODY

Nazwa
SetSensitivity
SetMinValue

SetMaxValue
ZDARZENIA:

Nazwa

OnValueChange

OnValueLower

OnValueRise

OnOutOfRange

OnInRange

Opis
Wartos¢ napiecia zasilania
Warto$¢ napiecia zasilania jako procent wartosci maksymalnej Maxvalue

Czutos¢ - minimalna zmiana wartosci napiecia zasilania, ktéra wywotuje
zdarzenia onvalueChange , OnValueLower lub oOnvalueRise

Wartos$¢ minimalna napiecia zasilania po przekroczeniu ktérej generowane jest
zdarzenie onoutOfRange

Warto$¢ maksymalna napiecia zasilania po przekroczeniu ktérej generowane
jest zdarzenie onoutofRange

Opis
Ustawia czuto$¢ pomiaru napiecia zasilania
Ustawia warto$¢ Minvalue

Ustawia wartos¢ Maxvalue

Opis
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci napiecia zasilania

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci napiecia zasilania na nizsza
(zbocze opadajace)

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci napiecia zasilania na wyzsza
(zbocze narastajace)

Zdarzenie wywotywane gdy wartos$¢ napiecia zasilania znajduje sie poza
wyznaczonym zakresem ( Minvalue ; MaxValue )

Zdarzenie wywotywane gdy wartos$¢ napiecia zasilania powrdci do
wyznaczonego zakresu ( Minvalue ; MaxValue )
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XVII. Moduty Z-Wave

Niniejszy rozdziat przedstawia opis zakresu wsparcia modutéw Z-Wave innych producentéw, ktére s3
dostepne w systemie Grenton.

Uwaga! Petna lista urzadzen jest dostepna na stronie https://support.grenton.pl/pl/support/soluti
ons w artykule 'Jakie bezprzewodowe moduty Z-Wave sg obstugiwane?’

1. Fibaro UBS

Wersja modutu: FGBS-001 v2.1.

1.1. Informacje ogélne

Modut Z-Wave Fibaro UBS posiada dwa wejscia bezpotencjatowe. Umozliwia odczyt wartosci nawet z
czterech czujnikéw 1-Wire. Ponadto daje mozliwos¢ zmiany parametréw konfiguracyjnych (interfejs
konfiguracyjny Fibaro).

Uwaga! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module podczas
inclusion/exclusion.

1.2. Obiekty
A. ZWAVE_DIN

Wejscia bezpotencjatowe.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca stan wejscia
Czas, po ktérym wecisniecie i przytrzymanie przycisku wyzwoli zdarzenie
HoldDelay
OnHold
Odstep cykliczny (w ms), po jakim podczas trzymania przycisku wyzwalane s3
HoldInterval . K
kolejne zdarzenia onHold
METODY
Nazwa Opis
SetHoldDelay Ustawia warto$¢ HoldDelay
SetHoldInterval Ustawia warto$¢ HoldInterval

ZDARZENIA
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Nazwa Opis

OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu
OnShortPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 500-2000ms
OnLongPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 2000-5000ms

Zdarzenie wywotywane, gdy wejscie jest w stanie wysokim, pierwszy raz po

OnHold uptynieciu czasu Holdpelay , a nastepnie cyklicznie co wartos¢
HoldInterval
OonClick Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas krétszy niz 500ms

B. ZWAVE_1W_SENSOR

Obiekt odpowiada za czujnik 1-Wire. Dla kazdego czujnika tworzony jest osobny obiekt. Do modutu UBS
Fibaro mozna podtaczy¢ maksymalnie 4 czujniki 1-Wire (DS18B20).

Obiekty ZWAVE_1W_SENSOR sa zawsze dodawane wraz z dodaniem modutu Fibaro UBS do
CLU/projektu w OM, niezaleznie od ilosci podfaczonych czujnikéw. O tym, czy dany czujnik jest
podtaczony, informuje cecha Discovered - zwracajaca informacje, czy podczas Discovery pod dany obiekt
zgfosit sie czujnik 1-Wire i jest podfaczony do modufu UBS.

Przy podfaczeniu lub odfaczeniu czujnikéw 1-Wire, nalezy usunac a nastepnie ponownie doda¢ modut
UBS do modutu CLU Z-Wave. Modut Fibaro UBS zgflosi sie z nowym numerem seryjnym - istnieje
mozliwos¢ przepisania konfiguracji obiektéw (automatyczna lub reczna). Po ponownym dodaniu
czujnikbw moze nastgpi¢ ponowne przeindeksowanie kolejnosci czujnikdbw do obiektéw
ZW_1W_SENSOR.

Modut Fibaro UBS dla czujnika 1-Wire nie zwraca informacji, czy podczas dziatania systemu czujnik zostat
roztgczony - przechowywana jest ostatnia pobrana wartos¢, dlatego niezalecane jest wykorzystywanie
tych czujnikéw jako Zrddto regulacji temperatury.

W momencie zwarcia na magistrali 1-Wire, wszystkie czujniki podtaczone do modutu Fibaro UBS
(dostepne/widoczne w OM) zwracaja wartos¢ 0.00 - dlatego przy dtuzszym (nieplanowanym)
wystapieniu tej wartosci nalezy sprawdzi¢ poprawnos$¢ podtaczenia magistrali 1-Wire.

CECHY
Nazwa Opis
Value Wartos¢ wejscia
MinValue Minimalna warto$¢ wejscia
MaxValue Maksymalna wartos¢ wejscia
Discovered Informacja zwracana podczas CLU Discovery o podtaczeniu czujnika do modutu

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci wyjscia

- Zdarzenie wywotywane po przekroczeniu gérnego progu histerezy (zbocze
nRise

rosnace)

on, Zdarzenie wywotywane po przekroczeniu dolnego progu histerezy (zbocze
nLower .

opadajace)

Zdarzenie wywotywane, gdy wartos¢ na wyjsciu znajduje sie poza
OnOutOfRange

wyznaczonym zakresem ( Minvalue : MaxValue )

Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewnatrz
OnInRange

wartosci progowych ( Minvalue : MaxValue )

C. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnos$nie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukcji).

CECHY
Nazwa Opis
Node b Numer modufu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z

modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy FailCount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowied?, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proéba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostaf

Register .
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Value Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
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Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! Cecha removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
1 - Register (numer rejestrulub parametru),

Set
= 2 - Value (wartoscrejestru badz parametru),
3 - size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
SetDefault . .
konfiguracyjnego
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

2. NEO Coolcam Motion Sensor (PIR)

Wersja modutu: NAS-PD01ZE HW: 66 FW: 3.80

2.1. Informacje ogdlne

Modut Z-Wave Neo Coolcam Motion Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika ruchu (PIR), poziomu
oSwietlenia oraz poziomu baterii. Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia
modutu.

Uwaga! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Neo
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

2.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika ruchu.

CECHY
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Nazwa Opis

Value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ANALOG_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt natezenia oSwietlenia mierzonego w luksach.

CECHY
Nazwa Opis
Value Aktualna warto$¢ sensora
MinValue Wartos$¢, ponizej ktérej generowane jest zdarzenie onoutOfRange
MaxValue Wartos¢, powyzej ktérej generowane jest zdarzenie onoutOfRange
METODY
Nazwa Opis
SetMinvValue Ustawia dolng wartos¢ progowa zdarzenia onoutOfRange
SetMaxValue Ustawia gérna warto$¢ progowa zdarzenia onoutOfRange
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na wyzsza niz
OnValueRaise .
poprzednia
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na nizsza niz
OnValueDrop .
poprzednia
Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu jednej z wartosci progowych
OnOutOfRange
MinvValue / MaxValue
Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewnatrz
OnInRange

wartosci progowych ( Minvalue : MaxValue )
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C. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP (domysinie 3600s).

CECHY

Nazwa

BatteryLevel

WarningLevel

METODY

Nazwa

SetWarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnLowBattery

OnBatteryGood

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci
powyzej poziomu ostrzegawczego

D. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domys$ina
wartos¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,

480s itd.)
CECHY
Nazwa Opis
Czas samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w
Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia czas samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

ZDARZENIA
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Nazwa Opis

OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

€. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnos$nie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukgji).

CECHY
Nazwa Opis
Nodeln Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z

modutem zakorcza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy FailCount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedZ, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostaf

Register .
odczytany/ustawiony za pomocga dostepnych metod

Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwaga! Parametr 2, 3, 5 oraz 8 odnosi sie do asocjacji modutéw, ktdra nie jest

wspierana przez system Grenton!

Uwaga! Parametr 3 - zmiana wartosci parametru nie powoduje wysyfania jej

podczas wykrycia ruchu!

Uwaga! Parametr 4 - poprawne ustawianie wartosci parametru, jednakze sam
Value modut nie przestawia trybu pracy!

Uwaga! Parametr 7 oraz 9 - poprawne ustawianie wartosci parametru, jednakze

ustawiona wartos¢ nie zostata przetestowana ze wzgledu na uszkodzony czujnik!

Uwagal! Parametr 1, 6 - brak zauwazalnych zmian w pracy modutu po zmianie

wartosci!

Uwagal! Parametr 9 - mniejszy zakres ustawianych wartosci (do 100 luxdéw)!

Uwaga! W dokumentacji brak informacji o rejestrze numer 11 (Motion Event

Report One Time Enable)!

METODY
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Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestrulub parametru),
value (wartos¢ rejestru badz parametru),
ot size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Uwaga! Wywofanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Get Uwaga! Wywotanie metody cet musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Uwaga! Wywotanie metody setpefault musi by¢ wykonane po
wybudzeniu modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modufu nalezy
trzykrotnie klikng¢ przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona
dioda!

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

3. NEO Coolcam Door / Window Sensor

Wersja modutu: NAS-DS01Z

3.1. Informacje ogdlne

Modut Z-Wave Neo Coolcam Door/Window Sensor umozliwia odczyt: stanu kontaktronu (NC) oraz
poziomu baterii. Ponadto daje mozliwo$¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.
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Uwaga! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Neo
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

3.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu otwarcia/zamkniecia kontaktronu.

CECHY

Nazwa Opis

Value Zwraca stan wejscia: 0 - zamkniecie, 1 - otwarcie
ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval Obiekiu ZWAVE_WAKEUP .

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci

OnBatteryGood L .
powyze] poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domysina
wartos¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,
480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w
Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukgji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proba wystania rozkazu do modufu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwagal! Parametr 1 i 2 odnosi sie do asocjacji modufdw, ktdra nie jest wspierana
przez system Grenton!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
value (wartos¢ rejestru badz parametru),
ot Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Uwaga! Wywofanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Get Uwaga! Wywotanie metody cet musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona diodal*

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Uwaga! Wywofanie metody setpefault musi by¢ wykonane po
wybudzeniu modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy
trzykrotnie klikng¢ przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona
diodal*

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

4. INFIBITY Motion Sensor (PIR) [NEO Coolcam]

Wersja modutu: NAS-PD01ZE HW: 66 FW: 3.80

4.1. Informacje ogélne

Modut Z-Wave Infibity Motion Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika ruchu (PIR), poziomu osSwietlenia,
temperatury oraz poziomu baterii. Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia
modutu.
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Uwagal Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

4.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika ruchu.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ANALOG_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt natezenia osSwietlenia mierzonego w luxach (ANALOG_SENSOR1) oraz
temperatury (ANALOG_SENSOR?).

CECHY
Nazwa Opis
Value Aktualna wartos¢ sensora
MinValue Wartos¢, ponizej ktérej generowane jest zdarzenie onoutOfRange
MaxValue Wartos¢, powyzej ktérej generowane jest zdarzenie onoutOfRange
METODY
Nazwa Opis
SetMinvalue Ustawia dolng warto$¢ progowa zdarzenia onoutOfRange
SetMaxValue Ustawia gérna warto$¢ progowa zdarzenia onoutOfRange

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na wyzsza niz
OnValueRaise

poprzednia

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na nizsza niz
OnValueDrop .

poprzednia

Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu jednej z wartosci progowych
OnOutOfRange

MinvValue / MaxValue

Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewnatrz
OnInRange

wartosci progowych ( Minvalue : MaxValue )

C. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval obiektu zwave wakeup (domySinie 3600s).

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii
Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej
OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego
Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci
OnBatteryGood

powyzej poziomu ostrzegawczego

D. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysSina
warto$¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,
480s itd.)

CECHY
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Nazwa Opis

Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w

Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

€. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwaga! Parametr 2, 3, 5 oraz 8 odnosi sie do asocjacji modutéw, ktdra nie jest
wspierana przez system Grenton!

Uwaga! Parametr 1, 6 oraz 7 - brak zauwazalnych zmian w pracy modufu po
zmianie wartosci!

Uwagal! Parametr 9 - mniejszy zakres ustawianych wartosci (do 100 lukséw)!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
value (wartos¢ rejestru badz parametru),
ot Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Uwaga! Wywofanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Get Uwaga! Wywofanie metody Get musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Uwaga! Wywofanie metody setbperfault musi by¢ wykonane po
wybudzeniu modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy
trzykrotnie klikng¢ przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona
dioda!

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

5. INFIBITY Door/Window Sensor [NEO Coolcam]

Wersja modutu: NAS-DS01Z HW: 65 FW: 3.61

5.1. Informacje ogdlne

Modut Z-Wave Infibity Door/Window Sensor umozliwia odczyt: stanu kontaktronu (NC) oraz poziomu
baterii. Ponadto daje mozliwo$¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.
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Uwagal Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

5.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu otwarcia/zamkniecia kontaktronu.

CECHY
Nazwa Opis
Zwraca stan wejscia:
Value 0 - zamkniecie,
1 - otwarcie
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP.

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci

OnBatteryGood L .
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domysina
warto$¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,
480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w
Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnos$nie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukgji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proba wystania rozkazu do modufu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwagal! Parametr 1 i 2 odnosi sie do asocjacji modufdw, ktdra nie jest wspierana
przez system Grenton!



Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng

komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania

do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest

rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartos¢ rejestru badz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Uwaga! Wywofanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwaga! Wywotanie metody cet musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Uwaga! Wywofanie metody setbperfault musi by¢ wykonane po
wybudzeniu modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy
trzykrotnie klikng¢ przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona
dioda!

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

6. INFIBITY Water Sensor [NEO Coolcam]

Wersja modutu: NAS-WS02ZU HW: 32 FW: 2.133


af://n8308

6.1. Informacje ogdlne

Modut Z-Wave Infibity Water Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika zalania oraz poziomu baterii.
Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

Uwaga! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity

podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

Uwagal Modut w Object Managerze zgtasza sie jako NEO COOLCAM!

6.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika zalania.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca stan wejscia: 0 - suchy, 1 - zalany
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval Obiektu zZWAVE_WAKEUP .

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze

METODY
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Nazwa Opis

SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci

OnBatteryGood L .
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysSina
wartos$¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,
480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w
Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Uwaga! Parametr 7 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdra nie jest wspierana
przez system Grenton!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
value (wartos¢ rejestru badz parametru),
ot Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Uwaga! Wywotanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modufu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Get Uwaga! Wywofanie metody Get musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Uwaga! Wywofanie metody setbperfault musi by¢ wykonane po
wybudzeniu modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modufu nalezy
trzykrotnie klikng¢ przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona
dioda!

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

7. Heiman Smart Smoke Sensor
Wersja modutu: HS1SA-Z (HS1SA-Z HW: 255 FW: 1.10)

7.1. Informacje ogoéline

Modut Z-Wave Heiman Smart Smoke Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika dymu oraz poziomu baterii.
Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.
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Uwaga! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module HEIMAN
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony
pieciokrotnym mrugnieciem diody.

Uwaga! Obstuga modutu dostepna na CLU z firmware 04.07.41 (Build 183201) i nowszym.

7.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika dymu.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie (dym)
METODY
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy
Interval obiektu ZzZWAVE WAKEUP .

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis

SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
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ZDARZENIA

Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci

OnBatteryGood L .
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domys$ina
wartos¢ ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos¢ to 300s (5 minut);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s,
480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w
Interval
sekundach)
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caly proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

8. INFIBITY Siren Alarm [NEO Coolcam]

Wersja modutu: NAS-AB01Z HW:48 FW: 2.90
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8.1. Informacje ogdlne

Obstuga modutu Infibity Siren Alarm obejmuje mozliwos$¢ zataczania / wytaczania sygnatu syreny, odczyt
poziomu baterii, a takze ustawienie oraz odczyt wybudzenia modutu. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
zmiany parametréw konfiguracyjnych.

Sposdb dodawania / usuwania: W celu dodania / usuniecia modutu nalezy 3x klikna¢ na przycisku w
module Infibity podczas inclusion / exclusion - w przypadku poprawnego dodania / usuniecia, czerwone
LEDy zamrugaja 5 razy.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10s przed pierwszg préba
zatgczenia modutu Siren Alarm.

8.2. Obiekty
A. ZWAVE_DOUT

Obiekt umozliwia zataczenie / wytaczenie oraz odczyt aktualnego stanu syreny.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca stan wyjscia (0 - wytaczone; 1 - zataczone)
METODY
Nazwa Opis
SetValue Ustawia stan wyjscia jako 1 lub O
uiien Przetacza wyjscie. Parametr Time okres$la na jak dtugo nastepuje zmiana stanu,
W1ltC
dla 0 jest ona stata
_ Zatacza wyjscie. Parametr Time okres$la na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla
SwitchOn .
0 jest ona stata
, Wyfacza wyjscie. Parametr Time okre$la na jak dfugo nastepuje zmiana stanu, dla
SwitchOff .
0 jest ona stata
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wyjsciu

OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wyjsciu
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B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY

Nazwa

BatteryLevel

WarningLevel

METODY

Nazwa

SetWarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnLowBattery

OnBatteryGood

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domys$ina
wartos¢ ustawiania przez CLU wynosi 3600s (5 minut). Minimalna warto$¢ to 60s (1 minuta);
maksymalna 16777200s (okoto 194 dni).

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia

ZDARZENIA
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Nazwa Opis

OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
rdwniez ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modufu (okreSlone
indywidualnie w instrukgji).

Ustawienie rejestru 7 zmienia tryb pracy syreny:

 Jako Alarm - syrena dziata zgodnie z ustawieniami parametréow: 1,2,5,8
 Jako DoorBell - syrena dziata zgodnie z ustawieniami parametréw: 3,4,6,9

CECHY

Nazwa Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

NodeID

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakorcza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy FailCount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku

niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie

(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
FailCount zablokowana ( Banned =1).

Uwaga! Po restarcie CLU, do modutu wysytana jest komenda Switch Binary
Switch na ktérg modut nie odpowiada, przez co FailcCount zostaje zwiekszony
ol

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostaf

Register .
odczytany/ustawiony za pomoca dostepnych metod

Value Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
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Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawna
komunikacja z modutem - umozliwia ponowne wystfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartoSc rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Uwaga! Wywofanie metody set musi by¢ wykonane po wybudzeniu
modutu bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikng¢
przycisk w module - po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia warto$¢ domysina dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

9. Danfoss Living Connect

Wersja modutu: EU HW: 00 FW: 1.1

9.1. Informacje ogdlne

Obstuga modutu Danfoss Living Connect obejmuje mozliwo$¢ ustawiania temperatury zadanej na
gtowicy, a takze zataczania / wyfaczania blokady przyciskdw. Mozliwy jest réwniez odczyt poziomu

natadowania baterii urzadzenia oraz definiowanie okresu wybudzania modutu.

Sposdéb dodawania / usuwania: Aby dodac¢ / usunac¢ urzadzenie nalezy 1x klikna¢ srodkowy przycisk
na module podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU) - podSwietlenie wySwietlacza zacznie
szybko mruga¢, a nastepnie zaswieci Swiattem ciggtym. Jesli po diuzszym czasie szybkiego mrugania
podswietlenie wysSwietlacza zacznie mruga¢ wolniej, to oznacza, ze proces dodawania sie nie udat.
Przed dodaniem urzadzenia nalezy wyjs¢ z trybu montazu sygnalizowanego na wyswietlaczu symbolem

M’
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9.2. Obiekty
A. ZWAVE_THERMOSTAT

Obiekt umozliwiajacy ustawianie temperatury zadanej na gtowicy a takze zataczania / wytaczania
blokady przyciskdéw.

Uwaga! Obstuga nie obejmuje odczytu ustawionej temperatury za pomoca przyciskdw na gtowicy.

CECHY
Nazwa Opis
PointValue Zwraca warto$¢ zadanej temperatury (4°C + 28°()
Zwraca stan blokady klawiszy:
ProtectionState 0 -wyfaczona,
2 -wigczona
METODY
Nazwa Opis
SetPointValue Ustawia wartos¢ zadanej temperatury (cecha PointValue)
SetProtectionState Ustawia stan blokady klawiszy
ZDARZENIA
Nazwa Opis
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci zadanej
OnPointValueChange
temperatury
OnProtectionChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu blokady klawiszy
OnProtectionOn Zdarzenie wywotywane w momencie wigczenia blokady klawiszy
OnProtectionOff Zdarzenie wywotywane w momencie wyt3czenia blokady klawiszy

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze

METODY
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Nazwa Opis

SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci
OnBatteryGood L .
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domys$ina
wartos¢ ustawiania przez CLU wynosi 300s (5 minut). Minimalna warto$¢ to 60s (1 minuta);
maksymalna 1800s (30 minut). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (60s, 120s, 180s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG
Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY


af://n8885

Nazwa

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

10. POPP Z-Weather

Wersja modutu: EU HW: 01 FW: 1.0
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10.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu POPP Z-Weather obejmuje mozliwo$¢ odczytu parametréw klimatycznych ze stacji
pogodowej. Mozliwy jest réwniez odczyt poziomu natadowania baterii urzadzenia, a takze definiowanie

okresu wybudzania modutu.

Sposdéb dodawania / usuwania: Aby dodac / usunac urzadzenie nalezy 3x klikna¢ przycisk na module
w czasie 1,5s podczas inclusion / exclusion (wywofane na CLU) - czerwona dioda na module zamruga 3x

podczas dodawania lub 1x podczas usuwania.

Sposdéb wybudzenia urzadzenia: 1x klikna¢ na urzadzeniu

10.2. Obiekty
A. ZWAVE_WEATHER

Obiekt umozliwiajacy odczyt parametréw klimatycznych - temperatury, luminacji, wilgotnosci wzglednej,

predkosci wiatru, ciSnienia barometrycznego oraz temperatury punktu rosy.

CECHY
Nazwa Opis
Temperature Zwraca wartos$¢ zmierzonej temperatury powietrza (-10°C + 60°C)
Luminance Zwraca wartos$¢ zmierzonej luminancji (0% + 100%)
Humidity Zwraca wartos¢ zmierzonej wilgotnosci wzglednej (0% + 100%)
WindSpeed Zwraca wartos¢ zmierzonej predkosci wiatru (Om/s + 31m/s)
Pressure Zwraca warto$¢ zmierzonego cisnienia barometrycznego (600hPa + 1200hPa)
DewPoint Zwraca warto$¢ zmierzonej temperatury punktu rosy (-56,4°C + 60°C)
ZDARZENIA
Nazwa Opis

OnTemperatureChange

OnLuminanceChange

OnHumidityChange

OnWindSpeedChange

OnPressureChange

OnDewPointChange

Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci temperatury
powietrza

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci luminancji

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci wilgotnosci
wzglednej

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci predkosci
wiatru

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci ciSnienia
barometrycznego

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci temperatury
punktu rosy
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B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY

Nazwa

BatteryLevel

WarningLevel

METODY

Nazwa

SetWarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnLowBattery

OnBatteryGood

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci
powyzej poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domys$ina
wartos¢ ustawiania przez CLU wynosi 600s (okoto 10 minut). Minimalna warto$¢ to 600s (okoto 10
minut), maksymalna 17180s (okoto 286 minut).Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 1s (600s,

601s, 602s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
LastWakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modufu Z-Wave z trybu uspienia

ZDARZENIA
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Nazwa

OnWakeUp

Opis

Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
Nazwa Opis
Nodeln Numer modufu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy FailCount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane
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11. FAKRO AMZ Solar

Wersja modutu: HW: 31 FW: 1.01:01.01

11.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu FAKRO AMZ Solar obejmuje mozliwos¢ sterowania oknem - zaréwno poprzez
maksymalne otwarcie / zamkniecie, jak i ustawienie wartosci procentowe]j otwarcia okna, zmiane trybu
pracy (réwniez trybu sezonowego), a takze definiowanie parametréw dziatajacych w danym trybie.
Ponadto daje mozliwos¢ zmiany parametréw konfiguracyjnych (interfejs konfiguracyjny Fakro).

Sposéb dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzadzenia odbywa sie poprzez nacisniecie
przycisku ‘P’ na urzadzeniu podczas inclusion / exclusion (wywofane na CLU).

11.2. Obiekty
ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajacy sterowanie otwarciem markizy i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne
jest ustawianie na warto$¢ maksymalna (otwarcie / zamkniecie), a takze podajac procentowa wartos¢
otwarcia markizy (0-100%). Dodatkowo mozliwe jest ustawianie trybdw pracy urzadzenia oraz
parametréw dotyczacych poszczegdlnych trybdw pracy.

Uwaga! Informacje dotyczace poszczegdlnych trybdéw pracy znajduja sie w dokumentagji
urzadzenia dostarczanej przez producenta.

CECHY


af://n9076
af://n9078
af://n9081
af://n9082

Nazwa Opis

Stan urzadzenia:
0 - stoi,
State ,
1 -ruch w goére,

2 -ruch w dot

Wartos¢ procentowa otwarcia markizy, gdzie:
0% - okno zamkniete,
100% - okno otwarte

Percent
Uwaga! Wartos¢ cechy percent jest odsSwiezana w momencie, gdy
sterownik markizy zakoriczy dang prace - nalezy mie¢ to na uwadze przy
wykorzystywaniu tej cechy np. dla komponentu Slider.

Tryb pracy urzadzenia:
0 - Manual -Reczny,
Mode .
1 - semiauto - Pdtautomatyczny,

2 - Auto - Automatyczny

Tryb sezonowy urzadzenia:
0 - summer - Lato,

SeasonMode 1 - Winter -Zima

Uwagal! Parametr nie dotyczy trybu recznego Mode = 0
OpeningTime Czas otwarcia markizy w trybie p&tautomatycznym

Sensitivity Czutos¢ poziomu nastonecznienia dla markizy w trybie automatycznym

Uwaga! Wartos¢ ustawionych parametrow konfiguracyjnych jest odSwiezana w momencie
WakeUp ‘U danego urzadzenia (pobierane s wartosci od urzadzenia Z-Wave).

METODY
Nazwa Opis
Up Markiza do géry
Down Markiza w dét
Stop Stop, jesli markiza jest w ruchu
- Markiza do géry, jesli poprzednio ruch w dét, markiza w déf, jesli poprzednio
ruch w gére
SetPercent Ustawia warto$¢ procentowa, gdzie 100% - markiza otwarta
SetMode Ustawia tryb pracy urzadzenia
SetSeasonMode Ustawia tryb sezonowy
SetOpeningTime Ustawia czas otwarcia markizy

SetSensitivity Ustawia czufos$¢ poziomu nastonecznienia



ZDARZENIA

Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu sterownika okna
OnUp Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up
OnDown Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down
onStart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start
OonStop Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Stop

ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okres$lone indywidualnie w

instrukgji).
CECHY
Nazwa Opis
R Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z

modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, woéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat

Register .
odczytany/ustawiony za pomoca dostepnych metod

Value Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY


af://n9163

Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartos¢ rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

12. FAKRO ARF

12.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu FAKRO ARF obejmuje mozliwos¢ sterowania roletg - zaréwno maksymalne otwarcie /

zamkniecie, jak i ustawienie wartosci procentowej otwarcia rolety.

Sposdb dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzadzenia odbywa sie poprzez nacisniecie

przycisku 'P" na urzadzeniu podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU).

12.2. Obiekty
A. ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajacy sterowanie roletg i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne jest
ustawianie na wartos¢ maksymalng (otwarcie / zamkniecie) a takze podajac procentowa wartosé
otwarcia rolety (0-100%).

CECHY


af://n9214
af://n9216
af://n9219
af://n9220

Nazwa

State

Percent

METODY

Nazwa

Up

Down

Stop

Start

SetPercent

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnUp

OnDown

OnStart

OnStop

Opis

Stan rolety:
0 - stoi,
1 -ruch w goére,
2 -ruch w dot

Wartos¢ procentowa otwarcia rolety, gdzie:
0% -roleta zamknieta,
100% -roleta otwarta

Uwaga! Wartos¢ cechy percent jest odSwiezana w momencie, gdy roleta
zakonczy dang prace - nalezy mie¢ to na uwadze przy wykorzystywaniu tej cech np.
dla komponentu Slider.

Uwaga! Wywotanie metody stop podczas jazdy rolety nie powoduje odswiezenia
cechy Percent

Opis

Roleta do géry

Roleta w dot

Stop, jesli roleta jest w ruchu

Roleta do gory, jesli poprzednio ruch w dot, roleta w dét, jesli poprzednio ruch w
gore

Ustawia wartos¢ procentowy, gdzie 100% - roleta otwarta

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu rolety

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up
Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down
Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start

Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Stop

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY


af://n9273

Nazwa

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

13. FAKRO FTP_V

Wersja modutu: HW: 25 FW: 1.01:01.01


af://n9309

13.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu FAKRO FTP_V obejmuje mozliwos$¢ sterowania oknem - zaréwno poprzez maksymalne

otwarcie / zamkniecie, jak i ustawienie wartosci procentowej otwarcia okna.

Sposob dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzadzenia odbywa sie poprzez nacisniecie

przycisku 'P" na urzadzeniu podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU).

13.2. Obiekty
A. ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajacy sterowanie otwarciem oknem i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne
jest ustawianie na warto$¢ maksymalng (otwarcie / zamkniecie), a takze podajac procentowa wartos¢

otwarcia okna (0-100%).

CECHY

Nazwa

State

Percent

WaterSensor

METODY

Nazwa

Open

Close

Stop

Start

SetPercent

ZDARZENIA

Opis

Stan urzadzenia:
0 - stoi,

1 - otwieranie,
2 -zamykanie

Wartos$¢ procentowa otwarcia okna, gdzie:
0% - okno zamkniete,
100% - okno otwarte

Uwagal! Wartosc cechy rercent jest odSwiezana w momencie, gdy sterownik
okna zakoriczy dang prace - nalezy mie¢ to na uwadze przy wykorzystywaniu
tej cech np. dla komponentu Slider.

Wartos¢ z czujnika deszczu

Opis

Otwarcie okna

Zamkniecie okna

Stop, jesli okno jest otwierane lub zamykane

Zamkniecie okna, jesli poprzednio byto otwierane, otwieranie okna, jesli
poprzednio byto zamykane

Ustawia wartos¢ procentowa, gdzie 100% - okno otwarte


af://n9311
af://n9314
af://n9315

Nazwa

OnChange

OnOpen

OnClose

OnStart

OnStop

OnRainChange

OnRainOn

OnRainOff

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu sterownika okna
Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Open
Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Close
Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Start
Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Stop
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu czujnika na przeciwny

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na
czujniku

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na czujniku

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wowczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostaf
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego


af://n9380

Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng

komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania

do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest

rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartos¢ rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

14. Fibaro RGBW

Wersja modutu: FGRGBWM-441 v2/5 EU

14.1. Informacje ogélne

Modut Z-Wave Fibaro RGBW umozliwia odczytywanie oraz ustawianie stanu pojedynczych kanatéw
wyjsciowych R, G, B, W w zakresie od O do 255. Ponadto daje mozliwos¢ zmiany parametréow

konfiguracyjnych (interfejs konfiguracyjny Fibaro).

14.2. Obiekty

A. ZWAVE_RGBW_LED

Obiekt umozliwia ustawianie wartosci (0-255) dla pojedynczych kanatéw wyjsciowych R, G, B, W.
Mozliwy jest rowniez odczyt tych wartosci - np. ustawione bezposrednio z przycisku podtaczonego do

modutu.

Uwaga! WartoS¢ z zataczonego przycisku jest wysylana w momencie zwolnienia lub
doprowadzenia do wartosci minimalnej/maksymalnej!

CECHY


af://n9431
af://n9433
af://n9435
af://n9436

Nazwa Opis

Red Wartos¢ sktadowej R (0-255) - kolor czerwony
Green Warto$¢ sktadowej G (0-255) - kolor zielony
Blue Wartos¢ sktadowej B (0-255) - kolor niebieski
White Wartos¢ sktadowej W (0-255) - kolor biaty

Czas narastania/opadania zmiany wartosci Sciemniacza w milisekundach. Wartos¢
tej cechy wptywa na akcje wywotywane przez CLU - nie wptywa na czas

RampTime . . T o . .
narastania/opadania po nacisnieciu przyciskéw podtaczonych bezposrednio do
modutu

METODY
Nazwa Opis

SetRed Ustawia wartos¢ sktadowej R (0-255) - kolor czerwony

SetGreen Ustawia wartos¢ sktadowej G (0-255) - kolor zielony

SetBlue Ustawia warto$¢ sktadowej B (0-255) - kolor niebieski

SetWhite Ustawia wartos¢ sktadowej W (0-255) - kolor biaty

SetRampTime Ustawia czas narastania/opadania zmiany wartos$ci Sciemniacza

ZDARZENIA
Nazwa Opis

OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci Sciemniacza

OnSwitchon Zdarzenie wywolywane przy zmianie stanu Sciemniacza na wtaczony

OnSwitchOff Zdarzenie wywolywane przy zmianie stanu Sciemniacza na wytaczony

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.
Umozliwia ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone
indywidualnie w instrukcji).

Uwaga! W przypadku modutéw Fibaro RGBW dodanych juz do projektu - obiekt ZWAVE_CONFIG

zostanie dodany tylko w momencie catkowitego usuniecia modutu z projektu i po wykonaniu CLU
Discovery.

CECHY


af://n9494

Nazwa

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID .
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie

(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

oot Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat

eglster
g odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod
Value Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego
METODY

Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! Cecha removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji
Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:

1 - Register (numer rejestru lub parametru),
Set
= 2 - value (wartosc¢ rejestru badz parametru),
3 - size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Get Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru

SetDefault y>ing g J (D )

ZDARZENIA

konfiguracyjnego



Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

15. Remotec ZXT-120

Wersja modutu: ZXT-120€U V1.0

15.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu Remotec ZXT-120 obejmuje mozliwos$¢ nauki a takze wysyfania kodu IR, definiowanie
parametréw transmisji oraz odczyt stanu uczenia danego kodu przez urzadzenie. Mozliwe jest réwniez
definiowanie okresu wybudzania modutu.

Sposdob dodawania / usuwania: 1x klikna¢ przycisk PROG w module podczas inclusion / exclusion -
czerwona dioda zamruga 1x, a nastepnie zacznie Swieci¢ Swiattem ciggtym.

Sposob przywracania urzadzenia do ustawien fabrycznych: nalezy przytrzymac przycisk PROG na
urzadzeniu przez 10 sekund. Po ok. 5 sekundach dioda czerwona zaswieci sie a nastepnie zacznie
mruga¢ dwukrotnie w momencie zakonczenia procesu (ok. 10 sekund).

15.2. Opis konfiguracji urzadzenia

Urzadzenie mozna skonfigurowa¢ na dwa sposoby:

1. Nauczenie wtasnych koddéw IR
2. Wykorzystanie z listy pre-definiowanych kodéw dostepnych w wewnetrznej biblioteki kodéw IR

A. Sposadb uczenia kodéw IR

1. Uczenie kodéw odbywa sie za pomoca gtéwnego obiektu ZWAVE_IR1

2. Wywofa¢ metode sSetAcDeviceNumber 2Z parametrem AcDeviceNumber réwnym “0000" -
ustawia urzadzenie w tryb uczenia nowych kodéw (spoza listy pre-definiowanej). Po wywotaniu
metody, na module dioda LED zamruga 2x.

3. Wywofa¢ metode Learncode podajgc humer kodu IR z przedziatu 0-22 pod jakim chcemy, aby kod
sie zapisat. Po wywotaniu metody, dioda na urzadzeniu powinna zgasnac i zaswieci¢ sie ponownie.

4. W ciggu 15 sekund nacisnac i trzymac przycisk pilota, ktérego chcemy nauczy¢ kierujac pilot w
kierunku gérnej czesci urzadzenia w odlegtosci 1-3 cm.

o W przypadku poprawnego zaprogramowania kodu IR dioda na urzadzeniu powinna mrugnac

2X.
o W przypadku niepowodzenia dioda na urzadzeniu powinna mrugnac 6x.

Status uczenia mozna takze odczyta¢ z parametru LearningStatus . Dodatkowo generowane s3
odpowiednie zdarzenia w zaleznoSci od statusu uczenia ( OnLearning, OnLearningOK ,

OnLearningFail )

Uwagal! Pozycja pilota wzgledem urzadzenia w czasie uczenia jest kluczowa. Zaleca sie, aby pilot
byt nieruchomy wzgledem urzadzenia podczas naciskania przycisku. Niepoprawna pozycja moze
spowodowac, ze zapamietany kod bedzie btedny mimo poprawnego statusu uczenia.
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Uwaga! Pamiec¢ nauczonych kodéw jest zachowywana po odfaczeniu zasilania urzadzenia. Pamiec
ta jest czyszczona po zmianie numeru urzadzenia AC oraz po usunieciu urzadzenia z sieci Z-Wave.

B. Sposdb wysytania kodow IR

1. Wywota¢ komende sendcode podajac numer nauczonego kodu IR z przedziatu 0-22.
2. Po wywotaniu metody dioda na urzadzeniu powinna zgasnac i zaswieci¢ sie ponownie a przypisany
kod jest wystany do urzadzenia docelowego.

Uwaga! Zewnetrzny nadajnik ma bardzo mata moc i maty kat Swiecenia, dlatego powinny byc
umieszczone blisko odbiornika IR kontrolowanego urzadzenia i odpowiednio skierowane. Kierunek
Swiecenia nadajnikow IR jest zgodny z osig przewodu wchodzacego do obudowy nadajnika IR.

Uwaga! Zaleca sie nie zmienia¢ numeru urzadzenia AC (cecha AcDeviceNumber), jesli nie
korzystamy z wewnetrznej bazy kodéw IR urzadzenia.

15.3. Obiekty
A. ZWAVE_IR

Obiekt umozliwia odczyt i zapis parametréw konfiguracyjnych oraz wysytanie kodéw IR.

CECHY
Nazwa Opis
_ Zwraca numer urzadzenia AC z wewnetrznej biblioteki kodéw IR (numer
AcDeviceNumber . ,
z Listy Kodéw ZXT-120)
Zwraca moc zewnetrznego (podtaczonego) nadajnika podczerwieni:
EmitterPower 0 -normalna moc
255 -duza moc
Zwraca status trybu uczenia kodéw IR:
0 -kanat IR bezczynny,
LearningStatus 1 -uczenie zakoriczone powodzeniem,
2 -trwa procedura uczenia,
4 -uczenie zakornczone niepowodzeniem
Wielokierunkowa transmisja sygnatu IR:
SurroundIrControl 0 - Disable (wyfaczona),

255 - Enable (zataczona)

Uwaga! Wartos¢ ustawionych parametrow konfiguracyjnych jest odSwiezana w momencie
WakeUp ‘U danego urzadzenia (pobierane s3a wartosci od urzadzenia Z-Wave). Na czas
konfigurowania  parametréw  urzadzenia  ( SetAcDeviceNumber , SetEmitterPower ,
SetSurroundIrControl ) 0raz poprawnego odczytu ustawionych cech, mozliwe jest ustawienie
Czasu ‘WakeUpInterval Na Czas mniejszy niz 60s. Po dokonaniu zmian i zakonczeniu
konfiguracji powyzszych parametréw nalezy zmieni¢ czas wybudzania na wartos¢ co najmniej 60s.
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METODY

Nazwa Opis

Wysyta kod IR o okreSlonym numerze (numer kodu z zakresu 0-22,
SendCode nauczony lub dostepny w wewnetrznej bibliotece kodéw IR dla
danego urzadzenia AC)

Wywotuje tryb uczenia kodu IR o okreslonym numerze (numer kodu
z zakresu 0-22)

LearnCode

Ustawia numer urzadzenia AC z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
(numer z Listy Kodéw ZXT-120)

SetAcDeviceNumber

SetEmitterPower Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni
SetSurroundIrControl Ustawia wielokierunkowos¢ sygnatu IR
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onIrSend Zdarzenie wywotywane w momencie wystania kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu

OnLearningStatusChange .
uczenia kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu

OnLearningOK . Y
uczenia kodu IR na ,, 0K
_ Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu
OnLearning . o
uczenia kodu IR na ,Learning
Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu
OnLearningFail

uczenia kodu IR na ,Learning Fail”

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy
Interval obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach
WarningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane s3 zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetWarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej

OnLowBattery .
poziomu ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci

OnBatteryGood L .
powyze| poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu odczytu parametréw modutu Z-Wave. Domys$ina
warto$¢ ustawiania przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 10s, maksymalna
16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 5s.

Uwaga! Niezalecane jest ustawianie wartosci cechy wakeUp mniejszej niz 60s podczas
normalnej pracy urzadzenia. Zmniejszenie wartoSci moze by¢ przydatne tylko w przypadku
‘nauczania’ kodoéw przez urzadzenie (generowanie zdarzen zmiany statusu trybu uczenia, a takze
odczyt cechy LearningStatus ), jak rowniez przy ustawianiu parametréw konfiguracyjnych.

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
LastWakeUp (Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa Opis
R Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

16. Remotec ZXT-310

Wersja modutu: ZXT-310€EU HW: 00 FW: 1.10


af://n9756

16.1. Informacje ogolne

Obstuga modutu Remotec ZXT-310 obejmuje mozliwos$¢ nauki a takze wysyfania kodu IR, definiowanie
parametréw transmisji oraz odczyt stanu uczenia danego kodu przez urzadzenie. Mozliwe jest réwniez
definiowanie okresu wybudzania modutu.

Sposdéb dodawania / usuwania: 1x klikna¢ przycisk PROG w module podczas inclusion / exclusion -
czerwona dioda zamruga 1x, a nastepnie zacznie Swieci¢ Swiattem ciggtym. Jesli dioda zamruga 6x, to
0znacza, ze proces dodawania sie nie udat.

Sposdb przywracania urzadzenia do ustawien fabrycznych: nalezy przytrzymac przycisk PROG na
urzadzeniu przez 10 sekund. Po zakorczeniu procedury czerwona dioda powinna zgasna¢ i ponownie sie
zaswiecic.

Port 1 to wewnetrzne diody IR urzadzenia. Porty 2-6 to zewnetrzne porty IR urzadzenia, do ktérych
podfacza sie dotgczone do zestawu przewody z nadajnikami IR.

16.2. Opis konfiguracji urzadzenia

A. Sposéb uczenia kodow IR

1. Uczenie kodéw odbywa sie za pomoca gtéwnego obiektu ZWAVE_IR1

2. Wybra¢ Endpoint, do ktérego beda przypisywane kody poprzez wywotanie metody
SetEndpointNumber . Kazdy Endpoint posiada reprezentacje w postaci obiektu (ZWAVE_IR_EP1,
.. ZWAVE_IR_EP6)

3. Wywofa¢ metode Learncode podajac numer kodu IR z przedziatu 1-384 pod jakim chcemy, aby
kod sie zapisat. Po wywofaniu metody, dioda na urzadzeniu powinna zgasnac i zaswieci¢ sie
ponownie.

4. W ciggu 15 sekund nacisnac i trzymac przycisk pilota, ktérego chcemy nauczy¢ kierujac pilot w
kierunku oznaczenia ,L" ha obudowie urzadzenia w odlegtosci 1-3 cm.

o W przypadku poprawnego zaprogramowania kodu IR dioda na urzadzeniu powinna mrugng¢
2X.
o W przypadku niepowodzenia dioda na urzadzeniu powinna mrugna¢ 6x.

Status uczenia mozna takze odczyta¢ z parametru LearningStatus . Dodatkowo generowane s3
odpowiednie zdarzenia w zaleznoSci od statusu uczenia ( OnLearning, OnLearningOK ,

OnLearningFail , OnCommandFull )

Uczenie kodéw trzeba wykonac dla kazdego endpointu osobno. Maksymalna ilos¢ kodéw mozliwa do
zapamietania to 6*64.

Uwagal Pozycja pilota wzgledem urzadzenia w czasie uczenia jest kluczowa. Zaleca sie, aby pilot
byt nieruchomy wzgledem urzadzenia podczas naciskania przycisku. Niepoprawna pozycja moze
spowodowac, ze zapamietany kod bedzie btedny mimo poprawnego statusu uczenia.

Uwaga! Pamiec¢ nauczonych kodéw jest zachowywana po odfgczeniu zasilania urzadzenia. Pamiec
ta jest czyszczona po zmianie numeru urzadzenia AV oraz po usunieciu urzadzenia z sieci Z-Wave.
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B. Sposob wysytania kodéow IR

1. Wywota¢ komende sendcode podajac numer nauczonego kodu IR z przedziatu 1-384.
2. Po wywotaniu metody dioda na urzadzeniu powinna zgasna¢ i zaswieci¢ sie ponownie, a
przypisany kod jest wystany do urzadzenia docelowego.

Uwaga! Wysyfanie kodéw mozna wykonywac dla kazdego z szesciu endpointéw bezposrednio
wybierajac jeden z obiektdw ZWAVE_IR_EP badz posrednio wybierajagc obiekt ZWAVE_IR i
odpowiednio konfigurujgc numer endpointu w tym obiekcie.

C. Sposab konfiguracji endpointow
Endpointy (ZWAVE_IR_EP1, ZWAVE_IR_EPZ, itd.) mozna konfigurowac na dwa sposoby:

» posrednio poprzez wspolny obiekt ZWAVE_IR - w tym przypadku w pierwszej kolejnosci nalezy
ustawi¢ numer endpointu, ktéry bedzie konfigurowany przy pomocy metody
SetEndpointNumber .

e bezposrednio poprzez indywidualne obiekty ZWAVE_IR_EP odpowiadajace poszczegdlnym
endpointom. W przypadku wspdlnego obiektu ZWAVE_IR

Kazdemu z endpointow mozna przypisac inny port IR. Dostepnych jest 6 portéw IR. Domyslnie do
wszystkich endpointéw jest przypisany port 1. Port 1 to wewnetrzne diody IR urzadzenia. Porty 2-6 to
zewnetrzne porty IR urzadzenia, do ktérych podiacza sie dotaczone do zestawu przewody z nadajnikami
IR.

Po przypisaniu portu IR do danego endpointu, mozna ustawi¢ pozostate parametry takie jak moc
nadajnika IR (tylko zewnetrzne nadajniki) i tryb transmisji.

Uwaga! Zewnetrzne nadajniki maja bardzo mata moc i maty kat Swiecenia, dlatego powinny by¢
umieszczone blisko odbiornika IR kontrolowanego urzadzenia i odpowiednio skierowane. Kierunek
Swiecenia nadajnikow IR jest zgodny z osig przewodu wchodzacego do obudowy nadajnika IR.

Uwaga! Zaleca sie nie zmienia¢ numeru urzadzenia AV (cecha AvDeviceNumber ) jesli nie
korzystamy z wewnetrznej bazy kodow IR urzadzenia.

16.3. Obiekty
A. ZWAVE_IR

Obiekt umozliwia odczyt i zapis parametréw konfiguracyjnych wybranego wczesniej endpointu oraz
wysytanie kodéw IR przez ten zdefiniowany endpoint.

CECHY
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Nazwa Opis

Zwraca numer portu IR przypisanego do aktualnie wybranego endpointu

PortRouting
(1 -wewnetrzny port IR, 2 + 6 - zewnetrzne porty IR)

Zwraca numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
AvDeviceNumber przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy numer
z Listy Kodéw ZXT-310)

Zwraca moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni ustawionego portu
IR:
0 -normalna moc

EmitterPower .
255 -duza moc
Uwaga! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1
Zwraca tryb transmisji kodu IR:
TransmissionMode 0 -transmisja ciggta,
255 - pojedynczy impuls
EndpointNumber Zwraca numer kontrolowanego endpointu (1 +6)
FirmwareVersion Zwraca humer wersji oprogramowania
LibraryVersion Zwraca numer wersji wbudowanej biblioteki kodéw IR
Zwraca status trybu uczenia kodéw IR;
- kanat IR bezczynny,
- uczenie zakofnczone powodzeniem,
LearningStatus

- osiggnieto maksymalng ilo$¢ kodéw dla danego Endpointa,

0

1

2 -trwa procedura uczenia,

3

4 -uczenie zakonczone niepowodzeniem

Uwaga! Wartos¢ ustawionych parametrow konfiguracyjnych jest odSwiezana w momencie
WakeUp ‘U danego urzadzenia (pobierane s3 wartosci od urzadzenia Z-Wave). Na czas
konfigurowania  parametréw  urzadzenia  ( SetAvDeviceNumber , SetEmitterPower ,
SetTransmissionMode , SetPortRouting ) Oraz poprawny odczyt ustawionych cech, mozliwe
jest ustawienie czasu ‘WakeUpInterval Na czas mniejszy niz 60s. Po dokonaniu zmian i
zakonczeniu konfiguracji powyzszych parametréw nalezy zmieni¢ czas wybudzania na wartosc co
najmniej 60s.

METODY



Nazwa Opis

Wysyta kod IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu 1-384,
SendCode nauczony lub dostepny w wewnetrznej bibliotece kodéw IR dla
danego urzadzenia AV)

Wywotuje tryb uczenia kodu IR o okreslonym numerze (numer kodu z
zakresu 1-384)

LearnCode

Ustawia numer portu IR, ktéry ma by¢ przypisany do aktualnie

SetPortRouting .
wybranego endpointu

Ustawia numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
SetAvDeviceNumber przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy
numer z Listy Kodéw ZXT-310)

Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni

SetEmitterPower L. i
Uwaga! Parametr emmitterPower nie jest konfigurowalny dla
portu 1

SetTransmissionMode Ustawia tryb transmisji kodu IR

SetEndpointNumber Ustawia numer endpointu, ktéry ma by¢ kontrolowany (1 + 6)

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnIrSend Zdarzenie wywotywane w momencie wysfania kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu

OnLearningStatusChange .
uczenia kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu

OnLearningOK . )
uczenia kodu IR na ,,OK’
, Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu
OnLearning . .
uczenia kodu IR na ,Learning
_ Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu
OnLearning . ,
uczenia kodu IR na ,,Command Full
_ : Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu
OnLearningFail

uczenia kodu IR na ,Learning Fail’

B. ZWAVE_IR_EP

Obiekt umozliwia bezposredni odczyt i zapis parametrow konfiguracyjnych endpointu, do ktérego sie
odnosi oraz wysytanie kodéw IR przez ten endpoint. DomySlnie do wszystkich endpointéw jest
przypisany port 1 (wartos¢ cechy PortRouting ).

Uwagal! Aby kazdy kolejny obiekt (ZWAVE_IR_EP1, ZWAVE_IR_EP?, itd.) odnosit sie do kolejnego
portu urzadzenia (1-6) nalezy w pierwszej kolejnosci ustawic¢ ceche portRouting , przyktadowo:
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Z\/\IAVE_|R_EP1 - PortRouting . 1 Z\I\/AVE_|R_EP2 - PortRouting . 2 . Z\/\/AVE_|R_EP6 o

PortRouting : 6

nastepnie nalezy wystac konfiguracje.

CECHY
Nazwa Opis
. Zwraca numer portu IR przypisanego do endpointu (1 - wewnetrzny port
PortRouting
IR, 2 + 6 -zewnetrzne porty IR)
Zwraca numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
AvDeviceNumber przypisanego do endpointu (czterocyfrowy numer z Listy Kodow ZXT-
310)
Zwraca moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni ustawionego portu
IR:
0 -normalna moc
EmitterPower .
255 -duza moc
Uwagal Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1
Zwraca tryb transmisji kodu IR:
TransmissionMode 0 -transmisja ciggta,
255 - pojedynczy impuls
METODY
Nazwa Opis

Wysyfa kod IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu 1-465,
SendCode nauczony lub dostepny w wewnetrznej bibliotece kodéw IR dla
danego urzadzenia AV)

Ustawia numer portu IR, ktéry ma by¢ przypisany do aktualnie

SetPortRouting .
wybranego endpointu

Ustawia numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
SetAvDeviceNumber przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy
numer z Listy Kodéw ZXT-310)

Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni

SetEmitterP
— Uwagal! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla
portu 1
SetTransmissionMode Ustawia tryb transmisji kodu IR
ZDARZENIA
Nazwa Opis

onIrSend Zdarzenie wywotywane w momencie wystania kodu IR



C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu odczytu parametréw modutu Z-Wave. DomysSina
warto$¢ ustawiania przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 10s, maksymalna
16777200s (okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 5s.

Uwaga! Niezalecane jest ustawianie wartosci cechy wakeUp mniejszej niz 60s podczas
normalnej pracy urzadzenia. Zmniejszenie wartosci moze by¢ przydatne w przypadku ‘nauczania’
kodéw przez urzadzenie (generowanie zdarzen zmiany statusu trybu uczenia, a takze odczyt
cechy Learningstatus ), jak réwniez przy ustawianiu parametréw konfiguracyjnych.

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
LastWakeUp (Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnWakeUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG
Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 30s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

17. Aeotec Nano Switch

Wersja modutu: ZW116-C


af://n10008

17.1. Informacje ogélne

Uwaga! Obstuga modutu dostepna od wersji CLU 5.06.03 (build 2043).

Obstuga Aeotec Nano Switch obejmuje mozliwos¢ wiaczania / wytaczania, na state lub na okreslony
czas, wyjscia modutu a takze odczyt jego stanu. Sterowanie modutem mozliwe jest poprzez metody
obiektu ZWAVE_DOUT lub za pomoca zewnetrznych przetacznikdw podtaczonych do wejs¢ Nano Switch.
Ich konfiguracja (tryb dziatania) jest mozliwa poprzez zmiane odpowiednich parametréw okreslonych
indywidualnie w instrukcji modutu.

Po Inclusion modutu do jednostki CLU Z-Wave, ustawiane sg podstawowe parametry konfigurujgce prace
przetacznikéw:

Parametr Domysina wartos¢
120 - wejscie S1 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)
121 - wejscie S2 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)

Dziatanie wejs$¢ S1, S2: wejscia S1, S2 steruja bezposrednio wyjsciem modutu:

» Stan wysoki wejscia -> wyjscie zataczone,
 Stan niski wejscia -> wyjscie wytaczone.

Sposéb dodawania / usuwania: W celu dodania / usuniecia modutu nalezy krétko nacisnac na przycisk
akcji w module Nano Switch podczas Inclusion / Exclusion wywotanych na CLU.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10 sekund przed pierwszg préba
zataczenia modutu Nano Switch.

17.2. Obiekty
A. ZWAVE_DOUT

Obiekt umozliwiajacy wiaczanie / wytaczanie urzadzenia na state lub na okreslony czas oraz odczyt jego
aktualnego stanu.

CECHY
Nazwa Opis
Value Zwraca 1 dla wyjscia ustawionego na "On” i 0 dla wyjscia ustawionego na "Off”

METODY


af://n10010
af://n10034
af://n10035

Nazwa

SetValue

Switch

SwitchOn

SwitchOff

ZDARZENIA

Nazwa

OnChange

OnSwitchOn

OnSwitchOff

Opis
Ustawia stan wyjscia jako O lub 1

Zmienia stan wyjscia na przeciwny. Parametr Time okresla na jak dtugo nastepuje
zmiana stanu, dla O jest ona stata

Zatacza wyjscie. Parametr Time okres$la na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla
0 jest ona stata

Wyfacza wyjscie. Parametr Time okre$la na jak dfugo nastepuje zmiana stanu, dla
0 jest ona stala

Opis
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wyjsciu

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wyjsciu

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu.

Uwagal Zmiana parametréw konfiguracyjnych jest mozliwa dopiero po ustawieniu parametru 252
na wartos¢ 0 (Unlock), domysinie ustawiony na 1 (Lock).

CECHY


af://n10076

Nazwa Opis
NodelD Numer modufu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode
dodaniu go do kontrolera)
Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).
Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego moduty, co 1,5 minuty wysyfane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proba wystania rozkazu do modufu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie

(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

oot Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat

eglster
g odczytany/ustawiony za pomocga dostepnych metod
Value Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego
METODY

Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji
Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:

Register (numer rejestrulub parametru),
Set
= value (wartos¢ rejestru badz parametru),
size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Get Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametr

SetDefault wiaw y>ing go rejestru (p v

ZDARZENIA

konfiguracyjnego



Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

18. Aeotec Dual Nano Switch

Wersja modutu: ZW140-C

18.1. Informacje ogolne

Uwaga! Obstuga modutu dostepna od wersji CLU 5.06.03 (build 2043).

Obstuga Aeotec Dual Nano Switch obejmuje mozliwos¢ wigczania / wytgczania, na state lub na okreslony
czas, wyjs¢ modutu a takze odczyt ich stanu. Sterowanie modutem mozliwe jest poprzez metody
obiektow ZWAVE_DOUT lub za pomoca zewnetrznych przetacznikéw podfaczonych do wejs¢ Dual Nano
Switch. Ich konfiguracja (tryb dziatania) jest mozliwa poprzez zmiane odpowiednich parametréw
okreslonych indywidualnie w instrukcji modutu.

Po Inclusion modutu do jednostki CLU Z-Wave, ustawiane s3 podstawowe parametry konfigurujace prace
przetacznikdéw:

Parametr Domysina wartos¢
120 - wejscie S1 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)
121 - wejscie S2 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)

Dziatanie wejs¢ S1, S2: wejscia S1, S2 steruja bezposrednio wyjsciami modutu (OUT1, OUT2),
odpowiednio S1 -> OUT1, S2 -> OUTZ2:

» Stan wysoki wejscia -> wyjscie zalaczone,
 Stan niski wejscia -> wyjscie wytaczone.

Sposdéb dodawania / usuwania: W celu dodania / usuniecia modutu nalezy krétko nacisngé¢ na przycisk
akcji w module Dual Nano Switch podczas Inclusion / Exclusion wywotanych na CLU.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10 sekund przed pierwsza proba
zatgczenia modutu Dual Nano Switch.

18.2. Obiekty
A. ZWAVE_DOUT

Obiekt umozliwiajacy wiaczanie / wytaczanie urzadzenia na state lub na okreslony czas oraz odczyt jego
aktualnego stanu.

CECHY

Nazwa Opis

Value Zwraca 1 dla wyjscia ustawionego na “"On” i O dla wyjscia ustawionego na "Off”


af://n10129
af://n10131
af://n10155
af://n10156

METODY

Nazwa Opis
SetValue Ustawia stan wyjscia jako O lub 1

Zmienia stan wyjscia na przeciwny. Parametr Time okresla na jak dtugo nastepuje

Switch . .
zmiana stanu, dla O jest ona stata
cuiteno Zatacza wyjscie. Parametr Time okres$la na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla
W1ltTC n
0 jest ona stafa
. Wyftacza wyjscie. Parametr Time okre$la na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla
SwitchOff .
0 jest ona stafa
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
OnSwitchOn Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wyjsciu
OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wyjsciu

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnos$nie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu.

Uwaga! Zmiana parametréw konfiguracyjnych jest mozliwa dopiero po ustawieniu parametru 252
na wartosc 0 (Unlock), domysinie ustawiony na 1 (Lock).

CECHY


af://n10197

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Nazwa

RemoveBan

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng

komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania

do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest

rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikacji

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartoSc¢ rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego



Nazwa Opis

OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

19. Aeotec Nano Dimmer
Wersja modutu: ZW111-C

19.1. Informacje ogolne

Uwaga! Obstuga modutu dostepna od wersji CLU 5.06.03 (build 2043).

Obstuga Aeotec Nano Dimmer obejmuje mozliwo$¢ plynnego sterowania poziomem natezenia Swiatfa
oraz odczyt tej wartosci. Sterowanie oSwietleniem mozliwe jest poprzez metody obiektu
ZWAVE_DIMMER Ilub za pomoca zewnetrznych przetacznikéw podtaczonych do wejs¢ Nano Dimmer. Ich
konfiguracja (tryb dziatania) jest mozliwa poprzez zmiane odpowiednich parametréw okreSlonych
indywidualnie w instrukcji modutu.

Po Inclusion modutu do jednostki CLU Z-Wave, ustawiane s3 podstawowe parametry konfigurujace prace

przetacznikdéw:

Parametr Domysina wartos¢

- 3 - momentary push button mode (przycisk
120 - wejsScie S1 ,
monostabilny)

121 - wejscie S2 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)
125 -szybko$¢ sciemniania w
sekundach
Dziatanie wejscia S1: wejscie S1 steruje bezposrednio wyjsciem modutu:

e Pojedyncze klikniecie -> ustawia ostatnig zapamietang wartos¢ Sciemniacza / wytgcza Sciemniacz,
o Nacisniecie i przytrzymanie -> zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci Sciemniacza.

Dziatanie wejscia S2: wejscie S2 powigzane jest z obiektem ZWAVE_DIN, nie steruje bezposrednio
wyjsciem modutu. Dokfadne dziatanie znajduje sie w opisie obiektu ZWAVE_DIN.

Sposéb dodawania / usuwania: W celu dodania / usuniecia modutu nalezy krétko nacisnac na przycisk
akcji w module Nano Dimmer podczas Inclusion / Exclusion wywofanych na CLU.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10 sekund przed pierwsza proba
zataczenia modutu Nano Dimmer.

19.2. Obiekty


af://n10250
af://n10252
af://n10280

A. ZWAVE_DIMMER

Obiekt umozliwiajacy sterowanie poziomem natezenia Swiatta oraz odczyt aktualnego stanu urzadzenia.

CECHY
Nazwa Opis
Value Aktualna wartos¢ sciemniacza
MinvValue Minimalna warto$¢ sciemniacza w procentach
MaxValue Maksymalna wartos¢ sciemniacza w procentach
RampTime Czas narastania/opadania zmiany wartosci Sciemniacza w milisekundach

METODY


af://n10281

Nazwa Opis

SetValue Ustawia warto$¢ Sciemniacza

SetMinvalue Ustawia minimalng wartos¢ Sciemniacza

SetMaxValue Ustawia maksymalng wartos¢ Sciemniacza

SetRampTime Ustawia czas narastania/opadania zmiany wartosci Sciemniacza

Przetacza stan Sciemniacza na przeciwny (uzywajac wartosci MinValue i
MaxValue),

Time - czas na jaki Sciemniacz ma zostac przetaczony (wartos¢ 0 oznacza czas
nieograniczony),

RampTime - czas narastania/opadania zmiany wartosci (wartos¢ 0 oznacza
uzycie cechy RampTime)

Switch

Przetacza stan Sciemniacza na wtaczony (uzywajac wartosci MaxValue),

Time - czas na jaki Sciemniacz ma zostac przetgczony (wartos¢ O oznacza czas
SwitchOn nieograniczony),

RampTime - czas narastania/opadania zmiany wartosci (wartos¢ 0 oznacza

uzycie cechy RampTime)

Przetacza stan sciemniacza na wytaczony (uzywajac wartosci MinValue),

Time - czas na jaki Sciemniacz ma zostac przetgczony (wartos¢ O oznacza czas
SwitchOff nieograniczony),

RampTime - czas narastania/opadania zmiany wartosci (wartos¢ 0 oznacza

uzycie cechy RampTime)

Rozpoczyna i przetrzymuje akcje ptynnego rozjasniania/sciemniania w kierunku
przeciwnym do poprzedniego,

Hold
RampTime - czas rozjasniania/Sciemniania do wartosci brzegowej (domysinie
15000ms)
oldu Rozpoczyna i przetrzymuje akcje ptynnego rozjasniania,
oldup . e . . s
RampTime - czas rozjasniania do wartosci brzegowej (domysinie 15000ms)
Rozpoczyna i przetrzymuje akcje ptynnego Sciemniania,
HoldDown . L. L . . Lo
RampTime - czas Sciemniania do wartosci brzegowej (domysinie 15000ms)
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci Sciemniacza
Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu Sciemniacza na wtgczony (wartos¢
OnSwitchOn . o
wieksza niz MinValue)
. Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu $ciemniacza na wyfaczony
OnSwitchOff L, o , .
(wartos¢ mniejsza lub réwna MinValue)
OnValueRise Zdarzenie wywotywane przy wzroscie wartosci sciemniacza

OnValueDrop Zdarzenie wywotywane przy spadku wartosci Sciemniacza



B. ZWAVE_DIN

Dziatanie obiektu jest determinowane ustawieniem parametru konfiguracyjnego 121 modutu Nano
Dimmer, ktéry okresla tryb pracy dla wejscia S2:

 dla trybu wejscia 2 - State switch mode:

o Stan wysoki wejscia -> cecha wbudowana value Pprzyjmuje wartos¢ 1,
o Stan niski wejscia -> cecha wbudowana value przyjmuje wartos¢ O.
 dla trybu wejscia Momentary push button mode:;

o Pojedyncze klikniecie -> cecha wbudowana value przyjmuje wartos¢ 1,
o Ponowne pojedyncze klikniecie -> cecha wbudowana value przyjmuje wartosc 0.

Uwaga! Na podstawie zaprezentowanych powyzej opiséw zmiany cechy wbudowanej value
obiektu ZWAVE_DIN nalezy odpowiednio dostosowac konfiguracje w powigzaniu ZWAVE_DIN ->
ZWAVE_DIMMER w celu osiagniecia pozadanej funkcjonalnosci (zatacz / wytacz, Sciemnianie). W
przypadku checi wykonania standardowej konfiguracji w systemie Grenton do sterowania
obiektem DIMMER nalezy wykorzysta¢ adekwatny modut wejsciowy DIN lub TouchPanel.

CECHY
Nazwa Opis
Czas w milisekundach, po jakim po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku
HoldDelay . .
wyzwalane jest zdarzenie onHold
Odstep cykliczny w milisekundach, po jakim podczas trzymania przycisku
HoldInterval i .
wyzwalane jest zdarzenie ontold
Value Zwraca stan przycisku jako 0 lub 1
METODY
Nazwa Opis
SetHoldDelay Ustawia wartos¢ HoldDelay
SetHoldInterval Ustawia wartos¢ HoldInterval

ZDARZENIA


af://n10355

Nazwa Opis

OnChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu na przeciwny

OnSwitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu

OnSwitchOff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

OnShortPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas 500 ms - 2000 ms

OnLongPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas dtuzszy niz 2000 ms
Zdarzenie wywotywane gdy wejscie jest w stanie wysokim, pierwszy raz po

OnHold uptynieciu czasu Holdpelay , a nastepnie cyklicznie co warto$¢

HoldInterval
OonClick Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas krétszy niz 500ms

C. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu.

Uwaga! Zmiana parametréw konfiguracyjnych jest mozliwa dopiero po ustawieniu parametru 252
na wartos¢ 0 (Unlock), domysinie ustawiony na 1 (Lock).

CECHY

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modutu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wowczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna préba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostaf
odczytany/ustawiony za pomocg dostepnych metod

Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego


af://n10425

Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng

komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania

do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest

rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartos¢ rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

20. Aeotec Nano Shutter

Wersja modutu: ZW141-C

20.1. Informacje ogdlne

Uwaga! Obstuga modutu dostepna od wersji CLU 5.06.03 (build 2043).

Obstuga Aeotec Nano Shutter obejmuje mozliwos¢ sterowania wyjsciami modutu (géra / dét / stop).
Sterowanie modutem mozliwe jest poprzez metody obiektu ZWAVE_ROLLER_SHUTTER lub za pomoca
zewnetrznych przefacznikéw podiaczonych do wejs¢ Nano Shutter. Ich konfiguracja (tryb dziatania) jest
mozliwa poprzez zmiane odpowiednich parametréw okreslonych indywidualnie w instrukcji modutu.

Po Inclusion modutu do jednostki CLU Z-Wave, ustawiane s3 podstawowe parametry konfigurujace prace
zewnetrznych przetacznikéw:
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Parametr Domysina wartos¢

35 - (zas przejazdu rolety w
sekundach

11

120 - wejscie S1 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)

o 3 - momentary push button mode (przycisk
121 - wejsScie S2 )
monostabilny)

Dziatanie wejscia S1: wejscie S1 steruje bezposrednio wyjsciami modutu:

o Stan wysoki na wejsciu -> roleta do géry (wyjscie OUT1 zatgczone) jesli poprzednio ruch w dét /
roleta w dot (wyjscie OUTZ2 zataczone) jesli poprzednio ruch w gére,
 Stan niski na wejsciu -> zatrzymanie rolety, wyjscia wytaczone .

Dziatanie wej$cia S2: wejscie S2 steruje bezposrednio wyjsciami modutu:

o Pojedyncze klikniecie -> roleta do géry (wyjscie OUT1 zatgczone) jesli poprzedni ruch w dét /
zatrzymanie rolety, wyjscia wytaczone / roleta w dét (wyjscie OUTZ2 zataczone) jesli poprzednio
ruch w gore.

Sposéb dodawania / usuwania: W celu dodania modutu nalezy krétko nacisnac¢ na przycisk akcji w
module Nano Shutter podczas Inclusion wywofanego na CLU, aby usung¢ modut nalezy krétko nacisnac
na przycisk akcji 6 razy podczas Exclusion.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10 sekund przed pierwszg préba
zataczenia modutu Nano Shutter.

20.2. Obiekty
A. ZWAVE_ROLLER_SHUTTER

Obiekt umozliwiajacy sterowanie roleta (géra / dot / stop). Stan rolety okreslany jest na podstawie
wywotywanych metod.

Uwagal Obiekt nie przejmuje informacji o rzeczywistym stanie urzadzenia sterowanego za
pomocg zewnetrznych przetgcznikéw podtgczonych do wejs¢ S1, S2.

Uwagal! Dla prawidtowego dziatania obiektu nalezy ceche MaxTime oraz parametr konfiguracyjny
35 modutu Nano Shutter ustawi¢ na taka sama wartos¢, uwzgledniajac poprawna zamiane
jednostek czasu.

CECHY
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Nazwa Opis
OUT1 Stan przekaznika OUT1
OUT2 Stan przekaznika OUT2

Stan wyjscia;

0 - stoi,
State ,
1 -ruch w gore,
2 -ruch w doét
MaxTime DomysIna warto$¢ parametru Time, jesli wpisano O
METODY
Nazwa Opis
Roleta do gdry. Parametr Time to czas przez jaki roleta ma sie otwierac.
Up number - Czas otwierania,
0 - czas otwierania réwny MaxTime
Roleta w dét. Parametr Time to czas przez jaki roleta ma sie zamykac.
Down number - €zas zamykania,
0 - czas zamykania réwny MaxTime
Roleta do géry jesli poprzednio ruch w dét, roleta w dét jesli poprzednio ruch w
goére. Parametr Time to czas przez jaki roleta ma byc w ruchu.
Start .
number - €zas jazdy rolety,
0 - czas jazdy réwny MaxTime
Stop Stop jesli roleta jest w ruchu
Hold Hold z odwracaniem kierunku
HoldUp Hold zawsze w gére
HoldDown Hold zawsze w dot
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywolywane w momencie zmiany stanu wyjscia
OnUp Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up
OnDown Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down
OonStart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start

OonStop Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Stop



B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wysSwietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu.

Uwaga! Zmiana parametréw konfiguracyjnych jest mozliwa dopiero po ustawieniu parametru 252
na wartosc 0 (Unlock), domysinie ustawiony na 1 (Lock).

CECHY
Nazwa Opis
NodelD Numer modufu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
ode

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 -zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z

modutem zakoncza sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego moduty, co 1,5 minuty wysyfane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowiedz, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proba wystania rozkazu do modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)

FailCount nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie proba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat

Register .
odczytany/ustawiony za pomocga dostepnych metod

Value Wartosc rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
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Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do
modutu.

RemoveBan Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng
komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania
do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest
rozpoczynany na nowo!

ClearFailCount Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestrulub parametru),

Set
= value (wartos¢ rejestru badz parametru),
Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
SetDefault . .
konfiguracyjnego
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

21. Aeotec Nano Shutter (V2)

Wersja modutu: ZW141-C

21.1. Informacje ogdlne

Uwaga! Obstuga modufu dostepna od wersji CLU 5.08.01 (build 2128B).

Obstuga Aeotec Nano Shutter obejmuje mozliwos$¢ sterowania wyjsciami modutu (géra / dét / stop).
Sterowanie modufem mozliwe jest poprzez metody obiektu ZWAVE_ROLLER_SHUTTER Iub za pomoca
zewnetrznych przetacznikéw podfaczonych do wejs¢ Nano Shutter. Ich konfiguracja (tryb dziatania) jest
mozliwa poprzez zmiane odpowiednich parametréw okreslonych indywidualnie w instrukcji modutu.

Uwaga! Moga wystepowac liczne opdznienia i anomalie wykonywania polecef przez moduty,
zwilaszcza bedace w zasiegu dziatania innych urzadzen typu Z-WAVE lub urzadzen korzystajacych
z czestotliwosci radiowej 868.42 MHz jak np.piloty do bram.

Po Inclusion modutu do jednostki CLU Z-Wave, ustawiane s3 podstawowe parametry konfigurujace prace
zewnetrznych przefacznikéw:


af://n10634
af://n10636

Parametr Domysina wartos¢

35 - Czas przejazdu rolety w setnych
czesciach sekundy

15000

120 - wejscie S1 1 - 2-state switch mode (przycisk bistabilny)

3 - momentary push button mode (przycisk

121 - wejscie S2 )
monostabilny)

Dziatanie wejscia S1: wejscie S1 steruje bezposrednio wyjsciami modutu:

o Stan wysoki na wejsciu -> roleta do géry (wyjscie OUT1 zataczone) jesli poprzednio ruch w dét /
roleta w dot (wyjscie OUTZ2 zafaczone) jesli poprzednio ruch w gére,
 Stan niski na wejsciu -> zatrzymanie rolety, wyjscia wytaczone .

Dziatanie wej$cia S2: wejscie S2 steruje bezposrednio wyjsciami modutu:

» Pojedyncze klikniecie -> roleta do géry (wyjscie OUT1 zataczone) jesli poprzedni ruch w dét /
zatrzymanie rolety, wyjscia wytaczone / roleta w dét (wyjscie OUTZ2 zataczone) jesli poprzednio
ruch w goére.

Sposéb dodawania / usuwania: W celu dodania modutu nalezy krétko nacisna¢ na przycisk akcji w
module Nano Shutter podczas Inclusion wywofanego na CLU, aby usuna¢ modut nalezy krétko nacisnac
na przycisk akcji 6 razy podczas Exclusion.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczeka¢ 10 sekund przed pierwsza proba
zatgczenia modutu Nano Shutter.

21.2. Obiekty
A. ZWAVE_ROLLER_SHUTTER

Obiekt umozliwiajacy sterowanie roleta (gdra / dét / stop). Stan rolety okre$lany jest na podstawie
wywotywanych metod.

Uwaga! Obiekt nie przejmuje informacji o rzeczywistym stanie urzadzenia sterowanego za
pomocg zewnetrznych przefacznikdw podiaczonych do wejs¢ S1, S2 oraz przycisku znajdujacego

sie na obudowie modutu.

CECHY
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Nazwa Opis
OUT1 Stan przekaznika OUT1
OUT2 Stan przekaznika OUT2

Stan wyijscia:

0 - stoi,

1 -ruch w gére,
2 -ruch w doét

State

Procentowe okreslenie otwarcia rolety:
Position 0% - peftne zamkniecie,
100% - petne otwarcie

MoveTime Czas w milisekundach potrzebny do petnego otwarcia / zamkniecia rolety
METODY
Nazwa Opis
Up Roleta do géry
Down Roleta w dot

Roleta do géry jesli poprzednio ruch w dét, roleta w dét jesli poprzednio ruch w

Start .
gore
Stop Stop jesli roleta jest w ruchu
Hold Hold z odwracaniem kierunku
HoldUp Hold zawsze w gére
HoldDown Hold zawsze w dét
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu wyjscia
OonUp Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up
OnDown Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down
onStart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start
OonStop Zdarzenie wywotywane w momencie wywofania komendy Stop

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu.
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Uwaga! Zmiana parametréw konfiguracyjnych jest mozliwa dopiero po ustawieniu parametru 252
na wartos¢ 0 (Unlock), domysinie ustawiony na 1 (Lock).

CECHY

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

Value

METODY

Opis

Numer modufu (wezfa) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 -komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z
modutem zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount 0 3).
Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU
dostanie odpowied?, wéwczas zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest
ponowna proba wystania rozkazu do modutfu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku
niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie
(w interwatach 15s). W przypadku niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje
zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat
odczytany/ustawiony za pomocga dostepnych metod

Wartos¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego



Nazwa

RemoveBan

ClearFailCount

Set

Get

SetDefault

ZDARZENIA

Nazwa

OnBanned

Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywofanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do

modutu.

Uwaga! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng

komunikacjg z modutem - umozliwia ponowne wysfanie rozkazu/zapytania

do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest

rozpoczynany na nowo!

Czysci liczbe nieudanych préb komunikagji

Ustawia wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartos¢ rejestru badz parametru),

size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

Ustawia wartos¢ domysing dla danego rejestru (parametru)
konfiguracyjnego

Opis

Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane



XVIIl. Aplikacja mobilna myGrenton

1. Instalacja oraz pierwsze uruchomienie aplikacji
myGrenton

1.1. Instalacja

A. Android

Aktualna wersja aplikacji myGrenton dostepna jest w Sklepie Play dla telefonéw lub tabletéw z
systemem Android (wersja 5.0 lub wyzsza). Po otwarciu aplikacji pokazuje sie okno powitalne z
informacjami o aplikacji oraz mozliwos¢ dodania nowego interfejsu.

"_.\\

(o]

Witaj w myGrenton

Twoj Inteligentny Dom bedzie zawsze na Twoim
telefonie. Zobacz jak to zrobic!

WIECE]

Dodaj nowy interfejs
Przeskanuj telefonem kod QR wygenerowany w
aplikacji Object Manager.

WPISZ RECZNIE
WKLEJ LINK DO CHMURY

URUCHOM INTERFE|S DEMO

4 O [ ]
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B.i0S

Aktualna wersja aplikacji myGrenton dostepna jest w App Store dla telefonéw lub tabletéw z systemem
i0S (12 lub wyzszy). Po otwarciu aplikacji pokazuje sie okno z ustawieniami, skad mozna m.in. doda¢
interfejs myGrenton.

Ustawienia

DODAJ INTERFEJS

Skanuj kod QR
Wprowadz recznie
Wprowadz URL

Uruchom interfejs DEMO

APLIKACJA
Stan potaczenia Lokalnie
Licencja

Wersja 1.9.0 (221000)

Uwaga! Do poprawnego dziatania aplikacji wymagana minimalna wersja CLU 05.06.04. Dla
wybranych widgetéw minimalne wersje CLU oraz Object Manager potrzebne do prawidtowej
obstugi zostaty podane w ich opisie.

Uwaga! Aplikacja moze prosi¢ m.in. o pozwolenie na wykonywanie zdjec i filméw wideo, petny
dostep do sieci, wySwietlanie pofaczen sieciowych, zapobieganie przejSciu telefonu w stan
uspienia, odbieranie danych z internetu. Do poprawnego dziaftania aplikacji nalezy wyrazi¢ zgode
na powyzsze warunki.



af://n10801

1.2. Pierwsze uruchomienie, interfejs demonstracyjny

Aplikacja myGrenton podczas pierwszego uruchomienia pozwala na zapoznanie sie z interfejsem
aplikacji, mozliwoSciami widgetéw i kluczowymi funkcjonalnosciami bez pofaczenia z rzeczywistym
systemem Grenton za pomoca interfejsu DEMO.

Dodanie interfejsu DEMO jest mozliwe z poziomu widoku pierwszego uruchomienia aplikacji lub
kolejnych (widok Ustawienia) tylko w sytuacji, jesli uzytkownik nie dodat interfejsu potaczonego z
rzeczywistym systemem. Interfejs zawiera kilka przykfadowych stron z w petni funkcjonalnymi
widgetami.

Uwaga! Interfejs DEMO dostepny jest dla aplikacji myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (i0S)
lub wyzszej.
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Android i0S

Ustawienia

DODAJ INTERFEJS

R
@ Skanuj kod QR

Witaj w myGrenton Wprowadz recznie
Twdj Inteligentny Dom bedzie zawsze na Twoim
telefonie. Zobacz jak to zrobic! \I\/DI’OWBdZ' URL
WIECE]

Uruchom interfejs DEMO

APLIKACJA

Stan potaczenia Lokalnie
oo}
o Licencja

Wersja 1.9.0 (221000)

Dodaj nowy interfejs
Przeskanuj telefonem kod QR wygenerowany w
aplikacji Object Manager.

WPISZ RECZNIE

WKLE] LINK DO CHMURY

[ URUCHOM INTERFEJS DEMO ]

< @ [ ]



Android

Dom

Salon

Kuchnia

Sypialnia

Biuro

Garaz

Interfejs DEMO

-1}

-
-

L
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Dom

Salon

Kuchnia

Sypialnia

Biuro

Garaz




Android < Interfejs DEMO

= Dom o Dom

- P ==\ = .. .
L L = - = o Oswietlenie
Oswietlenie A Parter Pietro
) * Wiaczone * Wytaczone
- Parter @ Pietro q yiq
. Wtaczone - Wytaczone .
Garaz _~°'_ Zewnetrz...
@ Garaz 9- Zewnetrzne * Wylaczone * Wiaczone
- Wytaczone - Wtaczone

. Rolety i brama
Rolety i brama

Otworz rolety | Zamknij rolety E Zamkn
Garaz Brama & (jaraz Brama
'a Otwarte 0w Zamkniete = Otwarty lﬂ]]]lm Zamknieta
Pozostate
Pozostate
3 Temperatura (dom) 21.0°
$ Reczny ' | Temperatura (dom) >1.0°
Reczny

Parametry (dom)

Parametry (dom)

\ Temperatura Cisnienie
5 21.0°C lll 1009.10 hPa P
L o e S
< @ [

Interfejs DEMO po dodaniu nowego interfejsu zostanie automatycznie usuniety. Mozliwe jest usuniecie
interfejsu DEMO w standardowy sposéb - w oknie zarzadzania interfejsem.

2. Tworzenie interfejsu

Aby utworzy¢ interfejs do aplikacji myGrenton nalezy klikna¢ na ikone Dodaj interfejs myGrenton
w Menu Gtéwnym Object Managera:

B @

> IR IS

| Dodaj interfejs myGrenton i

Nastepnie pojawi sie okno z mozliwosciag zmiany nazwy interfejsu:
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0 Dodaj interfejs myGrenton >

Podaj nazwe interfejsue

|

Po zaakceptowaniu nazwy zostanie utworzony pusty interfejs:

[ “Mejdom 32 =i
Nagiowek

HEADER

B8 Wartose

VALUE
28 stona
‘@~ Whacz/Wytacz

ON_OFF

Otwérz | Zamknij
SCENE DOUBLE

DIMMER

@ @ 3 Oswietienie LED
Tute] przeciagnij obiekt

LED

ﬁ} Termostat
THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

2.1. Dodawanie strony do interfejsu

Aby dodac kolejng strone interfejsu nalezy kliknag¢ ikone + , ktéra znajduje sie obok grafiki telefonu.
Interfejs moze posiada¢ maksymalnie 30 stron.

2.2. Usuwanie strony z interfejsu

Aby usuna¢ strone z interfejsu nalezy klikng¢ ikone x , ktéra znajduje sie w prawym gérnym rogu grafiki
telefonu, a nastepnie potwierdzi¢ usuniecie strony.

2.3. Kopiowanie interfejsu

Aby skopiowac interfejs nalezy klikng¢ PPM na interfejs i wybra¢ z menu kontekstowego “Utwdrz kopie
interfejsu myGrenton”:

PR L N e e TR BT b b 1N Wi |

A0 ot Ctrl+ Alt+0
e %451 i
4 %451 Usun Ctrl+ D (Del)
v |8 *myGrentc Utwdrz kopie interfejsu myGrenton
|.] *Mﬂ_l durme

@ Visual Builder

Nastepnie nalezy wybra¢ nazwe dla nowego interfejsu:
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Podaj nazwe interfejsue

0 Utwdrz kopie interfejsu myGrenton

|

3. Widgety

Do sterowania systemem za pomoc3 aplikacji myGrenton z poziomu telefonu lub tabletu stuza widgety.

Kazdy z nich oferuje inng funkcjonalnos¢. Widgety moga zosta¢ dodane do interfejsu na 2 sposoby:

1. Przeciggajac konkretny obiekt z listy obiektéow w Object Managerze (wtedy utworzony widget

bedzie posiadat uprzednio zdefiniowany szablon)

o Generowanie widzetdw
Etykieta obiektu
x191000008_DOUT1
x281000004_LEDRGE1
x320000070_DIMM1
x429745322_ONEW_SENSOR1

x451000069_ROLLER_SHUTTER1

Typ obiektu
Dout

LEDRGE
DIMM
OMEW_SENSCR

ROLLER_SHUTTER

Szablon widzetu

ON_OFF
LED
DIMMER
VALUE

ROLLER_SHUTTER

2. Przeciagajac konkretny widget z zaktadki z prawej strony a nastepnie uzupetniajac go o pozadane

parametry.
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MNagtowek
HEADER

BE Wartos¢
VALUE

'\0" Wiacz/Wytacz
-
ON_OFF

Scena

SCENE

Otworz

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€N Ocvictien
- Oswietlenie LED
LED

&E Termostat

THERMOSTAT

E Rolety

ROLLER_SHUTTER

Uwaga! Maksymalna ilos¢ widgetéw na strone wynosi 30.

3.1. Nagléwek (HEADER)

Stuzy do wysSwietlania ciggu znakdéw. Obstugiwane s3 wszystkie znaki alfabetyczne, numeryczne oraz

znaki specjalne.

[§ “Moj dom 52

25 stons

Naghowek

HEADER

Nagiowek
HEADER

B8 Wartosc

VALUE

@ Wracz/Wytacez
@ Wiacz/Wyia

ON_OFF

Scena
SCENE
Otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

D o
LN oswietienie LED

LED

!1} Termostat
THERMOSTAT

B rolety

ROLLER_SHUTTER

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0 e [T
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Aby zmieni¢ nagtdwek nalezy klikng¢ napis Nagiéwek w polu telefonu. Mozliwa jest réwniez edycja w
oknie wfasciwosci w polu Etykieta , ktére pojawia sie po dwukrotnym nacisnieciu na widget lewym

przyciskiem myszy.

(@ *Msjdom g2

B& Stona

Nazwa naglowka

HEADER

3.2. Wartos¢ (VALUE)

Typ
v Telst
Etykieta

Wiasciwosci

HEADER

Nazwa naglowka

Wartosc

Zarejestrowane urzadzenia

Nagiéwek
HEADER

BE Wartose
VALUE

-@ Wracz/Wytaez
ON_OFF

Scena

SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

3 Osuietlenie LED
LED

gf Termostat
THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

mobilne: 0 8M o

Uwaga! 0d wersji Object Manager 1.6.0 widget VALUE oraz mozliwos¢ wykorzystania go jako
gotowego szablonu bed3a niedostepne. Zostaje on zastgpiony widgetem VALUE_V?2.

Widgety VALUE znajdujace sie w projektach stworzonych na poprzednich wersjach Object Manager
beda nadal poprawnie obstugiwane i wyswietlane zaréwno w Object Mangerze jak i w aplikacji
myGrenton.

Widget zwraca wartosci cechy danego obiektu. Widget ten dysponuje trzema jednostkami do wyboru:
niezdefiniowana (UNKNOWN), procentowa (PERCENT) oraz stopniowa (DEGREE). Ponadto istnieje

mozliwos¢ opisania widgetu w polu Etykieta a takze zmiany ikony w polu

Ikona W oknie

wiasciwosci, ktére pojawia sie po dwukrotnym nacisnieciu na widget lewym przyciskiem myszy.


af://n10858

[# “M¢j dom 53

& stona

Nazwa nagiwka

HEADER

BE Wartos¢
VALUE @

Skonfigurowany widget VALUE:

8 "Méj dom 53

BE Stona

Nezwa nagibwka

HEADER

BB Wartoge czujnika oéwietlenia

VALUE

3.3. Wartosc v2 (VALUE_V?2)

Typ
¥ Wartosé
Etykicta
Ikona

Jednostka

Nazwa

Nazwa

Wihasciwosci

Wartosé
VALUE
L]
Wartosé
default
UNKNOWN
00
10

Wiasciwosci

Wartosé
VALUE

Wartoé¢ czujnika céwictlenia
default

UNKNOWN

00

10
CLU-»x250004877_PANELSENSLIGKT1->Value

Nagiowek
HEADER

B8 Wartose
VALUE

@ Wiacz/Wytacz
ON_OFF

Scena

SCENE

Otwérz Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

N Oswietlenie LED
LED

gf Termostat
THERMOSTAT

[ Rolety

ROLLER SHUTTER

Close

Zarejestrowane urzgdzenia mobilne: 0 | mMzisM | T

Nagiéwek
HEADER

BB Wartos¢
VALUE

“@"- Wigcz/Wytacz
ON_OFF

Scena
SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

P
® Oswietlenie LED
LED

@E Termostat
THERMOSTAT

[ Rotety

ROLLER SHUTTER

Close

PRERT————— T (]

Uwaga! Widget VALUE_V2 dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzszej, dla
aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (iOS) lub wyzszej.

Widget dedykowany do wysSwietlania wartosci cechy uzytkownika lub cechy wbudowanej danego
obiektu. Dysponuje trzema jednostkami do wyboru: niezdefiniowang (UNKNOWN), procentowa
(PERCENT) oraz stopniowa (DEGREE). Wybrana jednostka jest wyswietlana obok wartosci. Ponadto

nalezy wybrac typ:

e STRING - tekstowy,

o FLOAT - zmiennoprzecinkowy, dla tego typu wartosci mozliwe okreslenie ilosci wysSwietlanych

miejsc po przecinku (wtasciwos$¢ Dokiadnosé ),


af://n10866

o INTEGER - catkowity.

@ “Mjdom 52 =5
Nagtéwek
HEADER
x © Whasciwoici X B wartose
= VALUE V2
25 Sions Nazwa Wartos¢
Tve VALUE V2 B wart. ‘ B wort.
B wartosc Etykicta™ Wartos¢
VALUE_DOUBLE
VALUE V2 @ Ikona® walue
Jednostka® UNKNOWN -‘@'— Wigez/Wytacz
Typ wartosci* STRING ON_OFF
Dokfadnosc™ 2
Wartose™ [ -@- Wlac...‘ “@- Whc..

ON_OFF_DOUBLE

@ @ Otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€N o
%Y Osuietienie LED
LED

!J} Termostat

THERMOSTAT

B roe

ROLLER SHUTTER

5 rolety

ROLLER_SHUTTER V3

T Kamera
CAMERA

Interfejs sieciowy: eth2 (192.168.0.111) 9mB [

Skonfigurowany widget VALUE_V2:

@ “M¢j dom 52 =0

Nagtéwek
HEADER
x o
© Whatciwosci x B wartose
VALUE V2
=& stons Nazwa Wartos¢
Typ VALUE V2 B wart.| B wan.
[ﬁ Temp. zewnetizna Etykieta® Temp, zewnstrana VALUE DOUBLE
VALUEV2 lkona* temperature
Jednostka® DEGREE “@ Wiacz/Wytacz
Typ wartosci® FLOAT ON_OFF
Dokdadnos¢” 2
Wartosé* CLU221000195->x45508639_ONEW_SENSOR1-> Value 9 Wlac...‘ @ Wiac..

ON_OFF_DOUBLE

Scena
SCENE
@ @ Otwérz | Zamiknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€N o
"% Oswietlenie LED
LED

!J} Termostat

THERMOSTAT

e

ROLLER_SHUTTER

B rotety

ROLLER SHUTTER V3

ToF Kamera
CAMERA :
Interfejs sieciowy: eth2 (192.168.0.111) MBz435MB |

3.4. Wartos¢ Podwajny (VALUE_DOUBLE)

Uwaga! Widget VALUE_DOUBLE dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzszej, dla
aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (i0S) lub wyzszej.

Jest to podwdjna wersja widgetu Wartos¢ v2. Widget dedykowany do wysSwietlania wartosci cech
uzytkownika lub cech wbudowanych danego obiektu. Dysponuje trzema jednostkami do wyboru:
niezdefiniowana (UNKNOWN), procentowa (PERCENT) oraz stopniowg (DEGREE). Wybrana jednostka jest
wysSwietlana obok wartosci. Ponadto nalezy wybra¢ typ:

o STRING - tekstowy,


af://n10880

o FLOAT - zmiennoprzecinkowy, dla tego typu wartosci mozliwe okreSlenie ilosci wySwietlanych
miejsc po przecinku (wtasciwos¢ Dokiadnoéé ),
e INTEGER - catkowity.

[ “Méjdom 52 = 0

Nagtéwek
HEADER

X B wartose

O Wiasciwosci x

o VALUE V2
BE Stona

Nazwa Wartosé
B wan ‘ B war.
Ef Temp. zewnetrzna Typ VALUE_DOUBLE
. VALUE_ DOUBLE
VALUE V2 ¥ Lewy komponent
Etykdeta™ Wartosé “a
- o -@- Wracz/Wytacz
B wartosc B wartosc Ikona® value-double v
ON_OFF
VALUE_DOUBLE @ Jednostia™ UNKNOWN
Typ wartosci® STRING é_ Wige ‘ _‘é’_ Wiae
Dokfadnos¢* 2 M 4
ON_OFF_DOUBLE
Wartose™ o
¥ Prawy komponent*
Etykieta™ Wartose
Ikona* value-double
@ @ Jednostica® RO W Otwérz | Zamknij
Typ wartose” STRING SCENE DOUBLE
Dokfadnos¢* z
Wartosc* o Sciemniacz

DIMMER

. Oswietlenie LED
LED

ILE Termostat
THERMOSTAT

B rolety
ROLLER SHUTTER

B rolety

ROLLER_SHUTTER V3

ToF Kamera

CAMERA s

Interfes sieciowy: eth2 (192.168.0.111) z435M8 |

Skonfigurowany widget VALUE_DOUBLE:

[ “Mé&j dom 52 =0

Nagtéwek
HEADER

X O Wiatciwosci x B wartos¢

VALUE_V2

B war. | B wart.

VALUE_DOUBLE

T Nazwa Wartosé
mm Stona
Typ VALUE_DOUBLE

!ﬁ Temp. zewnetrzna ¥ Lewy komponent*

VALUE V2 Etykieta’ Wilgotnos¢
Ikona® value-double ~é/ Wiacz/Wyk
@ wiacz/Wytacz
B wilgotnost B cswistia Jednostha® PERCENT on orF
'VALUE_DOUBLE Typ wartosci™ INTEGER =
Dokdadnose 0 @ wcqc...| “@- wic..
Wartose* CLU221000195-> Kuchnia_Caujrik Wilgotnosci ANAINT M M

ON_OFF_DOUBLE
¥ Prawy komponent™

Etykieta® Cz. éwiatla

Ikona* value-double

Jednostia® UNKNOWN

@ @ Typ wartosci* FLOAT Otwérz | Zamknij
Doktadnosc™ ! SCENE.DOUBLE

Wartose™ CLU221000195-> 1250004367 _PANELSENSLIGHT1

Sciemniacz

DIMMER

€D o
%' Oswietlenie LED
LED

@)E Termastat
THERMOSTAT

B ok

ROLLER SHUTTER

B rolety

ROLLER SHUTTER V3

WoF Kamera
CAMERA

bt oy a2 (152168011 [ owB 58 [T
3.5. Wiacz/Wytacz (ON_OFF)

Widget stuzy do sterowania elementami wykonawczymi. Przeciggajac widget z zaktadki z prawej strony
ekranu nalezy go uzupefni¢ o wartosci w polach stan, Akcja wkacz, Akcja wytacz . Widget
dedykowany gtéwnie do sterowania wyjsciami przekaznikowymi, jednak moze by¢ zastosowany np. do
zataczania/wytaczania oswietlenia LED lub do uruchamiania obiektéw wirtualnych.
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(8 "Méj dom 53

]
m Strona

Nazwa nagiwka

HEADER

Wartos¢ czujnika oswietlenia

Typ
v Praycisk bistal
Etykieta

Ikona

- Wiacz/Wykacz

ON_OFF @

Oznaczenie
Stan

Alecja wiacz

Alecja wylacz

Wiasciwosci

Nazwa Wartos¢

ON_OFF

L]
Wiacz/MWylacz
buls
ON_OFF

L]

L]

L]

Nagiéwek
HEADER

] i
m Wartosc

VALUE

@ Wiacz/Wytacz

ON_OFF

Scena

SCENE

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

%N Ocwistienie LED
LED

gf Termostat

THERMOSTAT

B rotery

ROLLER SHUTTER

Close

‘ Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0 ™ |@

Dla obiektéw wyjs¢ cyfrowych zdefiniowane sg gotowe szablony dla widgetu ON_OFF. Aby dodac
widget ON_OFF z pozadanym obiektem wyjscia cyfrowego nalezy przeciaggna¢ obiekt DOUT z listy
obiektéw na strone interfejsu:

@3 Dom =0 Méj dom 53
e m | @ ]
4 € Object Manager ~
4 e LU
4 B skypty

4 Dodaj skrypt
b1 201000275 AnalogINT
5201000275 DOUTI
 X201000275_DOUT2
5201000275 DOUT3
5201000275 DOUT4

b1 250004877 PANELT

b1 5250004877 PANELSENSLIGHTT
b1 250004877 PANELSENSTEMP1
b1 X250004877_PANEL_BUTTON1
b1 250004877 PANEL BUTTONIO

b1 281000507 AnalogINT
1 281000507 LEDRGE1
0 >320001024_DIMM1
b1 x330000132 AnalogINT
b1 X330000132_DINT

()

Etykieta obiektu
X201000275_DOUT1

& Stona

Nazwa nagiéwka

HEADER

B Wartos¢ czujnika oéwietleni

VALUE

Skonfigurowany widget ON_OFF;

Generowanie widzetow

Typ obiektu Szablon widzetu
out ON_OFF -

oK Cancel

Nagtéwek
HEADER

Ba Wartos¢
VALUE

Wiacz/Wylacz

ON_OFF

Scena

SCENE

Sciemniacz

DIMMER

%) Oswietlenie LED
)

[ temestat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

s 0
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Nagtowek
HEADER
X

BB Wartose
VALUE

- -

R Strona () Wiasciwosci
‘@ Wiacz/Wytacz

Nazwa nagiéwka Nazwa Wartos¢ -
ON_OFF

HEADER Typ ON_OFF

7 Przycisk bistabilny Seeha
(1] e e X
Wartoéc czujnika oswietlenia Etykieta Lampa salon
. 4 Y P SCENE
VALUE Ikona bulb
- Oznaczenie ON_OFF Otwérz Zamknij
“@- Lampa salon Stan CLU->x201000275_DOUT1-> Value
M SCENE DOUBLE
ON_OFF Akca whacz CLU->x201000275_DOUT1-> SetValue(1)
Akcja wylacz CLU->x201000275_DOUT1-> SetValue(0) Sciemniacz

DIMMER

3 Osuistlenie LED
: (:’ LED

g Termostat
THERMOSTAT

B Rolety

ROLLER SHUTTER

Close

| Zugstronans umydzens motine 0 [WTMEEH T

3.6. Wiacz/Wytacz Podwojny (ON_OFF_DOUBLE)

Uwaga! Widget ON_OFF_DOUBLE dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.4.0 lub wyzszej,
oraz dla aplikacji myGrenton w wersji 1.2.3 lub wyzszej (Android) i wersji 1.6.0 lub wyzszej (i0S).

Jest to podwdjna wersja widgetu Wiacz/Wytacz. Przeciagajac widget z zaktadki z prawej strony ekranu
nalezy go uzupetni¢ o wartosci w polach stan, Akcja wiacz , Akcja wytacz dla obu przyciskéw.

@] Msjdom 3% =g
Nagtowek
HEADER
x © Whetciwosci * B Wertoi¢
VALUE
BE stona - o ‘
a i Typ ON_OFF_DOUBLE @ Wihacz/Wytacz
? Wigcz/Wytacz Q Wigcz/Wytacz  Praydskt ° o ors
ON_OFF_DOUBLE @ Bykicta — ‘ ‘
lkona bulb @ Wiacz.| @ Wiacz
Oznaczenie ON oN ON_OFF_DOUBLE
Oznaczenic OFF OFF
Akeja whacz [: ]
Akcja wylacz 'y
v Praycisk 2 o Otwérz Zamknij
Etykieta Wigcz/Wytgez SCENE_DOUBLE
lkona bulb )
@ ( Oznacrenie ON o Sciemniacz
Oznaczenie OFF OFF DIMMER
ZE, whacz : 'é‘ Oswietlenie LED
Akcja wylacz o LED
& Termostat
THERMOSTAT
5 rotey
ROLLER SHUTTER
G rotey
ROLLER SHUTTER V2

ToF Kamera

CAMERA

Skonfigurowany widget ON_OFF_DOUBLE:
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@ "Méj dom 52

B8 stona

Nagtéwek
HEADER

ON_OFF_DOUBLE

@ WigczWytacz @ Wiacy/Wytacz

3.7. Scena (SCENE)

© Wratciwosci

[ 1] e
Wartosé

x ]

VALUE

v Praycisk 1
Etykieta
lkona
Oznaczenie ON
Oznaczenie OFF
Stan
Alcja whacz
Akeja wytacz

v Praycisk 2
Etykieta
lkona
Oznaczenie ON
Oznaczenie OFF
Stan
Alcja wiacz
Akeja wytacz

Wiacz/Wylacz
bulb

ON

OFF

‘CLU221001380->x191000162_DOUT1->Value
CLU221001380- >x191000162_DOUT1->SwitchOn(0)
'CLU221001380- >x191000162_DOUT1->SwitchOff(0)

Nazwa Wartos¢ N
‘ “@" Wiacz/Wytacz

Wigez/Wylacz
bulb

ON

OFF

‘CLU221001380->x191000162_DOUT2->Value
‘CLU221001380->x191000162_DOUT2->SwitchOn(0)
'CLU221001380->x191000162_DOUTZ->SwitchOff(0)

ON_OFF

‘@ Wiacz.

‘@ Whce.

ON_OFF_DOUBLE

Scena
SCENE

Sciemniacz

DIMMER

Y Ocnietlenie LED
LED

!!;E Termostat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

T Rolety

Zamknij
ROLLER_SHUTTER V2

Widget dedykowany jest do wywotywania utworzonych skryptéw.

(@ M6j dom 32

R Strona

Nazwa nagiowka
HEADER

BB Wartogc czujniks oéwietlenia

VALUE

Lampa salon

ON_OFF

Typ
Obraz tha

¥ Praycisk monostabilny

Etykicta
Akcja Kliknij

Wiasciwosci

Wartosé
SCENE
holiday (blue)

Scena

ToF Kamera

CAMERA

Nagtowek
HEADER

Wartoic

VALUE

@ Wiacz/Wylacz
ON_OFF

Otwi

Zamki

SCENE DOUBLE

DIMMER

N Osuietienie LED
LED

g Termostat
THERMOSTAT

[ Rolety

ROLLER_SHUTTER

Close

| Zorejestronane urzadzenia mobilne: 0 2 145M o

Dla skryptéw zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu SCENE. Aby doda¢ widget SCENE z
pozadanym obiektem wyjscia cyfrowego nalezy przeciggnac skrypt z listy obiektéw na strone interfejsu:
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4§ Dom =0

[(# @ o @] &|a]

4 © Object Manager
PR

b1 201000275 AnalogINT
5201000275 DOUTI

b 250004877 PANEL BUTTON13
b1 250004877 PANEL BUTTON14
b1 250004877 PANEL BUTTON1S
b1 250004877 PANEL BUTTON1S
b1 250004877 PANEL BUTTON2
b1 250004877 PANEL_BUTTON3
b1 5250004877 PANEL BUTTONA
b1 250004877 PANEL BUTTONS
b1 250004877 PANEL BUTTONG
b1 250004877 PANEL BUTTON7
b1 250004877 PANEL_BUTTONS
b1 5250004877 PANEL BUTTONS
b1 X250004877_PANEL PAGE!

b1 250004877 PANEL PAGE2

b1 250004877 PANEL PAGE3
1250004877 PANEL_PAGES
2281000507 AnalogINT
1281000507 _LEDRGB1
2320001024 DIMM1
1330000132_AnalogINT

rrrerEssed
:
5
H

3353¢%
H

(8 Msjdom 52

Strona

Nazwa nagiéwka

HEADER

Wartos¢ caujnika oswietlent

VALUE

“@" Lampa salon
ON_OFF

Skonfigurowany widget SCENE:

[ *M&j dom 53

s Stona

Nazwa nagiwka

HEADER

mm Wartos¢ czujnika oswietlenia

VALUE

- Lampa salon

ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE B

[~}

Etykieta obiektu

wylacz_wszystio

Typ
Obraz tia
* Przycisk monostabilny
Etykicta
Akeja Kiknij

Generowanie widzetow

SCRIPT

Nazwa

Typ obiektu

Szablon widzetu

SCENE -
oK Concel
Wiasciwosci
‘Wartosé
SCENE
holiday (blue)
Wylacz wszystho

CLU->wylacz_wsaystkol)

3.8. Scena Podwojny (SCENE_DOUBLE)

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

Nagiéwek
HEADER

Ba Wartos¢
VALUE

Wiacz/Wylacz

ON_OFF

Scena
SCENE

Sciemniacz

DIMMER

%Y oswietlenie LED
LED

3 Termostat
THERMOSTAT

B rotety

ROLLER SHUTTER

Zargestrowane uzadzema mobine o [ENER |0
=08
Nagiéwek
HEADER
& Wartose
VALUE

@ Wiacz/Wytacz

ON_OFF

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

3 Osuistlenie LED
LED

g Termastat

THERMOSTAT

 Rolety

ROLLER SHUTTER

Close

sy @

Widget stuzy do wywotywania skryptéw (metod obiektéw). W odréznieniu do widgetu SCENE posiada 2

przyciski na akcje.
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@ “M¢j dem 52

BB Strona

Nazwa nagibwka

HEADER

BB Wartosc czujnika odwietlenia

VALUE

“@ Lampa salon

ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE P

® [

SCENE_DOUBLE B

Skonfigurowany widget SCENE_

(@ “Méjdom 52

BB strons

Nazwa nagiéwka

HEADER

BB Wartos¢ czujnika oswietlenia

VALUE

“@ Lampa salon
ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE

@

SCENE_DOUBLE

Typ
Obraz tha
¥ Praycisk monostabilny
Etykieta
Akcja kiknij
¥ Praycisk monostabilny
Etykieta
Akeja Kiiknij

Zamknij @

DOUBLE:

Typ
Obraz tha
¥ Przycisk monostabilny
Etykieta
Akcja Kiknij
¥ Przycisk monostabilny
Etykieta
Akcja Kiknij

Zamknij ('D

3.9. Sciemniacz (DIMMER)

aplikacji myGrenton.

Nazwa

Nazwa

‘Wiasciwosci

Wartos¢
SCENE_DOUBLE
gate 2 (indiga)
L]
Otwérz
°
°
Zamknij
L]

Wiaséciwosci

Wartasé
SCENE_DOUBLE
living_room (indigo}

Uruchom: Kino

CLU->scena_kina{)

Zamknij

CLU-=scena_kino_zamknil)

Zarejestrowane urzgdzenia mobilne: 0

Nagtowek

HEADER

BB Wartos¢
VALUE

“@" Wiacz/Wylacz
ON_OFF

Scena
SCENE

Zamknij

Otwérz

SCENE DOUBLE

Sciemmizcz

DIMMER

E Osuistenie LED
LED

!1} Termostat
THERMOSTAT

B Rolety

ROLLER_SHUTTER

Close

Nagtéwek
HEADER

BB Wartos¢

VALUE

“@ Wiacz/Wyiacz
ON_OFF

Scena
SCENE

Zamknij

Otworz

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

3 Osuistlenie LED

LED

5; Termostat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

Close

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

s @

Uwaga! Od wersji Object Manager 1.7.0 widget DIMMER oraz mozliwos¢ wykorzystania go jako
gotowego szablonu beda niedostepne. Zostaje on zastgpiony widgetem DIMMER_V?2.

Widgety DIMMER znajdujace sie w projektach stworzonych na poprzednich wersjach Object
Manager bed3 nadal poprawnie obstugiwane i wysSwietlane zaréwno w Object Mangerze jak i w

Widget dedykowany dla modutéw DIMMER i LEDRGB. Przeciagajac widget z zaktadki z prawej strony
ekranu nalezy go uzupetni¢ o wartosci w polach stan , Akcja witacz , Akcja wytacz , Jednostka ,
Min, Max , Akcja przesun . Widget ten posiada suwak, dzieki czemu mozliwe jest sterowanie w

danym zakresie.


af://n10920

[@ “M¢j dom 32

= Strona

Nazwa nagiowka

HEADER

mm Wartosc czujnika owietlenia

VALUE

- Lampa salon

ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE

Uruchom: Kino

SCENE_DOUBLE &

Nazwa
Typ

¥ Praycisk bistabilny
Etykicta
lkona
Oznaczenie
Stan
Akcja whacz
Akcja wylacz

¥ Status
Jednostka

Sciemniacz

DIMMER @

Stan

Akdja przesuis

Wiasciwosci

Wartosc
DIMMER

Sciemniacz
dimmer

ON_OFF

PERCENT
00
10

Jasnosé
PERCENT
00
10

Nagtowek
HEADER

VALUE

Wartosc

‘@ Wiacz/Wytacz
ON_OFF

Scena

SCENE

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

3 Osuistlenie LED
LED

g Termostat
THERMOSTAT

B Rolety

ROLLER SHUTTER

| Zercjestronen urzadzenia mobiln: 0 M @

Dla obiektu DIMM zdefiniowane sa gotowe szablony dla widgetu DIMMER. Aby doda¢ widget DIMMER z

gotowym szablonem nalezy przeciggnac¢ obiekt DIMM z listy obiektéw na strone interfejsu:

FEITTEI3ET33333333 ¢+ LRTER3ILRELREELEELRELREEREET
LEE

1250004877 _PANEL BUTTON14
2250004877 _PANEL BUTTON1S
1250004877 _PANEL BUTTON1S
2250004877 PANEL_BUTTON2
2250004877 PANEL_BUTTON3

50004877_PANEL_BUTTONA
50004877_PANEL BUTTONS
1250004877 _PANEL BUTTONG

2
2

281000507 AnalogINT
2281000507 LEDRGB1
2320001024 DIMM1
2330000132_AnalogINT
2330000132 DIN

x330000132 DIN2

1330000132 DIN3

2330000132 DINA

2330000132 DINS

1330000132 DING

x330000132 DIN7

1330000132 DING
1330000132.00UT1

2330000132 DOUT2
x330000132.00UT3

2330000132 DOUTS
1330000132.DOUTS
2330000132.D0UT6

2330000132 DOUT?
1330000132, 00UTS
4262592002_BINARY_SENSOR1
4262592002_ZWAVE_BATTERY1
4262592002_ZWAVE_CONFIGI

4262592003 ZWAVE_WAKEUP1
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o Generowanie widzetow

Etykieta obiektu “Typ obiektu
¥320001024 DIMM1 DIMM

Strona

Nazwa nagiéwka

HEADER

@ Wartos¢ cujnika owietleni

VALUE

“@" Lampa salon
ON_OFF

Wylacz wszystko
SCENE ®

Uruchom: Kino

SCENE_DOUBLE %

Skonfigurowany widget DIMMER:

Szablon widzetu
DIMMER

oK. Cancel

Nagi6wek
HEADER

B8 Wartos¢
VALUE

@ Wiaca/Wytacz

ON_OFF

Scena
SCENE

Zamknij

Sciemniacz

DIMMER
Pz

LED

Oswietlenie LED

[1} Termostat
THERMOSTAT

[ rotety

ROLLER SHUTTER

Zarjsrowsne uzadzena mobine 0 [GMEEEN |
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Nagiéwek
HEADER
X
BB Wartos¢
VALUE
m Strona [+) Wiacciwosci
-@- Wiacz/Wylacz
Nazwa nagiéwka s -
g Nazwa Wartos¢ ON_OFF
HEADER Tvp DIMMER
¥ Prycisk bistabilny Scena
Wartosc czujnika ogwietlenia Eiykicta (e o
Tkona lamp
Oznaczenie ON_OFF
@ Lampa salon Stan CLU->:320001024 DIMM1->Value SCENE_DOUBLE
ON_OFF Akcja whacz CLU-»x320001024_DIMM 1->SetValue(1)
Akcja wykacz CLU->3320001024_DIMM1->SetValus(0) Sciemniacz
Wylacz wszystko
v Status DIMMER
Jednostha PERCENT
Min 00 3 Osuistienie LED
Max 10 LED

SCENE_DOUBLE &

CLU->x320001024 DIMM1->Value

&E Termostat
A Lampa sypiainia

Uruchom: Kino ‘

- Jasnosé THERMOSTAT
DInmER PERCENT
00 % Rolety
Max 10 ROLLER SHUTTER
Stan CLU->x320001024_DIMM1->Value
Akcja przesui CLU->%320001024_DIMM1->SetValue(Svalue)

Close

Zarejestrowane urzgdzenia mobilne: 0

Widget DIMMER posiada gotowy szablon takze dla obiektu LEDRGB:

€3 Dom =0 @ Msdom 3 =g
e o[ @& a
1 3250004677 PANEL_BUTTON1 & Nagiéwek
X250004677_PANEL_BUTTONIO HEADER
X250004877_PANEL_BUTTONT
X250004677_PANEL_BUTTONI2 X Wartoé
*250004877_PANEL_BUTTON13 mm Wartos¢
X250004677_PANEL_BUTTONI4 VALUE
X250004877_PANEL_BUTTON1S mm Strona
X250004877_PANEL_BUTTONTG [—
X250004677_PANEL_BUTTON2 Nazwa nagidwks ¢
X250004877_PANEL_BUTTON3 ON_OFF
2250004877 PANEL BUTTON4 HEADER o Generowanie widzetow £
X250004677_PANEL_BUTTONS ety
X250004877_PANEL_BUTTONG Wartosé czujnika oéwietlenia Etykieta obiektu Typ obiektu Szablon widzetu
3250004877 PANEL BUTTON? - +281000507_LEDRGBT LeDRGB e
X2S0004877 PANEL_BUTTONS
X250004677_PANEL_BUTTONS - ) Otwérz | Zamknij
X250004877_PANEL_PAGE1 “@- Lampa salon

*250004877_PANEL_PAGE2
X250004677_PANEL_PAGES
X2S00D4877 PANEL PAGES
X281000507_AnslogiNi Wylacz wszystko
X281000507_LEDRGS1 S
X320001024_OIMM1

X330000132_AnslogiN
x330000132_DINT

ON_OFF

Sciemniacz

DIMMER

%Y oswietlenie LED

Uruchom: Kino

LED

X330000132_DIN2 SCENE_DOUBLE %

+330000132_0IN3

330000132_DINS - Lampa sypialnia "THERMOSTAT
+330000132_0ING DIMMER

x330000132_DIN7

vt oo B ey
1330000132_00UT1 ROLLER SHUTTER

ao0nor2 pouTs o [ e

FEITER3EE33333333 ¢+ ER33THELRELREEREELRELREE
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4262592003 ZWAVE WAKEUP1

Zarsjsonane uzsdzena mobine 0 [EMEEN |0

Utworzony widget:
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=0
Nagiowek
HEADER
X
BB Wartos¢
c ‘. VALUE
== Strona [r] Wiasciwosci
Nazwa nagiéwka Nazwa Wartosé -@- Wigcz/Wylacz
Typ DIMMER ON_OFF
HEADER
~ Praycisk bistabilny
5 o Scena
BB Warto&c czujnika oéwietlenia 3 LED sypialnia
Ikona dimmer SCENE
VALUE
Oznaczenie ON_OFF A "
o Otwérz Zamknij
@~ Lampa salon Stan CLU-=x281000507_LEDRGE1-> Value
ON. OFF Akcjawigez CLU->x281000507_LEDRGE1->SetValue(1) SCENE_DOUBLE
- Akeja wytacz CLU->x281000507_LEDRGE1-> SetValua(0) R
@) Sciemniacz
Wylacz wszystko ¥ Status
SCENE Jednostia PERCENT DIMMER
| . e o 3 Osuistienie LED
Uruchom: Kino Zamknij Max 10
LED
SCENE_DOUBLE = Stan CLU-»x281000507_LEDRGB1->Value
& T Sumak [ Termastat
@ Lampa sypialnia Etykieta Jasnosé
- THERMOSTAT
DIMMER Jednostia PERCENT
Min 00 B Rolety
LED sypialnia Max 0
ROLLER SHUTTER
DIMMER Stan CLU-»x281000507_LEDRGR1-> Value

Akcja przesuii CLU->x281000507_LEDRGB1->SetValue(Svalues)

Close

Zarejestrowane rzadzenia mobilne: 0

[z @

3.10. Sciemniacz v2 (DIMMER_V?2)

Uwaga! Widget DIMMER_V?2 dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.7.0 lub wyzszej, dla
aplikacji myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (iOS) lub wyzszej.

Widget dedykowany dla modutéw DIMMER i LEDRGBW, umozliwiajacy ptynne sterowanie oswietleniem.
Widget DIMMER_V?2 zawiera:

o wartos¢ - aktualna wartos$¢ wyjscia wyrazona w procentach, wySwietlana w prawej cze$ci widgetu
(obliczana na podstawie ustawionych wtasciwosci Min , Max ),

o akcje wiacz / wytacz - akcje wywotywane w momencie klikniecia na widget zataczajace /
wytaczajace wyjscie,

e suwak sterujacy wyjsciem - pracuje w trybie procentowym, wartos¢ wyjscia ustawiana na
podstawie podanego zakresu (wifasciwosci Max ) oraz doktadnosci

Min , (wiasciwosc

Doktadnosé okresla ilos¢ miejsc po przecinku ustawianej wartosci).
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¥142068141_ONEW_SENSOR_01
181000235, DIN_01

181000235 DIN_02

181000235 DIN_03
*181000235_DIN_04

181000235 DIN_05
181000235 DIN 06

X181000235 DIN_07

181000235 DIN_08
*181000235_DIN 09
X191000235_PowerSupplyVoltage. 01
191000055 DOUT 01
*191000055_DOUT 02

191000055 PowerSupplyVoltage 01
+201000011_DOUT 01
*201000011_DOUT_02
*201000011_DOUT 03

x201000011_DOUT_04
X201000011_PowerSupplyVoltage 01
x201001991_DOUT_01

X201001591_DOUT_02
X201001991_DOUT_03
x201001591_DOUT_04
X201001991_PowerSupplyVoltage 01
281000024 LEDRGB_01

281000024 PowerSupplyVoltage 01
X320000441_DIMM_01

330000283 DIN_01

330000283 DIN_02

330000283 DIN_03
330000283 DIN 04

330000283 DIN_05

330000283 DIN_06

330000283 DIN_07

330000283 DIN_08

330000283 DOUT_01
x330000283_DOUT_02
x330000283_DOUT_03
330000283_DOUT_04
x330000283_DOUT_05
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22 Sions

Sciemniacz

DIMMER V2 @

Alcja ustaw wartosé®
Alca whacz®

Al wylacz®

LU

00
10

=0
Nagtéwek

HEADER

B wartos¢

VALUE V2

B wart.| B wart

VALUE_DOUBLE

@ Wiacz/Wyiacz
ON_OFF

‘@ Wic.| @~ Wic..
ON_OFF_DOUBLE

Scena
SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE.DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER v2

N Osuietienie LED
1

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

B rotety

ROLLER SHUTTER V3

T Kamera

CAMERA

Dla obiektéw DIMM, LEDRGB, LEDRGBW zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu DIMMER_V?2. Aby
doda¢ widget DIMMER_V?2 z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt z listy obiektéw na strone
interfejsu:


af://n10934

€8 Dom = B @ Msjdom 53 =n

[#e]aad|[a] -

Fift obiekty Nagiwek

+ € Object Manager s HEADER
< e CLUZ21000552

< B Skypty O Generowanie widzetow x B Wartos¢

142998141 ONEW_SENSOR_01

Etykieta obiektu Typ obiektu ‘Szablon widzetu VAUEV2
x191000139_DOUT_01
191000139_DOUT_02

32000041 DIMM_01 Obiekt - DIMM DIMMER V2 - B v B wer
11000139_PowerSupplyVoltage 01 VALUE BOvRLE
X201000011_DOUT_01 B
x201000011_DOUT_02 BV
x201000011_DOUT_03
X201000011_DOUT_04 on orf
x201000011_PowerSupplyVoltage_01 -
x201001581_DOUT.01
X201001991_DOUT_02
201001591_DOUT_03
X201001991_DOUT 04
X201001991_PowerSupplyVoltage_01
281000024 LEDRGB_01 Soana)
281000024 PowerSupplyVoltage 01
IM_01

Strona

Wiacz/Wylacz

ON_OFF_DOUBLE

SCENE

320000441 DI}

x330000283_DIN_01 Zamknij
330000283 DIN_02 amknij
Tutsj praed

Sciemniacz

*330000283_DIN_07 DIMMER V2
oo o0 [

30000283 DOUT.01 w
30000283 DOUT.02
330000283, DOUT_03 )
*330000283_DOUT 04 B
¥330000283 DOUT 05 [ Temostat
*330000283_DOUT_06
*330000283,DOUT 07 THERMOSTAT
*330000283,DOUT_08
330000283 PowerSupplyVoltage 01 B roety
o o2 RousR surrER

3 Oswietlenie LED

+340000069_DOUT 02 [ rolety

X340000089_PowerSupplyVoltage, 01

X380100535_ZWAVE_CONFIG 01 ROLLER SHUTTER V3

X380100535_ZWAVE DIN_O1
b X3B0100539_ZWAVE DIN 02
b XEEDI00539 ZWAVE DIN.03 B P

¥3¥338% 33333333 EEEEEFEIELIIIIEI33E33 %
]
2
®

Kamera

Skonfigurowany widget DIMMER_V?2:

8 Dom = B8 @ Msgdom 3 =8
e | o @ |
Filtruj obiekty Nagtéwek
Wasciwosci
v @ Object Manager ~ 0 x HEADER
o CLUZ21000552 S
¥ Nazwa Wartosé
~ 3 Skypty B Wartos¢
ik Dodaj skrypt DIMMER_V2
142998141 ONEW_SENSOR_01 VALUE V2

320000441 DIMM_01

181000235 DIN_01 Strona

181000235 DIN_02

dimmer B wert.| B Wor.,

*181000235_DIN_03 320000441 DIMM_01 00 VALUE DOUBLE
*181000235 DIN_04 . 10 =
X181000235_DIN 05 2 R

181000235 DIN_06 Wiacz/Wylacz
*181000235_DIN_07 ONOFF
X181000235_DIN 08 CLU221000552->x320000441 DIMM_O01->Value

*181000235 DIN_09 . ;Y

181000235 PowerSupplylatage 01 Al ustow wartoié ¢ o @ Whac
191000055, DOUT 01 Akcja wiacz CLU221000552->x320000441_DIMM_01-> SetValue(1) O OFF DOUBLE
*191000055_DOUT 02 Akcja wytacz® CLU221000552->x320000441 DIMM_01-> SetValue(0)

191000055 PowerSupplyVoltage 01

+201000011_DOUT.01 Scwe

201000011_DOUT_02
X201000011_DOUT_03

oo @ Otwérz | Zambknij
u _Powersupplyloltage 01

X201001991_DOUT.01

1201001991 DOUT_02
+201001991_DOUT 03
+201001991 DOUT_04
1201001991 PowerSupplyVoltage.01 DIMMER V2
X281000024 LEDRGB.01
+281000024_PowerSupplyVotage. 01
X32000041 DIMM_O1

SCENE

Oswietlenie LED

33333333 EEEFEICINFIIEIIIEIIELLEEEEEEEEE

X330000263_DIN,01 1o
X330000283_DIN 02 ——
X330000283_0IN,03 [ remostt
X330000263_DIN 04
X330000283_DIN05 THERMOSTAT
X330000263_DIN 06 - =—————
X330000283_DIN 07 B Roley
oouats b0UTo1 ROLLER SHUTTER
X330000283_D0UT 02
+330000283 DOUT 03 B rotety
X330000283_DOUT 04
<0003 DOUT.05 ROLLER SHUTTER V3
X330000263_D0UT 06 —
X330000283_DOUT.07 Kamera
X330000263_00UT 08 N tin

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:



< Méj dom

Strona

® Sciemniacz 100%
Wiaczone

® Sciemniacz 50%
Wiaczone

© Sciemniacz 0%
Wytaczone

Sciemniacz

Warto$é 50%

3.11. Oswietlenie LED (LED)

Widget dedykowany do oSwietlenia LED. Posiada 1 przycisk bistabilny, dziatajacy na zasadzie
zaftacz/wytacz oraz 3 suwaki sterujace barwa, nasyceniem i jasnoscia.
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Nagtowek
HEADER
X u )
Q Wiaéciwosci mm Wartosc
VALUE
@ Strona Nazwa Wartosé
Typ LED i “@ Wiacz/Wytacz
Nazwa nagiowka v Praycisk bistabi -
g Praycisk bistabilny ° on oF
HEADER Etykicta Oénietlenie LED
lkona rab Scena
Wartos¢ czujnika oéwietlenia .
e ‘Oznaczenie ‘ON_OFF SCENE
Stan °
Akga wizez °
- Lampa salon Ny
Alcja wylacz ° SCENE_DOUBLE
ON_OFF ¥ Suwak barwa
Etykieta Barwa Sciemniacz
Wylacz wszystko o
Jednostka UNKNOWN DIMMER
SEE Min 00 o
1| M. 3500 -9 Oawietlenie LED
Uruchom: Kino > hd
Stan o LED
SCENE_DOUBLE ®:
Akcja przesurs o
v Suwak i ﬁ)‘ Termostat
@ Lampa sypisinia unak nasycenie
. Nasycenie THERMOSTAT
DIMMER o
) 20 I B rolety
LED sypialnia
10 ROLLER SHUTTER
DIMMER
Stan L]
¥ Osuietlenie LED Alecja przesurt °
-
o Suwak jasnosé !

Close

| Zrejestrowane urzsdzenia mobilne: 0 | Mz T

Dla oSwietlenia LED zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu LED. Aby doda¢ widget LED z
gotowym szablonem nalezy przeciggnac obiekt LEDRGB z listy obiektdw na strone interfejsu:

=0
#le]o de]a N
*250004877_PANEL_BUTTON1 ~ agtowel
X250004677 PANEL BUTTONID HEADER
X250004877_ PANEL BUTTONI1

2250004277 PANEL BUTTON12 o Generowanie widzetow z 55 Wartoze

VALUE

Etykieta obiektu Typ obiektu Szablon widzetu
281000507_LEDRGE1 LEDRGB ) =

2 X
1250004877_PANEL_BUTTONTS mm Stona
1250004877_PANEL BUTTONTS Wiacz/Wylacz
1250004877_PANEL_BUTTON2 Nazwa nagtéwka M
1250004877_PANEL_BUTTONS ON.OFF

50004577 PANEL BUTTONA HEADER

50004577 PANEL_BUTTONS Scena
1250004877_PANEL BUTTONS B Wartosé czujnika oswietienia
1250004877_PANEL_BUTTON?

1250004877_PANEL BUTTONS VALUE
50004677 PANEL BUTTONS - Zamknij
50004877 PANEL_PAGE! “@" Lampa salon
250004877 PANEL PAGE2 .

1250004877 PANEL_PAGE3
1250004877 PANEL PAGES
1281000507 AnalogINT Wylacz wszystko
1281000507 LEDRGE1 SCENE B
¥320001024_DIMM1
+330000132_AnalogINT
1330000132_0IN1
0132 DN SCENE_DOUBLE %
0000132 o Iy o [ temostat
X330000132_DINS @ Lampa sypiainia THERMOSTAT
1330000132 DING DIMMER ok [ cancel

X330000132_DINT

003z o B roew
000122.00UT! LED sypialnia

+330000132_D0UT2 DIMMER

2
2

SCENE

2
2

ON_OFF

Sciemniacz

DIMMER

] %Y oswietlenie LED
Uruchom: Kino
Lo

ROLLER SHUTTER

FIETXITXII3333333CXHELREEXIITRELREEREERRELREEREER
%

Zarsjsowane uzsdzens mobine 0 [NGEMEEM |

Skonfigurowany widget LED:
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X
un
=m Stona Nazwa
Alccja wlacz
Nazwa nagiéwka )
HEADER Pecjarlace
~ Suwak barwa
BB Wartosc czujnika ogwietlenia Elykicta
AL Jednostka
Min
“@ Lampa salon Max
" Stan

ON_OFF
Akcja przesuri
Wylacz wszystko ¥ Suwak nasycenie
SCENE - Etykieta
Jednostka
@ Uruchom: Kino Zamknij @ Min
SCENE_DOUBLE ® Max
Stan
da Lampa sypiainia Akgja przesuri
DmiER ¥ Suwak jasnosc
Etykieta
(€) Lepsypiania Jednostia
DIMMER Min
Max
¥ LD sypiainia Stan
LED Akcja przesuri

3.12. Termostat (THERMOSTAT)

‘Wiasciwosci

Wartosé
CLU-»x281000507_LEDRGE1 - »SetValue(1)
CLU-»x281000507_LEDRGE1 - »SetValue(0)

Barwa

UNKNOWN

00

3600

CLU->x281000507_LEDRGE1->Hue
CLU-»x281000507_LEDRGE1->SetHue($values)

Nasycenie
UNKNOWN

00

10

CLU->3281000507_LEDRGR1->Saturation
CLU->3281000507_LEDRGR1-»SetSaturation(Svalues)

Jasnos¢
UNKNOWN

00

10

CLU->x281000507_LEDRGB1->Value
(LU->x281000507_LEDRGE1->SetValue(Svalue$)

Close

Nagiowek
HEADER

BB Wartose
VALUE

“@ Wiacz/Wytacz
ON_OFF

Otwérz | Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€D o
%Y oswietienie LED
LED

5} Termostat

THERMOSTAT

[ rolety

ROLLER SHUTTER

PR ———— TV ]

Uwaga! Widget obstugiwany jest dla termostatéw utworzonych w CLU 2.0!

Widget dedykowany dla obiektéw wirtualnych typu termostat. W przypadku, gdy przeciggamy z listy
obiektéw zdefiniowany juz termostat do interfejsu, utworzony widget jest uzupetniony w oparciu o

podane cechy wejscia i wyjscia termostatu.

[§ “M6j dom 32

X
[ 1]
=m Strona F—
Typ
Nazwa nagi6wka
¥ Stan termostatu
HEADER Eykiets
[ T] i . . Ikona
BE Wartos¢ czujnika oéwietlenia
Stan
VALUE
Akcja ustaw
“@ Lampa salon Tiyb pracy
N Stan
ON_OFF
Akcja ustaw
Wylacz wszystko  Temperatura z czujnika
st
SCENE B an
¥ Zadana temperatura
@ Uruchom: Kino Zamknij @ Stan
SCENE_DOUBLE ® Akgja ustaw
v Stan wyjscia
da Lampa sypiainia Stan
DIMMER ¥ Harmonogram
Stan
';‘ LED sypialnia Akcja ustaw
LED ¥ Temperatura minimalna
Stan
[1} Termostat Akeja ustaw
THERMOSTAT @ v Temperatura maksymalna

Wiasciwosci

Wartogé
THERMOSTAT

Termostat

temperature

Close

Nagtowek
HEADER

e Wartos
VALUE

@ Wiacz/Wylacz

ON_OFF

Scena
SCENE

Otwérz Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€N o
"% Oswietlenie LED
LED

!1} Termostat

THERMOSTAT

B rotety

ROLLER SHUTTER

[T E—————r— TV ]

Dla termostatéw zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu THERMOSTAT. Aby dodac¢ widget
THERMOSTAT z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt wirtualny termostat z listy obiektéw na

strone interfejsu:
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3 Dom =0 @ Msdom 3

[#]e|ad|&]a]
4 @ Object Manager ~
PR
4 B skiypty
¥ Dodaj skrypt o Generowanie widzetow
L "scena kino
= “scena_kino_zamnij
& "wylace wszystko =
[ Termostat_sypialnia
41 X201000275_AnalogiNT Nazwa nagléwka
£ x201000275_DOUTH
# x201000275_DOUT2 HEADER
£ 201000275 DOUT3
) X201000275_DOUTS
o 2250004877 PANELT
W 250004877 PANELSENSLIGHT!
) X250004E77_PANELSENSTEMPT .
1 X250004877 PANEL BUTTONT ‘@~ Lampa salon
w1 x250004877_PANEL_BUTTON10 .
o 5250004877_PANEL BUTTON11
W 250004877 PANEL BUTTON12
s X250004877 PANEL BUTTONT3 Wylacz wszystko
) X250004877_ PANEL BUTTON1S

Etykieta obiektu Typ obiektu Szablon widzetu
Termostat sypiainia THERMOSTAT THERMOSTAT =

Strona

Wartos¢ czujnika oswietlen

VALUE

ON_OFF

SCENE B
s X250004877_PANEL BUTTONTS
o :250004877_PANEL BUTTON1S
w1 x250004877_PANEL_BUTTON2 Uruchom: Kino
) X250004877 PANEL BUTTON3 SCENE_DOUBLE %
) X250004877 PANEL BUTTON
) X25000477_PANEL BUTTONS &
b x250004877_PANEL BUTTONG. 4@ Lampa sypiainia
w1 x250004877_PANEL_BUTTON7 DIMMER Lanes
) X250004877 PANEL BUTTONE
) X250004877_ PANEL BUTTONS ® Lt oypia
b1 X250004877_PANEL PAGE! - sypialnia
s X250004877_ PANEL PAGE2 Len
1 X250004877_PANEL PAGES
s X250004877 PANEL PAGES
) X2B1000507_ AnalogINT
) X281000507_LEDRGE1
£ 320001024 DIMM1
W 330000132_ AnalogN1
) X330000132 DINY
) x330000132_DIN2
) X330000132 DING
) x330000132,DING
W 330000132.DINS
o 5330000132_DING
ok x330000132_DIN7
) X330000132 DING "
"Méj dom 3
x Q Wiasciwosci
Nazwa Wartod¢
Strona
Typ THERMOSTAT
Nazwa nagicwka ¥ Stan termostatu
Eiykieta Termostat sypialnia
HEADER
Ikona temperature
B Wartost caujnika oéwietlenia Stan CLU->Termostat_sypialnia- »State
VAL Akcja ustaw CLU->Termostat_sypialnia- »SetState(Svalues)
¥ Tiyb pracy
“@- Lampa salon Stan CLU->Termostat_sypialnia->Made
ON OFF Akcja ustaw CLU->Termostat_sypialnia- >SetMode(§valuss}
¥ Temperatura z czujnika
Wylacz wszystko Stan CLU->Termostat_sypialnia->CurrentTemp
SCENE B ¥ Zadana temperatura
Stan CLU->Termostat_sypialia- > TargetTemp
Uruchom: Kino Zamknij Alkeja ustaw CLU->Termostat_sypialnia- >SetPointValue{Svalue§)
SCENE_DOUBLE ® v Stan wyjicia
Stan CLU->Termostat_sypialnia- >ControlOutValue
A Lampa sypiainia ¥ Harmonogram
DIMMER Stan CLU->Termostat_sypiainia-»Data
Alcja ustaw CLU->Termostat_sypialnia- >SetData($valueS)
N Lepsypiainia v Temperatura minis
LED Stan CLU->Termostat_sypialnia->Min
Akcja ustaw CLU->Termostat_sypialnia- >SetMin($values)
[l} Termostat sypialnia ¥ Temperatura maksymalna
THERMOSTAT

A. Konfiguracja harmonogramu w aplikacji

Nagléwek
HEADER

B8 Wartos¢
VALUE

Wiacz/Wylacz

ON_OFF
Scena
SCeNE

Zamknij

SCENE.DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

%) Oswietlenie LED
LED

g Termostat
THERMOSTAT

[ rolety

ROLLER SHUTTER

[RERT————E T ]

Close

Nagidwek
HEADER

BE Wartose
VALUE

@ Wacz/Wytacz
ON_OFF

Scena

SCENE

Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

Oéwietlenie LED

LED

THERMOSTAT

5 rolety

ROLLER SHUTTER

‘ ILE Termastat

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0 3BM ]

Uwagal Nowa konfiguracja harmonogramu dostepna jest dla aplikacji myGrenton w wersji 1.2.3

lub wyzszej (Android) i wersji 1.6.0 lub wyzszej (i0S).

W aplikacji myGrenton istnieje mozliwos¢ edycji harmonogramu termostatu. Aby to zrobi¢, nalezy klikngc

w pole temperatury widgetu:


af://n10968

ull T-Mobile & 10:56 @ @ 100% @)

< M6j dom Strona

Lampa salon
» Wylaczone

Wytacz wszystko

Uruchd

® Lampa sypialnia 0%
Wytgczone

¢@+% LED sypialnia o
Wytgczone —e

A Termostat sypialnia >0.8°
Wyt

Nastepnie wybra¢ tryb harmonogramu i opcje EDYTUJ HARMONOGRAM :



ull T-Mobile & 10:56 @ @ 100% @)

< Méj dom Strona

Lampa salon
» Wylaczone

Wytacz wszystko

Szczegoty 50.8°

3
Reczny

20.0°

Termostat pracuje zgodnie ze
zdefiniowanym
Gl ety harmonogramem.

EDYTUJ HARMONOGRAM

Wyt.

W oknie wyswietli sie harmonogram pobrany z CLU. Istnieje mozliwos¢ edycji tego harmonogramu lub
dodania nowych harmonogramdw dla poszczegélnych dni tygodnia:



ioS Android

il T-Mobile & @ @ 37%@ 11:18 oy © ®.d§68%
< Harmonogram v
Anuluj Zachowaj
Dni powszednie
Dni powszednie 00:00 - 06:00 20.0°
POCZATEK KONIEC TEMPERATURA
00:00 09:00 20.0° 06:00 - 22:00 21.0°
09:00 20:00 22.0° 22:00 - 24:00 20.0°
20:00 24:00 20.0° Edytuj
Weekend
Edytuj
00:00 - 06:00 20.0°
Weekend 06:00 - 22:00 22.0°
POCZATEK KONIEC TEMPERATURA
00:00 09:00 20.0° 22:00 - 24:00 20.0°
09:00 20:00 22.0° Edytuj
20:00 24.00 20.0°
Edytuj

Dodaj nowy harmonogram

Dodaj harmonogram dla innych dni

Dodawanie nowego harmonogramu

Po wybraniu Dodaj harmonogram dla innych dni (iOS), bé}df Dodaj nowy
harmonogram (Android), otworzy sie okno dodawania harmonogramu.



ioS Android

al T-Mobile @ @ 100% (@ 11:19 L © ¥4 868%
€ Edytuj harmonogram v
Anuluj
Wybierz dni
Aktywne dni
P W $ c P S N Przedziaty
Dni musza by¢ wybrane 00:00 - 06:00 20.0°
Co najmniej jeden dzien musi by¢ wybrany w celu
dodania kolejnej sekcji harmonogramu 06:00 - 22:00 20.0°
Przedziaty czasowe 29-00 - 24:00 20.0°
POCZATEK KONIEC TEMPERATURA
Dodaj nowy przedziat czasowy
00:00 09:00 20.0°
09:00 20:00 22.0°
20:00 24:00 20.0°

Dodaj nowy przedziat czasowy
Ustaw domysine przedziaty

Usun sekcje

Nalezy:

e Zaznaczy¢ wybrane dni tygodnia (co najmniej jeden dzief musi by¢ wybrany),

o Ustawic¢ temperature dla okreslonych przedziatéw czasowych (po otwarciu okna wyswietlone s3
domysine przedziaty czasowe),

o Akceptowac zmiany klikajac zachowaj .

Aplikacja dla niezaznaczonych dni tygodnia automatycznie utworzy nowy harmonogram lub doda je do
juz istniejacego, aby prawidtowo uzupetni¢ wartosci dla catego tygodnia.

Usuwanie / edytowanie sekcji harmonogramu

Po wybraniu Edytuj dla wybranej sekcji harmonogramu otworzy sie okno edycji, w ktérym mozna
edytowac wybrane dni tygodnia, przedziaty czasowe badz usuna¢ dang sekcje.



ioS Android

al T-Mobile = @ @ 99% @m 11:19 OKBrsty © ¥4 868%
< Edytuj harmonogram v
Anuluj Zachowaj
Wybierz dni

pome dn 00000
o o e o o e o Przedziaty

00:00 - 06:00 20.0°
Przedziaty czasowe
06:00 - 22:00 21.0°
POCZATEK KONIEC TEMPERATURA
00:00 24:00 20.0° 22:00 - 24:00 20.0°

Dodaj dziat
Dodaj nowy przedziat czasowy oda) Nowy przedziat czasowy

Ustaw domyslne przedziaty czasowe
" y preedziaty czasow Ustaw domysine przedziaty

Usun sekcje Usun sekcje

Aby usunac sekcje harmonogramu, nalezy kliknag¢ usun sekcje . Po usunieciu harmonogramu, dla
brakujacych dni tygodnia aplikacja automatycznie utworzy nowy harmonogram lub doda je do juz
istniejacego, aby prawidtowo uzupetni¢ wartosci dla catego tygodnia.

Dzieki opcji Ustaw domy$lne przedziaty czasowe , MOzZna zastapi¢ aktualne przedziaty czasowe
domysInymi.

Dodawanie nowych przedziatéw czasowych

Po wybraniu podaj nowy przedziat czasowy , 0tworzy sie okno dodawania przedziatu.



ioS Android

all T-Mobile & @ & 100% (= 11:20 Hran © ¥4 868%
€ Dodaj przedziat v
Anuluj Zachowaj
Godziny
Poczatek 06:00
Poczatek 09:00 ?
Koniec 20:00 Koniec 22:00
Temperatura 22.0°
2 - 00
22.0°
0 Anuluyj oK
Wartosci
Temperatura 21.0
L — |
Nalezy:

o Podac godzine poczatku przedziaty,

» Podac godzine koAca przedziatu,

o Ustawi¢ pozadang temperature,

o Akceptowac zmiany klikajac zachowaj .

Aplikacja automatycznie doda przedziaty dla nieuwzglednionych godzin, aby prawidtowo uzupetnic¢

wartosci dla catej doby.

Uwaga! Opcja Dodaj nowy przedziat czasowy umozliwia dodanie maksymalnie 6
przedziatéw czasowych.

Usuwanie / edytowanie przedziatu czasowego

Aby przejs¢ do edycji istniejacego przedziatu nalezy klikng¢ na przedziat czasowy (i0OS / Android) lub
wykonac gest przesuniecia w lewo na przedziale czasowym, a nastepnie klikng¢ na opcje Edytuj
(opcja dostepna tylko dla iOS).

Aby usunat przedziat czasowy nalezy wykonac¢ gest przesuniecia w lewo na przedziale czasowym, a
nastepnie klikna¢ opcje Usun .



ul T-Mobile &

@ @ 1009 (e

Anuluj

Aktywne dni

(728
(@]
)

i W

Dni muszg by¢ wybrane

Co najmniej jeden dzier musi by¢ wybrany w celu

dodania kolejnej sekcji harmonogramu
Przedziaty czasowe

POCZATEK KONIEC

00:00 09:00 20.0°

TEMPERATURA

:00 22.0°

Usun

20:00 24:00 20.0°

Dodaj nowy przedziat czasowy

3.13. Rolety (ROLLER_SHUTTER)

Android

11:22 Skt © ®4867%
< Edytuj harmonogram v
Wybierz dni
00000
Przedziaty
00:00 - 06:00 20.0°
22:00 21.0° “
22:00 - 24:00 20.0°

Dodaj nowy przedziat czasowy

Ustaw domysine przedziaty

Usun sekcje

Widget stuzy do sterowania roletami. Aplikacja wysSwietla obecny stan rolet (ZATRZYMANE, ZAMYKANIE,

OTWIERANIE).

[# Mejdom 32

X
o
am
strona

. Nazwa
Nazwa nagiéwka Ty
HEADER ¥ Przycisk bistabilny-klik

Etykieta
BE Wartosc czujnika oswiet! Ikona
BB Wartosc czujnika ogwietlenia
VALUE Oznaczenie

Stan
@ Lampa salon Al Kiknij
ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE B

Uruchom: Kino Zamknij G‘)
SCENE_DOUBLE %

& Lamga spiaris
DIMMER

N LeD sypiainia

LED

g Termostat sypialnia
THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER @

Nagiowek
HEADER

BB Wartos¢

Wiasciwosci
VALUE
Wartosc o
ROLLER SHUTTER @ Wiacz/Wyiqcz
° ON_OFF
Rolety
blinds Scena
ON_OFF SCENE
L]
o Otwérz Zamknij
SCENE DOUBLE
Sciemniacz
DIMMER

€D o
2N oswietienie LED
LED

[1} Termostat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER_SHUTTER

Close

Tarejestrowane urzgdzenia mobilne: 0 nM |


af://n11044

Dla sterownikéw rolet zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu ROLLER_SHUTTER. Aby doda¢
widget ROLLER_SHUTTER z gotowym szablonem nalezy przeciaggna¢ obiekt ROLLER_SHUTTER z listy

obiektéw na telefon:

€5 Dom S 0 @ Mgdom 2

[ [ @ [0 @] &[]
. X250004677_PANEL BUTTONS B
1 x250004877_PANEL BUTTONS
w1 x250004877_PANEL_BUTTONG

o 250004677, PANEL BUTTON? o Generowanie widzetow

a1 X250004877_ PANEL BUTTONS
5250004677 PANEL BUTTONS s Etykieta obiektu
250004877 PANEL PAGET 28 stons

rfiescoondiinwrpint 1450004246 ROLLER SH1 ROLLER 5+
250004677 PANEL PAGES Nazwa nagiéwka
1 3250004877 PANEL_PAGEA
5260000524 AnalogiN1 HEADER
s 260000524 BUTTON1
s X260000524 BUTTONZ B8 Wartosc czujnika oswietleni
5260000524 BUTTON
VALUE

o 5260000524, BUTTONA
5260000524 BUTTONS o
b1 260000524 BUTTONG “@- Lampa salon
5260000524 BUTTONT N

5260000524 BUTTONS

o 260000524 PANELT
b 250000524, PANELSENSLIGHT1 Wylaez wszystke
RSB PANSLSENSTENPY e

ON_OFF

o,
L @ .
W 2270000452 BUTTON Uruchom: Kino Zamid

b 270000452 BUTTONA
b1 5270000452 PANELT
b1 270000452 PANELSENSLIGHT1
b1 5270000452 PANELSENSTEMP1 DIMMER
0 X280001173_LEDRGB1
5310000009 DIMM1
1 5310000009 DIMM2
0 450004246 ROLLER _SH1 LED
b1 460000949 AnalogINT
b1 3460000949_AnalogIN2
3

A Lampa sypiainia
N Le0 sypiainia

[1} Termostat sypialnia
THERMOSTAT

b1 990100009_ZWAVE_BATTERY1

Skonfigurowany widget ROLLER_SHUTTER:

1§ “M¢j dom 52

X
B Strons (]
Nazwa nagiowka Nazwa
T
HEADER e
 Praycisk bistabilny-Kiik

BE Wartosé czujnika oswietienia EJED

Ikona
VALUE

‘Oznaczenie
‘@ Lampa salon Stan
ON_OFF Akcja Kliknij

Wylacz wszystko

SCENE B

SCENE_DOUBLE &

A Lamps sypialnia
DIMMER

".‘ LED sypialnia
LED

ﬁf Termostat sypialnia
THERMOSTAT

B rotety sypiainia
ROLLER_SHUTTER

Nagiéwek
HEADER
B8 Wartos¢
Stablon widietu VALUE

ROLLER SHUTTER - ;Y
@ Wiacz/Wytacz

ON_OFF

Scena
SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE.DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

N oswietienie LED
[y
[ temostat
ok Concel THERMOSTAT
B rotety

ROLLER SHUTTER

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0 EEEE

= 0
Nagtowek
HEADER
B8 Wartose
Wiasciwosci VALUE
Wartosé Q - Wiacz/Wytacz
ROLLER SHUTTER ON_OFF
Rolety sypiainia Scena
blinds SCENE
ON_OFF
CLU220001096->%450004246_ROLLER_SH1->State Otwérz Zamknij
CLUZ20001096->x450004246_ROLLER_SH1->Start(0) SCENE_DOUBLE
-
DIMMER.

N Osuietienie LED

LED

g Termostat
THERMOSTAT

[ rolety

ROLLER_SHUTTER

Close

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0 2530M o

3.14. Rolety v2 (ROLLER_SHUTTER_VZ2)

/1.6.0 (i0S) lub wyzszej.

ROLLER_SHUTTER_V3.

Uwaga! Widget ROLLER_SHUTTER V2 dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.4.0 lub
wyzszej, CLU w wersji 5.7.1 lub wyzszej, modutu Roller Shutter x1 DIN / Roller Shutter x3 DIN /
Roller Shutter FM w wersji 2.1.1 lub wyzszej oraz dla aplikacji myGrenton w wersji 1.2.3 (Android)

Uwaga! Od wersji Object Manager 1.6.0 widget ROLLER_SHUTTER_VZ2 oraz mozliwos¢
wykorzystania go jako gotowego szablonu bed3 niedostepne. Zostaje on zastgpiony widgetem


af://n11051

Widgety ROLLER_SHUTTER_VZ2 znajdujace sie w projektach stworzonych na poprzednich wersjach
Object Manager beda nadal poprawnie obstugiwane i wyswietlane zarowno w Object Mangerze
jak i w aplikacji myGrenton.

Widget dedykowany do zaawansowanego sterowania roletami oraz lamelami. Widget ROLLER
SHUTTER_V?Z zawiera:

» Przyciski umozliwiajace akcje OTWIERANIA / ZAMYKANIA / ZATRZYMANIA rolety,
* Procentowy poziom otwarcia rolety,
» Suwaki sterujace i wySwietlajace poziom otwarcia rolety i lameli.

(8 "Méjdom 52 =
Nagtowek
HEADER
X L 1] "
‘Wartos¢
© Whasciwosci x =
VALUE
.
11 Strona Nazwa ‘Wartosc
Typ ROLLER SHUTTER V2 A - @ - Wiacz/Wytacz
Rol
B roey v Praycisk podnies/zatrzymaj/opusé o ON_OFF
ROLLER SHUTTER V2 @ Fyklcta Rolety
Tkona blinds @ Wiz, -@- Wiacz.
Stan [ ] ON_OFF_DOUBLE
Akgja Kiknij [ ]
¥ Praycisk podnies o Scena
Akgja kliknij L] SCENE
v Praycisk opusé ° 7
Otwérz Zamknij
Akcja kliknij [ ] I
¥ Suwak poziomu otwarcia SCENE DOUBLE
Etykieta Poziom stwarcia R
@ @ Jednostia PERCENT Sciemniacz
Min 00 DIMMER
Max 1000 3
%N Osvietienie LED
Stan (]
LED
Akja przesuii [ ]
¥ Suwak poziomu listwy b} Termostat
Etykieta Poziom listew
THERMOSTAT
Jednostka PERCENT
Min 00 B rotety
Max 1000
ROLLER SHUTTER
Stan o

G rolety
ROLLER_SHUTTER V2

WoF Kamera

CAMERA

| Interfejssieciowy: wian2 (192.166.0.106) 2496M8 [

Dla sterownikdw rolet zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu ROLLER_SHUTTER_V?2. Aby doda¢
widget ROLLER_SHUTTER_V?Z2 z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt ROLLER_SHUTTER z
listy obiektéw na telefon:

€8 OMProject = 8 @ Médom =0
deom&d|a )
o x330000395_DOUTS ~ Nagtowek
 X330000395 DOUTS HEADER
330000395 DOUT?
 x330000395_DOUTE. b4
0 XB4000535 AnalogiNT

B8 Wartos¢

1 340000535 DINY - avE
b X340000535 DIN2 HHES

3340000535 DOUTI

2340000535 DOUT2 @ Wiacz/Wyiacz

b X3660284006 BINARY_SENSORT on_or

4 3650284006 ZWAVE BATTERYT

e aeanas406 ZWAVE CONFIGT © Generowanie widtetow x 4 e @ Wi
. X3660284006_ZWAVE WAKEUP1 4 4
30100512 ZWAVE CONFIGT Etydeta obiektu Typ obiektu Stablon widzetu ON_OFF.DOUBLE

o x380100512_ZWAVE DINt 1451002574 ROLLER SHUTTER1  ROLLER SHUTTER ROLLER SHUTTER V2. =

o x380100512_ZWAVE_DIN2 = = Scena
o x380100512 ZWAVE DIN3

o x380100512_ZWAVE DING SCENE

 x390110687_ZWAVE_CONFIG1
b 390110687 ZWAVE DIN1 Otwérz | Zamknij
& 011067 ZWAVE DIN2

 x390110687_ZWAVE_DOUT! SCENEDOLBLE
011067 ZWAVE DOUT2

1 XACO110056 ZWAVE CONFIGT @ Sciemniacz
& 340010056 ZWAVE DINY Tutjpasciagei obie]

i x400110056_ZWAVE_DIN2 Y prascemy DIMMER
1 4400110056 ZWAVE ROLLER SHUTTER| P
b x421000113_AnalogINT .Y Oswietlenie LED
& 2100013 DINT

& wazio0orts DNz
42100013 LEDRGBT
& 641000505 AnalogiN [ rermostat
& wad1000508_DINY

& cta1o0050 N2

1+ 44100055_ROLLER SHUTTER!
510028 Aot 8 roiey

o oo o SR pore o s

s x451002574_AnalogiNT

LED

THERMOSTAT

o x451002574_ROLLER_SHUTTERT
& 46100005 Arclog 1 [ roery
b1 x461000050_AnalogIN2 ROLLER SHUTTER V2

o x461000050_AnalogiN3
o x461000050_AnalogiN4
o X461000050_AnalogiNS
o x461000050_AnalogiNG CAMERA
o x461000050_AnalogiN7
 x461000050_AnalogOUT!

1 X461000050_AnalogOUT2

£ x461000050_AnalogOUTS v

o Kamers

It secons whan 121600106 [N - 2w |

Skonfigurowany widget ROLLER_SHUTTER_VZ:



[§ “Moj dom 52

Strona

B rolety sypiainia
ROLLER SHUTTER V2

Nazwa
v Praycisk podnies/zatrzymai/opust
Etykieta
Ikona
Stan
Akeja Kliknij
¥ Praycisk podnies
Akcja Kiiknij
v Przycisk opus¢
Akcja Kliknij
¥ Suwak poziomu otwarcia
Etykieta
Jednostia
Min
Max
Stan
Akeja praesuri
¥ Suwak poziomu listwy
Etykieta
Jednostika
Min
Max
Stan

Alkcja praesuri

Rolety sypizinia
biinds

Wartosé

CLU221001380-»451002574_ROLLER_SHUTTER1-»State
CLU221001380->451002574_ROLLER_SHUTTER1->Start(0)

CLUZZ1001380->x451002574_ROLLER_SHUTTERT->MoveUp(0)

CLU221001380->¥451002574_ROLLER_SHUTTER1-»MoveDown(0)

Poziom stwarcia
PERCENT

00

1000

CLU221001380->x451002574_ROLLER_SHUTTER1->Pasition

CLu22

Poziom listew
DEGREE

00

9200

{ ROLLER_SHUTTERT

cLu

CLU221001380->x451002574_ROLLER_SHUTTER1->SetLar

1002574_ROLLER_SHUTTER

Nagtéwek
HEADER

Wartoé¢
VALUE

@ Wigcz/Wylacz

ON_OFF

OUBLE

$ciemniacz

DIMMER

N o
%" Oswietlenie LED

LED

5)5 Termostat
THERMOSTAT

B rotety

ROLLER SHUTTER

Zamknj

B rolety

ROLLER SHUTTER V2

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:

ul T-Mobile &

< Méj dom

Strona

Lampa sypialnia

Wytaczone

LED sypialnia
v Wytaczone

Rolety sypialnia

OTWARTA

Rolety sypialnia
50% OTWARTA

Rolety sypialnia

ZAMKNIETA

11:37

A

ToF Kamera

CAMERA

Interfejs sieciowy: wlan2 (192.168.0.106) |

@ @ 46% @)

0%

LA IRN RNt

2439 MB.

m



ull T-Mobile & 11:59 @ @ 45% @)

< Méj dom

Strona

1 o B

® Lampa sypialnia 0%
Wytaczone
¢:% LED sypialnia *~—
Wytgczone —e
Rolety sypialnia
Poziom otwarcia 50%
Poziom listew 90.0°

3.15. Rolety v3 (ROLLER_SHUTTER_V3)

Uwaga! Widget ROLLER_SHUTTER _V3 dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub
wyzszej, CLU w wersji 5.7.1 lub wyzszej, modutu Roller Shutter x1 DIN / Roller Shutter x3 DIN /
Roller Shutter FM w wersji 2.1.1 lub wyzszej oraz dla aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android)
/1.8.0 (i0S) lub wyzszej.

Widget dedykowany do zaawansowanego sterowania roletami oraz lamelami. Widget ROLLER
SHUTTER_V3 zawiera:

» Przyciski umozliwiajace akcje OTWIERANIA / ZAMYKANIA / ZATRZYMANIA rolety,
e Procentowy poziom otwarcia rolety,

e Suwaki sterujace i wySwietlajgce poziom otwarcia rolety i lameli,

o Wyswietlanie standw Kalibracja / zablokowana .
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[§ “M6j dom 52 =g

Scena
SCENE
X
© Whsciwosci X SCENE DOUBLE
mm Stona
Nazwa Wartosé Sciemniscz
E Rolety Tye ROLLER SHUTTER V3 7
DIMMER
ROLLER SHUTTER V3 @ Etykieta® Rolety
kona® blinds LN Oéwietlenie LED
¥ Obiekt™ LED
Stan™ L]
W trakcie podnoszenia [1} Termostat
W trakcie opuszezania THERMOSTAT
Prad obciazenia
Maksymalny prad obciazenia % Rolety
Rodzaj zasilania ROLLER SHUTTER
Procentowe otwarcie rolety™ L]
@ @ Pozycja lameli* ° [ Rolety
Czas ruchu lameli ROLLER_SHUTTER V3

Grupa broadcastowa dla rozpreszonej logiki

Odwrécona prezentacja pozycji WoF Kamera

Czas pelnego otwarcia CAMERA.

Czas peinego zamknieci -

Mechaniczny odstep = Tekst

Ustaw poziom otwarcia rolety* o TEXT

Ustaw pozycje lamelek® o

e Hormonogram
Ustaw czas eyklu lameli SCHEDULER
Podniesienie rolety” L]

Harmonogram zda...
EVENT SCHEDULER

B wuitisensor

MULTISENSOR

L Pilot TV
=

TV REMOTE CONTROL .

| ntertejs sieciowy: etha (192.162.0.111) WE vez s [

Dla sterownikdéw rolet zdefiniowane sg gotowe szablony dla widgetu ROLLER_SHUTTER_V3. Aby dodac
widget ROLLER_SHUTTER_V3 z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt ROLLER_SHUTTER 2z
listy obiektéw na telefon:

45 Testo? = 8 @ Mgdom 3 =8
e oo i
(Fitn obickty ] Scena
" x340000535_DOUT 01 A SCeNE
 X340000535 DOUT.02
X340000535 PowerSupplylottage 01 X

Zamknij

+380100512_ZWAVE_CONFIG 01
X380100512_ZWAVE DIN.01
1380100512 ZWAVE_DIN 02
*380100512 ZWAVE DIN 03
380100512 ZWAVE_DIN 04
¥390110687_ZWAVE_CONFIG 01 DIMMER
X390110687_ZWAVE DIN_O1 @ Generowanie widzetow X

Sciemniacz

o T DN 3 ooviten 10
390110687 ZWAVE_DOUT 01 Etykita obiektu Typ obiektu Seablon widzetu -

X360110687 ZWAVE_DOUT 02 . -

T TN DT 451002574 ROLLER SHUTTER 01 Obiekt - ROLLER SHUTTER ROUER SHUTTER V3 =

<400110056 ZWAVE_OIN_O1 [ temostat
XA0D110055 ZWAVE DIN.02 aostar
XA0D110055 ZWAVE ROLLER SHUTTER 01

<421000113_0IN,01

*421000113 DIN_02 5 Rolety

21000113 LEDRGBYL 01 [
x421000113_PowerSupplyVoltage 01

1000508 DIN 01

A41000509_DIN_02 B rotety
441000509 PowerSupplyVoltage 01 Tutaj praeciagn ROLLER SHUTTER V3
41000508 ROLLER SHUTTER o1

x451002574_PowerSupplyVoltage_01 -

851002574 ROLLER_SHUTTER 01 Kamera
+461000050_AnalogIN_01 CAMERA
K461000050_AnalogiN._02

*461000050_AnalogiN_03 —
X451000050_AnalogIN_04 = Tekst
+461000050_AnalogiN. 05 TEXT

X461000050_AnalogiN_06
X461000050_AnalogiN_07

X861000050_AnalogOUT.01 — Harmonogram
61000050 AnalogOUT 02

333%33333 L EETELEILILEELEITEICEIIIECEIELLEEHE

SCHEDULER
XA61000050 AnsiogOUT.03 |
*461000050_AnalogOUT.04 Harmonogram zda..
<AS0000110_DALL MASTER 0
X4S0000110_PowerSupphVotage 01 EVENT SCHEDULER
X550000453 PowerSupphVolsge 01
550000453 ROLLER SHUTTER 01 1B Muttsensor
X550000453 ROLLER SHUTTER 02
550000453 ROLLER SHUTTER 03 MULTISENSOR

« @ "myGrenton

@ “Méj dom A= Pilot TV
i Vieus!Buider =
1V REMOTE CONTROL

Interej siciowy: eth2 (1921680117 EBBMBR 418 V8 |

Skonfigurowany widget ROLLER_SHUTTER_V3:
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© Wiasciwosci

Nazwa
B rolety sypiainia Tvp
ROLLER SHUTTER V3

Etykieta™
lkona*

v Obiekt*
Stan*
W trakcie podnoszenia
W trakeie opuszczania

Prad obcigzenia

Maksymalny prad obciazenia

Rodzaj zasilania

Procentowe otwarcie rolety*
@ @ Pozycja lameli*

Czas ruchu lamel

Grupa broadcastowa dla rozproszonej lo
Odwrécona prezentacja pozycji

Czas pelnego otwardia

Czas pelnego zamknigcia

Mechaniczny odstep

Ustaw poziom otwarcia rolety*

Ustaw pozycje lamelek*

Kalibracja pozyci
Ustaw czas cyklu lameli

Podniesienie rolety”

Wartosé
ROLLER SHUTTER V3

Rolety sypialnia

blinds

CLU-»x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-»State
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-=Up.
CLU->x451002574 ROLLER_SHUTTER 01->Down
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01->LoadCurrent
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01->Overcurrent
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01->VoltageType
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-» Position
CLU-»x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-»LamelPosi

CLU-»x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-»LamelMoveTimeout
CLU->x451002574 ROLLER_SHUTTER 01->DistributedLogicGroup
CLU->x451002574 ROLLER_SHUTTER 01->ReversePosition
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER_01->BlindsUpMaxTime
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01->BlindsDownMaxTime
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01->MechanicalOffset
CLU->x451002574 ROLLER_SHUTTER 01-»SetPosition(Svalue$)
CLU-»x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-»SetLamelPosition($value$)
CLU-»x451002574_ROLLER_SHUTTER_01->Calibration(1)
CLU->x451002574_ROLLER_SHUTTER 01-»SetLamelMoveTimeout(S...
CLU->x451002574 ROLLER_SHUTTER_01->MoveUp(0)

Zamknj

Scena

SCENE

Zamknij

SCENE_DOUEBLE.

Sciemniacz

DIMMER

N o
%Y Cswietienie LED
LED

!j} Termostat

THERMOSTAT

3 Rolety

ROLLER SHUTTER

B rolety

ROLLER SHUTTER V3

T Kamera

CAMERA

= Tekst
TEXT

armoregram
SCHEDULER

Harmonogram 2da..

EVENT_SCHEDULER

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:

Interfejs sieciowy: eth2 (192.168.0.111)

o= Pilot TV

B wuitisensor

MULTISENSOR

TV REMOTE CONTROL
MBz3% MB

L
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Strona

E Rolety sypialnia
Otwarta

% Rolety sypialnia
50% Otwarta

g Rolety sypialnia
Zamknieta

9)
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< M¢j dom

Strona

E Rolety sypialnia
Otwarta v

% Rolety sypialnia A
50% Otwarta v

g Rolety sypialnia oS
Zamknieta

Rolety sypialnia

Pozycja 50%

Pozycja lameli 90°

3.16. Kamera (CAMERA)

Uwagal! Widget CAMERA dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.3.5-204201 lub wyzszej,
oraz dla aplikacji myGrenton w wers;ji 1.2.2 lub wyzszej (Android) i wersji 1.5.1 lub wyzszej (i0S).

Widget stuzy do wysSwietlania obrazu z kamery IP. Przeciggajac widget z zaktadki z prawej strony ekranu
nalezy go uzupetni¢ o warto$¢ w polu uri (Adres strumienia RTSP dla kamery IP).


af://n11094

[# Mojdom 3 =5

Nagtéwek
HEADER
x am "
@ Wiasciuosei X mm Wartosc
VALUE
2R Sstronat Nazwa Wartosé
Typ CAMERA -‘@’- Wracz/Wytacz
T Kamera ¥ Strumier kamery o ON OFF
CAMERA @ Etykicta Kamera

Ikona camera
URL

otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

@ @ S Odviietienie LED

LED

ﬁf Termostat
THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

ToF Kamera

CAMERA

Close

Interfes sieciowy: wlan0 (1921621007 [QISSMIEIEY @

Skonfigurowany widget CAMERA:

W “Mgj dom 3%
[ 5 =]
Nagtéwek
HEADER
X @ Wiasciwosci % == Wartoge
- VALUE
o w;
B8 stronal . azwa — jartose
. “@- Wiacz/Wytacz
T Kamera 1 ¥ Strumiert kamery ?
CAMERA ] Kamera 1 ON_OFF

Ikona camera
URL b 1.90.184.188:1234 L.

Otwérz Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

@ @ % Osietienie LED

LED

ﬁ)‘ Termostat

THERMOSTAT

[ rolety

ROLLER SHUTTER

WoF Kamera

CAMERA

Close

Interfejs sieciowys wlan (192.168.100.7) __yﬁ

A. Konfiguracja kamery

Warunkiem poprawnego dziatania widgetu jest uzycie strumienia video po protokole RTSP oraz
nadawanie w kodeku MJPG. Szczegdtowe informacje odnosnie konfiguracji danej kamery s3 okreslone
indywidualnie w instrukcji danego urzadzenia.

Uwaga! Zaleca sie uzycie kamer marki Dahua lub Hikvision. Przyktad konfiguracji przedstawiono
na podstawie ustawien dla modeli:

e Dahua IP CAMERA Model: IPC-HFW2531S-S-0280B-S2
 Hikvision NETWORK CAMERA Model: DS-2CD1043G0-

Przyktad, jak uzyskaé strumien RTSP dla kamery Hikvision:


af://n11101

1. RTSP bez uwierzytelnienia

rtsp: // < adres IP urzadzenia > : < port RTSP > / Streaming / channels / <

numer kanaitu > < numer strumienia > / ?transportmode=unicast
Uwaga: < numer strumienia > reprezentuje strumien gtéwny (01) lub strumien podrzedny (02)
Przyktad:

rtsp://173.200.91.70:10554/Streaming/channels/101/?transportmode=unicast -
pobierz gtdwny strumien pierwszego kanatu

rtsp://173.200.91.70:10554/Streaming/channels/102/?transportmode=unicast -
pobierz podstrumien

2. RTSP z uwierzytelnianiem

rtsp: // < nazwa uzytkownika > : < hasto > @ < adres IP urzadzenia > : < port
RTSP > / Streaming / channels / < channel numer > < numer strumienia > / ?

transportmode=unicast
Przyktad:

rtsp://admin:password@173.200.91.70:10554/Streaming/channels/101/?
transportmode=unicast -pobmrzghﬂmnysnunﬂeﬁ

rtsp://admin:password@173.200.91.70:10554/Streaming/channels/102/?
transportmode=unicast - pobierz podstrumien

Przyk{ad, jak uzyskac strumieri RTSP dla kamery Dahua:

1. RTSP bez uwierzytelnienia

rtsp: // < adres IP urzadzenia > : < port RTSP > / cam / realmonitor ? channel
= < numer kanalu > & subtype = < numer strumienia >

Przyktad:

rtsp://173.200.91.70:10554/cam/realmonitor?channel=1&subtype=1 - pobierz giéwny
strumien

2. RTSP z uwierzytelnianiem

rtsp: // < nazwa uzytkownika > : < hasto > @ < adres IP urzadzenia > : < port
RTSP > / cam / realmonitor ? channel = < numer kanalu > & subtype = < numer

strumienia >

Przyktad:

rtsp://admin:password@173.200.91.70:10554/cam/realmonitor?channel=1&subtype=1 -
pobierz gtéwny strumien

B. Dziatanie widgetu w aplikacji

Obraz z kamery wysSwietlany jest po nacisnieciu na widget w aplikacji. Aby zamkna¢ podglad, nalezy
nacisnac¢ krzyzyk w lewym gérnym rogu ekranu, badz uzy¢ systemowego klawisza wstecz. Miniatura
obrazu z kamery aktualizowana jest kazdorazowo po wysSwietleniu obrazu z kamery.

Wyglad widgetu kamery:
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ioS Android

all T-Mobile & 09:08 @ 56% @)
4 =  Podwérko e
Vd
Podworko & =
Oswietlenie Oswietlenie
Lampa przed domem @ timpa przed domem

* Wylaczone

L Oswietlenie ogrodu

Oswietlenie ogrodu oFF

Wyfaczone

Brama

Brama mm Otwieranie bramy

OFF

| l]llIﬂ Otwieranie bramy
Wiaczone Kamery

W Frontowa kamera u
Kamery
Wop Frontowa kamera - ¥ Tylna kamera -

Wop Tvina kamera

Widok podgladu obrazu z kamery:



ioS Android

3.17. Tekst (TEXT)

Uwaga! Widget TEXT dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.5.0 lub wyzszej, dla aplikacji
myGrenton w wersji 1.3.0 (Android) / 1.7.0 (iOS) lub wyzsze;.

Widget dedykowany jest do wysSwietlania wartosci cechy uzytkownika lub cechy wbudowanej danego
obiektu. Widget dysponuje wifasciwoscia widocznosé ikony, ktéra umozliwia wysSwietlanie lub
ukrycie ikony widgetu w aplikacji.
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@ *Mgj dom 52
B Wartos¢
VALUE

X -‘@’- Wiacz/Wytacz
© Wiasciwosci X ON_OFF

28 strons

Nazwa ‘Wartosé ~é, Wi ~é/ Wi
@ Wiac..| -@- Wiac..
R Tkt By T on of :UUBLE e
. Typ TEXT B
TEXT
° Ikona default Scena
Widocznosé ikony true
SCENE
Tekst (]

Otwérz Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

@ @ N swistienie LED
LED

!1} Termostat

THERMOSTAT

[ roleyy

ROLLER SHUTTER

[ rolety

ROLLER_SHUTTER V2

ToF Kamera

B8 Tekst

TEXT

B Harmonogram
SCHEDULER

Intesfes sieciowy: wlan2 (192.168.0.110) __ﬁ

Skonfigurowany widget TEXT:

[ “Méj dom 52 =g
Naghéwek
HEADER
x B Wartos¢
Viaéciwoéci VALUE
e Q Wiasciwosci X
B8 Strona :
- Nazwa Wartos¢ “@- Wiacz/Wylacz
Tekst i .
11 Etykieta Tekst ON_OFF
TEXT Typ TEXT
lkona default -@- Wlac...‘ “@- Whc..
‘Widocznoié ikony true ON_OFF_DOUBLE

Telkst CLU->User_Text
Scena
SCENE

Otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

©) ©) P
DIMMER

€N o
LN oswietienie LED
LED

& Termostat
THERMOSTAT

B Rolety

ROLLER SHUTTER

[ Rolety

ROLLER_SHUTTER V2

Zamknij

o Kamera

CAMERA

B Tekst
TEXT

Interfejs sieciowy: wlan2 (192.168.0.110) m
Widget wspiera podstawowe znaczniki jezyka HTML:
e <pbr> -Ztamanie wiersza,
e <b> - (zcionka pogrubiona,

e <i> -(zcionka pochylona,
e <em> - Wyréznienie w kolorze motywu interfejsu.

Mozliwe jest rowniez zagniezdzanie znacznikdw.
Przyktady uzycia znacznikow:

o Utworzenie cech uzytkownika typu String, np:

o string br Wartos¢ poczatkowa: ziamanie <br>wiersza ,
o string b Warto$¢ poczatkowa: czcionka <b>pogrubiona</b> ,
o string i Wartos$¢ poczatkowa: czcionka <i>pochylona</i> ,



© string em Wartos¢  poczatkowa: Wyréznienie w <em>kolorze motywu
interfejsu</em> .
o string zagniezdzony Wartos¢ poczatkowa: <b><i><em>Zagniezdzone
znaczniki</em></1i></b> .
o Utworzenie interfejsu myGrenton zawierajacego skonfigurowane widgety TEXT, dla stworzonych
cech uzytkownika.

» Wysfanie interfejsu na urzadzenie mobilne.

Wyglad w aplikacji
il T-Mobile 7 11:17 @ @ 89% @m)

< Moj dom

Strona

Ztamanie
wiersza

Czcionka pogrubiona

Czcionka pochylona

Wyrdznienie w kolorze
motywu interfejsu

Zagniezdzone znaczniki

3.18. Harmonogram (SCHEDULER)

Uwaga! Widget SCHEDULER dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.5.0 lub wyzszej, dla
aplikacji myGrenton w wersji 1.3.0 (Android) / 1.7.0 (iOS) lub wyzsze;j.

Widget dedykowany dla obiektéw wirtualnych typu harmonogram (Scheduler).
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© Wihasciwosci

Strona

Nazwa

Etykieta

Harmonagram

SCHEDULER @

Typ

lkona

Harmonagram
Stan

‘Wartosé

Min

Max

Ustaw harmonogram
Ustaw minimum

Ustaw maksimum

Start
Stop

Harmonogram
SCHEDULER
defaule

000000000

Wartosé

VALUE

Wiaez/Miytace

ON_OFF_DOUBLE

Scena

SCENE

Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

D Osvietienie LED

LED

!LE Termostat

THERMOSTAT

5 Rolety

ROLLER_SHUTTER

3 Rolety

ROLLER SHUTTER V2

ToF Kamera

CAMERA

3 Harmonogram
SCHEDULER

| ntertejs seciowy: wian2 (192.163.0.110) sshezEve |

Dla harmonograméw zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu SCHEDULER. Aby doda¢ widget
SCHEDULER z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt wirtualny harmonogram z listy obiektéw

na strone interfejsu:

4§ Dom = 0 @ Mgdom 3
EAERR R
(Fite obiekty
v e CLU221001380 ~
> B Skoypty

“Harmonogram (@ Generowanie vidietow
. X1400834555_ONEW_SENSOR

b x181000775_AnalogIN1

. XIG1000775_DINY

& XIE1000775,DIN2

. XIEI000775,DIND

. X1G1000775 DIN

& XIEI00077S,DINS

. XIGI000775.DING

. XIG1000775 DINT

& XIEI000775,DINE

. XIGI000775 DIN

. X1S100162_AnalogiNt
 x191000162_DOUT!
 X1S1000162.00UT2

0 X20100275 AnalogNt
201000275 DOUTI
201000275 DOUT2
 X20100275,DOUT

0 201000275 DOUT
. o)
. XESOOVSTT PANELT

. XES00ASTT PANELSENSTEMPT
. X2SOOD4ETT PANEL BUTIONT
. XESI0ASTT PANEL BUTIONIO
. X2S0004877 PANEL BUTIONTT
. X2SO0048TT. PANEL BUTION'2

Etykieta obiektu Typ obiektu
Harmonogram SCHEDULER

B Stona

Tutaj praeciagnij obiekt

Szablon widzetu

SCHEDULER -

[

s, x250004877_PANEL BUTTON13 w
s, X250004877_PANEL BUTTON14
s, X250004877_PANEL BUTTONTS
s, x250004877_PANEL BUTTON16.
s, X250004877 _PANEL BUTIONZ
s, x250004877_PANEL BUTTON3
sy x250004877_PANEL BUTIONA
s x250004877 _PANEL_BUTTONS
s, x250004877_PANEL BUTTONG
s X250004877_PANEL BUTIONT
1 X250004877 _PANEL_BUTIONG
sy x250004877_PANEL BUTIONS
s X250004877_PANEL PAGE!

b, x250004877_PANEL PAGE2

s x250004877_PANEL PAGE3

s X250004877_PANEL PAGE4

) X260000462_AnalogINT

) X260000462_BUTTON1

Skonfigurowany widget SCHEDULER:

Nagiéwek
HEADER

B8 Wartos¢

VALUE

Wiacz/Wylacz

ON_OFF

ON_OFF_DOUBLE

Scena
SCENE

Sciemniacz

DIMMER

N Osuietienic LED
Lo

[1} Termostat
THERMOSTAT

[ rotety

ROLLER SHUTTER

B rotety

ROLLER SHUTTER V2

Kamera

CAMERA

TEXT

Interessieciony: w2 (1921680110 JBSANB = 44 V8 |1
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X © Wiasciwosci

Nazwa
Strona

Etykieta

BE Harmonogram Ty

SCHEDULER lkona

Harmonogram

Stan

Wartos¢

Min

Max

Ustaw harmonogram
Ustaw minimum
Ustaw maksimum
Start

) @ -

Wartosé

Harmonsgram
SCHEDULER
default

€LU221001380-> Harmonagram->Data
CLU221001380-» Harmonagram-»State
€LU221001380-> Harmonogram->Value

CLU221001380-> Harmonogram->Min
CLU221001380-> Harmonagram->Max

CLU221001380-> Harmonogram-»SetData($values)
€LU221001380-» Harmonogram-»SetMin)
CLU221001380-» Harmonogram-»SetMax(1)
€LU221001280-> Harmonagram->Start()
CLU221001280-> Harmonogram->Stap()

Nagtéwek
HEADER

Wartosd

VALUE

-@ Wigcz/Wytacz
ON_OFF

-9 Wlac...‘

- Whac..

ON_OFF_DOUBLE

Scena
SCENE

ot Zamki

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

D o
LN swietienie LED
LED

!1} Termastat
THERMOSTAT

[ Rolety

ROLLER_SHUTTER

[ Rolety

ROLLER_SHUTTER_V2

ToF Kamera

CAMERA

Tekst

TEXT

| Interfejs sieciowy: wian? (192.1680.110) | ME |

W aplikacji myGrenton istnieje mozliwos¢ edycji harmonogramu. Aby to zrobi¢, nalezy kliknag¢ w pole

wartosci widgetu:
ull T-Mobile & 13:30

< Méj dom
Strona

@ ®m Harmonogram
s Wyt

@ @ 63% @)



3.19. Harmonogram zdarzen (EVENT_SCHEDULER)

Uwagal Widget EVENT_SCHEDULER dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzszej,
CLU w wersji 5.9.1 lub wyzszej, dla aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (iOS) lub
wyzszej.

Widget dedykowany dla obiektéw wirtualnych typu harmonogram zdarzen (EventScheduler).

[# -M¢j dom 12T

= B8
Otwérz | Zamknij

SCENE_DOUBLE

x © Whicinosci x Sciemnizcz
DIMMER
B8 Stona Nazwa Wartosé
e EVENT SCHEDULER 3 Osuietienie LED
Harmonogram zdarzen Etykieta® Harmenogram zdarzen LED
EVENT_SCHEDULER @ lcona® scheduler
v Obiekt* & Termostat
Lista requi* o THERMOSTAT
Biczaca regula
Nastgpna reguta® o % Rolety
Liczba requi* ° ROLLER SHUTTER
Liczba dostepnych regui™ [ ]
Stan* ° B rolety
Start® ° ROLLER_SHUTTER V3
Stop* o =
T Kamera
@ @ Dodaj regute® [ -
Usur reguie™ ° CAMERA
Pobierz reguie™ [ ] —
" = Tekst
Wiacz regute* °
TEXT
Wylacz regute® °
amenogan
SCHEDULER.
omonogram st
EVENT_SCHEDULER
I muitisensor
Zamki
MULTISENSOR

LL Pilot TV
=
TV_REMOTE_CONTROL

(¢ Pitot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

‘ Interfejs sieciowy: eth2 (192.168.0.111) 97MB |

Dla harmonograméw zdarzen zdefiniowane sg gotowe szablony dla widgetu EVENT_SCHEDULER. Aby
doda¢ widget EVENT_SCHEDULER z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt wirtualny

harmonogram zdarzen z listy obiektéw na strone interfejsu:

3 &

“
w
“
“
w
“
w
w
“
w
“
£
B
w
"
"
"
£
w
"
w
o~
w
w
w
w
w
“
w
w
£
£
o~
£
B
"
£
"
w
w
w
£

oczecie.prac

o
1400834559 ONEW_SENSOR 01
181000775 DIN_01
XI1000775_DIN_02
X11000775_DIN_03

181000775 DIN_04
181000775 DIN 05
X11000775_DIN_06.

181000775 DIN_07
11000775 DIN 08

181000775 DIN_09
XIB1000775_PowerSupplyVoltage 01
x181000162_DOUT_01
x191000162_DOUT_02
x11000162_PowerSupplyVoltage_01
201000275_DOUT.01
X201000275_DOUT_02
201000275_DOUT_03
X201000275_DOUT_04
X201000275_PowerSupplyVoltage_01
X281000507_LEDRGB_01
X281000507_PowerSupplyVoltage 01
X320001391_DIMM_01

330000395 DIN_01
x330000395_DIN_02

330000395 DIN_03

330000395 DIN_04

330000395 DIN_05

330000395 DIN_06.

330000395 DIN_07

330000395 DIN_08
330000395_DOUT_01
x330000395_DOUT_02
330000395_DOUT_03
330000395_DOUT_04
x330000395_DOUT_05
x330000395_DOUT_06
x330000395_DOUT_07
x330000395_DOUT_08

330000395 PowerSupplyVoltage 01
X340000535_DIN_01
X340000535_DIN_02
x340000535_DOUT_01

=8 @ Mdom 5

B8 strons

Tutaj praeciagnij obiekt

) dieton
Etykiets obiektu

Event rozpoczecie_pracy

Typ obiektu
Obiekt wirtualny - EventScheduler

‘Szablon widzetu

EVENT_SCHEDULER

Skonfigurowany widget EVENT_SCHEDULER:

=08

Otwérz | Zamknij
SCENEDOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

N oswietienie LED
e

[ temostat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

[ rotety

ROLLER SHUTTER V3
T Kamers
CAMERA

= Tekst

TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

. Harmonogram zda.

EVENT_SCHEDULER

B Muitisensor

MULTISENSOR

=, Pilot TV

TV_REMOTE_CONTROL

(m ot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

16011 G T


af://n11206

(@ *Mgj dom 52

Strona

Event_rozpoczecie_pracy

EVENT_SCHEDULER

© Wissciwosci

Nazwa
Typ
Etykieta™
Ikona™
~ Obickt*
Lista regui*
Bieiaca reguta
Nastepna reguta®
Liczba regui®
Liczba dostepnych regul™
Stan™
Start*
Stop*
Dodaj regule”
Usuri regule®
Pobierz regule™
Wiacz regule”™
Wylacz regule”

Wartog
EVENT_SCHEDULER
Event_rozpoczecie_pracy

scheduler

CLU-»Event, razpoczecie_pracy-»RuleList
CLU-»Event rozpoczecie pracy->CurreniRule
CLU->Event rozpoczecie_pracy->NextRule
CLU->Event,_rozpoczecie_pracy->RuleCount
CLU->Event._rozpoczecie_pracy->RuleAvailabieCount
CLU->Event,_rozpoczecie._pracy->Siate
CLU-»Event,_rozpoczecie_pracy-»Start()

CLU-»Event rozpoczecic_pracy->Stop()

CLU->Event rezpoczscie_pracy->AddRule(Svaluss)
CLU->Event rozpoczecie_pracy->DeleteRule($value$)
CLU->Event_rozpoczecie_pracy->GetRule(Svalue§)
CLU->Event_rozpoczecie_pracy->EnableRule(Svalues)

CLU-»Event rozpoczecie_pracy-> DisableRule($value$)

A. Konfiguracja harmonogramu zdarzen w aplikacji

Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

Oswietlenie LED

ILE Termostat
THERMOSTAT

B Rrolety

ROLLER SHUTTER

[ Rolety

ROLLER SHUTTER V3

Kamera

CAMERA

Tekst
TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

Harmonogram zda...

EVENT_SCHEDULER

B Muttisensor

MULTISENSOR

= Pilot TV
TV_REMOTE_CONTROL

(¢ pitot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

Interfejs sieciowy: eth2 (192.168.0.111) Bz 416 MB

[

W aplikacji myGrenton istnieje mozliwos¢ edycji regut harmonogramu zdarzen. Aby to zrobi¢, nalezy

klikng¢ w pole wartosci widgetu:
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Zdarzenie 1
EH Wigczone
Zdarzenie 2

B » e

Wytaczone

W oknie wysSwietla sie reguty pobrane z CLU. Istnieje mozliwos¢ edycji tych reguf lub dodania nowych dla
poszczegdlnych dni tygodnia:



X

Program

06:00

Codziennie

07:30

Dni powszednie

08:45

Weekend

Dodaj nowa regute

Dodawanie nowej reguty

Po wybraniu podaj nowa regute , otworzy sie okno dodawania reguty.



Anuluj Zachowaj

Aktywne dni

Czas

Wyzwalacz 08:27

Nalezy:

e Zaznaczy¢ wybrane dni tygodnia (co najmniej jeden dzieft musi by¢ wybrany),
o Ustawi¢ czas wyzwalacza,
e Akceptowac zmiany klikajac zachowaj .

Aktywowanie / dezaktywowanie reguty

Aby aktywowac / dezaktywowac regute nalezy klikng¢ na suwak w prawej czesci reguty:



X

Program

06:00
Codziennie

07:30

Dni powszednie

08:45

Weekend

Dodaj nowa regute

Usuwanie / edytowanie reguly

Aby przejs$¢ do edycji istniejacej reguty nalezy klikna¢ na regute (Android) lub wykonaé gest przesuniecia
w lewo na regule, a nastepnie klikna¢ na opcje edytuj (iOS).

Aby usunac regute nalezy wykona¢ gest przesuniecia w lewo na regule, a nastepnie klikna¢ opcje

Usun .



X

Program
06:00
Codziennie u
U Usun
08:45 ' A
Weekend u

Dodaj nowa regute

3.20. Multisensor (MULTISENSOR)

Uwagal Widget MULTISENSOR dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub wyzszej, CLU
w wersji 5.9.1 lub wyzszej, modutu Multisensor IR w wersji 1.2.6 lub wyzszej, dla aplikacji
myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (iOS) lub wyzsze;.

Widget dedykowany do wyswietlania parametréw urzadzenia GRENTON MULTISENSOR IR. Pozwala na
wysSwietlanie parametrow srodowiskowych takich jak: temperatura, wilgotnos¢, CO2, LZO (Lotne Zwigzki
Organiczne), ciSnienie powietrza, natezenie dZwieku oraz natezenie Swiatta. Widget dysponuje
wlasciwoscia wWidocznosé etykiety , ktéra umozliwia wysSwietlanie lub ukrycie etykiety widgetu w
aplikacji. W aplikacji myGrenton mozliwa zmiana kolejnosci wyswietlanych parametréw.
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Zamknij

SCENE_DOUBLE

X Sciemniacz
@ Wasciwosci DIMMER
B8 strons
Nazwra Wartos¢ Y Oswietienie LED
B vuitisensor Ty MULTISENSOR 0
MULTISENSOR @ Etykieta™ Multisensor
lkcona® multisensor ILE Termostat
‘Widocznos¢ etykiety* true THERMOSTAT
+ Cajinik temperatury*
Prég [ Rolety
Wrazliwosé ROLLER SHUTTER
Wartoéé mi
Wartosé maksymalna T rolety
Warto [ ] ROLLER_SHUTTER V3
v Cajinik 5
Prég VoF Kamera
@ @ Wrazliwosé CAMERA
Wartoé¢ minimalna
Wartos¢ maksymalna = Tekst
Wartos¢* ('] TEXT
* Caujinik wilgotnosci*
o armonogam
Wrasliwosé SCHEDULER
Wartos¢ minimalna
Wartosé maksymalna Harmonogram zda...
Wartosé® ° EVENT _SCHEDULER
¥ Czujnik cignienia® B uitisencor
MULTISENSOR

LL Pilot TV
=
TV_REMOTE_CONTROL

(¢ pilct audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

| Interfejs sieciowy: eth? (192.168.0.111) | 25M8 |

Dla obiektu MULTISENSOR zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu MULTISENSOR. Aby dodac
widget MULTISENSOR z gotowym szablonem nalezy przeciggnac¢ obiekt MULTISENSOR z listy obiektéw

na strone interfejsu:

a3 Mulisensor Tes 1602144 Koz = O [ Méjdom 37
#[eo|®&|[a
[Fit obiety

+ € Object Manager

> Y Skrypty (ze wszystkich CLU)
v vl "CLU221001090 © Generowanie widzetw
> @) MULTISENSOR 0x 560000015 (ht0x2d - ft0x02 - f
) MULTSENSOR 056000016 (ntx2d - ROKE2 - £
v (@ MULTISENSOR 0x560000179 (ht0x2d - ft0x02 - f
1 xSBO000175_AIR_CO2 SENSOR 01
w1 x560000179_AIR_VOC_SENSOR_01
1 xSB000175 HUMIDITY SENSOR 01
b x360000179_IR_CONTROLLER 01
o xSE0000173_LIGHT SENSOR LUX 01
o xSB000175 POWER SUPPLY VOLTAGE 01
1 xS6000017 PRESSURE SENSOR_01
1 xSE0000173 SOUND SENSOR 01
1 xS6000017TEMPERATURE SENSOR_01

Etykieta obiektu Typ obiektu
MULTISENSOR Modul - MULTISENSOR

A Visus Bitder

Szablon widzetu
MULTISENSOR -

|~

Otwérz

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

[ (Oéwietlenie LED

LD

[1} Termostat
THERMOSTAT

B rotety

ROLLER SHUTTER

[ rotety

ROLLER SHUTTER V3

Kamera

CAMERA

Tekst

TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

Harmonogram zda..

EVENT_SCHEDULER

[ tisensor

MULTISENSOR

=, piot TV

TV_REMOTE_ CONTROL

(o pilot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

Interfejs sieciowy: eth? (192.168.0.111

25N 03 M

Skonfigurowany widget MULTISENSOR:
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B wumisensor
MULTISENSOR

© Wiasciwoesci

Typ

Etykieta®

Ikona®

Widocznosc etykiety™

¥ Caujnik temperatury®

Nazwa

Wartosé
MULTISENSOR
MULTISENSOR
multisensor

true

CLU221001090->x560000015_TEMPERATURE_SENSOR_01->Threshold
CLU221001090->x560000015_TEMPERATURE_SENSOR_01->Sen
CLU221001090->x560000015_TEMPERATURE_SENSOR_01->MinValue.
CLU221001090->x560000015_TEMPERATURE_SENSOR_01->MaxValue
CLU221001090->560000015 TEMPERATURE_SENSOR_01->Value

ivity

CLU221001090-»5560000015_LIGHT_SENSOR_LUX_01->Trreshold
CLU221001090-»5560000015_LIGHT_SENSOR_LUX_01-> Sensitivity
CLU221001090->5560000015_LIGHT_SENSOR_LUX 01->Minalue
CLU221001090->5560000015_LIGHT_SENSOR_LUX 01->MarValue
CLU221001030->5560000015_LIGHT_SENSOR_LUX 01->Value

CLU221001090->x560000015_HUMIDITY_SENSOR_01->Threshold
CLU221001090->x560000015_HUMIDITY_SENSOR_01->Sensitivity
CLU221001090->x560000015_HUMIDITY_SENSOR 01->MinValue
CLU221001090->560000015_HUMIDITY SENSOR_01->MaxValue
CLU221001090-5%560000015_HUMIDITY_SENSOR_01->Value

| Interfes sieciowy: eth? (192162.0.111)

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton, wersje z widoczng oraz ukrytg etykieta:

Zamknij

SCENE_DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

€N o
% Oswietlenie LED
LED

5} Termostat

THERMOSTAT

B rotery

ROLLER SHUTTER

B rolety

ROLLER SHUTTER V3

ToF Kamers

CAMERA

= Tekst

TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

Harmonogram zda...

EVENT_SCHEDULER

B Muttisensor

MULTISENSOR

L Pilot TV
]

TV_REMOTE_CONTROL

(49 pilot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL




11:16
< M¢j dom

Strona

Multisensor

5 Temperatura
24.50°C
Swiatto

22 Ix

5 Temperatura
24.50°C

Swiatto
22 Ix

Il

9)

Cisnienie
1013.25 hPa

Co,
986 ppm

Cisnienie
1013.25 hPa

Co,
986 ppm




X Edytuyj

Multisensor

Temperatura
24.50°C
Ci$nienie
1013.25 hPa

Swiatto

22 Ix

co,

986 ppm

Wilgotnos¢

48%

Hatas

44 dB

LZO

0.12 ppm

3.21. Pilot TV (TV_REMOTE_CONTROL)

Uwaga! Widget TV_REMOTE_CONTROL dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub
wyzszej, dla aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (i0S) lub wyzszej.

Widget wzorowany na wygladzie pilota TV, umozliwia prace z urzadzeniami zintegrowanymi z systemem
Grenton i zastgpienie tradycyjnego pilota. Sterowanie odbywa sie za pomocg akcji przypisanych do
wybranych przyciskéw. Widget TV_REMOTE_CONTROL zawiera:

e akcje inicjalizujaca - akcja wywotywana w momencie klikniecia w widget na aplikacji myGrenton
(mozliwos$¢ przypisania dowolnej akcji),

e przyciski do sterowania zataczeniem / wytgczeniem urzadzenia,

 przyciski do zmiany kanatu (programu) oraz zmiany gfosnosci urzadzenia,

 przyciski do sterowania odtwarzaniem (pazua, uruchom, przewin, cofnij),

 przyciski funkcyjne (menu, VOD, powrdt, itp.).

Obstuga w widgecie Pilot TV jest jednokierunkowa, nie ma mozliwosci odczytu stanu urzadzenia.
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@ Stona

@ Wissciwosci

Nazwa

TV_REMOTE_CONTROL.
Pilot TV

w

Warto$é

SCENE.DOUBLE

Sciemniacz

DIMMER

Y Oswietlenie LED

=, Filot TV ‘ LED
Etykieta VOD* Pilot VOD
TV_REMOTE_CONTROL
* ovi [ —
Akeja inicjalizujaca THERMOSTAT
Wylaczenie
Wiaczenie % Rolety
W gere ROLLER SHUTTER .
wdet B
Wiewo [ rotey
W prawo ROLLER_SHUTTER V3
@ Kamera
Przewodnik CcAMERA
Podgoénienic
Przyciszenie = Tekst
Powrst TEXT
Menu —
F—
Nastepny kanal SCHEDULER
Poprzedni kanal [P OE—
Szybkie przewijanie do tyh Harmonogram zda
EVENT_SCHEDULER
B Muttisensor
MULTISENSOR
=L Pilot TV
TV_REMOTE CONTROL
(e pitot audio
AUDIO_REMOTE CONTROL | |
Interfejs sieciowy: wlan4 (192.168.68.249) I8 MB 2556 MB |

B PiotTV




Pilot TV

= Pilot VOD v

3.22. Pilot Audio (AUDIO_REMOTE_CONTROL)

Uwaga! Widget AUDIO_REMOTE_CONTROL dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.6.0 lub
wyzszej, dla aplikacji myGrenton w wersji 1.4.0 (Android) / 1.8.0 (i0S) lub wyzszej.

Widget dedykowany do sterowania systemami audio, umozliwia prace z urzadzeniami zintegrowanymi z
systemem Grenton. Sterowanie odbywa sie za pomoca akcji przypisanych do wybranych przyciskéw.
Widget AUDIO_REMOTE_CONTROL zawiera:

akcje inicjalizujaca - akcja wywotywana w momencie klikniecia w widget na aplikacji myGrenton
(mozliwos¢ przypisania dowolnej akcji),

przyciski do sterowania zalaczeniem / wyfaczeniem urzadzenia,

przyciski do zmiany gtosnosci urzadzenia,

przyciski do sterowania odtwarzaniem (pazua, uruchom, nastepny, poprzedni),

pola wyswietlajace wykonawce oraz tytut.

Obstuga w widgecie Pilot Audio jest jednokierunkowa, nie ma mozliwosci odczytu stanu urzadzenia.
Mozliwe jest pobranie informacji z wybranej cechy (np. uzytkownika) i wysSwietlenie jej w polu
Wykonawca i/lub Tytut.
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((§n pilot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

Otwérz | Zamknij

SCENE DOUBLE

Sciemniacz

© Wiasciwosei
Nazwa. Wartosé N Osuietienie LED

Typ AUDIO_REMOTE_CONTROL .

Etykieta™ Pilot audio

Ikona* speaker Ef Termostat

v Obickt
e THERMOSTAT

Tytul utworu
Wykonawca % Rolety
Alkgja inicjalizujaca ROLLER SHUTTER |
Wiaczenie
Wylaczenie E Rolety
Poprzedni ROLLER SHUTTER V3
Pauza
Uruchom T Kamera
Nastepny CAMERA
Przyciszenie

Harmonogram

SCHEDULER

Hamonogram 2.
EVENT_SCHEDULER

B vuttisensor

MULTISENSOR

= Pilot TV

TV_REMOTE_CONTROL

((’ Pilot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

Interfejs sieciowy: eth? (192.168.0.111) ° 248TMB.

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:



(¢m  Pilot audio



alll B G 704

Pilot audio

iy

4 I > >l

3.22. Kontaktron (CONTACT_SENSOR)

Uwagal Widget CONTACT_SENSOR dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.7.0 lub wyzszej,
dla aplikacji myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (iOS) lub wyzszej.

Widget dedykowany do wysSwietlania stanéw Wigczone / Wylaczone na podstawie wartosci obiektéw,
cech. Widget CONTACT_SENSOR zawiera:

o obstuga stanéw Wiaczone / Wytaczone - na podstawie wartosci obiektéw, cech (o/1 lub
true/false ) odpowiednio wyswietlany stan widgetu,

e o0znaczenia - mozliwo$¢ ustawienia dowolnej nazwy standéw Wiaczone / Wylaczone poprzez
wiasciwosci Oznaczenie ON , Oznaczenie OFF ,

» opcjonalna akcja kliknij - akcja wywotywana w momencie klikniecia na widget (mozliwos¢
przypisania dowolnej akcji).
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[+ e (@& [ & i

] !1} Termostat

[Pt bieity
THERMOSTAT
+ @ Object Manager S
o CLUZ21000552
M=p— X B rotety
x |-ONEW. Whatciwotci x
f 191000139 DOUT.01 Strona K B v
olet
A 6 o (== T "
x _PowerSupplyoltage ontakiron
4 SO0 Fowppiotag e CoNTACT SERSOR ROLLER SHUTTER V3
DOV m

 x201000011_DOUT 02 CONTACLSFNSOR @ Etyldeta® Kontaktron =
201000011 DOUT.03 ona® ok Wo¥ Kamera
# x201000011 DOUT. 04 . CAMERA
o X201000011 PowerSupplyValtage 01 Oznaczenie ON Wiaczone
201001591 DOUT.O1 Oznaczenie OFF Wyiaczone — et
 x201001591 DOUT.02 + obiekt =
™ 201001591 DOUT.03 BT
0 X201001991_DOUT 04 Wartofe® °
o X201001991 PowersupplyValtage 01 Akcja ik Harmonogram
" 281000024 LEDRGB_01
o x281000024 PowerSupplyValtage 01 SCHEDULER
™ x320000441 DIMM_O1
& X330000283 DIN 01 Hormonogram zda.
o x330000283_DIN_02
o 330000283 DIN_03 EVENT SCHEDULER
o 330000283 DIN 04
o X330000283 DIN_05 B vutisensor
o 330000283 DIN 06
o ¥330000283 DIN_07 MULTISENSOR
o 330000283 DIN 08
) x330000283 DOUT 01 2= Pilot TV
 x330000283 DOUT.02 =
Psesscessepariie TV_REMOTE CONTROL
 x330000283 DOUT.04
 x330000283_DOUT_05 (m ot audio
0 X330000283.00UT.06 AUDIO_REMOTE CONTROL
 x330000283 DOUT.07
" 330000283 DOUT 08
s x330000283_PowerSupplyVoltage 01 @ Kontaktron
ke x340000089_DIN.01 CONTACT SENSOR
o 340000089 DIN 02
1 x340000089_DOUT.O01
o Lo _ 6 o] @ ton
ok x340000089_PowerSupplyVoltage 01 CONTACT_SENSOR_DOUBLE
% x380100539_ZWAVE_CONFIG 01
o 380100539 ZWAVE_DIN 01 an
o X380100539_ZWAVE DIN 02 Suwak
o 380100539 _ZWAVE DIN 03 " SUDER

Dla obiektéw DIN zdefiniowane s3 gotowe szablony dla widgetu CONTACT_SENSOR. Aby doda¢ widget
CONTACT_SENSOR z gotowym szablonem nalezy przeciggna¢ obiekt z listy obiektéw na strone
interfejsu:

@ Dom = B8 @ Medom 3 =g
£y =
» H & L £ C H Cl 3 Termostat
[Firg obiekey ]
5 THERMOSTAT
~ G Object Manager -
o CLUZ21000552
v B Skypty |© Generowanie widzetow X % Rolety

4 Dodaj skrypt

s, x142998141 ONEW_SENSOR_01 5 Etykieta obicktu Typ obiektu ‘Szablon widzetu
181000139, DOUT_01 trona

e B e

ROLLER SHUTTER

ROLLER SHUTTER V3

+201000011_DOUT 03 Wo¥ Kamera
+201000011_DOUT 04 CAMERA
*201000011_PowerSupplyVoltage 01

+201001991_DOUT.01 j—
+201001991_DOUT 02 = Tekst
*201001991_DOUT_03 TexT

+201001991 DOUT 04

+201001991 PowerSupplyVoltage 01 Harmonogram
+281000024_LEDRGE 01

X281000024 PowerSupplyVoltage 01 SCHEDULER
320000441 DIMM 01

s ® —
330000283 DIN_03 Tutaj pr EVENT_SCHEDULER
+330000283 DIN_04

1330000283, DIN 05 [l Muttisensor
+330000283 DIN_06

+330000283 DIN_07 e [ i MULTISENSOR
+330000283 DIN_08 ot

X330000283_DOUT_01 L | L pilot v
fisssooisnlte TV_REMOTE_CONTROL
+330000283 DOUT 03 2 2
¥330000283 DOUT 04

x330000283_DOUT.05 (m ot audio

oon e
stz b7
jscreerentd
o poveppetise o £ Fomakron
oo onior

oo on e

oot or
owomno0
o povepptiotase o
R NS
'x380100539_ZWAVE_DIN_01

AUDIO_REMOTE_CONTROL

CONTACT_SENSOR

f Kot [ ont.

CONTACT_SENSOR_DOUBLE

CEEEIEIFIETEIINIFIIICTLEEEEEIEIEINIIEIFIFIFIEDS

T
X380100539_ZWAVE DIN_02 Suwak
X380100539_ZWAVE DIN_03 . SUDER

Skonfigurowany widget CONTACT_SENSOR:

4§ Dom = 0 @ "Médom 52 =a
e | o®]d|a T ot i
[t obitty ] © vinienoie “ ¥ Termosta
G et HERMOSTAT
+ G Object Manager -
< i CLUZ21000552 Nazwa Wartoi¢
5 Skaypty v CONTACT_SENSOR B rotety
o Dodej skrypt Etykieta® Kontaktron ROLLER SHUTTER
142998141 ONEW_SENSOR_01 )
x191000139_DOUT_01 Strona fkona’ lock
151000133 DOUT.02 Ozmaczerie ON* Waczone [ rotery
X191000139_PowerSupplyVoltage_01 @ Kontaktron Oznaczenie OFF* Wylaczone ROLLER SHUTTER V3
201000011 DOUT.01 CONTACT_SENSOR v Obiekt*

x201000011_DOUT_02 —
X201000011_DOUT_03 Wartose® CLU221000552->x330000283_DIN_01->Value Wo¥ Kamera
x201000011_DOUT_04

Akga ki CAMERA
+201000011 PowerSupplyVoltage 01

+201001591_DOUT.01 p—

+201001991 DOUT 02 = Tekst
+201001991 DOUT 03 TexT

+201001591 DOUT 04

1201001991 PowerSupplyVoltage 01 Harmonogram
+281000024_LEDRGE.01

X281000024_ PowerSupplyVoltage 01 SCHEDULER
+32000041 DIMM_01

330000283 DI 01 @ Harmonogram zda..
+330000283 DIN_02

+330000283,DIN_03 EVENT_SCHEDULER
+330000283 DIN_04

+330000283_DIN 05 B Mutisensor
+330000283 DIN_06

+330000283 DIN_07 MULTISENSOR
X330000283 DIN 08

330000283 DOUT.01 = pilot TV
+330000283 DOUT 02

30000285 OUT 05 TV_REMOTE CONTROL

X330000263_D0UT 04
X330000283_DOUT.05
X330000263_00UT 06
X330000263_D0UT.07
X330000283_DOUT 08
x330000283_PowerSupplyVoltage_01 @ Kontakiron
X340000085_DIN,01

((m ot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

CONTACT_SENSOR

oot 6 o] @ o
X340000089_PowerSupplyVoltage 01
'x380100539_ZWAVE_DIN_02

CONTACT_SENSOR_DOUBLE

FTTEIEIFEEEIIFIIIIIEEELEEEEEIEIEINIIEIIFIIEIFE

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:



< Méj dom
Strona

ﬁ Kontaktron
Wilaczone

Kontaktron
Wytaczone

Drzwi
Otwarte

Drzwi
Zamkniete

Okno
Otwarte

Okno
Zamkniete

H &8 Il 8 P

3.23. Kontaktron Podwaéjny (CONTACT_SENSOR_DOUBLE)

Uwagal Widget CONTACT_SENSOR_DOUBLE dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.7.0 lub
wyzszej, dla aplikacji myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (i0S) lub wyzszej.

Jest to podwdjna wersja widgetu Kontaktron. Widget dedykowany do wysSwietlania stanéw Wiaczone /
Wytaczone na podstawie wartosci obiektéw, cech. Widget CONTACT_SENSOR_DOUBLE zawiera:

o obstuga standéw Wiaczone / Wytaczone - na podstawie wartosci obiektéw, cech (o0/1 lub
true/false ) odpowiednio wyswietlany stan widgetu,

e o0znaczenia - mozliwos¢ ustawienia dowolnej nazwy standéw Wiaczone / Wylaczone poprzez
witasciwosci oznaczenie ON , Oznaczenie OFF ,

» opcjonalna akcja kliknij - akcja wywotywana w momencie klikniecia na widget (mozliwosc¢
przypisania dowolnej akcji).
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€ Dom
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=8 @ Msjdom 3

[P oy

v @ Object Manager

e CLU221000552

5 Skaypty
b Doday skrypt

¥142998141_ONEW_SENSOR 01
*191000139.DOUT 01
+191000139_DOUT 02
191000139 PowerSupplyVoltage 01
+201000011_DOUT 01

201001991_DOUT_01

X201001991_PowerSupplyVoltage 01
281000024 LEDRGB_01

281000024 PowerSupplyVoltage 01
X320000441_DIMM_01

330000283 DIN_01

330000283 DIN_02

330000283 DIN_03

330000283 DOUT.08
330000283 PowerSupplyVoltage 01
*340000089_DIN_01

x340000089_PowerSupplyVoltage 01
X380100539_ZWAVE_CONFIG_01
X380100539_ZWAVE_DIN_O1

s x380100539_ZWAVE DIN_02

s x380100539_ZWAVE DIN 03
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Strona

@ Kontaktron @ «

CONTACT_SENSOR_DOUBLE @

Skonfigurowany widget CONTACT_SENSOR_DOUBLE:

5 0om
dleaa[&]s

=0 @ Mgdom 3

[Fitg abiety

v @ Object Manager
v e CLUZ21000552
v S

b Dodey skrypt
¥142998141_ONEW_SENSOR_01
*191000139.DOUT 01
+191000139_DOUT 02
191000139 PowerSupplyVoltage 01
*201000011_DOUT 01

*201000011_DOUT_04
201000011 PowerSupplyVoltage 01
*201001991_DOUT 01
*201001991_DOUT 02
+20100191_DOUT 03
*201001991_DOUT_04

201001991 _PowerSupplyVoltage, 01
281000024 LEDRGE 01

*281000024 PowerSupplyVoltage. 01
*320000441 DIMM_01

*330000283 DIN.01

330000283 DIN_02

330000283 PowerSupplyVoltage_01
X340000089_DIN_01
x340000089_DIN_02
X340000089_DOUT_01
x340000089_DOUT_02
x340000089_PowerSupplyVoltage 01
X380100539_ZWAVE_CONFIG_01
X380100539_ZWAVE_DIN_01
X380100539_ZWAVE DIN_02
x380100539_ZWAVE DIN_03
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CONTACT_SENSOR_DOUBLE

X
|
© Wisiciwoici
Nazwa Wartosé
v CONTACT_SENSOR_DOUBLE
Kontktron
lock
Wigczone
Wytaczone
]
+ Prawy komponent™
Etykieta® Kontktron
kona* lock
Oznaczenie ON* Wiaczone
Ozmaczenie OFF* Waczone
~ Obiekt*
Wartoic °
Akca ik
»
X
© Whiciwotci
Nazwa Wartosé
v CONTACT_SENSOR_DOUBLE
* Lewy komponent®
Etykieta” Kontaktron
ona* lock
Ozmaczenic ON* Wiaczone
Ozmaczenie OFF* Wytaczone
~ Obiekt”
Wartose® CLU221000552-5,330000263 DIN,01->Value
Acja ik
v Prawy komponent*
Etykieta® Kontaktron
ona® lock
Ozmaczenie ON® Wiaczone
Ozmaczenie OFF* Wytaczone

v Obiekt”

CLU221000552->x330000283 DIN 02->Value

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:

!i} Termostat
THERMOSTAT

B rotety

ROLLER SHUTTER

B rotety

ROLLER SHUTTER V3

Kamera

CAMERA

= Tekst

TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

Harmonogram zda...

EVENT_SCHEDULER

B Muttisensor

MULTISENSOR

= Pilot TV

TV_REMOTE_CONTROL

(m ot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

@ Kontaktron
CONTACT SENSOR

f Kot [ ont.

CONTACT_SENSOR_DOUBLE

B8 suwak
SUDER

&} Termostat

THERMOSTAT

B rolety

ROLLER SHUTTER

[ rotety

ROLLER SHUTTER V3

Kamera

CAMERA

= Tekst

TEXT

Harmonogram

SCHEDULER

Harmonogram zda...

EVENT_SCHEDULER

B vuttsensor

MULTISENSOR

= Pilot TV

TV_REMOTE CONTROL

((m ot audio

AUDIO_REMOTE_CONTROL

@ Kontaktron
CONTACT SENSOR

f Kot [ ont.

CONTACT_SENSOR_DOUBLE

B suwak
SUDER
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ﬁ Kontaktron a Kontaktron
Wiaczone Wytaczone

l] Drzwi . Drzwi
Otwarte Zamkniete

E] Okno Hﬂ Okno
Otwarte Zamkniete

3.24. Suwak (SLIDER)

Uwaga! Widget SLIDER dostepny jest dla Object Manager w wersji 1.7.0 lub wyzszej, dla aplikacji
myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (iOS) lub wyzszej.

Widget dedykowany do ptynnego sterowania wartoscia. Widget SLIDER zawiera:

o jednostka - mozliwos$¢ okreslenia jednostek UNKNOWN , PERCENT , DEGREE ,

o wartos¢ - aktualna warto$¢ wyjscia wyswietlana w prawej czesci widgetu. Dla jednostki PERCENT
obliczana na podstawie ustawionych wiasciwosci Min , Max , dla jednostek UNKNOWN , DEGREE
wartos$¢ wyswietlana z liczba miejsc po przecinku okre$long w wtasciwosci Doktadnosé ,

o suwak sterujacy - wartos¢ ustawiana na podstawie podanego zakresu (wtasciwosci Min , Max )
oraz dokfadnosci (wtasciwos¢ Dokiadnosé okresla ilos¢ miejsc po przecinku ustawianej wartosci),

e opcjonalna akcja kliknij - akcja wywotywana w momencie klikniecia na widget (mozliwos¢
przypisania dowolnej akgji).
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] &} Termostat

[Fitr ety
© oveart © Whaiciwoici X THERMOSTAT
G Object Manager -
v i CLU221000552 "
M Nazwa Wartos¢ % Rolety.
” SuDER
ok Dode skryet ROLLER SHUTTER

ok x142998141_ONEW_SENSOR_01 Suwak:
o x191000139,DOUT.O1
11000129 00UT 02 deett 8 roey
o X191000139_PowerSupplyVoltage 01 00 ROLLER SHUTTER V3
1 X201000011 DOUT.0F 10
 x201000011_DOUT_02 SUDER @
#h x201000011_DOUT_03 Unow Kamera
@ x201000011_DOUT_04 2 CAMERA
. X20100001 PowerSuppyVoltsge 01
n x201001991 DOUT.0F =
" x201001391.DOUT 02 - ) ° Tekst
# x201001991_DOUT_03 Akcja ustaw wartosé” L] TEXT
o x201001991 DOUT.04 Alcja ik
. x201001991 PowerSupphyVoltsge 01 Hamenoaen
o x281000024 LEORGE.01
. X281000024 PowerSupphVoltsge 01 SCHEDULER
 x320000441 DIMM_O1 ————
ok X330000283 DIN 01 Harmonogram zda..
o x330000283 DIN_02
30000283 DIN.03 EVENT_SCHEDULER
o x330000283 DIV, —————
o x330000283 DIN_05 B vuttisensor
o x330000283 DIN_06
o x330000283_DIN_07 MURTISERSOR
b x330000283_DIN_08
i~ +2300285.00UT.1 =t
 x330000283 DOUT.02
e TV_REMOTE CONTROL
 x330000283 DOUT.04
# x330000283_DOUT_05 (o pilot audio
P AUDIO_REMOTE CONTROL
n x330000283 DOUT.068 — e
W ¥330000283 PowerSupplyVeltage 01 3 Kontakiron
b x340000089_DIN_01 CONTACT_SENSOR
o x340000089 DIN_02
1 X340000089 DOUT.01
 x340000089 DOUT 02 @ font. @ Kont.
o X340000089 PowerSuppyVoltage 01 CONTACT_SENSOR DOUBLE
o X380100539_ZWAVE_CONFIG 01
o x320100539_ZWAVE DIN_O1 -
o x380100539_ZWAVE_DIN_02 Suwak
o x380100539_ZWAVE DINL03 SUDER

Skonfigurowany widget SLIDER:

430om =0 @ Mgdom 3 =
S B o
it obiekty —
fry— X
© @ Oect Momsger " ] THERMOSTAT
e CLUZ21000552 Nazwa Wartosé [ rolety
& Dodoj skryot SUDER
o ROLLER SHUTTER
o x142996141 ONEW_SENSOR_01 Suwsk
 x191000139_DOUT.01 et
0 x191000139_DOUT 02 o B rotety
o x191000139_PowerSupplyVoltage 01 » ROLLER SHUTTER V3
2 SEA
« DouT. UNKNOWN
 x201000011 DOUT 03 W7 Kamera
 x201000011 DOUT.04 B CAMERA
o x201000011 PowerSupplyVoltage 01
5201001991 DOUT 01 CLUZ21000552-320000441 DIMM_01->Value = Tkt
o x201001991 DOUT.02 . =
 x201001591 DOUT 03 Ak ustaw wartosé: DI Text
" ¥201001591 DOUT 04 Akca Kiknij e
o 3201001991 PowerSupplyVoltage. 01 Harmonogram
 x281000024, LEDRGB.01
o x281000024 PowerSupplyVoltage 01 SCHEDULER
 x320000441 DIMM.
b x330000283 DIN 01 Harmonogram zda..
o x330000283 DIN_02
. X330000283_DIN.03 EVENT SCHEDULER
o x330000283 DIN 04
. X30000283.DIN.05 Bl vuttisensor
o x330000283 DIN 05
o x330000283_DIN_07 MULTISENSOR
o x330000283 DIN_06 —
o 3330000285 DOUT.01 JEeY
o x330000283 DOUT.
 x330000283 DOUT 03 TV_REMOTE CONTROL
 x330000283 DOUT 04
 x330000283 DOUT_05 (P pilot audio
 x330000283 DOUT 06
-ours I
 x330000283 DOUT 08 w
b x330000283_PowerSupplyVoltage 01 3 Kontakiron
b X340000089 OIN.01 CONTACTSENSOR
o x340000089 DI
 x340000089 DOUT 01
# pemsons 6 o] & o
o x340000089_PowerSupplyVoltage 01 CONTACT_SENSOR_DOUBLE
 x380100539_ZWAVE CONFIG 01
o X380100539_ZWAVE DIN.O1 o
o x380100539 ZWAVE DIN 02 25 suwal
o X380100539_ZWAVE DINL03 . SLDER

Wyglad widgetu w aplikacji myGrenton:
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3.25. Personalizacja widgetu

A. Zmiana nazwy widgetu

Zmiana nazwy widgetu mozliwa jest miedzy innymi poprzez klikniecie w aktualng nazwe widgetu. Aby
zatwierdzi¢ zmiane nalezy wcisna¢ na klawiaturze Enter. Aby anulowa¢, nalezy wcisna¢ na klawiaturze
Esc.

== Stronat

Salon I

ON_OFF

Wylacz wszystko

SCENE M
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B. Zmiana ikony/obrazka widgetu

Zmiana ikony mozliwa jest miedzy innymi poprzez klikniecie w ikone obok nazwy widgetu. Wéwczas
pojawi sie okno z dostepnymi ikonami.

© Wybierz ikone widzetu x

. A
Stron:
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ON_OFF ac air awning bathroom bea
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™7
bedroom

=
8
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3

a
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o
g
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3
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d
b
[
&3
gl

1
1
1
1
]
)

Zmiana obrazka tfa widgetu Scena lub Otwdrz/Zamknij mozliwa jest miedzy innymi poprzez klikniecie w
ikone edycji znajdujaca sie pod nazwa widgetu. Dodatkowo mozliwe jest wybranie odcienia obrazka z
dostepnych 15 koloréw.

[ 1] e
HE

ON_OFF larm alarm_1

Wylac|
R _ _
alarm

T

nulyj

Uwaga! W przypadku, gdy dla wybranego widgetu zostanie ustawiona ikona lub obrazek tfa
nieobstugiwany w danej wersji aplikacji myGrenton, zostanie on zastgpiony domysing ikong /
obrazkiem tta.

3.26. Usuwanie widgetu

Aby usuna¢ widget nalezy go zaznaczy¢ i wcisnac klawisz pelete lub klikna¢ prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ opcje Usun z menu kontekstowego. Na urzadzeniu z zainstalowanym systemem
operacyjnym macOS nalezy uzy¢ kombinacji znakdw Fn + Backspace .

3.27. Kopiowanie widgetu

Aby skopiowa¢ widget nalezy go zaznaczyC i wcisna¢ kombinacje klawiszy ctr1 + ¢ (nastepnie
ctrl + v w miejscu docelowym) lub wybrac opcje kopiuj z menu kontekstowego (nastepnie PPM i
Wklej w miejscu docelowym).

Mozliwe jest zaznaczenie wiekszej ilosci widgetéw do skopiowania. Mozna to zrobi¢ poprzez
zaznaczanie przy jednoczesnie wcisnietym klawiszu ctr1 , lub poprzez zaznaczenie przedziatu przy
jednoczesnie wcisnietym klawiszu shift .

Widgety moga zostac skopiowane na wszystkie strony interfejsu, réwniez na strony innych interfejséw
w ramach jednego projektu.
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Uwagal! Jesli widgety zostang skopiowane do innego projektu, konieczna bedzie ich ponowna
konfiguracja.

4. Personalizacja interfejsu

Istnieje mozliwos¢ dostosowania wygladu interfejsu do swoich preferencji. Aby spersonalizowa¢
interfejs nalezy klikna¢ ikone Ustawienia interfejsu myGrenton W pasku narzedzi:

X N 3< @

| Ustawienia interfejsu myGrenton b

Po kliknieciu ikony zebatki pojawi sie okno z ustawieniami interfejsu:

() Ustawienia interfejsu

MNazwa / ikona Moj dom

Zmien
Logo - tryb jasny Grenton
Przywrad domyéline
Zmien
Logo - tryb ciemny
Przywrod domyélne

Blokuj dostep przez chmure

Wybar Nazwa Obiektu Numer Seryjny CLU

Obiekty notyfikac)i push
Brak obiektdw

Zamknij

4.1. Zmiana nazwy interfejsu

Aby zmieni¢ nazwe interfejsu nalezy klikna¢ na obecng nazwe wyswietlang w gérnej czesci okna. Aby
zatwierdzi¢ zmiane nalezy wcisna¢ na klawiaturze Enter. Aby anulowa¢, nalezy wcisna¢ na klawiaturze
Esc
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Q Ustawienia interfejsu

MNazwa / ikona l Maj dom ]

Lmier
Logo - tryb jasny Grenton
Przywrdd domyélne
Zmien
Logo - tryb ciemny
Przywroc domysine

Blokuj dostep przez chmure

Wybdr Nazwa Obiektu Numer Seryjny CLU

Obiekty notyfikacji push
y netyfikadip Erak obiektow

Zamknij

4.2. Zmiana ikony interfejsu

Aby zmieni¢ ikone interfejsu nalezy klikng¢ w obrazek ikony znajdujacy sie obok nazwy interfejsu.
Otworzy sie wéwczas okno z dostepnymi ikonami.

(] Wybierz ikone interfejsu
apartment_1 apartment_2 block estate holiday_ho..

e

house_with... house_with...

A

office_buildi... semi-detac... skyscraper tenement_h...

OK Anuluj
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4.3. Zmiana koloru interfejsu

Istnieje réwniez mozliwos¢ zmiany koloru motywu interfejsu. Z rozwijanej listy dostepnych jest 15
réznych koloréw motywu.

() Ustawienia interfejsu

MNazwa / ikona Maj dom

Motyw interfejsu

grenton
red ‘ Ened |
Logo - tryb jasny
LrElrg = | Przywrac domyslne |
\ Zmied |
Logo - tryb ciemny
| Przywrac domyélne |
Blokuj dostep przez chmurg  [RELS! uois!
blue
TR MNumer Seryjny CLU
Obiek ikacji push
tekty notyfikadi pus Brak obiektdw
Zamknij

4.4. Blokowanie dostepu przez chmure

OpCja Blokuj dostep przez chmure blokuje mozliwos¢ potaczenia aplikacji z systemem przez
chmure. Mozliwe wéwczas bedzie korzystanie z aplikacji jedynie w trybie potgczenia lokalnego.
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Q Ustawienia interfejsu

Nazwa / ikona My house
Lmier
Logo - tryb jasny Grenton
Przywrdd domyélne
Zmiefi
Logo - tryb ciemny
Przywroc domysine

I Blokuj dostep przez chmure |+ I

Wybdr Nazwa Obiektu Numer Seryjny CLU

Obiekty notyfikacji push
y netyfikadip Erak obiektow

Zamknij

A. Zachowanie aplikacji w systemie Android

Po zablokowaniu dostepu przez chmure i wysfaniu konfiguracji na urzadzenie, tryb pofaczenia z CLU dla
danego interfejsu zostanie ustawiony na potaczenie lokalne (w innym wypadku domysinie ustawiany
jest tryb potaczenia przez chmure).
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X Typ potaczenia

Jedli ten interfejs nie zostat skonfigurowany do
taczenia sie przez Grenton Cloud, tylko lokalne
potaczenie jest wspierane.

Potgczenie lokalne Vv

Potaczenie przez chmure

| O [

Przy zmianie trybu potaczenia na pofaczenie przez chmure, potaczenie z CLU bedzie niemozliwe.
Wyswietlony zostanie komunikat o braku pofaczenia z systemem.



Nazwa nagtéwka

Wytacz wszystko

Brak potaczenia z
systemem

| O [

B. Zachowanie aplikacji w systemie i0S

Po zablokowaniu dostepu przez chmure i wysfaniu konfiguracji na urzadzenie, wybranie opcji Uzywaj
chmury W danym interfejsie w aplikacji bedzie niemozliwe.
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€ Ustawienia
YLl
Moj dom
ZARZADZAJ INTERFEJSAMI

Aktywuj interfejs

Wybierz interfejs, ktéry chcesz uzywac

Uzywaj chmury

Wiacz mozliwosé korzystania z potgczenia przez
chmure, dostepne jesli Twdj system wspiera potgczenie
przez chmure

Wiacz powiadomienia ()

Wiacz mozliwos¢ korzystania z notyfikacji

Usun Interfejs

Mozesz usungc¢ interfejs na state jesli go nie
potrzebujesz

5. Wysytanie interfejsu na urzadzenie

Dla utworzonego interfejsu mozliwe jest jego wystanie na urzadzenie mobilne na 2 sposoby:
5.1. Wystanie interfejsu myGrenton poprzez kod QR Ilub
manualnie

Aby wystac interfejs na telefon nalezy klikng¢ w pasku narzedzi ikone wWyslij na telefon interfeijs

myGrenton .

U ICX ©

| Wyslij na telefon interfejs myGrenton i

Wyswietlone okno umozliwia przestanie interfejsu poprzez skanowanie kodu QR badZ podajgc parametry
interfejsu:
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Teraz mozesz wystac interfejs na
urzadzenie mobilne

Uruchom w urzgdzeniu mobilnym aplikacje myGrenton, w menu
wybierz opcje 'Dodaj nowy interfejs’ i zeskanuj kod QR wysSwietlony
po lewej stronie tego tekstu.

Jezeli nie masz mozliwosci zeskanowania kodu QR, wybierz w
aplikacji myGrenton manualny tryb tadowania interfejsu i wprowadz
nastepujgce dane:

Adres IP: 192.168.3.3
Port: 9998
Token: 948 572

Uwaga!

+ Komputer z aplikacjg Object Manager i urzadzenie mobilne
z aplikacjg myGrenton muszg byé podigczone do tej samej
sieci LAN.

+ Okno dialogowe musi pozostad otwarte do momentu
ukoriczenia przesylania interejsu.

Zamknij

Uwaga! Komputer z aplikacja Object Manager i urzadzenie mobilne z aplikacja myGrenton musza
by¢ podtaczone do tej samej sieci LAN. Okno dialogowe musi pozosta¢ otwarte do momentu
ukonczenia przesytania interfejsu.

Na telefonie nalezy wybra¢ opcje skanowania kodu QR lub wpisania recznego. W przypadku wpisywania
danych, nalezy uzupetni¢ pola o dane wyswietlone w oknie Object Managera.

W przypadku aplikacji na urzadzenia Android, po podaniu prawidtowych danych, nalezy wybra¢ opcje
Wczytaj interfejs .
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Podaj dane by wczytaj interfejs
Te dane sg niezbedne do pobrania interfejsu z

aplikacji Object Manager.

Adres IP
192.168.1.1

np. 192.168.1.2

Port

9998

Token
123456

6/6

WCZYTA] INTERFE|S

W przypadku iOS, nalezy wybrac opcje pobierz :
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Wprowadz dane interfejsu

{ wrée Pobierz
Dodaj nowy interfejs

ADRES IP

192.168.0.1

PORT

9998

TOKEN

123456

1 2 3 45 6 7 8 90

(NS N N L NS L W N — L N—

— N N N

ABC @ spacja return

Po prawidtowym przestaniu aplikacja automatycznie uruchomi wczytany interfejs.

5.2. Udostepnienie interfejsu myGrenton poprzez chmure

332 @

&

| Udostepnij w chmurze interfejs myGrenton i

Po kliknieciu ikony Udostepnij w chmurze interfejs myGrenton pojawi sie okno udostepniania

interfejsu do chmury Grenton:

Limk:

Data waznosci:

0 Udostepnij interfejs X

Pobierz link

2019-07-18 fed

Wygenerowany link mozna skopiowa¢ do schowka. Link mozna wklei¢ w dowolng przegladarke
internetowa. Mozliwe jest ustawienie daty waznosci linku z interfejsem. Po kliknieciu Pobierz 1link

pojawia sie link do strony z wygenerowanym interfejsem:
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0 Udostepnij interfejs

Link: https://share.mygrenton.com/

2019-07-11

Data waznosci:

Kopiuj do schowka

x

Dezaktywuj

Lamknij

Jezeli uzytkownik wprowadzit zmiany w interfejsie, mozliwa jest aktualizacja udostepnionego interfejsu:

0 Udostepnij interfejs
Link: Aktualizuj link

Data waznosc: | 2020-01-31

| Dezaktywuyj

X

Po wejsciu w udostepniony link pojawi sie strona, na ktérej widnieja dwie opcje dodania nowego

interfejsu:

1. Poprzez otworzenie wygenerowanego linku w przegladarce telefonu z systemem Android (nastapi
wowczas automatyczne otworzenie sie aplikacji myGrenton oraz dodanie do niej nowego
interfejsu) lub poprzez wpisanie linku w aplikacji myGrenton na telefonie z systemem iOS.

2. Poprzez zeskanowanie utworzonego kodu QR w aplikacji myGrenton.



myGrenton Interface Sharing Link

Option 1.

Open this link on your mohile, myGrenton compatible device.

https:/fshare.mygrenton.com/hihVTpRAfCsEZXK 7 mbvAT 20IViwbSLIZ31TAIELW 7 r2V: m

Option 2.

Scan the below QR Code using myGrenton application.

Don't have the app? Download it below.

# Download on the GETITON
@& App Store P> Google Play

App Store and the Apple logo are trademarks of Apple Inc. Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.

Uwaga! Wystanie interfejsu, ktéry zawiera widgety nieobstugiwane w danej wersji aplikacji
wykona sie prawidtowo, widgety nieobstugiwane zostang pominiete i nie beda widoczne.

Funkcjonalnos¢ dostepna dla aplikacji myGrenton w wersji 1.5.0 (Android) / 1.9.0 (iOS) lub wyzsze;j.

6. Ustawienia aplikacji oraz interfejsu

6.1. Ustawienia aplikacji

A. Android

W ustawieniach dysponujemy mozliwoscia dodania nowego interfejsu oraz zmiany kolejnosci
interfejséw (dotyczy kolejnosci wysSwietlania interfejséw, pomiedzy ktérymi mozemy sie przetaczac z
poziomu strony gtéwnej aplikacji). Dodatkowo przycisk pPomoc przekierowuje na strone wsparcia
technicznego, gdzie mozna znaleZ¢ przydatne informacje o systemie Grenton. Licencje przenosza
uzytkownika na nowa strone, gdzie wypisane zostaty wszystkie uzyte licencje. Pole wersja wysSwietla
wersje uzywanej aplikacji.
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< Ustawienia

Interfejsy

m Moj dom
Widoczny w menu

Dodaj nowy interfejs

Zmien kolejnos¢ interfejsu

Aplikacja

Pomoc
Licencje

Wersja
1.1.9

B.i0S

W ustawieniach dysponujemy mozliwosciag dodania nowego interfejsu poprzez skanowanie kodu QR,
reczne wpisanie danych lub wprowadzenie adresu URL interfejsu udostepnionego przez chmure.
Dodatkowo aplikacja pokazuje obecny status potgczenia z systemem oraz wersje obecnej aplikacji
myGrenton. Przycisk Licencja otwiera strone, gdzie wypisane zostaty uzyte licencje.
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App Store aill = 12:56 @ 80% mm)

& Mgj dom

Ustawienia

LISTA INTERFEJSOW
m Méj dom
Aktywny
Kliknij i zarzgdzaj interfejsem
DODAJ INTERFEJS

Skanuj kod QR

Wprowadz recznie

Wprowadz URL

APLIKACJA

Stan potaczenia Lokalnie
Licencja

Wersja 1.3.0(20.12.1)

6.2. Ustawienia interfejsu

A. Android

Klikajac w nazwe interfejsu w ustawieniach przechodzimy do jego ustawien. W ustawieniach interfejsu
mamy mozliwos¢ zmiany nazwy interfejsu, zmiany ikony, wyboru typu potaczenia z systemem (lokalne
lub poprzez chmure), wyboru trybu jasnego badz ciemnego, wyswietlania karty z logo na stronie
gtéwnej, zezwolenia na wyswietlanie notyfikacji push a takze usuniecia wybranego interfejsu.
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< Méjdom
Interfejs

Zmien nazwe interfejsu
Zmien ikone

Typ pofaczenia

Wybierz sposdb potaczenia z systemem

Tryb ciemny
Wyswietl karte z logo .
Powiadomienia push .

Usun ten interfejs na zawsze

| O [

B.i0S

Klikajac w dany interfejs w ustawieniach przechodzimy do jego ustawien. W ustawieniach istnieje opcja
aktywowania interfejsu. Stuzy ona do wybrania aktualnie wysSwietlanego interfejsu w aplikacji.
Dodatkowo mozliwy jest wybdr czy aplikacja ma korzystac z pofaczenia przez chmure - jesli nie, aplikacja
faczy sie z systemem jedynie poprzez pofaczenie lokalne. Ponadto istnieje mozliwos¢ wigczenia
notyfikacji push oraz usuniecia wybranego interfejsu z aplikacji.
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App Store aill = 12:56 @ 80% mm)

€ Ustawienia

Moj dom

ZARZADZAJ INTERFEJSAMI
Aktywuj interfejs

Wybierz interfejs, ktéry chcesz uzywac

Uzywaj chmury

Wiacz mozliwos¢ korzystania z potgczenia przez
chmure, dostepne jesli Twodj system wspiera potgczenie
przez chmure

Wigcz powiadomienia

Wiacz mozliwosé korzystania z notyfikacji

Usun Interfejs

Mozesz usungc interfejs na state jesli go nie
potrzebujesz

Uwaga! Wymagana minimalna wersja CLU do obstugi chmury: 05.03.06

Uwaga! Aby poprawnie potaczyc sie przez chmure wymagane jest potaczenie z chmurg ze strony
CLU. Aby to zrobic nalezy ustawi¢ parametr Usecloud==true a nastepnie wysfa¢ konfiguracje na
CLU. Poprawne pofaczenie z chmurg zasygnalizuje parametr cloudConnection==true .



(1] X

Wiaéciwoici CLU

Nazwa: | jcLuzz1000020 Numer seryjny: | 221000020 ‘

Ip: 182.168.3.171 8 [503 |

(‘? Sterowanie L"‘I' Zdarzenia »’*J Cechy wbudowane I_u* Cechy uzytkownika

MNazwa cechy Aktualna wartosé Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres "~

Uptime 34 s

Log nil

State 1 0,1,2345678

IsLocalPower true bool

Date 2019-07-11

Time 13:0:14

Day 1 [1-31]

Month 7 [1-12]

Year 2019

DayOfiWeek 4 [0-6]

Hour 13 h [0-23]

Minute 4 m [0-39]

UnixTime 1562850254 s

FirmwareVersion 05.03.06

UseCloud true boel

cloudConnection true bool v

Aute odswiezanie [6} (&) Odéwiez
ok | Anu |

Uwaga! Jezeli CLU potaczyto sie z chmura to interfejs wystany na urzadzenie z systemem Android
z aplikacja mobilng bedzie domyslnie uzywat pofaczenia zdalnego. Aby przej$¢ na komunikacje
lokalng nalezy wybrac lokalny typ pofaczenia z systemem. W przypadku urzadzen pracujacych na
systemie i0OS parametr UseCloud jest domyslinie wytgczony.



14:21 © T4 190%

X Typ potaczenia

Jesli ten interfejs nie zostat skonfigurowany do
taczenia sie przez Grenton Cloud, tylko lokalne
potaczenie jest wspierane.

Potaczenie lokalne

Potaczenie przez chmure v



XIX. Rozproszenie Logiki Grenton 2.0

Uwaga! Funkcjonalnos¢ dostepna jest tylko dla modutéw z serii Grenton 2.0!

System Grenton w wersji 2.0 posiada funkcjonalno$¢ rozproszenia logi i powigzan. Dzieki temu mozliwa
jest bezposrednia komunikacja modutéw pomiedzy soba w celu wywotywania akcji miedzy wejsciami, a
wyjsciami, bez posrednictwa modutu centralnego CLU. W przypadku braku komunikacji modutéw
wykonawczych z jednostka CLU lub w przypadku awarii CLU, system moze dalej funkcjonowac w
ustalonej konfiguracji. Funkcjonalno$¢ jest dostepna dla modutéw, ktére majg zataczony tryb
Rozproszenia Logiki (Distributed Logic). Docelowo wszystkie urzadzenia z serii Grenton 2.0 beda
wspieraly tg funkcjonalnosc¢.

Ustawienie trybu Rozproszenia Logiki dostepny jest dla nastepujgcych modutéw:

e GRENTON DIGITAL IN 6+3, DIN, TF-Bus (INP-209-D-01)

e GRENTON RELAY 4HP, DIN, TF-Bus (REL-204-D-01)

e GRENTON RELAY 2HP, DIN, TF-Bus (REL-202-D-01)

e GRENTON DIMMER MOSFET, DIN, TF-Bus (DIM-211-D-01)

e GRENTON I/0 MODULE 8/8, DIN, TF-Bus (INO-288-D-01)

e GRENTON I/0 MODULE 2/2, Flush, TF-Bus, 1-wire (INO-222-T-01)
e GRENTON ROLLER SHUTTER, DIN, TF-Bus (RSH-201-D-01)

e GRENTON ROLLER SHUTTER x3, DIN, TF-Bus (RSH-203-D-01)
e GRENTON ROLLER SHUTTER, Flush, TF-Bus (RSH-201-T-01)

e GRENTON LED RGBW, Flush, TF-Bus (RGB-042-T-16)

e GRENTON TOUCH PANEL 8B, TF-Bus (TPA-208-T-0X)

e GRENTON TOUCH PANEL 4B, TF-Bus (TPA-204-T-0X)

e GRENTON SMART PANEL 4B, OLED, TF-Bus (SPS-204-T-01)

1. Konfiguracja trybu Rozproszenia Logiki

Uwaga! Moduty przy pierwszym podfaczeniu do magistrali maja zafaczony tryb Rozproszenia
Logiki - wartos¢ 1 cechy DistributedLogicGroup (Default Mode) - wejscia moga sterowac
wyjsciami, co zostato opisane ponizej. Po wykonaniu CLU Discovery i wysfaniu konfiguracji,
nastepuje wytaczenie trybu.

Uwagal Modut Smart Panel przy pierwszym podtaczeniu do magistrali ma zataczony tryb
Rozproszenia Logiki - wartos¢ 1 cech DistributedLogicGroup 1
DistributedLogicGroup 4 (Default Mode) - przypisana jest do czterech fizycznych przyciskdéw -
wejscia moga sterowac wyjsciami, co zostato opisane ponizej. Po wykonaniu CLU Discovery i
wysfaniu konfiguracji, nastepuje wytaczenie trybu.

A. Konfiguracja trybu dla modutéw IN/OUT
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] X

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | ?(19100001 6_DOUT1 | Zrédio/Odbiornik: W
I [ CLU221000252->DOUG992 | Numersengny: | 191000016 [1]
Typ: | DOUT |

(“’? Sterowanie M Schematy kenfiguracji L"I- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki |

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Value 0 Off ~ bool 0,1

VoltageType 2 Signal v._ 0,12

VoltageValue 230 230 ) [0-230]

Power 0 w [0-3000]

Overload 3000 3000 w [0-3000]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]

M Auto odéwiezanie ) ©) Odéwiez

Konfiguracja Logiki Rozproszonej odbywa sie tak samo jak dla kazdej innej funkcjonalnosci systemu za
posrednictwem aplikacji OM i definiowana jest dla kazdego obiektu IN/OUT danego modutu. Stuzy do
tego cecha DistributedLogicGroup . Domys$ina warto$¢ pistributedLogicGroup jest réwna 0, co
0znacza wyfaczenie trybu.

W przypadku utraty potaczenia modutéw z CLU oraz wykrycia zdarzenia dla obiektu wejsciowego (obiekt
IN danego modutu) rozsyfana jest wiadomos¢ do kazdego obiektu wyjsciowego (obiekt OUT danego
modutu), ktory posiadaja tg sama warto$¢ cechy DpistributedLogicGroup . W wyniku otrzymania
wiadomosci na obiekcie wyjsciowym zostaje wywotana odpowiednia akcja przypisana do otrzymanego
zdarzenia.

B. Konfiguracja trybu dla modutu Smart Panel
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() P
Wiasciwosci obiektu

Nazwa: ‘ b(ZSDDD1991_PANEL_PAGE1 ‘ Typ urzadzenia: ~
Id: ‘ CLU221002493->PAN8660 ‘ Numer seryjny: ‘ 250001991 | 1 |
Typ: | PANELPAGE |

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji |L"] Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki |

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc¢ poczatkowa Jednostka Zakres -~
PageType 1 Buttons ~ 0,123

PageName - - [0-15]

Object_1_Id 1 1 = [0-23] I
Object_1_Name - - [0-15]
Object_1_Customlcon = [0-9]
IDistributedLogicGroupJ 1 1 [0-10000] I
Object 2 _Id 2 2 - [0-23]

Object_2_Name = = [0-15]

Object 2 Customlcon - [0-9]
DistributedLogicGroup_2 2 2 [0-10000] v
[“] Auto odswiezanie ‘G‘ © Odswiez

W przypadku modutu Smart Panel powigzanie po stronie wejscia odbywa sie w obiekcie PANEL PAGEx .
Wczesniej nalezy powigza¢ obiekty panNEL PAGEx z odpowiednimi obiektami PANEL BUTTONx
poprzez ustawienie odpowiednich wartosci cech object x 1d . W przypadku braku potaczenia z CLU, w
ustawionym trybie Logiki Rozproszonej moga dziata¢ wszystkie 16 przyciskdw wraz ze zmiana stron za
pomoca gestéw.

Uwaga! Dziatanie Logiki Rozproszonej mozliwe jest tylko w trybie Buttons obiektu

PANEL PAGEX .

1.1. Dziatanie Logiki Rozproszonej pomiedzy obiektami DIN
oraz wyjsciowymi

Uwaga! Zdarzenia oraz wywotywane akcje s3 ustawione statycznie i nie ma mozliwosci ich
zmiany.

Dostepne akcje podczas dziatania w trybie Rozproszenia Logiki:

A. Obiekt DIN oraz DOUT

» Zafaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOn) --> Zataczenie danego wyjscia DOUT.

» Wylaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOff) --> Wytaczenie danego wyjscia DOUT.

o Krétka zmiana stanu obiektu wejsciowego DIN (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego
wyjscia DOUT.


af://n11499
af://n11503

B. Obiekt DIN oraz DIMM

» Zalaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOn) --> Zalaczenie danego wyjscia DIMM .

» Wylaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOff) --> Wytgczenie danego wyjscia DIMM.

o Krétka zmiana stanu obiektu wejsciowego DIN (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego
wyjscia DIMM.

C. Obiekt DIN oraz LEDRGBW

» Zalaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOn) --> Zalaczenie danego kanatu LEDRGBW.

» Wytaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOff) --> Wyfaczenie danego kanatu LEDRGBW.

o Krétka zmiana stanu obiektu wejsciowego DIN (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego
kanatu LED RGBW.

D. Obiekt DIN oraz ROLLER_SHUTTER
o Zalaczenie obiektu wejSciowego DIN (SwitchOn) --> Zafaczenie przekaznika UP lub DOWN
ROLLER_SHUTTER w zaleznosci od poprzedniego kierunku jazdy.

» Wylaczenie obiektu wejsciowego DIN (SwitchOff) --> Wytaczenie danego zatgczonego przekaznika
(UP lub DOWN).

o Krétka zmiana stanu obiektu wejsciowego DIN (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny
ROLLER_SHUTTER:

o jesli przekazniki s3 wytgczone - zalaczenie przekaznika UP lub DOWN, w zaleznosci od
poprzedniego kierunku jazdy,
o jesli przekaznik UP lub DOWN jest zafaczony - wyfaczenie przekaznika.

Uwaga! Zafaczenie przekaznika UP lub DOWN jest zataczeniem przekaznika bez wytaczenia po
uptynieciu czasu MaxTime. PrzekaZniki nalezy wytaczy¢ danym wejsciem sterujgcym obiektem
ROLLER_SHUTTER w trybie Rozproszonej Logiki.

1.2. Dziatanie Logiki Rozproszonej pomiedzy obiektami
BUTTON oraz wyjsciowymi

Uwaga! Zdarzenia oraz wywotywane akcje s3 ustawione statycznie i nie ma mozliwosci ich
zmiany.

Dostepne akcje podczas dziatania w trybie Rozproszenia Logiki:
A. Obiekt BUTTON oraz DOUT

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego wyjscia DOUT.
» Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wytaczenie danego wyjscia DOUT.
o Krétkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny DOUT.

B. Obiekt BUTTON oraz DIMM

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego wyjscia DIMM .
e Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wyfaczenie danego wyjscia DIMM .
» Krétkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego wyjscia DIMM.
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C. Obiekt BUTTON oraz LEDRGBW

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego kanatu LEDRGBW.
e Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wyfaczenie danego kanatu LEDRGBW.
» Krétkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego kanatu LEDRGBW.

D. Obiekt BUTTON oraz ROLLER_SHUTTER
o Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie przekaznika UP lub DOWN
ROLLER_SHUTTER w zaleznosci od poprzedniego kierunku jazdy.
e Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wytaczenie danego zatgczonego przekaznika (UP lub DOWN).
» Krotkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny ROLLER_SHUTTER:

o jesli przekazniki sa wytaczone - zaftaczenie przekaznika UP lub DOWN, w zaleznosci od
poprzedniego kierunku jazdy,
o jesli przekaznik UP lub DOWN jest zatagczony - wyfaczenie przekaznika.

Uwaga! Zataczenie przekaznika UP lub DOWN jest zatgczeniem przekaznika bez wytaczenia po
uptynieciu czasu MaxTime. Przekazniki nalezy wytaczy¢ danym wejsciem sterujgcym obiektem
ROLLER_SHUTTER w trybie Rozproszonej Logiki.

1.3. Dziatanie Logiki Rozproszonej pomiedzy obiektami
PANEL_PAGE z przypisanymi PANEL_BUTTON oraz wyjsciowymi

Uwaga! Zdarzenia oraz wywotywane akcje s3 ustawione statycznie i nie ma mozliwosci ich
zmiany.

Dostepne akcje podczas dziatania w trybie Rozproszenia Logiki:
A. Obiekt PANEL_PAGE z ustawionym obiektem PANEL_BUTTON oraz DOUT

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego wyjscia DOUT.
» Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wytaczenie danego wyjscia DOUT.
» Krotkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny DOUT.

B. Obiekt PANEL_PAGE z ustawionym obiektem PANEL_BUTTON oraz DIMM

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego wyjscia DIMM .
e Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wyfaczenie danego wyjscia DIMM .
o Krétkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego wyjscia DIMM.

C. Obiekt PANEL_PAGE z ustawionym obiektem PANEL_BUTTON oraz
LEDRGBW

» Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zataczenie danego kanatu LEDRGBW.
e Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wyfaczenie danego kanatu LEDRGBW.
» Krotkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny danego kanatu LEDRGBW.
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D. Obiekt PANEL_PAGE z ustawionym obiektem PANEL_BUTTON oraz
ROLLER_SHUTTER

o Nacisniecie i przytrzymanie przycisku (SwitchOn) --> Zafaczenie przekaznika UP lub DOWN
ROLLER_SHUTTER w zaleznosci od poprzedniego kierunku jazdy.

» Zwolnienie przycisku (SwitchOff) --> Wylaczenie danego zataczonego przekaznika (UP lub DOWN).
» Krétkie nacisniecie przycisku (Click) --> Zmiana stanu na przeciwny ROLLER_SHUTTER:

o jesli przekazniki sa wytaczone - zaftaczenie przekaznika UP lub DOWN, w zaleznosci od
poprzedniego kierunku jazdy,
o jesli przekaznik UP lub DOWN jest zatagczony - wyfaczenie przekaznika.

Uwaga! Zataczenie przekaznika UP lub DOWN jest zatgczeniem przekaznika bez wytaczenia po
uptynieciu czasu MaxTime. Przekazniki nalezy wytaczy¢ danym wejsciem sterujgcym obiektem
ROLLER_SHUTTER w trybie Rozproszonej Logiki.

2. Default Mode

W przypadku, gdy do danego obiektu wartos¢ cechy DistributedLogicGroup UStawiona jest na
wartos¢ 1, dziata on w trybie Default Mode. Jest to specjalny tryb dziatania, domysinie ustawiany dla
kazdego obiektu.

Uwaga! Zdarzenia oraz wywotywane akcje s3 ustawione statycznie i nie ma mozliwosci ich
zmiany.

2.1. Default Mode dla modutéw wejSciowych oraz modutéw
wyjsciowych

o modut wejsciowy (DIGITAL IN 6+3 DIN) - steruje wszystkimi modutami wyjsciowymi (RELAY 4HP
DIN, RELAY 2HP DIN, DIMMER MOSFET DIN, ROLLER SHUTTER DIN, ROLLER SHUTTER DIN) w sieci
TFBUS bedacymi réwniez w Default Mode, przykfadowo:

o DIGITAL IN1 --> RELAY 4HP OUT1 | RELAY 2HP OUT1 | DIMMER MOSFET DIMM1 |
ROLLER_SHUTTERL.

o DIGITAL IN2 --> RELAY 4HP OUTZ2 | RELAY 2HP OUTZ2 | ROLLER_SHUTTERZ2.

o DIGITAL IN3 --> RELAY 4HP OUT3 | ROLLER_SHUTTERS3.

o DIGITAL IN4 --> RELAY 4HP 0OUT4.

e moduf Touch Panel (TOUCH PANEL 4B, TOUCH PANEL 8B) - steruje wszystkimi modufami

wyjsciowymi (RELAY 4HP DIN, RELAY 2HP DIN, DIMMER MOSFET DIN, ROLLER SHUTTER DIN) w
sieci TFBUS bedacymi réwniez w Default Mode, przyktadowo:

o TOUCH PANEL BUTTONL --> RELAY 4HP OUT1 | RELAY 2HP OUT1 | DIMMER MOSFET DIMML |
ROLLER_SHUTTERL.

o TOUCH PANEL BUTTONZ --> RELAY 4HP OUTZ2 | RELAY 2HP OUTZ2 | ROLLER_SHUTTERZ.

o TOUCH PANEL BUTTON3 --> RELAY 4HP OUT3 | ROLLER_SHUTTERS3.

o TOUCH PANEL BUTTON4 --> RELAY 4HP OUT4.

o modut Smart Panel - steruje wszystkimi modutami wyjsciowymi (RELAY 4HP DIN, RELAY 2HP DIN,

DIMMER MOSFET DIN, ROLLER SHUTTER DIN) w sieci TFBUS bedacymi réwniez w Default Mode,
przykfadowo:


af://n11613
af://n11629
af://n11633

o SMART PANEL PANEL_PAGE1 cecha DistributedlLogicGroup_1 --> RELAY 4HP OUT1 | RELAY
2HP OUT1 | DIMMER MOSFET DIMM1 | ROLLER_SHUTTERL.

o SMART PANEL PANEL_PAGE1 cecha DistributedlLogicGroup_2 --> RELAY 4HP OUTZ2 | RELAY
2HP OUTZ2 | ROLLER_SHUTTERZ2.

o SMART PANEL PANEL_PAGEl cecha DistributedlogicGroup_3 --> RELAY 4HP OUT3 |
ROLLER_SHUTTERS3.

o SMART PANEL PANEL_PAGE1L cecha DistributedlogicGroup_4 --> RELAY 4HP QUT4.

Uwaga! Zataczenie przekaznika UP lub DOWN jest zatgczeniem przekaznika bez wytgczenia po
uptynieciu czasu MaxTime. Przekazniki nalezy wytaczy¢ danym wejsciem sterujgacym Roller
Shutterem w trybie Rozproszonej Logiki.

Uwaga!

Dla modutu Smart Panel dziatajacego w Default Mode Logiki Rozproszonej zachowanie opisane
powyzej jest identyczne dla kazdego obiektu PANEL_PAGE (PANEL_PAGEL - PANEL_PAGE4).

2.2. Default Mode dla modutéw posiadajacych witasne wejscia /
wyjscia
e modut posiadajacy wejscia oraz wyjscia (I/0 MODULE DIN 8, I/0 MODULE FM, ROLLER SHUTTER FM)
- steruje wiasnymi kanatami o adekwatnym numerze (IN1->0UTL1, IN2->0UTZ, itd), przyktadowo:

o |/0 MODULE FM IN1 --> /0 MODULE FM OUT1.
o 1/0 MODULE FM IN2 --> I/0 MODULE FM OUTZ2.
o ROLLER SHUTTER FM IN1 --> ROLLER_SHUTTERL.
o modut LED RGBW FM - steruje wtasnymi kanatami (Red, Green):

o LED RGBW FM IN1 --> LED RGBW FM kanat R.
o LED RGBW FM IN2 --> LED RGBW FM kanat G.

3. Przywrdcenie komunikacji pomiedzy CLU a
modutem

W momencie, gdy komunikacja pomiedzy CLU a modufami zostanie przywrécona, wartos¢ cech Value
danych obiektéw zostaje zaktualizowana do rzeczywistej wartosci wejs¢ / wyjs¢ (na wartos¢ zmieniong
podczas dziatania trybu Rozproszenia Logiki), a moduty wykonuja dziatania zgodnie z zaprogramowana
logika na CLU.

1. W zaleznosci od rodzaju uzywanego routera, jego interfejs moze sie rézni¢ od ogélnej instrukcji konfiguracji portéw. €

2. Jest to domysIny port dla potrzeb obstugi strumienia kamery rtsp.

3. Jego adres IP mozna znalez¢ na liscie aktualnie podtaczonych do sieci urzadzen w interfejsie routera. €

4. W zaleznosci od tego jakiego rodzaju urzadzenie jest w uzyciu, jego konfiguracja moze sie rézni¢ od podanej w instrukcji. €

5. Oprécz ustawien potaczenia w tej samej sekgji istnieje mozliwo$¢ zaznaczenia pola wyboru, decydujacego o uzywaniu trybu gtoSnoméwiacego po
odebraniu pofaczenia. €

6. Gdzie X i Y oznaczajg nazwy CLU.

7. W rozumieniu instrukcji stowo skfada sie z dwéch bajtéw. €
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