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Wazne informacje

Uwaga! Niniejsza dokumentacja obejmuje funkcjonalnosci oraz zasady dziatania dla modutéw
Grenton z serii 2.0. Zachowany zostaje opis funkcjonalny dla Object Managera a takze Home
Managera. Aplikacja myGrenton jest catkowicie kompatybilna z systemami Grenton 2.0 - w
przypadku systeméw 1.0 dostep do poszczegdlnych funkcji moze by¢ ograniczony lub catkowicie
niedostepny.
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l. Struktura systemu

System Inteligentnych budynkéw GRENTON zostaf zaprojektowany z my$Ig o obstudze matych, srednich i
duzych obiektéw. Instalacje stworzone na bazie systemu mozna w tfatwy sposéb modyfikowac,
rozbudowywac oraz integrowac z innymi systemami.

W skfad systemu wchodza: moduty CLU, moduty IOM, Object Manager, sensory oraz aplikacje na
smartfony:

e Moduty CLU (Common Logic Unit). Realizuja funkcje przetwarzania logiki oraz przechowywania
konfiguracji. CLU stanowig podstawe kazdego systemu. CLU komunikujg sie ze sobg za pomoca
magistrali systemowej, ktéra dziata w oparciu o standard Ethernet 100 Mbps. Moduty CLU
zapewniaja réwniez komunikacje z modutami IOM przy pomocy magistrali lokalne;j.

e Moduty IOM s3 modufami realizujgcymi funkcje wejscia/wyjscia, ktére podtaczane sg do CLU
poprzez magistrale lokalng TF-Bus lub bezprzewodowo z wykorzystaniem standardu Z-Wave.
Moduty IOM moga zawiera¢ réznego typu wejscia/wyjscia (np. przekazniki, wiaczniki, sensory
Swiatta, temperatury) oraz ich kombinacje.

» Object Manager - jest oprogramowaniem umozliwiajacym konfiguracje systemu, funkcji logicznych
itd.

» Aplikacje sterujace - pozwalaja na uruchamianie zaprojektowanych w OM graficznych interfejséw
uzytkownika, ktére daja mozliwos¢ sterowania funkcjami systemu przy uzyciu smartfondw,
tabletéw, komputeréw PC, TV itp.

Konfiguracja systemu przechowywana jest w postaci pliku projektu i ustawiana przy pomocy programu
Object Manager (OM). Utworzona konfiguracja jest nastepnie przesytana do modutéw CLU, ktére
przechowuja j3 w swojej pamieci. Moduty IOM nie przechowuja konfiguracji i sg sterowane bezposrednio
z CLU, do ktdrego zostaty podtaczone.

W razie utraty pliku projektu OM posiada funkcje Sciggniecia danych z CLU. Pobranie danych z CLU wigze
sie jednak z utrata: widoku graficznego utworzonych skryptéw, konteneréw, interfejséw mobilnych oraz
typow obiektéw (zrédto/odbiornik).
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wyslij konfiguracje pobierz konfiguracje




II. Fundamenty - interfejs logiczny
GRENTON

1. Wprowadzenie

System GRENTON dziata w oparciu o tzw. model wywotywany zdarzeniami (event driven model).
Domownicy i otoczenie powoduja generowanie w systemie zdarzen, z ktérymi powigzane s3 reakcje
systemu (np. w odpowiedzi na nacisniecie wyfacznika system wtacza lampe).

Podstawa interfejsu logicznego s3 obiekty. W systemie GRENTON, kazdy obiekt jest traktowany oraz
zachowuje sie w taki sposéb jak kazdy fizyczny przedmiot, np. pitka. Kazdy obiekt posiada swoje cechy,
mozemy wykonac¢ na nim pewne czynnosci, moze réwniez wywotywac jakies$ zdarzenia. Odnoszac to do
naszej pitki: mozemy nig kopna¢, czyli sterowa¢, toczaca sie pitka moze przewrdcic¢ stojaca butelke, a
wiec wywota zdarzenie i na koniec mozemy powiedzie¢, ze jest czerwona, czyli posiada pewne swoje
cechy.

W systemie kazde wejscie lub wyjscie posiada wtasny zbiér cech, metod i zdarzen, ktére nazywane s3
jego interfejsem logicznym.

Unikalnym rozwigzaniem systemu GRENTON jest to, iz kazda cecha lub metoda s3 dostepne w
dowolnym miejscu systemu, na kazdym CLU, niezaleznie od tego, na ktérym CLU, wejsciu lub wyjsciu
fizycznie sie one znajduja. Mozliwe jest wiec wywofanie metody z wyjscia podtaczonego do CLU A w
nastepstwie zdarzenia, ktére zaszto w obrebie CLU B.

Réwniez wyjscia posiadaja specyficzne dla siebie zdarzenia, co umozliwia np. zaswiecenie jednej lampy
wskutek wigczenia innej. Petng liste zdarzefh metod i cech kazdego wejscia/wyjscia mozna znalez¢ w
karcie katalogowej modutu.

wejscie DIN wyjscie DOUT
zdarzenie wyjscie
ONCLICK SWITCHON

2. Cechy
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2.1. Cechy wbudowane

Cechy wbudowane to zbiér parametréw/informacji opisujacych dany obiekt (wejscie, wyjscie itd.).
Niektdre z cech moga by¢ ustawiane w trakcie dziatania systemu i stuza do okreslenia sposobu dziatania
obiektu (tryb pracy przycisku). Inne natomiast moga by¢ jedynie odczytywane, gdyz np. pokazuja
fizyczne wartosci (np. cecha vailue dla czujnika temperatury).

2.2. Cechy uzytkownika

W CLU mozna zdefiniowac cechy, ktére moga by¢ nastepnie uzyte jako zmienne do przechowywania
parametréw podczas dziatania systemu (np. liczniki, znaczniki). Cechy uzytkownika moga by¢ uzywane w
identyczny sposéb jak cechy wbudowane, z t3 réznica, ze wszystkie cechy uzytkownika moga by¢
zaréwno zapisywane do pamieci ulotnej, jak i z niej odczytywane.

3. Metody

Metody s3 rozkazami, ktére moga zosta¢ wydane danemu obiektowi. Kazdy obiekt posiada
charakterystyczne dla siebie metody. Dla wyjScia przekaznikowego moga by¢ to metody Switchon
(zatacz) lub switchoff (wylacz). Dodatkowo metody moga zawieraC parametry wymagane lub
opcjonalne, ktére precyzuja sposéb ich wywotania (np. czas wiaczenia).

4. Zdarzenia

Zdarzenia s3 elementami interfejsu logicznego wywotywanymi w reakcji na zmiany zachodzace w
zwigzku z obiektem (np. wtaczenie przycisku, zmiana temperatury itp.). Z kazdym zdarzeniem mozemy
powigza¢ nawet kilka metod, ktére zostang wykonane w momencie zaistnienia zdarzenia, np. w
momencie nacisniecia przycisku zostang wtgczone lampy. Wigzac zdarzenia jednych obiektéw (gtdwnie z
wejs¢, ale czasem rowniez wyjs¢) z metodami innych obiektéw, tworzymy konfiguracje logiczna
systemu.

Kazdy typ obiektu (rodzaj wejscia/wyjscia) posiada wiasna liste zdarzen, ktére sa wywotywane w scisle
okreslony sposdb, w zaleznosci od akcji podejmowanych przez uzytkownika. Przyktadowo wejscie
binarne posiada nastepujaca liste zdarzen:

® OnChange

® OnSwitchOn

® OnSwitchOff
® OnShortPress
® OnLongPress
¢ OnClick

® OnHold

ktére wywotywane s3 zgodnie z ponizszymi schematami:
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5. Adresy cech i metod

Kazda cecha i metoda posiada w systemie adres, dzieki ktéremu mozna odwotywac sie do niej w
skryptach oraz podczas powigzywania ze zdarzeniami. Adres sktada sie z 3 czesci potaczonych znakami

=> .

o identyfikator CLU lub kontenera;
» nazwa obiektu (wejscia, wyjscia, CLU);
e nazwa cechy/metody wraz z parametrami (o ile wystepuja).

Przyktadowo: cLUl->Lampal->Switchon () -metoda powodujaca wiaczenie wyjscia Lampal

Oéwietlenie—>Lampal->value () - cecha pokazujaca, czy lampa jest wiaczona czy wytaczona, dla
lampy znajdujacej sie w kontenerze Oswietlenie.
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lll. Przygotowanie projektu
1. Przygotowanie instalacji elektrycznej

Uwaga! Instalacje elektryczne w domach mieszkalnych oraz budynkach uzytecznosci publicznej
moga by¢ wykonywane tylko zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i normami elektrycznymi oraz
tylko przez wykwalifikowanych specjalistéw posiadajacych odpowiednia wiedze oraz wymagane
uprawnienia wynikajace z przepiséw prawa obowigzujacego w danym kraju.

A. Topologia instalacji elektrycznej

System GRENTON umozliwia tworzenie instalacji zaréwno scentralizowanych jak i rozproszonych. Dla
nowo projektowanych budynkéw sugerujemy sprowadzenie wszystkich obwodéw do jednej rozdzielni
elektrycznej, co pozwoli na bardziej elastyczne podejscie w projektowaniu instalacji i bardziej
ekonomiczne zarzadzanie zasobami.

Do kazdego urzadzenia, ktére ma zostac¢ pofaczone z systemem, powinien zosta¢ wydzielony osobny
obwdd elektryczny zakonczony w rozdzielni elektrycznej. Dobér przekroju przewodéw powinien zostac
przeprowadzony w oparciu o obowigzujagce normy. Jesli nie ma mozliwosci utozenia przewodu
bezposrednio od rozdzielni do sterowanego urzadzenia, mozliwe sa trzy sciezki:

1. Wyniesienie modutu CLU wraz z modutami IOM. W takim przypadku moduty CLU nalezy potgczy¢ w
rozdzielni z modutem wyniesionym za pomoca magistrali systemowej - takie rozwigzanie ma sens,
gdy w ramach jednego systemu integrujemy co najmniej dwa budynki.

2. Wyniesienie jednego lub wiecej modutéw IOM. taczenie modutéw odbywa sie przy pomocy
magistrali lokalnej - rozwigzanie polecane, gdy wynoszona jest niewielka liczba modutéw.

3. Wykorzystanie radiowych modutéw I0M dziatajacych w oparciu o Z-Wave. Rozwigzanie sugerowane
w sytuacji, gdy nie ma mozliwosci wykonania instalacji kablowej (istniejace budynki itp.).

B. Magistrala
W systemie znajduja sie 2 magistrale:

1. Systemowa, stuzaca do potaczenia pomiedzy modutami CLU-CLU oraz CLU-SMARTFONY itp.
Magistrala systemowa - Ethernet. Moduty moga by¢ ze sobg tgczone szeregowo.

Maksymalna dtugos¢ kabla pomiedzy dwoma modufami CLU wynosi 90 m. Zalecany kabel

UTP (minimum kat. 5e). Dtugos¢ magistrali systemowej moze zostac¢ zwiekszona przez wykorzystanie
urzadzen sieciowych - np. switch, router, itp.

2. Lokalna, stuzaca do potaczenia pomiedzy modutami CLU-IOM.

Magistrala lokalna - moduty IOM moga by¢ faczone ze soba za pomoca tasiemek, a takze dofaczane
do magistrali przy pomocy modutu BUS MODULE. Magistrala musi by¢ ulozona szeregowo.
Maksymalna dtugo$¢ magistrali pomiedzy dwoma jej koncami wynosi 300 m.

Uwaga! Moze by¢ konieczne dodatkowe zasilanie magistrali.
Zalecany kabel o statej impedancji falowej i przekroju minimalnym 0,5mm?, np. kabel UTP (opcjonalnie

ekranowane kable; FTP lub E-BUS). Przy wiekszej ilosci modutéw lub bardziej rozbudowanej magistrali
nalezy uwzglednic¢ spadki napiec przy doborze przekroju kabla magistralnego.
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C. Przydatne wskazowki

e Przed rozpoczeciem wykonania instalacji elektrycznej nalezy przygotowac projekt instalacji
systemu inteligentnego.

o Jesli jeszcze nie wiadomo, ktérymi urzadzeniami bedzie odbywato sie sterowanie, zaleca sie
dociggniecie okablowania do wszystkich mozliwych miejsc.

e Do wiacznikdw oswietlenia mozna stosowa dowolny cienki przewdd, np. YTDY - pozwoli to
zmniejszy¢ koszty instalacji.

» Nalezy pamietac o przygotowaniu instalacji pod czujniki temperatury i stacje pogodowa.

e Umieszczenie gniazda zasilania na tarasie i poprowadzenie do niego osobnego zasilania da
mozliwos¢ sterowania zasilaniem w tym gniezdzie z systemu.

2. Wybor architektury systemu

W zaleznosci od rodzaju obiektéw, wymagan oraz wielkosci mozna stosowac rézne konfiguracje - system
jest w petni skalowalny. W zaleznosci od skali i potrzeb mozliwych jest kilka konfiguraciji:

A. Konfiguracja podstawowa - scentralizowany System z jednym CLU

Na schemacie zostal przedstawiony system zbudowany w oparciu o jedno CLU. W systemie
skonfigurowanym w taki sposéb maksymalnie moze znajdowac sie do 48 modutéw IOM bez wzgledu na
ich rodzaj (lub do 400 obiektéw). Nalezy pamieta¢ o zapewnieniu magistrali zasilania odpowiedniego do
obcigzenia.

Moduty IOM

B8

Magistrala lokalna

Bezprzewodowe Moduty IOM

Z-WAVE
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B. Konfiguracja rozbudowana - system rozproszony z wieloma CLU i
sterowaniem z tabletu

Pojemnos¢ systemu mozna zwiekszy¢ poprzez dofaczanie kolejnych modutéw CLU. Jednostki CLU
faczymy pomiedzy soba za pomoca magistrali systemowej. Instalacja dodatkowo moze by¢ rozszerzona o
smartfony, tablety itp.

CLU Moduty IOM

<
Qe 1-48

MAGISTRALA SYSTEMOWA

| Bezprzewodowe Moduty IOM |

=

C. Integracja wielu budynkéw w jeden system

System moze by¢ rozbudowywany praktycznie w nieograniczony sposéb. Do jednego systemu moze
zosta¢ wpiete kilka obiektéw. Dzieki czemu bedziemy mie¢ mozliwos¢ centralnego sterowania za
pomoca jednego systemu.
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CLU

3. Zasilanie modutow

Zasilanie modutéw CLU oraz IOM moze by¢ zrealizowane na dwa sposoby:

1. Poprzez podfaczenie zasilania do magistrali systemowej 24V DC - w takiej sytuacji modut CLU
bedzie zasilat podtaczone do niego moduty IOM po magistrali lokalnej. Przez magistrale lokalna
(TFbus) moze przeptywac prad o maksymalnym natezeniu 1000maA.
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Magistrala Systemowa

CLU 24V DC

2. Poprzez podfaczenie zasilania 24 V DC do magistrali lokalnej. W takiej sytuacji CLU bedzie zasilane
z magistrali lokalnej.



U~230V CLU

24V DC

Magistrala Lokalna 24 v DC
Moduty IOM

W przypadku modutéw podtynkowych mozliwe jest opcjonalne wykorzystanie zasilacza podtynkowego
24V DC.




Magistrala Systemowa

CLU

<
>0
i)

Magistrala Lokalna 24 V DC

CLu

<
>0
<

T

24V DC akumulator

U~230V

)

24V DC

Uwaga! CLU moze by¢ jednoczesnie podfaczone do zasilania z magistrali systemowej oraz

magistrali lokalnej!



IV. Instalacja komponentow

Wiekszos¢ modutdw dostarczanych jest w dwdch rodzajach wykonania: na szyne DIN (do montazu w
rozdzielni) i w wersji podtynkowej. Dodatkowo dostepne s3a moduty Z-Wave: Relay, Roller Shutter oraz
Digital IN.

1. Montaz modutow na rozdzielni

Moduty oferowane przez GRENTON dostarczane s3 w obudowach przystosowanych do montazu w
rozdzielniach na szynie DIN. Aby zamontowa¢ moduf, nalezy zatozy¢ modut na szyne oraz zablokowac
zatrzask znajdujacy sie od dotu modutu. Nastepnie podfaczy¢ moduty do magistrali systemowej za
pomoca specjalnych ztacz magistralnych oraz podpiac przewody przytaczeniowe zgodnie z dotaczong do
modutéw instrukcjg instalacji.

Uwaga! Moduty w OM identyfikowane s3 za pomoca nr seryjnego. Po zainstalowaniu modutu
nalezy zapisac jego nr seryjny oraz fizycznie podpiete wejscia/wyjscia - utatwi to identyfikacje
konkretnych obiektdéw.

2. Montaz modutéw podtynkowych kablowych

Moduty przeznaczone do montazu podtynkowego przystosowane s3 do montazu w puszkach o srednicy
70 mm oraz wiekszosci puszek 60 mm. W przypadku modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie
puszek z kieszenig boczna. Dla puszek 60 mm nalezy dokona¢ sprawdzenia, czy moduty mieszczg sie w
tym konkretnym typie puszki.

Do montazu wiekszej liczby modutéw, nalezy stosowac puszki pogtebiane.

3. Montaz modutéw podtynkowych Z-Wave

Moduty bezprzewodowe przystosowane s3 do montazu w puszkach instalacyjnych o Srednicy minimum
60 mm. Dla modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie puszek z kieszenig boczna.


af://n155
af://n158
af://n163
af://n167

V. Object Manager

1. Instalacja OM

Minimalne wymagania sprzetowe dla komputera oraz szczegdtowa instrukcja instalacji programu
konfiguracyjnego Object Manager dotgczona jest do plikdw instalacyjnych oprogramowania.

Aktualnag wersje Object Managera mozna pobrac ze strony: https://www.grenton.pl/wsparcie/materialy-d

0-pobrania.html.

Uwaga! Folder, w ktérym bedzie instalowany Object Manager nie moze zawiera¢ w nazwie
znakow specjalnych tj. %, |, # itd.

A. Windows

o Pobrac plik .exe

e Uruchomi¢ pobrany plik.

o Wybrac sciezke instalacji Object Managera.

» Rozpocza¢ wypakowywanie klikajac w przycisk Extract.

o Po wypakowaniu uruchomic¢ plik om.exe znajdujacy sie w katalogu /object-manager

B. macOS

Uwaga! Nazwa aplikacji zawiera numer wersji co umozliwia istnienie wielu wersji Object
Managera na jednym komputerze. Przed usunieciem poprzednich wersji zalecane jest wykonanie
migracji/kopii plikéw projektow domysinie przechowywanych w pliku aplikacji. W tym celu nalezy
w programie Finder wybrac opcje (Ctrl-Click) “Pokaz Zawartos$¢ Pakietu” (Show Package Contents) i
skopiowac lub przenies¢ folder zawierajacy pliki projektu (om.app/Contents/MacOS/projects) do
nowej wers;ji aplikacji Object Managera.

Pobrac plik

e Uruchomi¢ pobrany plik

o Skopiowac aplikacje Object Managera do folderu Aplikacji zgodnie z sugestia
Uruchomic¢ aplikacje Object Managera w standardowy sposéb

C. Linux

o Pobrac plik object-manager.tar.gz
o Wypakowac pobrany plik w wybranej lokalizacji

o Po wypakowaniu uruchomic plik ./om znajdujacy sie w katalogu /object-manager

2. Struktura OM

Obstuga Object Manager'a dokonywana jest za pomoca trzech dostepnych dla uzytkownika paneli menu:
o gléwne
Plik Edycja Marzedzia Okno Pomoc

Zawiera podstawowe komendy stuzace do obstugi projektu.
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o akgji

22PN COR EBTRID| %K ADE
RPN R OR EFTRD R R WD O
Ilkony zawarte w tym menu wykorzystywane s3 przy programowaniu i konfigurowaniu urzadzen.
Podswietlone s3 tylko te ikony, ktére w danej chwili moga zosta¢ uzyte. Wynika to z kontekstu, w

ktérym w danej chwili sie znaleziono (np. jezeli w bocznym drzewku wybrano CLU, to aktywne staja sie
ikony zwigzane z CLU).

o obiektow
Ly Dom = H

¢ || @ | 3 | @3 || |
4 @ Object Manager
4 [vi+ CLU221001090|
» B Skrypty

el x250004877_PANEL1
b x250004877_PANELSEMSLIGHT
by x250004877_PAMELSEMSTEMPY
el x250004877_PANEL_BUTTOMN
by x250004877_PANEL_BUTTON10
b x250004877_PAMEL_BUTTOMNT1
by x250004877_PAMEL_BUTTOM12
el x250004377_PANEL_BUTTON13
b x250004877_PANEL_BUTTON14
by x250004877_PAMEL_BUTTOM15
by 2250004877 _PAMEL_BUTTOMN1G
pb x250004877_PANEL_BUTTOMNZ
ebn x250004877_PANEL_BUTTON3
b x250004877_PAMEL_BUTTOM4
el x250004877_PANEL_BUTTONS
pbo x250004877_PANEL_BUTTONG
b x250004877_PAMEL_BUTTON?
b x250004877_PAMEL_BUTTOMSE
pb x250004877_PANEL_BUTTONS
b x250004877_PANEL_PAGET
by x250004877_PAMEL_PAGE2
by 2250004877 _PAMEL_PAGE3
ebo x250004877_PAMNEL_PAGE4
et x320001024_DIMMI
i x4262592002_BINARY_SEMSOR1
pby 24262592002 TWAVE_BATTERY1
i x4262592002_ZWAVE_CONFIGT
i 34262592002 7WAVE_WAKEUPT

8] myGrenton

<@ Visual Builder

Sktada sie z trzech czesci: listy obiektdw (CLU, wejs¢, wyjs¢), zaktadki myGrenton (tworzenie interfejsu
aplikacji myGrenton) oraz Visual Buildera (tworzenie interfejsu aplikacji Home Manager).

Wszystkie dane o konfiguracji systemu przechowywane s3 w pliku projektu. W OM mozna
przechowywa¢ dowolng liczbe projektéw, =z ktérych kazdy jest zwigzany 2z inng
instalacja/budynkiem/apartamentem.



2.1. Filtrowanie obiektow

Uwaga! Funkcjonalno$¢ riltruj obiekty dostepna jest dla Object Manager w wersji 1.5.0 lub
wyzszej.

Dla kazdego widoku grupowania (wg CLU, wg modutu, wg typu, wg konteneréw, tylko wejscia, tylko
wyjscia) mozliwe jest filtrowanie wyswietlanych elementéw za pomoca opcji Filtruj obiekty .

fH Dom B8
S = < ™ I

I Filtruj obiekty I

~ €9 Object Manager ”
w +i¢ CLUZ220001146
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
w e CLU220001313
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
et k210001425 _DIMMI
et x280001467_LEDRGEWN
¢t x310000398_DIMM1
¢t x310000398_DIMM2
ftv x420000501_LEDRGEW
w it CLUZ21000020
v B Skrypty
¢ Dodaj skrypt
by x187000432_AnaloglMN1
e x1871000432_DIMNT
e x1871000432_DIN2
pb x181000432_DIN3
eb x187000432_DIN4
e x1871000432_DINS
i x1871000432_DING
ebr x1871000432_DINT
e x1871000432_DINS
e x1871000432_DING
el x191000016_AnaloglN1

Po wprowadzeniu wyszukiwanej nazwy, wyswietlane s3 wszystkie elementy (obiekty) zawierajace
wpisang fraze w danym widoku.
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Lo Dom = 8
e | 2 @ | @ o |
| LED| x|

~ (&9 Object Manager
i CLU220001313
iy x280001467_LEDRGEW
i x420000301_LEDRGEW
v+ CLU221000020
i x281000004_LEDRGEWT
ety x281000479_LEDRGEW

Podana fraza w filtrowaniu jest uwzgledniana po przejsciu do innego widoku (zaktadki) grupowania.

2.2. Zmiana nazwy obiektu

Uwaga! Mozliwos¢ zmiany nazwy za pomocg menu kontekstowego / r2 dostepna jest dla Object
Manager w wersji 1.5.0 lub wyzszej.

Zmiane nazwy danego obiektu mozna wykona¢ w nastepujacy sposob:

o w oknie Wiasciwosci obiektu wprowadzenie nowej nazwy w polu Nazwa ,

g Dom = 7
# | @ | O |3 | |

| Filtruj cbiekty |

~ (9 Object Manager ~
ol CLUZ20001146 0 X

Sker
v %._‘-!- %Zt;aj skrypt Wiasciwosci obiektu

ol CLUZ20001313
~ B3} Skrypty

& Dodaj skrypt
b %210001429_DIMMT Nazwa: | k280001467 LEDRGEWT T . -
o1 260001467 LEDRGBW1 [y lé: | CLUZ220001313-»LED2115 amer sninys | 260001467 [
A1 x310000398_DIMM 8000
b x310000398_DIMM2 Typ: | LEDRGEW |
M x420000501_LEDRGBW1

> vét%LUEZTDDDDZD (‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji /*) Cechy wbudowane Statystyki ‘
v B} Skrypty

i Dodaj skrypt Metoda Nazwa parametru Wartosé Wywolaj A
b x187000432_AnalogIM1
W ¥121000432_DINT Value [ numbero-

o x181000432_DIN2 G S
w1 x181000432_DINZ Ramp S ®
o %121000432_DINA QTime s [[1 S
o x181000432_DINS
b 151000432 DING Value [ number(o-360]
b x181000432_DIN7 SetHue @ Defadkt »
o x181000432_DINg Ramp OTime T
by x181000432_DING
L x197000016_AnalogIM1

Value number [0-1]
4 x191000016_DOUTI I
# %191000016_DOUT2 SetSaturation @ Default Q‘)
b x198121557_ONEW_SENSOR1 Ramp O Time ms [0-15000]
o %201000009_AnalogIN1
o x201000009_DOUT! Value [ number(o-255]
4 x201000009 DOUT2 setival )
/201000009 DOUT3 value L (P
M x201000009_DOUTA
b x287000004_AnalogIM1 o

P x281000004_LEDRGBW1

1. wI01ARRATA Analaalb

L"]‘ Zdarzenia

e zaznaczenie obiektu i wywofanie opcji zmiany nazwy z menu kontekstowego lub za pomoca skrétu
klawiszowego r2 .
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5 Dom = B8 L Dom = B

% | @ | O @ | | % | @ | O | @ | |
[ Filtruj obiekty | [ Filtruj obiekty |
~ () Object Manager ~ ~ ) Object Manager ~

v o CLU220001146 v sie CLU220001146
v B3 Skrypty ~ B Skrypty
¢ Dodaj skrypt o Dodaj skrypt
o+ CLU220001313 v sie CLU220001313
v B3 Skrypty ~ B Skrypty
o Dodaj skrypt o Dodaj skrypt
ot x210001429_DIMM1 ot %210001429_DIMM1
ot %x280001467_LEDRGBW1 s
¢ x310000392_DIM Otwérz Ctrl+Alt+0 ¢ x310000398_DIMM1
¢ x310000398_DIM Usuri Ctrl+D (Del) o x310000392_DIMM2
™ x420000501_LEDI Zmiet nazwe = ™ x420000501_LEDRGBW1
v s+ CLU221000020 v +ie CLU221000020
v B2 Skrypty CLU Discovery v B3} Skrypty
ak Dodaj skrypl  poda obiekt CLU ak Dodaj skrypt
dn x181000432_Ana . ed x181000432_AnaloglM1
| Generuj GUI
ok x181000432_DIN ok %181000432_DINT
o x181000432_DIN; Nowy kontener o x181000432_DIN2
ody x181000432_DIN: Przenies do kentenera > wde x181000432_DINZ
el x181000432_DIM- Przypisz aktywne we/wy do nieaktywnych el x181000432_DIN4
wbn x181000432_DIN! R s %121000432_DINS
rypi
oo %181000432_DINI N ok x121000432_DING
o 131000432 DI WyeayseCLU o, x181000432_DINT
ol x181000432_DIN Wyslij wszystko o %x181000432_DING

Uwaga! Zmiana nazwy z poziomu menu kontekstowego / r2 nie jest dostepna dla elementéw
interfejsu Home Manager.

3. Pliki projektow

3.1. Katalog zapisanych projektow

Po zainstalowaniu Object Managera nalezy wskaza¢ katalog, w ktérym beda przechowywane zapisane
projekty.

Domysina Sciezka dostepu do katalogu: ¢ :\.... \OM\projects

Wszystkie pliki utworzonych i zapisanych projektéw zapisywane s3 w tym katalogu z rozszerzeniem
* . omp (np. projekt.omp )

3.2. Kopia zapasowa projektu (backup)

W trakcie pracy nad projektem, istnieje mozliwos$¢ wykonania kopii zapasowej projektu, ktéra nie ulega
modyfikacji, mimo wykonania zmian w projekcie. Dzieki temu istnieje mozliwo$¢ odzyskania
wczesniejszej wersji projektu, gdyby uzytkownik wykonat niepozadane zmiany w konfiguracji. Do
kazdego projektu mozna utworzy¢ dowolna liczbe kopii zapasowych.

Uwagal Zaleca sie mozliwe najczestsze wykonywanie kopii zapasowych projektu - zwtaszcza
przed wykonaniem istotnych zmian w konfiguracji systemu.

By utworzy¢ kopie zapasowa projektu, nalezy z menu gtéwnego wybra¢ pozycje pPlik->Wykonaj kopie
zapasowa projektu (kopie mozna réwniez wykonac skrétem klawiszowym CTRL+Shift+B ).
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Plik | Edycja Marzedzia Okno Pomoc

Nowy projekt Ctrl+N — D =@ (@5 | © (e r2h £
TG ICAR i SO RS

Otwarz projekt Ctrl+Q = g

Ostatnie projekty Ctrl+R

Zapisz projekt Ctrl+5 ~

Zapisz projekt jako... Ctri+Alt+5

Wykonaj kopie zapasowa projektu Ctrl+Shift+B

Dostepne kopie zapasowe

Wyijécie Ctrl+Q

T U TOUUE T ATy

vt x201000275_DOUT2

vt x201000275_DOUT3

vt x201000275_D0OUT4

eby x250004877_PAMELT

pby x250004877_PAMNELSENSLIGHT
pbo x250004877_PAMELSENSTEMP1
rb x250004877_PAMEL_BUTTONT0
ebo x250004877_PAMEL_BUTTONTI
el x250004877_PAMNEL_BUTTON12
by x250004877_PAMEL_BUTTOM13
el x250004877_PAMEL_BUTTON14
el x250004877_PAMEL_BUTTON1S
el x250004877_PAMNEL_BUTTON16
rb x250004877_PAMEL_BUTTONZ
eb x250004877_PAMEL_BUTTON3
pbo x250004877_PANEL_BUTTONS
by x230004877_PAMEL_BUTTONS
b x250004877_PAMEL_BUTTONG

Zapisane kopie dostepne s3 na liscie otwieranej po kliknieciu w Dostepne kopie zapasowe lub w
oknie otwierania projektu w zaktadce Kopie zapasowe .

Uwaga! Po wybraniu kopii zapasowej z listy zostanie ona zaladowana, a zmiany obecnie
wprowadzone w projekcie, jesli nie byty zapisane, zostang utracone.

4. Podstawowe elementy

4.1. Konfigurator obiektow

Kazde wejscie, wyjscie, sensor czy inne urzadzenie fizycznie podpiete do systemu ma swoje
odzwierciedlenie w OM w postaci obiektéw. Obiekty nie odzwierciedlajg fizycznych modufdéw, ale
poszczegblne wejscia i wyjscia. Kazdy obiekt posiada swoje cechy wbudowane wraz z ich wartosciami
poczatkowymi oraz zdarzenia, ktére potrafi wygenerowac. Okno konfiguratora wyswietli sie po
podwdjnym kliknieciu w dany obiekt.
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o

Whasciwoéci obiektu

Mazwa: | Lampa_salen | Typ urzadzenia: |Lamp V|
It | CLU221001090->DOUETES | Numer seryjny: | 201000275 [1]
Typ: | DOUT |
(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"]. Zdarzenia '*’_:] Cechy whudowane Statystyki ‘
Metoda Mazwa parametru Wartosé Wywola
SetValue Value @

) (@) Unlimited -
Switch Time O Time me @

) (®) Unlimited P
SwitchOn Time O Time me @

) (® Unlimited =
SwitchOff Time @ Tis me @
SetOverload Overload [ wio-3000 »

oK || Anuly
Powyzsza formatka zawiera nastepujace sekcje:
1. Informacje podstawowe
Nazwa: | Lampa_salon | Typ urzadzenia: |Lamp V|
ld: | CLU221001090->DOUETEE | Numer seryjny: | 201000275 [1]

Typ: | DOUT |

Sekcja miesci sie w gérnej czesci formatki i zawiera podstawowe informacje wfasciwe dla kazdego
obiektu, np.: nazwe, |d moduty, jego typ, numer seryjny oraz numer wejscia/wyjscia w ramach danego
modutu. W polu Typ urzgdzenia uzytkownik moze zdefiniowa¢ rodzaj Zrédta lub odbiornika fizycznie
podfaczonego do tego obiektu.

2. Sterowanie

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l.. Zdarzenia '@ Cechy wbhudowane Statystyki ‘
Metoda Nazwa parametru Wartosé Wywolaj
SetValue Value »
(® Unlimited —

Switch Time @ T e @

) (@) Unlimited —
SwitchOn Time O Time e l\!:)

) (®) Unlimited e
SwitchOff Time O Time e l\!':l
SetOverload Overload [ wro-3000 )

ok || Anuly




Zawiera metody (wraz ze wszystkimi parametrami), wtasciwe dla przegladanego obiektu. Umozliwia
wywotanie danej metody z poziomu OM. Przykfadowo dla wyjscia przekaznikowego mozemy wywotac
metode switchon z parametrem Time (np. 30s), co spowoduje zatgczenie tego wyjscia na czas 30s. W
celu wywotania metody z poziomu OM nalezy - w zakfadce Sterowanie - wprowadzi¢ wartosci
parametréw wywotywanej metody (o ile s3 konieczne) i wcisnac przycisk Wywota;.

3. Schematy konfiguracji
Schematy konfiguracji definiuja sposéb zachowania obiektu i pozwalajg na uproszczong konfiguracje

logiki. Aby doda¢ schemat konfiguracji nalezy wybra¢ dostepny schemat z pola wyboru, a nastepnie
dodac powigzanie z modutem klikajac | d Dodaj - patrz pkt VI.S..

,/\"’? Sterowanie \L?J Schematy konfiguracji L"l. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘
Schemat | Dimmer v Powiazania

Twao-way switch

Bistable button

Monostable button

Monostable button to switch bistable relay

Button hold-ram
Script (scene)
Color change (LED RGE)

i Dodaj

4. Zdarzenia

Zaktadka ta zawiera liste zdarzen odpowiednia dla danego typu obiektu oraz przypisanych im metod,
ktére s wywotywane po zaistnieniu zdarzenia (jesli s3 zdefiniowane). W przypadku, gdy wybrany zostat
schemat konfiguracji, zaktadka jest w trybie tylko do odczytu i pokazuje jedynie powigzania stworzone
w ramach wybranego schematu.

M Schematy konfiguracji L"‘ Zdarzenia /*) Cechy wbudowane

Statystyki ‘
Uwaga: Dla tego wejicia wybrane schemat konfiguracji Bistable button,
legli cheesz zmodyfikowad powiazania weisnij przycisk Przejdz do edygji. _

Dla wejécia zostanie utworzona nowa konfiguracja.

(‘;o Sterowanie

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange t
OnSwitchOn CLUZ20001694->x300000280_DOUT1->SwitchOn(0) Przypisz komende x Ll'_+
OnSwitchOff CLUZ20001694-»x300000280_DOUT1-> SwitchOff{0) Przypisz komende & LT_"
OnShortPress T
OnlLongPress L;'_"
OnHold T
OnClick L

W kazdej chwili mozna przejs¢ do edycji powiazan zdarzenie-metoda, klikajac Przejdz do edycji. W takiej
sytuacji utworzony zostanie schemat Konfiguracja uzytkownika, ktéry pojawi sie na liscie w zaktadce
Schematy konfiguracji.



(“/"D Sterowanie M Schematy konfiguracji L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Mazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
OnValueChange L
OnSwitchOn CLUZ20001694-=x300000280_DOUT1-=SwitchOn(0) Przypisz komende x L;_+
OnSwitchOff CLU220001694- > x300000280_DOUT - = SwitchOff (0] Przypisz komende X L;_+
OnShortPress T
OnlongPress L;_+
OnHold T
OnClick T

Po wcisnieciu przycisku Dodaj komende do wybranego zdarzenia, otwiera sie lista obiektéw. Nastepnie
po zaznaczeniu interesujgcego nas obiektu pojawia sie lista metod, jakie mozna na nim wywotac.
Dodanie wybranej metody powoduje utworzenie nowej zaleznosci pomiedzy obiektami.

5. Cechy wbudowane

W tej czeSci przedstawione s3 wartosSci, jakie aktualnie posiada wybrany obiekt oraz wartosci
poczatkowe, ktore zostaty w nim zapisane (wartosci poczatkowe ustawiane s3 w przypadku restartu

systemu, np. po zaniku zasilania). Wpisanie wartosci w polu Wartosci poczgtkowe spowoduje ustawienie
jej podczas startu CLU.

(“/"D Sterowanie \7__?} Schematy konfiguracji L‘" Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Mazwa cechy Aktualna wartosc Wartos< poczatkowa Jednaostka Zakres

Inertion 0 0 ms [0-100]

HoldDelay 500 500 ms [100-5000]
HoldInterval 100 100 ms [100-2000]

Value 1] bool [0-1]
DistributedLogicGroup 0 0 [0-10000]
StatisticState 0 Off W number 01,2

[¥] Auto odswiezanie (Y (©) Odéwiez

6. Cechy uzytkownika (tylko CLU)

Zaktadka ta pozwala uzytkownikowi zdefiniowa¢ na CLU witasna liste cech, ktére moga by¢ nastepnie
uzywane do przechowywanie roznego typu danych (liczniki, znaczniki). Dodanie cechy uzytkownika
nastepuje po kliknieciu przycisku | f Dedaj | i podaniu nazwy cechy. Nastepnie nalezy zdefiniowac

wartos¢ poczatkowa oraz typ cechy (tekstowa, numeryczna lub boolowska).



(0]

Wihasciwosci CLU

Mazwa: | CLU1 Mumer seryjny: | 221001090

IP: 192.168.100.223 FW: 305

".g Sterowanie I‘IZdarzenia Cechy wbudowane | 2 Cechy uzytkownika
& Le u Cor y uzZyt

Mazwa cechy

Altualna wartosc Wartosd poczatkowa Typ
Strona 1 1 number x
ok Dodaj | | (&) Odéwiez

4.2. Script builder

To narzedzie stuzace do tworzenia skryptéw, ktére moze dzi