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I. Struktura systemu

System Inteligentnych budynkéw GRENTON zostat zaprojektowany z myslg o obstudze matych, srednich i
duzych obiektéw. Instalacje stworzone na bazie systemu mozna w tatwy sposdb modyfikowac, rozbudowywac

oraz integrowac z innymi systemami.

W sktad systemu wchodzg: moduty CLU, moduty IOM, Object Manager, sensory oraz aplikacje na smartfony:

e Moduty CLU (Common Logic Unit). Realizujg funkcje przetwarzania logiki oraz przechowywania
konfiguracji. CLU stanowig podstawe kazdego systemu. CLU komunikujg sie ze sobg za pomocga
magistrali systemowej, ktéra dziata w oparciu o standard Ethernet 100 Mbps. Moduty CLU zapewniajg
réwniez komunikacje z modutami IOM przy pomocy magistrali lokalnej.
Moduty IOM sg modutami realizujgcymi funkcje wejscia/wyjscia, ktére podtgczane sg do CLU poprzez
magistrale lokalng TF-Bus lub bezprzewodowo z wykorzystaniem standardu Z-Wave. Moduty IOM mogg
zawierac roznego typu wejscia/wyjscia (np. przekazniki, wtgczniki, sensory Swiatta, temperatury) oraz ich
kombinacje.
Object Manager - jest oprogramowaniem umozliwiajgcym konfiguracje systemu, funkcji logicznych itd.
e Aplikacje sterujace - pozwalajg na uruchamianie zaprojektowanych w OM graficznych interfejséw
uzytkownika, ktore dajg mozliwos¢ sterowania funkcjami systemu przy uzyciu smartfondw, tabletéw,
komputeréw PC, TV itp.

Konfiguracja systemu przechowywana jest w postaci pliku projektu i ustawiana przy pomocy programu Object
Manager (OM). Utworzona konfiguracja jest nastepnie przesytana do modutdéw CLU, ktére przechowujg ja w
swojej pamieci. Moduty IOM nie przechowuja konfiguracji i sg sterowane bezposrednio z CLU, do ktérego

zostaty podtgczone.
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W razie utraty pliku projektu OM posiada funkcje $ciggniecia danych z CLU. Pobranie danych z CLU wigze sie
jednak z utratg: widoku graficznego utworzonych skryptéw, kontenerdw, interfejsow mobilnych oraz typéw
obiektéw (zrédto/odbiornik).

projekt oM

wyslij konfiguracje pobierz konfiguracje

Il. Fundamenty - interfejs logiczny GRENTON

1. Wprowadzenie

System GRENTON dziata w oparciu o tzw. model wywotywany zdarzeniami (event driven model). Domownicy i
otoczenie powodujg generowanie w systemie zdarzen, z ktérymi powigzane sg reakcje systemu (np. w
odpowiedzi na nacisniecie wytgcznika system wigcza lampe).

Podstawg interfejsu logicznego sg obiekty. W systemie GRENTON, kazdy obiekt jest traktowany oraz
zachowuje sie w taki sposoéb jak kazdy fizyczny przedmiot, np. pitka. Kazdy obiekt posiada swoje cechy,
mozemy wykonac¢ na nim pewne czynnosci, moze rowniez wywotywac jakies zdarzenia. Odnoszac to do naszej
pitki: mozemy nig kopnag¢, czyli sterowaé, toczaca sie pitka moze przewrdci¢ stojgcg butelke, a wiec wywota
zdarzenie i na koniec mozemy powiedzie¢ ze jest czerwona, czyli posiada pewne swoje cechy.

W systemie kazde wejscie lub wyjscie posiada wiasny zbior cech, metod i zdarzen, ktére nazywane s3 jego
interfejsem logicznym.
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Unikalnym rozwigzaniem systemu GRENTON jest to, iz kazda cecha lub metoda sg dostepne w dowolnym

miejscu systemu, na kazdym CLU, niezaleznie od tego, na ktorym CLU, wejsciu lub wyjsciu fizycznie sie one
znajduja. Mozliwe jest wiec wywotanie metody z wyjscia podtgczonego do CLU A w nastepstwie zdarzenia,

ktore zaszto w obrebie CLU B.

Rowniez wyjscia posiadajg specyficzne dla siebie zdarzenia, co umozliwia np. zaswiecenie jednej lampy w
skutek wigczenia innej. Pelng liste zdarzen metod i cech kazdego wejscia/wyjscia mozna znalez¢ w karcie
katalogowej modutu.

wejscie DIN wyjscie DOUT
zdarzenie wyjscie
ONCLICK SWITCHON

2. Cechy
2.1. Cechy wbudowane

Cechy wbudowane to zbiér parametréw/informacji opisujgcych dany obiekt (wejscie, wyjscie itd.). Niektére z
cech moga by¢ ustawiane w trakcie dziatania systemu i stuzg do okreslenia sposobu dziatania obiektu (tryb
pracy przycisku). Inne natomiast mogg by¢ jedynie odczytywane, gdyz np. pokazujg fizyczne wartosci (np.
cecha value dla czujnika temperatury).

2.2. Cechy uzytkownika

W CLU mozna zdefiniowac cechy, ktére moga by¢ nastepnie uzyte jako zmienne do przechowywania
parametrow podczas dziatania systemu (np. liczniki, znaczniki). Cechy uzytkownika moga by¢ uzywane w
identyczny sposéb jak cechy wbudowane, z tg réznicg, ze wszystkie cechy uzytkownika mogga by¢ zaréwno
zapisywane do pamieci ulotnej, jak i z niej odczytywane.

3. Metody
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Metody sg rozkazami, ktére moga zosta¢ wydane danemu obiektowi. Kazdy obiekt posiada charakterystyczne
dla siebie metody. Dla wyjscia przekaznikowego mogg by¢ to metody switchon (zatgcz) lub SwitchOff
(wytacz ). Dodatkowo metody mogg zawiera¢ parametry wymagane lub opcjonalne, ktére precyzujg sposob
ich wywotania (np. czas wtgczenia).

4. Zdarzenia

Zdarzenia sg elementami interfejsu logicznego wywotywanymi w reakcji na zmiany zachodzgce w zwigzku z
obiektem (np. witgczenie przycisku, zmiana temperatury itp.). Z kazdym zdarzeniem mozemy powigzac nawet
kilka metod, ktére zostang wykonane w momencie zaistnienia zdarzenia, np. w momencie nacisniecia
przycisku zostang wigczone lampy. Wigzac zdarzenia jednych obiektéw (gtéwnie z wejs¢, ale czasem réwniez
wyjs¢) z metodami innych obiektéw, tworzymy konfiguracje logiczng systemu.

Kazdy typ obiektu (rodzaj wejscia/wyjscia) posiada wiasna liste zdarzen, ktére sg wywotywane w Scisle
okreslony sposoéb, w zaleznosci od akcji podejmowanych przez uzytkownika. Przyktadowo wejscie binarne
posiada nastepujaca liste zdarzen:

e oOncChange

® OnSwitchon

e onsSwitchoff

e onShortPress
® oOnLongPress

e oncClick

e OnHold

ktore wywotywane sg zgodnie z ponizszymi schematami:

-~ KLIKNIECIE

NSWITCHON ONCUIEK NSWITCHOFF

| |

v
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-~ KROTKIE PRZYTRZYMANIE

ONSWITCHON CHANGE CHANGE ONSWITCHOFF

| |

v

ke DtUGIE PRZYTRZYMANIE

NSWITCHON AN INLONGPRESS CHANG! INSWITCHOFF

|
|
| | | | |
|
|

>200ms

v

5. Adresy cech i metod

Kazda cecha i metoda posiada w systemie adres dzieki ktéremu mozna odwotywac sie do niej w skryptach
oraz podczas powigzywania ze zdarzeniami. Adres sktada sie z 3 czesci potgczonych znakami —> :

e identyfikator CLU lub kontenera;
e nazwa obiektu (wejscia, wyjscia, CLU);
e nazwa cechy/metody wraz z parametrami (o ile wystepujg).

Przyktadowo: cLUl->Lampal->Switchon() - metoda powodujgca wigczenie wyjscia Lampal
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o$wietlenie->Lampal->value() - cecha pokazujaca, czy lampa jest wigczona czy wytgczona, dla lampy
znajdujacej sie w kontenerze Oswietlenie.

lll. Przygotowanie projektu

1. Przygotowanie instalacji elektrycznej

UWAGA! Instalacje elektryczne w domach mieszkalnych oraz budynkach uzytecznosci publicznej moga
by¢ wykonywane tylko zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i normami elektrycznymi oraz tylko przez
wykwalifikowanych specjalistow posiadajacych odpowiednig wiedze oraz wymagane uprawnienia
wynikajgce z przepiséw prawa obowigzujgcego w danym kraju.

A. Topologia instalacji elektrycznej

System GRENTON umozliwia tworzenie instalacji zaréwno scentralizowanych jak i rozproszonych. Dla nowo
projektowanych budynkéw sugerujemy sprowadzenie wszystkich obwodoéw do jednej rozdzielni elektrycznej,
co pozwoli na bardziej elastyczne podejscie w projektowaniu instalacji i bardziej ekonomiczne zarzgdzanie
zasobami.

Do kazdego urzadzenia, ktére ma zostac potgczone z systemem, powinien zosta¢ wydzielony osobny obwéd
elektryczny zakonczony w rozdzielni elektrycznej. Dobor przekroju przewoddw powinien zostac
przeprowadzony w oparciu o obowigzujgce normy. Jesli nie ma mozliwosci utozenia przewodu bezposrednio
od rozdzielni do sterowanego urzadzenia, mozliwe sg trzy sciezki:

1. Wyniesienie modutu CLU wraz z modutami IOM. W takim przypadku moduty CLU nalezy potaczy¢ w
rozdzielni z modutem wyniesionym za pomocg magistrali systemowej - takie rozwigzanie ma sens, gdy w
ramach jednego systemu integrujemy co najmniej dwa budynki.

2. Wyniesienie jednego lub wiecej modutéw IOM. kgczenie modutéw odbywa sie przy pomocy magistrali
lokalnej - rozwigzanie polecane, gdy wynoszona jest niewielka liczba modutéw.

3. Wykorzystanie radiowych modutéw IOM dziatajgcych w oparciu o Z-Wave. Rozwigzanie sugerowane w
sytuacji, gdy nie ma mozliwosci wykonania instalacji kablowej (istniejgce budynki itp.).

B. Magistrala
W systemie znajdujg sie 2 magistrale :

1. Systemowa, stuzacg do potgczenia pomiedzy modutami CLU-CLU oraz CLU-SMARTFONY itp. Magistrala
systemowa - Ethernet. Moduty mogg by¢ ze sobg tgczone szeregowo. Maksymalna dtugos¢ kabla
pomiedzy dwoma modutami CLU wynosi 90 m. Zalecany kabel UTP (minimum kat. 5e). Dtugos¢ magistrali
systemowej moze zostac¢ zwiekszona przez wykorzystanie urzgdzen sieciowych - np. switch, router, itp.

2. Lokalna, stuzacg do potgczenia pomiedzy modutami CLU-IOM. Magistrala lokalna - moduty IOM mogg
byc tgczone ze sobg szeregowo, a takze dotgczane do magistrali przy pomocy odczepéw. Maksymalna
dtugos¢ magistrali pomiedzy dwoma jej korncami wynosi 300 m.

UWAGA! Moze by¢ konieczne dodatkowe zasilanie magistrali.

Zalecany kabel o statej impedancji falowej i przekroju minimalnym 0,5mmz2, np. kabel UTP (opcjonalnie
ekranowane kable: FTP lub E-BUS). Przy wiekszej ilosci modutéw lub bardziej rozbudowanej magistrali nalezy
uwzglednic¢ spadki napiec¢ przy doborze przekroju kabla magistralnego.
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C. Przydatne wskazéwki

e Przed rozpoczeciem wykonania instalacji elektrycznej nalezy przygotowac projekt instalacji systemu
inteligentnego.

e Jesli jeszcze nie wiadomo, ktérymi urzagdzeniami bedzie odbywato sie sterowanie, zaleca sie dociggniecie
okablowania do wszystkich mozliwych miejsc.

e Do wigcznikdéw oswietlenia mozna stosowac dowolny cienki kabel, np. YTDY - pozwoli to zmniejszy¢
koszty instalacji.

e Nalezy pamietac o przygotowaniu instalacji pod czujniki temperatury i stacje pogodowa.

e Umieszczenie gniazda zasilania na tarasie i poprowadzenie do niego osobnego zasilania da mozliwos$¢
sterowania zasilaniem w tym gniezdzie z systemu.

2. Wybér architektury systemu

W zaleznosci od rodzaju obiektow, wymagan oraz wielkosci mozna stosowac rozne konfiguracje - system jest
w petni skalowalny. W zaleznosci od skali i potrzeb mozliwych jest kilka konfiguracji:

A. Konfiguracja podstawowa - scentralizowany System z jednym CLU

Na schemacie zostat przedstawiony system zbudowany w oparciu o jedno CLU. W systemie skonfigurowanym
w taki sposdb maksymalnie moze znajdowac sie do 48 modutéw IOM bez wgledu na ich rodzaj (lub do 128
wejsé/wyjsc). Nalezy pamietac o zapewnieniu magistrali zasilania odpowiedniego do obcigzenia.

CLU Moduty IOM

Magistrala lokalna

| Bezprzewodowe Moduty IOM |

Z-WAVE

B. Konfiguracja rozbudowana - system rozproszony z wieloma CLU i sterowaniem z tabletu

Pojemnosc¢ systemu mozna zwiekszy¢ poprzez dotgczanie kolejnych modutéw CLU. Jednostki CLU tgczymy
pomiedzy sobg za pomocg magistrali systemowej. Instalacja dodatkowo moze by¢ rozszerzona o smartfony,
tablety itp.
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CLu Moduty IOM

1-48

—Bl

Magistrala lokalna

1-48

Magistrala lokalna

| Bezprzewodowe Moduty IOM

=

MAGISTRALA SYSTEMOWA

BY-
BE-

C. Integracja wielu budynkéw w jeden system

System moze by¢ rozbudowywany praktycznie w nieograniczony sposob. Do jednego systemu moze zostac
wpiete kilka obiektéw. Dzieki czemu bedziemy mie¢ mozliwo$¢ centralnego sterowania za pomoca jednego
systemu.
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3. Zasilanie modutéw
A. Zasilanie modutéw CLU oraz IOM moze by¢ zrealizowane na trzy sposoby

1. Poprzez podtgczenie zasilania do magistrali systemowej 12-48V DC - w takiej sytuacji modut CLU bedzie
zasilat podtgczone do niego moduty IOM po magistrali lokalnej. Wydajnos¢ wbudowanego zasilacza w
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CLU wynosi 1000 mA. Przez magistrale lokalng (TFbus) moze przeptywac pragd o maksymalnym natezeniu
1000mA.

Magistrala Systemowa

CLU 12-48V DC

<3
s

U~230V

Moduty IOM

2. Poprzez podtaczenie zasilania 5V DC do magistrali lokalnej. W takiej sytuacji CLU bedzie zasilane z
magistrali lokalnej.



U~230V

5V DC

Magistrala Lokalna 5V DC
Moduty IOM

3. Poprzez dotagczenie zasilania 12-48V DC do gniazda zasilania w CLU na szyne DIN. Podobnie jak w
punkcie 1. CLU bedzie zasilat moduty IOM po magistrali lokalnej.



U~230V 12-48vDC CLU

Magistrala Lokalna 5V DC
Moduty IOM

W przypadku modutdéw podtynkowych mozliwe jest opcjonalne wykorzystanie zasilacza podtynkowego 5V DC.



Magistrala Systemowa

CLu CLU 12-48V DC

8o 8o -
< < psi]

Magistrala Lokalna 5V DC
Moduty IOM

5V DC akumulator

(]

U~230V

©

UWAGA! CLU moze by¢ jednoczesnie podtgczone do zasilania z magistrali systemowej oraz magistrali
lokalnej!

IV. Instalacja komponentow

Wiekszos¢ modutéw dostarczanych jest w dwoch rodzajach wykonania: na szyne DIN (do montazu w
rozdzielni) i w wersji podtynkowej. Dodatkowo dostepne sg moduty Z-Wave: Relay, Roller Shutter oraz Digital
IN.

1. Montaz modutéw na rozdzielni
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Moduty oferowane przez GRENTON dostarczane sg w obudowach przystosowanych do montazu w
rozdzielniach na szynie DIN. Aby zamontowa¢ modut, nalezy zatozy¢ modut na szyne oraz zablokowa¢ zatrzask
znajdujacy sie od dotu modutu. Nastepnie podtgczy¢ moduty do magistrali systemowej za pomocg specjalnych
ztgcz magistralnych, oraz podpig¢ przewody przytgczeniowe zgodnie z dotgczong do modutdw instrukcja
instalacji.

UWAGA! Moduty w OM identyfikowane sg za pomocg nr seryjnego. Po zainstalowaniu modutu nalezy
zapisac jego nr seryjny oraz fizycznie podpiete wejscia/wyjscia - utatwi to identyfikacje konkretnych
obiektow.

2. Montaz modutéw podtynkowych kablowych

Moduty przeznaczone do montazu podtynkowego przystosowane sg do montazu w puszkach o srednicy 70
mm oraz wiekszosci puszek 60 mm. W przypadku modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie puszek z
kieszenig boczng. Dla puszek 60 mm nalezy dokonac sprawdzenia, czy moduty mieszczg sie w tym konkretnym
typie puszki.

Do montazu wiekszej liczby modutéw, nalezy stosowac puszki pogtebiane.

3. Montaz modutéw podtynkowych Z-Wave

Moduty bezprzewodowe przystosowane sg do montazu w puszkach instalacyjnych o srednicy minimum 60
mm. Dla modutéw podtynkowych zaleca sie stosowanie puszek z kieszenig boczna.

V. Object Manager

1. Instalacja OM

Minimalne wymagania sprzetowe dla komputera oraz szczegétowa instrukcja instalacji programu
konfiguracyjnego Object Manager dotgczona jest do plikéw instalacyjnych oprogramowania.

Aktualng wersje Object Managera mozna pobrac ze strony: https://www.grenton.pl/wsparcie/materialy-do-po
brania.html.

UWAGA! Folder, w ktérym bedzie instalowany Object Manager nie moze zawiera¢ w nazwie znakow
specjalnych tj. %, !, # itd.

2. Struktura menu
Obstuga Object Manager'a dokonywana jest za pomoca trzech dostepnych dla uzytkownika paneli menu:
e giéwne

G-;l Object Manager/Visual Builder
Plik Edyga MNarzedzia Pomoc
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Zawiera podstawowe komendy stuzgce do obstugi projektu.

o akgji
RPN PO 8 BRBB| %

Ikony zawarte w tym menu wykorzystywane sg przy programowaniu i konfigurowaniu urzagdzen. Podswietlone
sg tylko te ikony, ktére w danej chwili mogg zosta¢ uzyte. Wynika to z kontekstu, w ktérym w danej chwili sie
znaleziono (np. jezeli w bocznym drzewku wybrano CLU, to aktywne staja sie ikony zwigzane z CLU).

e obiektow
L5 Dom
i [ @ [ m [ ® | & | &
v & Object Manager
 *%¢ CLU_220000541
> BB Skrypty

" %200000534_DOUT1
™ %200000534_DOUT2
" %200000534_DOUT3
" %¥200000534_DOUT4
™ %210000904_DIMM1
"1 %240000659_BUTTON1
o x240000659_BUTTON2
" x240000659_BUTTON?3
" x240000659_BUTTON4
' x240000659_BUTTONS
" x240000659_BUTTONG
" %240000659_BUTTON7
™ x240000659_BUTTONS
"1 %240000659_PANELSENSLIGHT1
1 %240000659_PANELSENSTEMP1
™ %280000232_LEDRGB1

® \fisual Builder

Sktada sie z dwdch czesci: listy obiektow (CLU, wejs¢, wyjsc) oraz Visual Buildera.

Wszystkie dane o konfiguracji systemu przechowywane sg w pliku projektu. W OM mozna przechowywac
dowolng liczbe projektow, z ktorych kazdy jest zwigzany z inng instalacjg/budynkiem/apartamentem.

3. Pliki projektéw

3.1. Katalog zapisanych projektéw
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Po zainstalowaniu Object Managera nalezy wskaza¢ katalog, w ktérym beda przechowywane zapisane
projekty.

Domyslna $ciezka dostepu do katalogu: € :\.... \OM\projects

Wszystkie pliki utworzonych i zapisanych projektéw zapisywane sg w tym katalogu z rozszerzeniem *.omp
(np. projekt.omp).

3.2. Kopia zapasowa projektu (backup)

W trakcie pracy nad projektem, istnieje mozliwos¢ wykonania kopii zapasowej projektu, ktéra nie ulega
modyfikacji, mimo wykonania zmian w projekcie. Dzieki temu istnieje mozliwos¢ odzyskania wczesniejszej
wersji projektu, gdyby uzytkownik wykonat niepozgdane zmiany w konfiguracji. Do kazdego projektu mozna
utworzy¢ dowolng liczbe kopii zapasowych.

UWAGA! Zaleca sie mozliwe najczestsze wykonywanie kopii zapasowych projektu - zwtaszcza przed
wykonaniem istotnych zmian w konfiguracji systemu.

By utworzy¢ kopie zapasowa projektu, nalezy z menu gtéwnego wybrac pozycje p1ik->wykonaj kopie
zapasowa projektu (kopie mozna réwniez wykonac skrotem klawiszowym CTRL+Shift+B).

G Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja Narzedzia Pomoc

Nowy projekt Ctrl+N ﬁ)@ BW_; ‘ x
Otwérz projekt Ctrl+0
Ostatnie projekty Ctrl+R
Zapisz projekt Ctrl+S
Zapisz projekt jako... Ctrl+Alt+S

Wykonaj kopie zapasowa projektu Ctrl+Shift+B
Dostepne kopie zapasowe

Wyjscie Ctrl+Q

XEUUUUUISH- DO
1 200000534_DOUT4
1 210000904 _DIMM1
o %240000659_BUTTON1
o ¥240000659_BUTTON2
¥ %240000659_BUTTON3
¥ %240000659_BUTTON4
o %240000659_BUTTONS
¥ %240000659_BUTTONG
¥ %240000659_BUTTON7
¥ %240000659_BUTTONS
¥ x240000659_PANELSENSLIGHT1
& 240000659_PANELSENSTEMP1
1 ¥280000232_LEDRGB1
® \fisual Builder

Zapisane kopie dostepne sa na liscie otwieranej po kliknieciu w Dostepne kopie zapasowe lub w oknie
otwierania projektu w zaktadce Kopie zapasowe.

UWAGA! Po wybraniu kopii zapasowej z listy zostanie ona zatadowana, a zmiany obecnie wprowadzone
w projekcie, jesli nie byty zapisane, zostang utracone.

4. Podstawowe elementy

4.1. Konfigurator obiektéw
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Kazde wejscie, wyjscie, sensor czy inne urzadzenie fizycznie podpiete do systemu ma swoje odzwierciedlenie
w OM w postaci obiektow. Obiekty nie odzwierciedlajg fizycznych modutéw, ale poszczegdine wejscia i wyjscia.
Kazdy obiekt posiada swoje wartosci poczatkowe, cechy wbudowane oraz zdarzenia, zobrazowane w
konfiguratorze obiektow. Oto formatka, ktéra otwiera sie po kliknieciu na danym obiekcie.

G X

CLU_220000541->x200000534_DOUT1

Nazwa: | Lampa_salon | Zrédto/Odbiornik: Lampa v

Identyfikacja: 200000534 1 Typ: DOUT

C? Sterowanie | \E] Schematy konfiguracji |l_"'| Zdarzenia |® Cechy wbudowane ||| Statystyki

Metoda Nazwa parametru Wartosc Wywota)j
SetValue Value -O‘H: ~ : @
Switch Time g —L;ir:"::ﬁted s @
SwitchOn Time g ::_r::‘[md . 1\!-)
Switchoff Time g ::::[md . »)

ok

Powyzsza formatka zawiera nastepujgce sekcje:

1. Informacje podstawowe

Nazwa: | Lampa_salon | Zrodto/Odbiornik: |Lampa W

Identyfikacja: 200000534 1 Typ: DOUT

Sekcja miesci sie w gornej czesci formatki i zawiera podstawowe informacje wtasciwe dla kazdego obiektu, np:
adres IP, nazwe, typ modutu, numer seryjny oraz numer wejscia/wyjscia w ramach danego modutu. W sekgji
tej uzytkownik moze réwniez zdefiniowac rodzaj zrodta lub odbiornika fizycznie podtgczonego do tego
obiektu.

2. Zaktadka sterowanie
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c’? Sterowanie E] Schematy konfiguracji :". Zdarzenia | /*j Cechy wbudowane |5 Statystyki

Metoda Nazwa parametru Wartosc Wywota)
SetValue Value Off ~ Q)
Switch Time g::::ited = |¢)
SwitchOn Time g::::ited me @
SwitchOff Time g:::itm . »)

Anul

Zawiera metody (wraz ze wszystkimi parametrami), wtasciwe dla przegladanego obiektu. Umozliwia
wywotanie danej metody z poziomu OM. Przyktadowo dla wyjscia przekaznikowego mozemy wywota¢ metode
switchon z parametrem Time (np. 30s), co spowoduje zatgczenie tego wyjscia na czas 30s. W celu wywotania
metody z poziomu OM nalezy - w zaktadce Sterowanie - wprowadzi¢ wartosci parametréw wywotywanej
metody (o ile sg konieczne) i wcisng¢ przycisk Wywofaj.

3. Schemat konfiguracji

C/b Sterowanie E] Schematy konfiguracji .‘_"I' Zdarzenia i’) Cechy wbudowane Statystyki |

Schemat | Przycisk bistabilny w Powigzania CLU_220000541->Lampa_salon

OK Anuluj

Schematy konfiguracji definiujg sposdb zachowania obiektu i pozwalajg na uproszczong konfiguracje logiki. Po
wybraniu schematu konfiguracji dla danego wejscia i dodajac powigzania obiektéw, Object Manager
automatycznie utworzy powigzania odpowiednich zdarzen z metodami powigzanych obiektéw.

W przypadku gdy uzytkownik stworzyt wtasne powigzania zdarzenie-metoda, korzystajgc z zaktadki
Zdarzenia widoczne sg one na liscie jako schemat uzytkownika.

4. Zdarzenia - opis zaktadki



Zaktadka ta zawiera liste zdarzen odpowiednig dla danego typu obiektu oraz przypisanych im metod, ktore sg
wywoltywane po zaistnieniu zdarzenia (jesli uzytkownik je zdefiniowat). W przypadku jesli wybrany zostat
schemat konfiguracji, zaktadka jest w trybie tylko do odczytu i pokazuje jedynie powigzania stworzone w
ramach wybranego schematu.

C‘? Sterowanie E] Schematy konfiguracji |L"‘n Zdarzenia ‘@ Cechy wbudowane . Statystyki ‘

Uwaga: Dla tego wejscia wybrano schemat konfiguracji Przycisk bistabilny.

Jesli chcesz zmodyfikowac powigzania wcisnij przycisk Przejdz do edycji. Przejdz do edycji

Dla wejscia zostanie utworzona nowa konfiguracja.

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
onChange LL+
onSwitchOn CLU_220000541->Lampa_salon->SwitchOn(0) Przypisz komende 2% G g
OnSwitchoff CLU_220000541- > Lampa_salon- > SwitchOff(0) Przypisz komende ¥ G g
OonShortPress L,'_"
OnLongPress L.'_"
OnHold L',_"
onClick C

oK [ Anulg

W kazdej chwili mozna przej$¢ do edycji powigzan zdarzenie-metoda, klikajgc PrzejdZ do edycji. W takiej
sytuacji utworzony zostanie Schemat uzytkownika, ktéry pojawi sie na liscie w zaktadce schematy konfiguracji.

C"/D Sterowanie TL_TJ Schematy konfiguracji ||:'| Zdarzenia ‘@ Cechy wbudowane Statystyki

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnChange LI'_"
onSwitchon CLU_220000541- >Lampa_salon->SwitchOn(0) Przypisz komende G g
onSwitchoff CLU_220000541- >Lampa_salon- > SwitchOff(0) Przypisz komende G g
onShortPress L',_"
OnLongPress L,'_"
OnHold L',_"
onclick T g

ks

Po dodaniu komendy do wybranego zdarzenia, otwiera sie lista obiektéw. Nastepnie po zaznaczeniu
interesujgcego nas obiektu pojawia sie lista metod, jakie mozna na nim wywotac. Dodanie wybranej metody
powoduje utworzenie nowej zaleznosci pomiedzy obiektami.

5. Cechy wbudowane



W tej czesci przedstawione sg wartosci, jakie aktualnie posiada wybrany obiekt oraz wartosci poczatkowe,
ktdére zostaty w nim zapisane (wartosci poczagtkowe ustawiane w przypadku restartu systemu, np. po zaniku
zasilania). Wpisanie wartosci w polu Wartosci poczgtkowe, spowoduje ustawienie jej podczas startu CLU.

(*/9 Sterowanie iﬁ] Schematy konfiguracji ‘L"‘ Zdarzenia ‘/i;l Cechy wbudowane { Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Intertion 0 0 ms [0-2000]
HoldDelay 500 500 ms [0-5000]
HoldInterval 100 50 ms [0-2000]

Value o] bool [0-1]
StatisticState 0 Off w number 0,1,2

Auto odswiezanie i\j’ . ©) Odswiez

6. Cechy uzytkownika (tylko CLU)

Zaktadka ta pozwala uzytkownikowi zdefiniowa¢ na CLU witasng liste cech, ktére mogg by¢ nastepnie uzywane
do przechowywanie roznego typu danych (liczniki, znaczniki). Dodanie cechy uzytkownika nastepuje po
kliknieciu przycisku Dodaj i podaniu nazwy cechy. Nastepnie nalezy zdefiniowa¢ warto$¢ poczatkowg oraz typ
cechy (tekstowa, numeryczna lub boolowska).



cLu
Nazwa: | CLU ID: | 220000541
1P 172.16.0.7 Fw: | 407

C/b Sterowanie _"'I' Zdarzenia @ Cechy wbudowane C}* Cechy uzytkownika

Nazwa cechy Alktualna wartosc Wartosc¢ poczatkowa Typ

Strona it 1 number x

strin
boolean I

k Dodaj | | Q) Odswiez

Anuluj

4.2. Script builder
To narzedzie stuzgce do tworzenia skryptow, ktére moze dziata¢ w dwoch trybach:

1. Graficznym (uproszczonym), w ktérym w prosty sposéb mozemy stworzy¢ schemat, poprzez
przecigganie oraz taczenie elementow.

L Oswietlenie £

A |43 paleta 13
= Widok tekstowy Parametry skryptu Uruchom Skrypt Eléra: |
S
['£] Komponenty @
@ Warunek
Bl akcia

Hpok funkeyjny

DOperacje na
zmiennych

Elkomentarz

CLU_220000541->Lampa_ko

CLU_220000541- >Lampa_korytarz->SwitchOn(60000) | | CLU_220000541->Lampa_przedpokoj- >SwitchOn(30000) |

| CLU_220000541->Dimmer_salon- > SwitchOn(30000,500) |

| CLU_220000541->LED2->SwitchOn(30000) |

Tryb graficzny umozliwia tworzenie skomplikowanych skryptéw sktadajgcych sie z wielu warunkéw oraz
metod. Mozliwe jest rowniez wykorzystanie zmiennych i parametréw. Jedynym ograniczeniem jest brak
mozliwosci tworzenia petli, ktére wymagajg uzycia trybu tekstowego.
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2. Tekstowym (petnym), w ktérym uzytkownik ma mozliwos¢ tworzenia logiki z wykorzystaniem
rozszerzonego jezyka LUA. Dzieki temu mozliwe jest tworzenie bardzo zaawansowanych skryptéw z
wykorzystaniem wszelkich elementéw jezyka LUA (w tym petli, tablic itp.).

L Oswietlenie 2

Widok graﬁczny. Parametry Uruchom Skrypt
1hf (not (C E
2CL

-1)) then

W stosunku do standardowego jezyka LUA, jezyk zostat rozszerzony o mozliwos$¢ bezposredniego
odwotywania sie do adreséw, metod i cech, ktére traktowane sg tak samo jak inne funkcje LUA.

4.3. Diagram potaczen

Narzedzie obrazujgce zaleznosci oraz powigzania pomiedzy wszystkim obiektami znajdujgcymi sie w systemie.
Dzieki niemu mozna w prosty i czytelny sposéb znalez¢ interesujgcg zaleznos¢ lub bez koniecznosci
przeszukiwania konfiguracji sprawdzic zaleznosci dla danego modutu.

Diagram potaczen mozna uruchomic¢ z menu goérnego: Narzedzia->Diagram potgczeri lub skrétem klawiszowym
[ALT+Q].

Kazdy obiekt w systemie prezentowany jest na diagramie jako koto z wyswietlonym obok adresem. Kolor kota
uzalezniony jest od typu obiektu:

e CLU - kolor czerwony;

e Wejscie/wyjscie - kolor wisniowy;

e Zdarzenia wejs¢ lub wyjs¢ - kolor jasnoniebieski;

e Zdarzenia generowane przez timery - kolor ciemnoniebieski;
e Metody wbudowane - kolor ciemnozielony;

e Metody skryptowe - kolor jasnozielony;

e Cechy wbudowane - kolor z6tty;

e Cechy zdefiniowane - kolor pomaranczowy;

Powigzania miedzy obiektami wyswietlane sg w postaci strzatek, ktérych grot wskazuje obiekt wyzwalany.
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ZAKONCZENIE ZAKONCZENIE

RODZA| OD STRONY OD STRONY
POWIAZANIA OBIEKTU AKTYWNEGO OBIEKTU PASYWNEGO
Bezwarunkowe . ) .
wywotanie metody

Wywotaniemetody @ @@
objete warunkiem . g .
Odczyt wartosci

cech . ¢

Zapis wartosci

cech . ¢
Powigzanie obiektéw . < > .
dwukierunkowe

Powigzania obrazowane sa na trzech poziomach:

1. CLU-CLU - wyswietla powigzania pomiedzy dwoma CLU, jezeli jakikolwiek obiekt jednego CLU
(wejscia/wyjscia) jest powigzany z drugim CLU.

2. Powigzania pomiedzy obiektami - wyswietla powigzania pomiedzy poszczegdlnymi obiektami
(wejsciami/wyjsciami) bez wskazywania na konkretne zdarzenia, cechy, metody.

3. Powigzania zdarzen, metod i cech - wysSwietla najbardziej szczegdtowy widok obrazujgcy co wywotujg
konkretne zdarzenia itd.

Réwniez nawigacja odbywa sie w dwéch ptaszczyznach:

1. W ptaszczyznie poziomej - umozliwia przechodzenie pomiedzy obiektami na tym samym poziomie
poprzez klikniecie na dowolny obiekt na diagramie (z wyjgtkiem centralnego).

2. W ptaszczyznie pionowej - umozliwia przechodzenie géra-doét, pomiedzy kolejnymi poziomami poprzez
klikniecie na obiekt centralny i wyboér obiektu z listy, ktéra sie pojawia (przejscie w dot) lub poprzez
nacisniecie przycisku ,w gore” znajdujgcego sie w gornej czesci diagramu (przejscie w gore).
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4.4. Visual Builder

Visual Builder jest narzedziem stuzgcym do tworzenia interfejsu uzytkownika na urzadzenia mobilne. Interfejs
moze by¢ tworzony automatycznie na podstawie projektu instalacji lub moze zostac zaprojektowany i
utworzony przez uzytkownika wg osobistych preferencji. Uzytkownik ma mozliwos¢ stosowania wiasnych
grafik. Tworzenie interfejsu odbywa sie poprzez drag&drop komponentéw Visual Buildera i umozliwia
utworzenie interfejsu dla wszystkich popularnych rozdzielczosci. Ikona uruchamiajgca VB znajduje sie na
koncu rozwijanego drzewka obiektow.
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4.5. Kosz

Wzorowany jest na rozwigzaniu znanym z systemow operacyjnych. Usuniety obiekt, skrypt czy aplikacja w
projekcie nie jest usuwana bezpowrotnie, ale trafia do kosza dajagc mozliwos¢ uzytkownikowi na odzyskanie
skasowanych danych w przypadku zmiany koncepdji.

Kosz ma postac zaktadki znajdujgcej sie w drzewku obiektow i pojawia sie gdy jakis obiekt zostanie usuniety.
Obiekty z kosza mozna w dowolnej chwili przywrécic klikajgc na nie prawym klawiszem i wybierajgc Przywrdc z
menu kontekstowego.

Obiekt mozna bezpowrotnie usungc z kosza wybierajgc Usuri z menu kontekstowego. Przywrdcenie do
projektu usunietego w taki sposdb modutu jest mozliwe jedynie poprzez wykonanie CLU Discovery.

Kosz jest Swietnym rozwigzaniem do przechowywania obiektdw, ktére nie sg w tej chwili wykorzystywane, ale
moga by¢ przydatne w przysztosci.

VI. Podstawowa konfiguracja systemu
1. Potgczenie OM z CLU

W celu skonfigurowania urzgdzenia w systemie, komputer musi by¢ podtgczony do modutéw CLU. W trakcie
przeprowadzania prac, wszystkie moduty CLU muszg by¢ potgczone ze sobg przy pomocy kabla Ethernet.

Istniejg dwa sposoby potgczenia:

1. Bezpos$rednie potgczenie z komputerem Kabel sieciowy podtgczamy do karty sieciowej w komputerze i
taczymy z gniazdem sieciowym w module CLU.
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2. Potaczenie przez sie¢ lokalng Mozna potgczyc sie z systemem GRENTON wykorzystujac sie¢ lokalng. W
tym celu zaréwno modut CLU jak i komputer, z ktérego bedziemy sie taczy¢, muszg znajdowac sie w tej
samej podsieci.

2. Adresy IP

Modut CLU, jak kazde urzgdzenie sieciowe, otrzymuje swéj wtasny adres IP. Kazdy z modutéw zainstalowanych
w danym systemie musi posiada¢ swdj unikalny adres IP, jednakze wszystkie moduty CLU w systemie muszg
pracowac w tej samej podsieci, by mogty sie ze sobg komunikowad. Adres IP dla danego CLU moze zosta¢ w
dowolnym momencie zmieniony przez uzytkownika. Zmiany adresu mozna dokona¢ poprzez formatke
konfiguratora urzadzen dla wybranego CLU przez wpisanie w polu zawierajgcego stary adres, nowego adresu.

UWAGA! Po podpieciu CLU (lub kilku CLU) do karty sieciowej komputera, zostanie mu nadany nowy
adres IP - zgodny z pulg adresow karty sieciowej komputera.

3. Otwarcie nowego projektu

Po otwarciu Object Managera pojawia sie okno z mozliwoscig wybory dwoch opcji: otwarcie zapisanego
projektu oraz utworzenie nowego projektu.

G Dp<|

Object Manager/Visual Builder

| fi}l ! e | Ostatnio otwarte projekty | Kopie zapasowe
| M Otwérz projekt | Mazwa projektu Sciezka

. Dom ChUsers\HPA\Desktop\ OMyobject-manager-1.2.0.180206\ projects\D...
| ™ Zamknij M8 Otwdrz zaznaczony projekt ##% Usun zaznaczony projekt

1. Nalezy wybrac¢ utworzenie nowego projektu, a nastepnie nada¢ nazwe tworzonemu projektowi.
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Nowy projekt - nazwa projektu (krok 1/7)

Mazwa projektu: | Mieszkanie |

Lokalizacja projektu: | C:\Users‘aHP\Desktup\DM\ubject-manager-'l.E.ﬂ.13ﬂ2ﬂﬁ\pr0jed|

< Wstecz Dalej = i | Anuluj i

2. Program Object Manager wyswietli okno konfiguracji sieciowej, w ktérym mozna wskazac zakres
dostepnych adreséw IP. Mozliwe jest zezwolenie, aby system automatycznie wybrat CLU adres IP.



Nowy projekt - konfiguracja sieciowa (krok 2/7)

Fodaj parametry sieci:
Maska sieciowa:  235.253.255.0
Brama: 192.168.0.1

Podaj zakres adresow IR jakie majg byc przydzielane modutom CLU:

() Pozwdl, aby system nadat adresy IP dla znalezionych CLU
(®) Wskaz zakres adresaw IP

Poczatek zakresu IP:  192.168.0.2

Foniec zakresu IP: 162.168.0.255

DHCP, zapoznaj sie z instrukc)g obstugi jak prawidlowo ustawic

Uwaga: Jesli w Twoje] sieci adres IP nadawany jest przez serwer
A zakres IP w takim przypadku.

< Wstecz || Dalej = | | Anuluj

3. W kolejnym oknie pojawi sie krok dotyczacy konfiguracji sieci WiFi, ktéry nalezy pomingc.



Nowy projekt - konfiguracja sieci WiFi (krok 3/7)

lezeli posiadasz modubty CLU z obstuga WiFi to wybierz siec | podaj hasto.
Krok ten moZzna pomingc.

W zasiggu sieci WiFi Q) odéwiez

5510 Zabezpieczenie  Sia sygnatu

Mazwa siec | |

Hasto | |

< Wstecz ” Dalej = | | Anuluj

4. W czwartym kroku mozna dokona¢ wyboru pomiedzy pobraniem istniejgcej konfiguracji systemu do
nowo tworzonego projektu, a catkowitym wyczyszczeniem konfiguracji i rozpoczeciem tworzenia projektu

od podstaw. Pierwsza opcja jest przydatna w sytuacji koniecznosci odtworzenia konfiguracji po utracie
pliku projektu.



(® Sciagnij projekt ze wezystkich znalezionych CLU

() Wyczyst konfiguracije na wseystkich znalezionych CLU

< Wstecz || Dalej = | | Anuluj

5. W kolejnym kroku nalezy uruchomi¢ procedure wyszukiwania dostepnych modutéw - CLU DISCOVERY.



OM wylkryje teraz zainstalowane moduty | pobierze ich konfiguracje. Podigcz
komputer kablem bezposrednio do moduwtu CLU | nacisnij przycisk "Uruchom CLU
Discovery".

T

i < Wstecz iICLL.F Discovery| | Anuluj i

6. W széstym kroku OM rozpoczyna wyszukiwanie dostepnych modutéw CLU.

Informacje o postepie

Nowy projekt - CLU Discovery (krok 6/7) .

Sprawdzam teraz konfiguracje modutow widocznych w systemie. W
zaleznosci od liczby podigczonych modutdw, operacja moze potrwac od
kilkunastu sekund do kilku minut.

llosc odnalezionych CLU: 1

By dokonczy¢ tworzenie nowego projektu - po wyszukaniu dostepnych CLU - w wySwietlonym oknie nalezy
podac Secret Key danego CLU, ktéry znajduje sie na obudowie modutu.




(&) %

Klucz szyfrujgcy

Wpisz teraz klucz szyfrujacy dla nowo dodawanych modutow CLU. Klucz

"Secret Key" znajdziesz na etykiecie wraz z numerem seryjnym danego
CLu

SN: 220000541 |

7. Po zakonczeniu OM wyswietli liste znalezionych modutéw CLU. W tym oknie mozna dodac wszystkie lub
wybrane moduty do tworzonego projektu.

Nowy projekt - zakoriczenie Discovery (krok 7/7)

Zakonczono CLU discovery i znaleziono nastepujgce modutfy:

CLU_220000541 || 192.168.03 Przypisz do nieaktywnega CLU .

Dodaj wszystkie ELUl | Zamknij

4. Funkcja CLU DISCOVERY

Funkcja CLU DISCOVERY w spos6b catkowicie automatyczny wynajduje moduty CLU oraz podtgczone do nich

moduty IOM. Jest uruchamiana obligatoryjnie podczas otwierania nowego projektu, lecz moze by¢ rowniez
uruchomiona w kazdej chwili recznie z menu akgji.

-ﬁgk :LJDiSCGVEW‘Er‘Ejﬁ @ Eiﬂ‘ @ Cﬁ%ﬁ%ﬁ?@@ x
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Z funkcji CLU DISCOVERY nalezy korzysta¢ gdy:

Po

Podtgczono do systemu nowy modut CLU lub IOM;
Dokonano wymiany modutu CLU lub IOM na inny;
Przetgczono modut IOM z jednego CLU do innego;
Istnieje potrzeba odzyskania catkowicie usunietego obiektu IOM.

prawidtowym przeprowadzeniu CLU DISCOVERY wszystkie zmiany zostang wykryte i wprowadzone do

projektu.

Prz

Wy

Kol

ed rozpoczeciem CLU DISCOVERY konieczne jest sprawdzenie czy:

Wszystkie moduty sg prawidtowo podtgczone i zasilone;
Moduty CLU sg ze sobg potaczone;
Komputer, na ktérym uruchomiony jest OM, jest podtgczony do tej samej sieci co CLU.

UWAGA! Jezeli w sieci znajduje sie router, zalecamy, by podczas procesu CLU DISCOVERY komputer byt
podtgczony kablem sieciowym bezposrednio z CLU. W wiekszosci przypadkéw CLU DISCOVERY zakonczy
sie sukcesem réwniez w przypadku potgczenia za posrednictwem routera, jednak w przypadku
specyficznej konfiguracji routera CLU DISCOVERY moze nie wykry¢ modutow CLU.

kryte moduty zostang wyswietlone w postaci listy:

G O X

Zakoriczenie Discovery

Zakonczono CLU discovery i znaleziono nastepujgce modutfy:

CLU_220000254  f 192.1680.2 Przypisz do nieaktywnego CLU .

CLU_ 220000541 192.168.0.3 Madaj IP | Doda) | Przypisz do mieaktywnego CLU

Doda] wezystkie CLUl | Zamknij

or pozycji oznacza:



e Zielony - nowo wykryte CLU, ktéry mozna doda¢ do projektu;
e Czerwony - CLU, ktére z roznych przyczyn nie moze zosta¢ dodane do projektu (wersja nieobstugiwana
przez OM itp.);
* Niebieski - CLU dodane wczesniej do projektu (dotyczy sytuacji, w ktorej CLU DISCOVERY uruchomiono
na istniejgcym projekcie).
Moduty mozna dodac pojedynczo wciskajgc przycisk Dodaj lub za jednym razem wszystkie przy pomocy

przycisku Dodaj wszystkie.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci, w projekcie znajduje sie lista obiektéw obecnych w systemie - jest
mozliwa ich konfiguracja.

5. Statusy CLU

Na podstawie wygladu ikony modutu CLU - znajdujgcego sie w menu obiektéw otwartego projektu -
uzytkownik zostaje poinformowany, jaki jest aktualny status zaréwno konfiguracji, jak i potgczenia pomiedzy
OM i CLU. Dla kazdego CLU znajdujgcego sie w projekcie mozna wyréznic¢ cztery tryby pracy: normainy,
niepodtgczony, btad konfiguracji oraz tryb emergency.

Tryb normalny

CLU znajdujace sie w normalnym trybie pracy nie zawiera btedéw konfiguracyjnych, a potgczenie pomiedzy
OM i CLU jest aktywne. Nazwa tego modutu jest wyswietlana w kolorze czarnym, natomiast ikona obrazujaca
ten stan wyglada nastepujgco:

e a1l

Jezeli nazwa danego CLU poprzedzona jest symbolem * oznacza to, iz w projekcie dokonano zmiany w
konfiguracji, ktéra nie zostata jeszcze wystana do tego CLU.

Niepodtgczony

Jesli pomiedzy modutem CLU i OM nie ma potaczenia (brak fizycznego podtaczenia lub btgd w konfiguracji
LAN), to nazwa CLU wyswietlona bedzie w kolorze czerwonym, a ikona tego modutu bedzie wyglada¢
nastepujgco:

&

Jesli CLU jest w stanie niepodtgczonym, uzytkownika ma mozliwos¢ dokonywania oraz zapisywania zmian w
projekcie, natomiast nowa konfiguracja nie zostanie wystana do CLU - jest to mozliwe tylko w trybie
normalnym.

Btad konfiguracji

Jezeli podczas pracy nad projektem zostang wprowadzone zmiany zawierajgce btedy konfiguracyjne (np.
zostanie utworzone powigzanie z nieistniejgcym obiektem lub zostang wprowadzone nieobstugiwane
komendy) to CLU, w ktorym zostat wykryty btad, zostanie przetagczone w tryb pracy Btad konfiguracji .
Nazwa tego CLU wysSwietlana bedzie w kolorze czarnym, ale przy ikonie zostanie wyswietlony symbol btedu:
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£ *CLU

Po najechaniu myszkg na to CLU rozwinie sie pole z listg wykrytych btedow.

T ]

Bledna komenda CLU->x230000035_BUTTONA->Show() w xdarzeniu CLU->2230000035_BUTTONL:OnClick i

UWAGA! OM nie pozwala na wystanie do CLU konfiguracji zawierajgcej btedy!

Tryb emergency

Jezeli do CLU zostanie wystana konfiguracja zawierajgca btedy w sktadni (np. po wystaniu skryptu w edycji
tekstowej) lub w wyniku dziatania skryptu dojdzie do zawieszenia interpretera LUA, to wtedy CLU zmieni tryb
pracy na TRYB EMERGENCY. Nazwa CLU zmieni kolor na pomaranczowy, a przy ikonie pojawi sie symbol
awarii:

B CLU
Jezeli CLU zostato wprowadzone w tryb emergency, nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ ostatnio wprowadzonych

zmian i wysta¢ ponownie konfiguracje do CLU.

UWAGA! Moduty CLU wyjete z pudetka (w stanie fabrycznym) znajdujg sie w trybie Emergency!

6. Obstuga modutéw Z-Wave

Bezprzewodowe moduty IOM komunikujg sie z pozostatymi elementami systemu z wykorzystaniem protokétu
Z-Wave. Zaréwno z poziomu OM jak i z punktu widzenia sterowania sg rozpoznawane i dziatajg doktadnie w
taki sam sposéb, jak pozostate moduty w systemie GRENTON.

Korzystanie z modutéw Z-Wave w systemie jest mozliwe, gdy znajduje sie w nim co najmniej jeden modut CLU
wyposazony w kontroler Z-Wave.

UWAGA! Dodanie modutu Z-Wave do systemu powinno odbywac sie po umieszczeniu go w miejscu
docelowym instalacji - wynika to z wymagan dotyczacych tworzenia sieci mesh, zasiegu dziatania

urzadzenia oraz wystepujgcych zaktdcen sieci Z-Wave.
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CLU Z-Wave

Common Logic Unit
Z-Wave controller
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6.1. Dodawanie modutéw Z-Wave

By moduty IOM Z-Wave byty obecne w systemie konieczne jest ich dodanie do CLU. Mozna to zrobi¢ na dwa
sposoby:

1. Poprzez przycisk LINK znajdujacy sie na module CLU. W tym celu konieczne jest wcisniecie przycisku
Link, znajdujgcego sie na module CLU z kontrolerem Z-Wave.

Po jego nacisnieciu CLU przechodzi do trybu dodawania modutéw - dioda ON mruga caty czas w odstepach
200ms.

P&zniej nalezy nacisng¢ przycisk znajdujacy sie na dodawanym module Z-Wave. Prawidtowe dodanie modutu
zostanie zasygnalizowane przez zapalenie na 1 sekunde diody ON, a nastepnie przez trzykrotne mrugniecie
diod ON oraz ERR w odstepach 200ms. Po zakonczeniu dodawania modutu Z-Wave dioda ON zacznie migac z
czestotliwoscig 500ms. Po zakoriczeniu dodawania modutéw Z-Wave nalezy wykona¢ CLU Discovery - nowe
moduty Z-Wave zostang dodane do projektu.

2. Za pomocg oprogramowania Object Manager. Taki sposéb dodawania pozwala na zdefiniowanie
czasu przez jaki CLU bedzie oczekiwato na ,przedstawienie sie” modutéw bezprzewodowych. Rozwigzanie
to jest bardzo przydatne, gdy dodawane moduty znajdujg sie w wiekszej odlegtosci od CLU i potrzeba
wiecej czasu na nacisniecie znajdujgcego sie na nich przycisku.

W celu dodania modutéw bezprzewodowych przy pomocy OM nalezy otworzy¢ konfigurator obiektu dla
modutu CLU Z-Wave, do ktoérego bedg dodawane moduty bezprzewodowe (dwukrotne klikniecie w ikone CLU
na liscie obiektéw). Nastepnie w zaktadce Sterowanie konieczne jest podanie czasu (jako parametr) dla
metody StartzwaveDiscovery i wywotanie tej metody:
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G X

CLU
Nazwa: | CLU | ID: | 220000541
P 192.168.0.3 FW: | 407

D Sterowanie | % Zdarzenia | Cechy wbudowane Y Cechy uzytkownika
® Lo

Metoda Nazwa parametru Wartosc Wywota)
AddTolLog Log I:l string \3)
ClearLog @
SetDateTime UnixTimestamp | 14:19:11 14-06-2018 | l\!')
StartZWaveDiscovery  Time I:l number L\!)
StopZWaveDiscovery l\!-)

[t

Podany czas, bedzie czasem jaki CLU oczekuje na zgtoszenie sie nowych modutéw Z-Wave. Po jego uptynieciu
wyszukiwanie zostaje zakonczone, nawet jesli zadne moduty nie zostaty znalezione. Wpisanie cyfry 0
spowoduje, ze wyszukiwanie zostanie zakornczone automatycznie po znalezieniu pierwszego nowego modutu.

Po wywotaniu metody StartzwaveDiscovery nalezy nacisng¢ przycisk znajdujgcy sie na dodawanym module
Z-Wave. Poprawne dodanie modutu zostanie zasygnalizowane przez zapalenie na 1 sekunde diody ON, a
nastepnie przez trzykrotne mrugniecie diod ON oraz ERR w odstepach 200ms. Po poprawnym dodaniu
modutéw Z-Wave dioda ON zacznie migac z czestotliwoscig 500ms. Po zakoriczeniu dodawania modutéw Z-
Wave nalezy wykonac proces CLU Discovery - nowe moduty Z-Wave zostang dodane do projektu.

UWAGA! Wywotanie metody StopzwaveDiscovery przerywa wyszukiwanie modutéw Z-Wave.

UWAGA! Nie nalezy dodawac do systemu modutow, ktére juz wczesniej zostaty do niego podtgczone. W
przypadku braku pewnosci czy dany modut zostat wczesniej dodany, w pierwszej kolejnosci nalezy
wykonac procedure usuniecia dla tego modutu.

Sytuacja ma sie podobnie, gdy modut Z-Wave byt podtgczony i nie zostat usuniety z innego kontrolera -
najpierw nalezy wykonac procedure usuniecia takiego modutu.

6.2. Usuwanie modutéw Z-Wave

By modut bezprzewodowy przestat sie pojawia¢ w konfiguracji systemu musi on zosta¢ usuniety z CLU Z-
Wave.
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W tym celu konieczne jest wcisniecie przycisku unTlink, znajdujgcego sie na module CLU z kontrolerem.

LINK  UNLINK  ANT V+ GND  DC ON ERR

CLU Z-Wave

Common Logic Unit
Z-Wave controller

o Al
@ Grenton @8y

Po jego nacisnieciu CLU przechodzi do trybu usuwania modutéw - dioda ERR mruga caty czas w odstepach
200ms.

Nastepnie nalezy nacisna¢ przycisk znajdujacy sie na module bezprzewodowym, ktéry ma zostac usuniety.
Prawidtowe usuniecie modutu zostanie zasygnalizowane przez trzykrotne mrugniecie diod ON oraz ERR w
odstepach 200ms. Po zakonczeniu usuwania modutu Z-Wave dioda ERR zgasnie, a ON zacznie migac z
czestotliwoscig 500ms. Ostatnim krokiem bedzie przeprowadzenie CLU Discovery - usuniete moduty zostang
wyszarzone.

6.3. Brak komunikacji z modutem Z-Wave - mechanizm zliczania niepowodzen komunikacji i
blokowania komunikacji urzadzenia w sieci Z-Wave

UWAGA! Przedstawiony mechanizm dostepny jest dla CLU od wersji 04.07.41(183201)
Niepowodzenia w komunikacji z urzagdzeniem Z-Wave mogg nastgpic¢ w sytuacji, gdy:

e modut Z-Wave jest uszkodzony,

e brak zasilania (230V) na module / wyczerpania baterii zasilajagcej modut,

e urzadzenie pracuje na pograniczu zasiegu z kontrolerem / nie jest w zasiegu kontrolera,
e kontroler (CLU) po wystaniu rozkazu nie otrzyma potwierdzenia od urzgdzenia (ACK).

Informacje o statusie urzadzenia w sieci Z-Wave mozna odczytac z pozycji Object Managera przy pomocy
obiektu ZWAVE_CONFIG danego modutu Z-Wave

UWAGA! Obiekty ZWAVE_CONFIG nie sg dostepne dla wszytskich modutéw Z-Wave - posiadajg je
modutu Grenton Z-Wave oraz wybrane moduty, ktdre sg wspierane przez system Grenton.

Dla danego obiektu dostepne sg nastepujace cechy:
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[ &) b

CLU_221000005->x3901100832_ZWAVE_CONFIG1

Nazwa: | x3907110083_ZWAVE_CONFIGT | Zrodio/Odbiornik: ~

Identyfikacja: | 320110083

wn

Typ: ZWAVE_CONFIG

z [ : = 2 = | :
C?’ Sterowanie ‘ﬂ_? Schematy konfiguracji |L" Zdarzenia ‘@ Cechy wbudowane Statystyki
Nazwa cechy Alktualna wartosc Wartosc poczatkowa lednostka Zakres
NodelID g [0-232]
Banned o [0-1]
FailCount 0 [0-65536]

] e 1
Auto odswiezanie ) Q) Odswiez
Anuluj

e NodeID - Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po dodaniu go
do kontrolera)

e Banned - Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem

e Failcount - Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave

Mechanizm zliczania niepowodzen w komunikacji:

e W przypadku wystgpienia niepowodzenia komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.)
nastepuje inkrementacja cechy Failcount obiektu ZWAVE_CONFIG danego urzgdzenia Z-Wave.
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CLU_221000005->x3901100832_7ZWAVE_CONFIG1

Nazwa: [ x390110083_ZWAVE_CONFIG1 | Zrédko/Odbiornik: | v

Identyfikacja: | 390110083

wn

Typ: ZWAVE_CONFIG

(‘? Sterowanie “?__ﬂ Schematy konfiguracji |L"-I Zdarzenia ‘@ Cechy wbudowane | Statystyki ‘

Nazwa cechy Alktualna wartogé Wartogc poczatkowa Jednostka Zakres
NodelID g [0-232]
Banned o [0-1]

FailCount @ [0-65536]

Auto odswiezanie £)) | Q) Odswiez |

| Anuluj

e Ponowna préba wystania rozkazu do urzadzenia ponawiania jest co 15 sekund - wykonywane sg 3 préby
komunikacji z urzadzeniem.

e W przypadku 3 préb niepowodzenia komunikaji z modutem cecha Banned zostaje ustawiona na wartos¢
1 a cata komunikacja z modutem zostaje zablokowana.




[ &) b

CLU_221000005->x3901100832_ZWAVE_CONFIG1

Nazwa: [ X390110083_ZWAVE_CONFIGT | Zrédto/Odbiornik: | v

Identyfikacja: | 320110083

wn

Typ: ZWAVE_CONFIG

@ Sterowanie ‘ﬁ__ﬂ Schematy konfiguracji |L"-I Zdarzenia ‘{*) Cechy wbudowane | Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartoge Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

NodeID 8 [0-232]

Banned 1 [0-1]

FailCount 4 [0-65536]

Auto odéwiezanie 4.) | (©) odswiez |
Anuluj

Mechanizm blokowania komunikacji z modutem

e W momencie ustawienia cechy Banned na wartosc¢ 1, nastepuje zablokowanie komunikacji z
urzgdzeniem Z-Wave - oznacza to, ze wszystkie wywotania akcji na urzadzeniu (tj. zmiana stanu wyjscia,
zapytanie o paramtery) nie sg wysytane przez CLU do zablokowanego modutu.



e |stnieje mozliwos¢ przypisania dowolnej akcji w momencie zablokowania komunikacji zdanym modutem,
za pomocg zdarzenia onBanned

(] *
CLU_221000005->x390110083_7ZWAVE_CONFIG1
Nazwa: | §(390‘I10083_ZWAVE_CONFIG1 | Zridto/Odbiornik: vl
Identyfikacja: 390110083 5 Typ: ZWAVE_CONFIG

s m = . =Y L] : ¥ = L
(@ Sterowanie M Schematy konfiguracgi L' Zdarzenia @ Cechy wbudowane |!!-" Statystyki

4 | {EE
Nazwa zdarzenia Przypizane komendy Dodaj komende
OnBanned L‘L"
[ Al

e Do zbanowanego modutu, co 1,5 minuty wysytane jest krétkie zapytanie (NOP):
o jezeli modut nie potwierdzi otrzymanie zapytania, cecha Banned nadal przyjmuje wartos¢ 1, a

kolejne zapytanie zostaje ponawiane co 1,5 minuty,

UWAGA! W przypadku gdy wiecej niz jeden modut zostanie zbanowany, wtedy wysytanie NOP
odbywa sie co 1,5 minuty do kolejnego zabowanego modutu. Przyktad:

zbanowane 3 moduty A,B,C
CLU - NOP -> modut A

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut B

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut C

1,5 minuty przerwy

CLU - NOP -> modut A

itd.

o jezeli modut potwierdzi otrzymanie zapytania (ACK), cecha Banned zmienia wartos¢ na O - oznacza
to, ze mozliwe jest ponowne wysytanie rozkazéw do danego urzadzenia.



G b4
CLU_221000005->x390110083_ZWAVE_CONFIG1

x300110083_ZWAVE_CONFIGT

e |stnieje mozliwos¢ recznego usuniecia blokady - za pomocg metody RemoveBan.
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CLU_221000005->x3901100832_7ZWAVE_CONFIG1

Nazwa: | §c39|]1 10083_ZWAVE_CONFIGT | Zrodto/Odbiornik: ~

wn

Identyfikacja: | 390110083 Typ: ZWAVE CONFIG

Eﬂ Statystyki

Metoda Nazwa parametru Wartoge Wywotaj
IRemoveBan L:)
ClearFailCount |¢)
Anuluj

e Po wywotaniu tej metody cecha Banned zmienia wartos¢ na O - oznacza to, ze mozliwe jest ponowne
wysytanie rozkazéw do danego urzadzenia.

UWAGA! RemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjg z modutem - umozliwia
ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku niepowodzenia caty proces blokowania
jest rozpoczynany na nowo!

e W przypadku wystapienia niepowodzenia komunikacji z modutem, caty mechanizm (zliczania
niepowodzen w komunikacji oraz blokowania) rozpoczyna sie od poczatku.

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku odblokowania komunikacji z modutem cecha Failcount nie jest zerowana -
mozna to zrobi¢ przy pomocy metody ClearFailCount.

6.4. Wskazowki konfiguracyjne sieci Z-Wave
Podczas tworzenia sieci Z-Wave istotne jest by:
e Konfiguracja sieci Z-Wave odbywata sie po montazu urzadzen.

Z uwagi na fakt, ze sie¢ Z-Wave definiowana jest statycznie, urzadzenia Z-Wave nalezy linkowa¢, gdy znajduja
sie w swoich docelowych lokalizacjach. Zmiana potozenia urzadzen Z-Wave po ich dodaniu moze powodowac
nieprzewidziane problemy z komunikacjg w sieci Z-Wave - z wszystkimi urzgdzeniami!

e Antena (w modutach, ktore jg posiadajg) nie byta zwinieta ani zawinieta wokot modutu.
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Antena powinna by¢ umieszczona mozliwie w kierunku ,,od modutu”
e Wybudzanie modutéw bateryjnych nie nastepowato w tym samym czasie.

Wybudzanie modutéw w tym samym czasie doprowadza do pojawienia sie opdznien w dziataniu. W celu
unikniecia opisanej sytuacji, nalezy dla wszystkich urzgdzen stosowac inne czasy wybudzania (w obiekcie
ZWAVE_WAKEUP dla modutdw bateryjnych) i dobiera¢ je w taki sposodb, by ustawione czasy miaty mozliwie jak
najwiekszg ,najmniejszg wspdlng wielokrotnos¢”, np.: 57min, 58min, 59min, 60min, 61min, itd...

e W sieci Z-Wave nie znajdowaty sie nieaktywne moduty (uszkodzone lub niepoprawnie usuniete).

Podlinkowany modut, ktérego brakuje w systemie powoduje ciggte proby odnowienia komunikacji z nim, co z
kolei moze wprowadzac chwilowe opdznienia i braki komunikacji takze z innymi urzgdzeniami.

UWAGA! Dla CLU Z-Wave umieszczonego w skrzynce/szafie zaleca sie wykorzystanie dtuzszych anten
oraz wyniesienie ich poza rozdzielnie.

6.5. Czyszczenie informacji o weztach

Istnieje mozliwosc¢ jednoczesnego usuniecia wszystkich modutéw Z-Wave z CLU. Do tego celu stuzy funkcja
HardReset - patrz pkt XI.1..

7. Wysytanie konfiguracji do CLU
J 1 - ! ) g
St mE ‘ 1.339 (ﬂ,‘?r | <C () O] I =2 0 <6 |..;,3,

x

Konfiguracja przechowywana jest w OM i dopdki nie zostanie przestana do CLU, nie jest brana pod uwage w
dziataniu systemu. Zeby wysta¢ konfiguracje do CLU nalezy nacisng¢ przycisk wy$1ij konfiguracje w menu.

Whyslij konfiguracje na zmodyfikowanych CLU

Object Manager wykryje, na ktérych CLU zostata dokonana zmiana i wysle konfiguracje.

UWAGA! Po wystaniu konfiguracji CLU zostang zrestartowane, przez co lampy podtgczone do systemu
moga zgasna¢, a system moze przez kilka sekund nie reagowac na nacisniecia wytgcznikow itp.

8. Wartosci poczatkowe cech

Kazdy obiekt w systemie posiada swojg wtasng liste cech, z ktorych czes¢ moze by¢ ustawiana. Cechy moga
by¢ ustawiane w trakcie startu systemu (restart CLU), dzieki czemu mozliwa jest jednorazowa konfiguracja
zachowania obiektow (np. ustawienie przyciskow panelu dotykowego jako bistabilne, monostabilne). Wartosci
poczatkowe cech ustawiane sg w zaktadce: Cechy wbudowane w formatce obiektu (CLU, wejscia, wyjscia):
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G %

CLU->x240000659_BUTTON1

Nazwa: | x240000659_BUTTON | ZrodiofOdbiorik: v

Identyfikacja: 240000659 1 Typ: BUTTON

(‘/@ Sterowanie |M Schematy konfiguracji ‘[_"I Zdarzenia |® Cechy wbudowane i- Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Mode 0 Monostabilny 0,1,2

HoldDelay 1000 1000 ms [0-5000]
HoldInterval 100 50 ms [0-2000]

Value 0 bool D, 1

Auto od$wiezanie £)) (&) 0déwiez

By ustawi¢ wybrang ceche, nalezy w odpowiednim polu, w kolumnie warto$¢ poczatkowa wpisac zadang
wartos¢, a nastepnie wystac konfiguracje do CLU.

9. Tworzenie podstawowych powigzan

Wywotywanie reakcji w systemie (np. zatgczenie oswietlenia po wcisnieciu klawisza) jest realizowane przez
tworzenie powigzan pomiedzy obiektami. Z reguty sg to powigzania pomiedzy wejsciem (np. wytgcznik) a
wyjsciem (lampa). System nie ogranicza jednak w zaden sposéb tworzenia powigzan i umozliwia ich tworzenie
pomiedzy zdarzeniami wyjs$¢ ze zdarzeniami dowolnych innych obiektéw, przez co mozliwe jest, np. wigczenie
oswietlenia LED-owego w momencie wytgczenia lampy gtéwne;j.

Powigzania mogga by¢ tworzone na dwa sposoby:
e Poprzez uzycie schematéw konfiguracji - pozwala to na szybkie tworzenie typowych powigzan typu
wytgcznik-lampa;

e Poprzez reczne tworzenie powigzan zdarzenie-metoda - co zapewni ogromng elastyczno$¢ w tworzeniu
logiki systemu.

W celu utworzenia powigzania przy pomocy schematu konfiguracji nalezy wykonac nastepujgce czynnosci:

e Klikna¢ na wejscie, ktére ma zosta¢ powigzac z wyjsciem;
e Przejs¢ do zaktadki schematy konfiguracji, z listy wybra¢ interesujgcy schemat;
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e Klikajgc Dodaj powiazania wybrac wyjscia, ktére majg by¢ wyzwalane;

e Skonfigurowac pozostate wejscia i wystac¢ konfiguracje do CLU.

By recznie utworzy¢ powigzanie zdarzenie-metoda:

e 7 listy obiektéw w systemie wybrac interesujgcy obiekt klikng¢ na niego dwukrotnie;
e Przejs¢ do zaktadki zdarzenia:

L5 Mieszkanie

oo s]a

~ @ Object Manager
vy

~ B skypty
i Dodaj skrypt
x180000478 DIN1
x180000478 DIN2
X180000478_DIN3
x180000478_DIN4
X180000478_DINS
x180000478_DIN6
X180000478 DINT
x180000478_DINS
%200000534 DOUT1
%200000534_DOUT2
x200000534 DOUT3
%200000534_DOUT4
x210000904_DIMM1
X240000659_BUTTON'1
%240000659_BUTTON2
%240000659_BUTTON3
x240000659_BUTTON4
%240000659_BUTTONS
%240000659_BUTTONG
x240000659_BUTTONT
%240000659_BUTTONS
%240000659_PANELSENSLIGHT1
X240000659_PANELSENSTEMP1

™ x280000232_LEDRGB1
“® Visual Builder
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©

CLU->x240000659_BUTTON1

Nazwa: [ x240000659_BUTTON1 |

Identyfikacja: | 240000659 1 Typ:

(P sterowarie

["7] schematy konfiguracii g zdarzenia | ‘) Cechy wbudowane

Zrédio/odbiornik:

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy

Dodaj komende

onchange T
onswitchon L
OnSwitchoff L
onShortPress e
OnLongPress o
onHold L
onClick L

e Znalez¢ na liscie zdarzenie, ktére ma zostac powigzane i klikng¢ +;

e W formatce wybierania metody wybrac kolejno obiekt, metode i parametry

o

Mieszkanie

& [ o ®] & s

+ @ Object Manager
PR Jell]
~ B skrypty
& Dodaj skrypt
' x180000478_DIN1
1 x180000478_DIN2
1 x180000478_DIN3
1 x180000478_DIN4
1 x180000478_DIN5
1 x180000478_DING
1 x180000478_DIN7
1 x180000478_DIN8
) x200000534_DOUT1
1 x200000534_DOUT2
' X200000534_DOUT3
™ x200000534_DOUT4
™ x210000904_DIMM?1
" x240000659_BUTTON
1 x240000659_BUTTON2
' x240000659_BUTTON3
1 x240000659_BUTTON4
1 x240000659_BUTTONS
1 x240000659_BUTTONG
1 x240000659_BUTTON7
¥ x240000659_BUTTONS
1 x240000659_PANELSENSLIGHT1
¥ X240000659_PANELSENSTEMP1
' x280000232_LEDRGB1
“® Visual Builder

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

4] & X
cLu
Parametry
— | CLU->x210000904_DIMM1->Switch(0,500)
Nazw] % e |3 | ® | | i
Ident] | v *% CLU ~ B Metody |44l Parametry
& x180000478 DIN1 & setvalue(Value) Bl
C? 4 o x180000478_DIN2 & SetRampTime(RampTime) ® uniimited
. o x180000478 DIN3 & SetMinValue(Value) Q Time
oz o x180000478 DIN4 & SetMaxValue(Value)
onck & x180000478_DINS & Switch(Time,Ramp) Ramp:
& x180000478_DING & Switchon(Time Ramp) ® pefault
Onsy o x180000478_DINT B SwitchOff(Time,Ramp) O Time
o & x180000478 DINg & Hold(Ramp)
" x200000534_ DOUT1
oot  x200000534_ DOUT2
 x200000534_DOUT3
onLg  x200000534_ DOUT4
 x210000904_DIMM1
ont o x240000659_BUTTON1
onld o x240000659_BUTTON2
o x240000659_BUTTON3
o x240000659_BUTTON4
o x240000659_BUTTONS
— 1 x240000659_BUTTONG
& %240000659_BUTTONT
o x240000659_BUTTONS
1  ¥280000232_LEDRGE1

e Skonfigurowac pozostate zdarzenia i wysta¢ konfiguracje do CLU.

Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0



Do kazdego zdarzenia mozna dodac¢ do 4 metod wyjsc. Jesli konieczne jest dodanie wiekszej liczby metod lub
warunkow, proponuje sie utworzenie skryptu.

I Mieszkanie

& | o ||

~ @ Object Manager
v U
~ B sypty
& Dodaj skrypt

' x180000478_DIN1

1 x180000478_DIN2

' x180000478_DIN3

1 x180000478_DIN4

' x180000478_DINS

1 x180000478_DING

¥ %180000478_DIN7

V1 x180000478_DINg

1 x200000534_DOUT1
1 x200000534_DOUT2
1 x200000534_DOUT3
1 x200000534_DOUT4
1 %210000904_DIMM1
1 %240000659_BUTTON1
¥ %240000659_BUTTON2
V1 %240000659_BUTTON3
' x240000659_BUTTON4
1 x240000659_BUTTONS
' x240000659_BUTTONG
1 %240000659_BUTTON7
1 x240000659_BUTTONS

" x280000232_LEDRGB1
® Visual Builder

G

CLU->x240000659_BUTTON1

o x240000659_PANELSENSLIGHT1
¥ x240000659_PANELSENSTEMP1

Nazwa: [240000659_BUTTON1 | #rédio/Odbiornik:

Identyfikacja: | 240000659 1 Typ: BUTTON

(P sterowanie | 1.7] schematy konfiguracii || %gs Zdarzenia | ) Cechy wbudowane [ statystyki |

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnChange [
OnSwitchOn H*
OnSwitchoff LL+
OnShortPress LL+
OnLongPress =+
OnHold LL+
onclick CLU->x210000904_DIMM1->Switch(0,500) Przypisz komende 2 &+
CLU->%200000534_DOUT1- > Switch(0) Przypisz komende %
CLU->x280000232_LEDRGBI->Switch(0) Przypisz komende %
CLU->%240000659_BUTTON1->ShowOK( Przypisz komende %
s

10. Przeprowadzanie aktualizacji

10.1. Proces aktualizacji bazy interfejsow

| Zarejestrowane urzadzenia mobilne: 0

Jesli przy pierwszym uruchomieniu Object Managera zaznaczona zostata opcja automatycznego aktualizowania
bazy interfejsow, nie ma koniecznosci jej dodatkowego uruchamiania. W przeciwnym wypadku, nalezy

pamietac¢ o regularnym przeprowadzaniu aktualizacji. Aktualizacja bazy interfejséw powinna zosta¢ wykonana
zawsze przed aktualizacjg oprogramowania danego modutu Grenton, a do jej przeprowadzenia niezbedne jest
potaczenie z internetem (aktualizacja odbywa sie z serwera).

W celu zaktualizowania bazy interfejséw w Object Managerze nalezy:

e Z paska menu wybrac¢ Narzedzia;
e Zaznaczyc¢ pozycje Baza interfejsow;
e Z wysSwietlonej listy wybrac¢ Aktualizuj baze interfejsow:
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€3 Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja Marzedzia Pomoc

B[ v o QSR
>

X

Baza interfejsow Abktualizuj baze interfejsow
== - e 5 LR %
g aktualizac U tedirsr) s 11 Alktualizuj baze interfejsow z pliku
»i & Przefaduj baze interfejsow
¥ Lresetu] klucz szyfruj
v G Object j szyfrujacy
v ,E‘ L Konfiguracja sieci

v B Ustawienia
Debugging CLU
Aktualizuj Object Managera

Pobierz plik z pomiarami

e Po chwili pojawi sie okno z wykrytymi zmianami w bazie interfejséw, ktére nalezy zaakceptowad, klikajac
przycisk OK:

(G5 Baza interfejsow >

Wykryto zmiany w bazie interfejsow.
Mowe pliki: ~

module_dimm_fv3_0.xml

module_din_fv33_0.xml

module_dout_fv39_0.xml

object_satel_w1.xml

clu_ft00000002_fwD0001000_htFAFFFFf_hwFAFFFFef soml

object_satel_output_v1.xml

object_satel_zone_vl.xml

object_satel_input_v1.xml v

Czy zapisac wprowadzone zmiany?

¢ Nastepnie wyswietlone zostanie okno informujgce o zakorczeniu przetadowywania bazy interfejsow:

@ Brak zrmian ot

Baza interfejsow zostala przefadowana. W nowe] bazie interfejsu nie
o znaleziono zadnych zmian dla obecnie dodanych obiektdow w QM.

e Ostatnim etapem jest przestanie konfiguracji do jednostki centralnej, ktére nastepuje automatycznie.

UWAGA! Jezeli konfiguracja jest aktualna, to po wyborze opcji: Aktualizuj baze interfejsow wyswietlony

zostanie komunikat:



(9 Aktualizacja bazy interfejsew *

o Baza interfejsow jest aktualna.

10.2. Proces aktualizacji firmware'u na CLU

Aktualizacje firmware'u na CLU przeprowadza sie w celu: dodania obstugi nowych urzgdzenh oraz zwiekszenia
mozliwosci systemu. Wiecej szczegdtdéw mozna znalez¢ w Release Notes.

Chcac zaktualizowac firmware na CLU nalezy:

e 7 paska menu wybra¢ Narzedzia;
e Zaznaczy¢ pozycje Aktualizuj firmware na CLU:

€3 Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja = Marzedzia Pomoc

; .y . i i 4 s ] .

P 1 Diagram powiazan Alt+CO = {4 & (=mls
. . == (2]
.- ‘ [ NeTeTs!

Baza interfejsdw *

(L aktualizac

s &
v € Objed
v ¢ CL
:- = Ustawienia
Debugging CLU
A Aktualizuj Object Managera

Abtualizuj firmware na CLU

fresetu] klucz szyfrujacy

Konfiguracja sieci

Pobierz plik z pomiarami

T
(i

e Po chwili pojawi sie okno z wszystkimi dostepnymi CLU wraz z ich wersjami firmware'u;
e W oknie mozna wybra¢ opcje Aktualizuj wszystkie CLU lub zaznaczy¢ konkretne CLU, dla ktoérego firmware
ma zostac zaktualizowany do najnowszej wersji, po czym nalezy wybrac opcje Aktualizuj:
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G X

Altualizuj firmware na CLU

Majnowsza dostepna wersja firmware'u: 04.07.34

Mazwa CLU Adres |P Adres MAC Altualna wersja firrmware'u
CLU_220000541 192.168.0.2 d8:50:39:96:a1:96 04.05.27

| Aktualizuj z pliku... | | Aktualizuj | | Aktualizu] wszystkie CLU | | Odswisez

Anul

e nastepnie wyswietlona zostanie informacja, po akceptacji ktérej rozpoczyna sie proces aktualizacji:

G Aktualizacja CLU oy

w trakcie aktualizacji nie wyigczaj zasilania, ani nie przeprowadza) Zadnych

Abvy altualizacja przebieagta pomyElnie musi zostad przeprowadzona do korica,
0 innych czynnosc w systemie.

Anl

e zakonczenie procesu aktualizacji zostanie potwierdzone ponizszym komunikatem:

) Powodzenie b4

o Firmware zostat poprawnie zaktualizowany na CLU z IP 192.168.0.2

UWAGA! Jezeli firmware na CLU jest aktualny, to po wyborze opcji Aktualizuj firmware na CLU w
wysSwietlonym oknie nie bedzie dostepna opcja Aktualizuj dla danego CLU!
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Aktualizuj firmware na CLU

Majnowsza dostepna wersja firmware'u: 04.07.34

Mazwa CLU Adres [P HAdres MAC Aktualna wersja firmware'u
CLU_220000541 192.163.0.2 d3:80:39:96:a1:96 04.07.34.1819

Aktualizuj z pliku... | | Aktualizuy | | Aktualizu) wszystkie CLU | | Odswiez

Anuiuj

11. Inne operacje na systemie

Czyszczenie konfiguracji

Uzytkownik zawsze ma mozliwos¢ wyczyszczenia konfiguracji dowolnego CLU znajdujacego sie w systemie. W
celu wyczyszczenia konfiguracji na wybranym CLU, najpierw musimy je zaznaczy¢, a nastepnie klikng¢ w ikone
Czyszczenia.

Czyszczenie konfiguracji kasuje wszystkie dokonane zmiany i ustawienia oraz ustawia wartosci domysine
(default value).

UWAGA! Po wyczyszczeniu konfiguracji na danym CLU, powigzania pomiedzy obiektami innych CLU,
a obiektami CLU czyszczonego, zostang utracone!

Pobieranie konfiguracji z istniejgcego obiektu

Object Manager pozwala na pobranie konfiguracji znajdujgcej sie w istniejgcym i dziatajgcym systemie.
Konfiguracje mozna pobrac tylko i wytgcznie podczas tworzenia nowego czystego projektu - nie jest mozliwe
pobranie konfiguracji dla projektu, ktory posiada juz jakie$ dane.

Dodawanie nowego modutu CLU lub IOM

Po zainstalowaniu nowego modutu nalezy doda¢ go do systemu. Modut musi zostac¢ wpiety do magistrali
systemowej (przed wpieciem nowego modutu nalezy odtgczy¢ zasilanie magistrali). W przypadku modutéw Z-
Wave nalezy dodac je do kontrolera - patrz pkt VI.6.1.. Po poprawnym zainstalowaniu modutu, nalezy
uruchomi¢ CLU DISCOVERY, spowoduje to automatyczne wyszukanie i dodanie nowego modutu. Jesli w
systemie istniejg nieuzywane wejscia/wyjscia, system uruchomi liste umozliwiajgcg przypisanie nieaktywnych
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wejs¢/wyjs¢ do wejs¢/wyjs¢ z nowego modutu. Po wykonaniu powyzszej procedury modut pojawi sie na liscie
obiektow.

Wymiana modutu IOM (wejs¢/wyjsc)

Jesli dany modut zostanie wymieniony na inny, ale o takich samych parametrach (taki sam typ i taka sama
ilos¢ wejs¢/wyjsc), nalezy dokonac réwniez wymiany modutu w projekcie w programie Object Manager. Po
poprawnym zainstalowaniu i podpieciu modutu nalezy uruchomi¢ funkcje CLU DISCOVERY. System
automatycznie wyszuka i rozpozna nowy modut, oraz automatycznie przypisze do niego wejscia/wyjscia ze
~Starego” modutu. Po wyszukaniu zostanie wyswietlona lista z przypisaniem wejs¢/wyjs¢ pomiedzy
wymienionymi modutami oraz opcja potwierdzenia i zaakceptowania zmiany. W przypadku zaakceptowania
zmian, na liscie obiektéw nic sie nie zmieni, a wszystkie przypisania dokonajg sie automatycznie. Brak
akceptacji spowoduje pojawienie sie na liscie obiektéw nowych pozycji, przy czym jednoczesnie réwniez
wyswietlane bedg nieaktywne wejscia/wyjscia (oznaczone kolorem szarym).

Przepiecie modutu z jednego CLU do innego znajdujgcego sie w tym samym systemie.

W sytuacji gdy zachodzi koniecznosc¢ przetgczenia modutu IOM z jednego CLU do drugiego, nalezy przepigc
fizycznie modut (przetgczy¢ kable), a nastepnie wykonac funkcje CLU DISCOVERY, ktéra uaktualni liste
modutéw we wszystkich CLU.

VII. Zaawansowane funkcje konfiguracyjne

1. Kontenery

W celu tatwiejszego zarzgdzania dostepnymi wejsciami/wyjsciami OM posiada funkcjonalnos¢ kontenerow,
ktéra pozwala grupowac wejscia/wyjscia zgodnie z potrzebami uzytkownika.

Kontener moze by¢ wykorzystany na przyktad do posortowania wejs¢/wyjs¢ zgodnie z ich funkcjami
(osSwietlenie, ogrzewanie itp.) lub tez umiejscowieniem w budynku (salon, kuchnia itp.).

Nowy kontener tworzy sie poprzez: klikniecie w menu gérnym ikony kontenera lub klikniecie prawym
przyciskiem myszy na drzewku obiektéw i wybranie opcji Nowy kontener. W drzewie, na poziomie kontenera
gtéwnego, pojawi sie ikona nowego kontenera. Nalezy nada¢ mu nazwe, ale trzeba pamieta¢, ze nie moze
zawierac polskich liter.

Wejscia/wyjscia do kontenerdw przypisuje sie przez: przeciggniecie z CLU lub po kliknieciu na nim prawym
przyciskiem myszy i wybraniu opcji Przenies do kontenera.

2. Skrypty

Skrypty umozliwiajg tworzenie bardzo rozbudowanej logiki z wykorzystaniem instrukcji warunkowych, petli czy
zmiennych. Dajg tym samym mozliwos¢ tworzenia zaawansowanych scen, ktére modyfikujg dziatanie w
zaleznosci od warunkéw zewnetrznych.
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Utworzone skrypty widoczne sg w systemie jako metody CLU i mogg by¢ wywotywane poprzez przypisanie do
zdarzen dowolnego obiektu, a takze wywotywane z poziomu innych skryptéw.

Skrypty tworzy sie klikajgc na CLU, na ktérym skrypt ma by¢ przechowywany. W tym celu nalezy uruchomic¢, a
nastepnie wybrac¢ opcje: Nowy skrypt w menu akcji, zgodnie z ponizszym rysunkiem:

X 23] 0 52 O B8R TR 3 | &

Po podaniu nazwy skryptu (bez polskich znakéw) w zaktadce otworzy sie Script Builder przy pomocy ktérego
mozna stworzyc¢ skrypt. Script Builder moze pracowa¢ w dwoch trybach: graficznym i tekstowym. Po
utworzeniu nowego skryptu, Script Builder uruchamia sie w trybie graficznym, z ktérego mozemy przej$¢ do
trybu tekstowego klikajgc przycisk edycja zgodnie z ponizszym rysunkiem.
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UWAGA! Przejscie z trybu graficznego w tryb tekstowy jest nieodwracalne. Gdy w edytorze graficznym
stworzony zostat jakis skrypt, zostanie on przekonwertowany na postac tekstowg, jednak po dokonaniu
edycji w edytorze tekstowym powr6t do edytora graficznego nie bedzie mozliwy.

A. Tworzenie skryptow w trybie graficznym

Po otworzeniu pojawia sie czysty arkusz.
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Z prawej strony arkusza znajduje sie lista komponentéw. Rozkazy mozna wstawiac z listy poprzez
przeciggnigcie do arkusza. Po upuszczeniu rozkazu na arkuszu otwiera sie okno dialogowe, ktére umozliwia
podanie parametréw rozkazu lub instrukcji warunkowych. Po dodaniu do arkuszu nowego komponentu,
automatycznie tworzone jest potgczenie pomiedzy ostatnim wstawionym komponentem (lub polem sStart
jesli jest to pierwszy komponent), a obecnie wstawianym. Rozkazy wykonywane sg w kolejnosci zgodnej z
potaczeniami - rozpoczynajac od startu. Zmiana kolejnosci wykonywania rozkazéw jest mozliwa po usunieciu
istniejgcego potaczenia i poprowadzeniu nowego (zgodnie z zgdang kolejnoscig), za pomoca narzedzia

Connection.
ﬁ =1

UWAGA! Pozostawienie na arkuszu komponentu, ktéry nie jest potgczony z innymi komponentami,
traktowane jest jako btad i zostanie wyswietlone jako btgd konfiguracji dla CLU, na ktérym skrypt zostat

utworzony.

W Script Builderze wykorzystywane sg nastepujgce komponenty:

Akcja

CLU_1-=Lampa_salon-=SwitchOn(0)

Blok, w ktorym wpisywany jest rozkaz, jaki ma zosta¢ wykonany. Rozkazem moze by¢ wywotywanie metody,
ale réwniez zmiana wartosci oraz wywotanie skryptu. Po przeciggnieciu ikony akcji do arkusza otwiera sie
okno z listg obiektéw oraz ich metodami. Skrypty sa dostepne na liscie po kliknieciu na CLU, na ktérym sa

umieszczone jako metody CLU.

Warunek



CLU->Lampa_salon->Value==

Blok logiczny realizujgcy funkcje IF then ELSE . Uzycie tego bloku umozliwia uzaleznienie wykonywanej akcji
od warunkéw, np. jesli jest ciemno, to zapal Swiatto, jesli nie, to wytgcz. Po przeciggnieciu do arkusza, w
parametrach bloku nalezy wpisac¢ warunek, jaki ma by¢ spetniony. Po dodaniu komponentu Warunek nalezy
wstawi¢ komponent Akcja lub Operacje na zmiennych. OM zapyta, czy polecenie ma by¢ wykonane, gdy
warunek zostanie spetniony ( true ) lub odwrotnie - gdy nie zostanie spetniony ( false ). Do warunku mozna
dotaczyc¢ dwie akcje, z ktorych jedna zostanie wykonana, gdy warunek bedzie spetniony, a w innym przypadku
zostanie wykonana druga akcja. Przypisanie true/ false mozna zmienic klikajgc dwukrotnie na strzatke.

Ponizszy rysunek pokazuje prostg instrukcje warunkowa, ktéra uzaleznia natezenie oSwietlenia w zaleznosci
od godziny.

CLU->Lampa_salon-=5etValue(0.5)

CLU->Lampa_salon->SetValue(1)

Warunki mogg byc¢ tgczone kaskadowo, dzieki czemu istnieje mozliwos¢ implementacji operatora and, czyli
wykonywania akcji, gdy kilka warunkéw zostanie spetnionych. Ponizszy diagram pokazuje przyktad
zastosowania takiego taczenia:



CLU-=Hour<6 . CLU-=lampa_salon-=5etValue(0.5) |

| CLU-=Lampa_salon-=SetValue(1) | | CLU-=Lampa_salon->=5etValue(0.3) |

Warunki mogg poréwnywac dowolng ceche obiektu lub parametr skryptu z liczba, tekstem, inng cechg lub
parametrem skryptu.

Blok funkcyjny

Zawiera instrukcje wywotywane wewnatrz skryptu, ktére moga by¢ wykorzystane przy tworzeniu bardziej
zaawansowanych scen (funkcja Delay) oraz debuggingu (funkcja Print). Po przeciggnieciu ikony bloku do
arkusza otwiera sie okno wyboru. Okno zawiera liste blokow funkcyjnych, na ktorej znajduja sie:

e DELAY Umozliwia wstawienie zwtoki czasowej pomiedzy kolejnymi instrukcjami w trakcie realizowania
skryptu.
e PRINT Komenda wywotujgca wyswietlenie z gory zadeklarowanego tekstu na liscie rozkazow.

Operacja na zmiennych

CLU_1-=Strona++

Blok ten umozliwia tworzenie skomplikowanych funkgji logicznych z wykorzystaniem zmiennych. By
wykorzysta¢ zmienne w skrypcie, muszg na poczatku zostac¢ zdeklarowane. Zmienne mozna zadeklarowa¢ w
parametrach skryptu oraz w cechach uzytkownika CLU. Zmienna, zdeklarowana jako parametr skryptu, moze
by¢ wykorzystywana wewnatrz skryptu - na potrzeby dokonywania obliczen w czasie wykonywania tego
skryptu. Dane przechowywane wewnatrz tej zmiennej nie sg dostepne na zewnatrz. By dane zawarte w
zmiennej mogty by¢ przechowywane lub wykorzystywane poza skryptem, nalezy skorzystac z cechy
uzytkownika CLU.

B. Tworzenie skryptéw w trybie tekstowym

Druga metoda tworzenia skryptow jest uzycie edytora tekstowego, ktéry daje praktycznie nieograniczone
mozliwosci tworzenia skryptow z wykorzystaniem instrukcji LUA, rozszerzonych o mozliwos¢ uzywania
adreséw obiektéw interfejsu logicznego.

Adresy interfejsu logicznego traktowane sg jako funkcje i moga by¢ wywotywane i uzywane jako parametry w
instrukcjach warunkowych, petlach itp.

Ponizszy skrypt pokazuje spos6b uzycia adreséw interfejsu logicznego w skryptach:
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‘widok graficzny | Parametry Uruchom Skrypt
1h£ (CLU->Hour>=22) then
2CLU->Lampa_salon->SetValue (1)
Jelse
4 if (CLU->Hour<6) then
5CLU->Lampa_salon->SetValue (0.3)
talse
7CLU->Lampa_salon->SetValue (0.5)
Gend
Send
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C. Przekazywanie parametréw do skryptu

Skrypty mogga posiada¢ parametry startowe, ktore sg przekazywane podczas ich wywotania (np. w zdarzeniu),
a nastepnie mozna z nich korzysta¢ wewnatrz skryptu (np. w instrukcjach warunkowych). Parametry skryptu
tworzone sg poprzez klikniecie w opcje Parametry skryptu.W nastepstwie czego otworzy sie formatka, w
ktérej mozna zdefiniowac parametry - podajgc nazwe, wartos¢ domysing, typ oraz ograniczenia.

Wartos¢ domysina to wartos¢ parametru, ktora zostanie przyjeta, jesli podczas wywotania skryptu parametr
nie zostanie okreslony.

Typ pozwala zdefiniowac rodzaj danych, ktére bedg przechowywane w parametrze:

e string - dla danych tekstowych;
e num - dla danych liczbowych;
e boolean - dla zmiennych true/ false.

Ograniczenia

Dla parametréw liczbowych mozna wprowadzi¢ ograniczenie maksymalnej i minimalnej wartosci, jakg moze
przyjac¢ parametr. W przypadku proby wywotania skryptu z parametrem spoza tego zakresu, skrypt zostanie
wywotany w wartoscig domysing parametru.

Zdefiniowane parametry dostepne sg w skrypcie w formatce wyboru rozkazu lub w bloku operacje na
zmiennych.

UWAGA! Parametr skryptu przechowuje wartosci, ktére mogg by¢ wykorzystywane tylko wewnatrz niego
(lokalnie). Wartosci te nie sg dostepne w innych skryptach. Jesli konieczne jest zapisanie wartosci lub
ciggu znakdw do wykorzystania w innych obszarach, nalezy wykorzystac cechy uzytkownika dostepne w
CLU lub tez przekazac wartos¢ do drugiego skryptu przy pomocy jego parametru.

D. Wywotywanie skryptéow

Skrypty sg widoczne i traktowane jako metody CLU. Moga by¢ wywotywane ze zdarzeh z dowolnego obiektu
oraz z bloku akgji w innym skrypcie (na identycznych zasadach jak inne metody).

e Wywotanie poprzez zdarzenie Ponizszy rysunek przedstawia przypisanie skryptu do wigcznika, skrypt
zostanie uruchomiony po jego wcisnieciu.
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CLU->x240000659_BUTTON1

Nazwa: | x240000659_BUTTON1 | ZroddiofOdbiosik: v

Identyfikacja: 240000659 1 Typ: BUTTON

(:/Q Sterowanie E] Schematy konfiguracji _"l. Zdarzenia /E Cechy wbudowane ” Statystyki |

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
onChange L',_"
OonSwitchOn L',_"
onSwitchoff T J
onsShortPress L',_"
OnLongPress L',_"
OnHold L,'_l‘
OncClick CLU- >0swietlenie() Przypisz komende L,'_l‘

Anuly

e Wywotanie z poziomu skryptu Ponizszy rysunek ukazuje sposdb wywotania z poziomu skryptu za
pomocg przycisku Uruchom skrypt.
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CLU_220000841->Lampa_ko

CLU_220000541- > Lampa_korytarz->SwitchOn(60000) | | CLU_220000541->Lampa_przedpokoj->SwitchOn(30000) |

| CLU_220000541->Dimmer_salon->SwitchOn(30000,500) |

| CLU_220000541->LED2->SwitchOn(30000) |

e Wywotanie z innego skryptu Ponizszy rysunek pokazuje fragment diagramu, w ktorym wywotano inny
skrypt przy pomocy bloku akgji.
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CLU->Hour<6 AkSH CLU->Lampa_5alan—>Set‘.r'alue{[}.5)|

CLU->5cena_noc() | CLU-=5cena_noc() |

3. Data i czas

CLU wyposazone jest w zegar czasu rzeczywistego (RTC) podtrzymywany wbudowang baterig. CLU udostepnia
kilkanascie cech, ktére mogg by¢ wykorzystywane w skryptach. Petna lista cech zwigzanych z czasem jest

nastepujgca:
Nazwa Opis
Uptime Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Log Wewnetrzny log urzadzenia
State Stan urzagdzenia (lista stanéw)
IsLocalPower True - jezeli zasilany lokalnie, false - jezeli zasilany z magistrali systemowej
Date Zwraca aktualng date
Time Zwraca aktualny czas (hh:mm:dd)
Day Zwraca numer biezgcego dnia miesigca
Month Zwraca numer biezgcego miesigca
Year Zwraca numer biezgcego roku
DayOfweek Zwraca numer biezgcego dnia tygodnia (O=niedziela)
Hour Zwraca aktualng godzine (bez minut i sekund)
Minute Zwraca aktualng liczbe minut od ostatniej petnej godziny
UnixTime Zwraca aktualny uniksowy znacznik czasu
Libraryversion Informacja na temat biezgcego oprogramowania CLU

Warto zwréci¢ uwage na ceche unixTime, ktéra podaje liczbe sekund od 1970 r. w postaci jednej liczby. Moze
by¢ ona przydatna do sprawdzenia ile czasu mineto od poprzedniego wykonania skryptu lub wywotania
zdarzenia.
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Czas ustawiany jest przy pomocy metody setDateTime . Aktualny czas dla CLU mozna wpisac ,recznie” lub
skorzystac z opcji automatycznego ustawiania czasu. Po zaznaczeniu pola Auto-od$wiezanie, aktualna data i
czas bedzie pobierana z systemu operacyjnego.

VIII. Visual Builder - sterowanie smartfonem

1. Sterowanie systemem z poziomu smartfonéw

System umozliwia sterowanie przy pomocy dowolnych urzgdzen pracujgcych w oparciu o system operacyjny
Android oraz iOS (tablety, telefony komoérkowe, media playery). Dla kazdego systemu mozna przygotowac
wiele interfejséw uzytkownika, z ktérych kazdy moze zawierac sporg liczbe podstron. Umozliwia to stworzenie
réznych interfejséw dla réznych uzytkownikéw, zgodnie z ich potrzebami i upodobaniami, a takze logiczne
posortowanie funkgcji sterujgcych w ramach kazdego interfejsu (np. kazde pomieszczenie na osobnej
podstronie lub tez podziat wg funkcji - ogrzewanie, oswietlenie itp.).

Interfejsy sg tworzone przy pomocy narzedzia Visual Builder bedgcego czescig Object Managera, a nastepnie
przesytane do aplikacji zainstalowanej na urzgdzeniu Android lub iOS.

interfejs 1 interfejs 2

strona 1 strona 2 strona xx strona 1 strona 2
[ I

FTR

2. Struktura interfejsu

Kazdy interfejs sktada sie z jednej lub wiekszej liczby podstron, na ktérych rozmieszczane sg elementy
sterujgce (przyciski, suwaki). Projektant moze w petni kontrolowac¢ uktad stron, rozmieszczenie elementéw
graficznych oraz wyglad interfejsu, ktéry ustalany jest poprzez zmiane skérki graficznej.

Strony w interfejsie mogg wystepowac na dwdch poziomach: poziom zero oraz poziom jeden. Strony
znajdujace sie na poziomie zero dostepne sg jako podstawowe strony interfejsu, po ktérych nawigacja
odbywa sie poprzez przewijanie stron lewo/prawo. Do stron poziomu jeden, uzytkownik moze dostac sie
poprzez komponent Link.
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Poziom 0

Poziom 1

| strona 5 strona 6

3. Aplikacja na smartfony - GRENTON HOME MANAGER

Aplikacja GRENTON HOME MANAGER pozwala na uruchamianie interfejsow uzytkownika zaprojektowanych w
Visual Builderze na urzadzeniach Android oraz iOS. Do aplikacji przesytany jest gotowy pakiet przygotowany w
Visual Builderze, zawierajgcy opis interfejsu, wszystkie pliki z nim zwigzane i dane konfiguracyjne.

W zaleznosci od stworzonego interfejsu, aplikacja umozliwia przeglad biezgcego stanu systemu oraz
sterowanie wszystkimi funkcjami dostepnymi w systemie.

W celu sterowania systemem GRENTON ze smartfona nalezy zainstalowa¢ w nim ww. aplikacje, a nastepnie
przestac do niej interfejs stworzony przy pomocy Visual Buildera. Aplikacje mozna bezptatnie pobrac ze sklepu
GOOGLE PLAY na urzgdzenia Android oraz z APP STORE na urzadzenia iOS. Do poprawnego dziatania aplikacji,
urzadzenie, na ktorym zostata zainstalowana, musi by¢ podtgczone do tej samej sieci LAN, co system
GRENTON lub musi zosta¢ skonfigurowane potaczenie zdalne.

4. Tworzenie nowego interfejsu

Utworzenie nowego interfejsu odbywa sie poprzez wybranie ikony bodaj interfejs z menu akgji.

o =0] 0 @3 O ER| (6 G oo s | $3

Po wpisaniu nazwy otworzy sie okno utworzonego interfejsu, zawierajgce dwie zaktadki: wyglad i strony (okno
interfejsu jest rowniez dostepne po dwukrotnym kliknieciu na ikone utworzonego interfejsu w menu
obiektow). Zaktadka wyglad:
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Nazwa interfejsu: dom Nazwa pliku: | main |

7. Wyglad ‘l" Strony ‘

Rozdzielczosc ekranu i48{) x 640 VGA w
Orientacja (® Pionowa () Pozioma

Skérka 'BasicSkin_Medium vl

Menu ghéwne Il

T T

Zawiera informacje dotyczace sposobu wyswietlania interfejsu, takie jak: rozdzielczo$¢, orientacja, lista
dostepnych skorek oraz pole, po zaznaczeniu ktérego tworzone jest menu gtéwne.

W prawym gérnym rogu znajduje sie pole Nazwa pliku.Nazwa ta, po wystaniu interfejsu do urzadzenia
mobilnego, jest wyswietlana na jego liscie interfejsow. W przypadku, gdy do jednego urzadzenia wysytany jest
wiecej niz jeden interfejs, nalezy pamietac o przypisaniu kazdemu z nich innej nazwy.

W zaktadce strony zawarta jest lista wszystkich utworzonych stron.



© X
Nazwa interfejsu: dom Nazwa pliku: | main |
P Wyglad |l" Strony ‘
Nazwa Poziom zero Ikona Tto strony Skaluj tto Obrot ta  Kolejnesc  Usun
Kuchnia | |9 | 480x640,pg @ 0O ee 24 x
iF Dodaj |
s

W tej zaktadce mozna dokonac zmiany kolejnosci wyswietlania sie stron oraz usung¢ wczesniej utworzone. Po
zaznaczeniu opcji Poziom zero strona bedzie widoczna w menu gtéwnym. Dodatkowo, w zaktadce Strony,
mozliwa jest zmiana ikony, wyswietlanej u dotu strony w menu oraz jej tto.

Jesli wybrane tto ma orientacje inng niz uzywana w interfejsie, wolno dokonac jego obrotu za pomoca
przyciskow obrot tta.

Dodatkowo istnieje mozliwo$¢ skalowania tta. Wybor tej opcji powoduje dopasowanie dowolnej rozdzielczosci
tta do rozdzielczosci tworzonego interfejsu.

UWAGA! Nowo utworzony projekt w zaktadce Strony nie posiada zadnych informacji. Informacje
pojawiajg sie tam w momencie utworzenia stron interfejsu.

4.1. Wybor skorki graficznej
Skoérki to zestaw ustawien graficznych dla interfejsu na urzgdzenie mobilne.
Skérki GRENTON

Uzytkownik, w tworzonych interfejsach, moze wykorzystac¢ dostarczone wraz z OM skérki. Lista dostepnych
skorek znajduje sie w parametrach interfejsu mobilnego.
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Nazwa interfejsu: dom Nazwa pliku: | main

7. Wyglad ‘ l" Strony ‘

Rozdzielczosé ekranu 48{) X 640 VGA e |
Orientacja Pionowa () Pozioma -
Skorka BasicSkin_Medium b
Menu giéwne BasicSkin_Extralarge ~

BasicSkin_Large

BasicSkin_Medium
BasicSkin_Small
GrentonSkin_Extralarge
GrentonSkin_Large
GrentonSkin_Medium
GrentonSkin_Small
GrentonSkin_640_x_1136
GrentonSkin_720_x_1280
GrentonSkin_750_x_1334
GrentonSkin_800_x_1280
GrentonSkin_1080_x_1920
GrentonSkin_1200_x_1900
GrentonSkin_1200_x_1920
GrentonSkin_1242_x_2208
GrentonSkin_1440 x_2560 v

oK ' Anuluj

4.2. Tworzenie stron interfejsu

Po utworzeniu interfejsu, nalezy dodac do niego nowe strony. Tworzenie strony odbywa sie z menu akgji:

& 300 @2 O E2| B 5 =

Po utworzeniu nowej strony oraz nadaniu jej nazwy zostaje otwarty arkusz edycji. Znajdujg sie w nim dwie

zaktadki: Design oraz Symulator Ul (zaktadki znajduja sie u dotu strony).

W zaktadce Design znajdujg sie: lista obiektéw, kontener gtéwny, a takze lista komponentow i paneli.
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% Kuchnia 2

~ ik Paleta 13

Rk
| Komponenty L3

~ [ Kontener Dowolny
] Lampa salon

= Przycisk

“Przycisk 2
stanowy

™ Obraz

Al Tekst

=*Slider
@ Miernik

€ Radio
= ink

=] Kamera

Lampa salon

[ Termostat

=l pomafon

E kontener

© oNE BUTTON

@ BEACON ZONE

| Panele @

= Termostat

= Statystyka

=l Kamera

&Das\gn g Symulator UI

Lista obiektéw wysSwietla wszystkie obiekty wykorzystane w biezgcym arkuszu roboczym.

4.3. Komponenty

Komponenty - lista obiektow, ktore mogg by¢ wykorzystane podczas tworzenia interfejsu. Lista
komponentéw obejmuje:

e Przycisk - dziata jak przycisk monostabilny.

L= Przycisk

e Przycisk - dziata jak przycisk bistabilny.

¢ Przycisk 2-
stanowy

e Obraz - umozliwia wstawienie obrazka z pliku zewnetrznego.

™ Obraz

e Tekst - umozliwia wstawienie pola tekstowego.

\Al Tekst
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Slider - suwak umozliwiajgcy wykonanie ptynnej regulacji.

=t Slider

Miernik - odwzorowuje w sposob analogowy wartos¢ obiektu.

@ Miernik

Radio - odwzorowuje w sposdb cyfrowy (on/off) stan danego obiektu.

@ Radio

Link - umozliwia tworzenie linkéw do innych stron w ramach tego samego interfejsu.

L= Link

Kontener - porzadkuje uktad komponentéw na obszarze roboczym w okreslony sposob.

EKDntener

Kamera - umozliwia wyswietlanie obrazu z kamery IP w aplikacji Home Manager.

] Kamera

Termostat - umozliwia wyswietlenie obiektu wirtualnego Termostat w aplikacji Home Manager.

=l Termostat

Domofon - umozliwia skonfigurowanie domofonu (skonfigurowanie potgczenia z serwerem SIP,
przypisanie metod do konkretnych zdarzen oraz wyswietlanie obrazu z kamery IP podczas potgczenia).

=l Domafon

ONE BUTTON - umozliwia przypisanie BEACONOWI metody do zdarzenia w trybie ONE BUTTON.

© ONE BUTTON

BEACON ZONE - umozliwia skonfigurowanie BEACONA w trybie BEACON ZONE oraz przypisanie
konkretnych metod do zdarzen (po dodaniu do strony widoczny u jej dotu pasek BEACON ZONE).

© BEACON ZONE



Wybrane obiekty wstawiane sg do kontenera z listy komponentdéw poprzez przecigganie, a ich rozmieszczenie
jest uzaleznione od typu zastosowanego kontenera gtbwnego.

4.4. Panele

Panele - lista obiektow, ktére mogg zosta¢ wykorzystane podczas tworzenia interfejsu na urzagdzenie
mobilne. Panele w odréznieniu do komponentéw zajmujg catg strone interfejsu mobilnego. Lista paneli
obejmuje:

e Termostat - tworzy panel dla termostatu na catej stronie interfejsu w HM. =l Termostat

Jako zrodto panelu termostatu ustawia sie wczesniej utworzony obiekt wirtualny Termostat .

[ b 4

ID: ThermostatPanel3

<)) Zrodo S Zdarzena | L{] Parametry
Termostat Nazwa termostatu w HomeManagerze

CLU_220000541- >ob_Terl ' Kuchnia |

CLU_220000541->0b_Ter2 | Salon |

CLU_220000541- >ob_Terd | Sypialnia |

[+] CLU_220000541- >0b_Terd | Lazienka I

[ ox ]| a

e Statystyka - tworzy panel do pomiaru medioéw na stronie interfejsu w HM. (=1 Statystyka

Po przeciggnieciu panelu na strone interfejsu nalezy wybrac¢ obiekty, dla ktérych pomiar mediéw bedzie
prezentowany w HM. W oknie wyswietlone bedg jedynie obiekty, dla ktérych wczesniej zatgczono Pomiar
Medidw.
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e Kamera - tworzy panel do wyswietlania obrazu z kamery IP na zdefiniowanej przestrzeni strony
interfejsu w HM. (<) Kamera

Jako zrodto panelu kamery nalezy podac strumiern RTSP danej kamery IP.




4.5. Kontenery
Kontener to zasobnik obiektow, okreslajacy ich sposéb rozmieszczenia w obszarze roboczym.
Obiekty wewnatrz obszaru roboczego rozmieszczane sg zgodnie z typem wybranego kontenera.

Typ kontenera mozna zmieni¢ w parametrach obiektu dla tego kontenera. Okno z parametrami otwiera sie po
dwukrotnym kliknieciu na obiekt kontenera, znajdujacy sie na pierwszym miejscu listy obiektow.

©

ID:  Container(

-j) Zrodto |t"l' Zdarzenia M]Parametry

Parametry obiektu

Typ kontenera Dowoalny b
Wertykalny
Horyzontalny

Dowolny

Anul

Istniejg cztery typy dostepnych konteneréw:

1. Wertykalny - rozmieszcza wstawiane elementy w sposéb pionowy w réwnych, automatycznie sie

tworzgcych sekcjach.
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% Kuchnia

+ O3 Kontener Wertykalny
1+l Button2
1+ Buttons
& ToggleButton10
1] Button14
1+] Button17

¥ Paleta 13

2] Komponenty «
= Przycisk

' Przycisk 2-
stanowy

= Obraz

Al Tekst

=¥ slider

@ Miemik

@ Radio

I pink

=l Kamera

=l Termostat

= Domofon

Kontener

@ ONE BUTTON

©@BEACON ZONE
Jp— N 2] Panele @

§ i 1) Termostat

=l Statystyka
[ Kamera

LgJ Symulator m‘

o, pesign

2. Horyzontalny - wstawiane elementy rozmieszczane sg w poziomych sekcjach.

% Kuchnia £

« O Kontener Horyzontalny
1*l Button2
1#] Burtons
¢ ToggleButton10
l+] Button14
] Button17

Komponenty @

= Przycisk

¢ Przycisk 2-

stanowy

[®l Obraz

1 A] Tekst

= Slider

@ Miernik

© Radio

= ink

=l Kamera

1 Termostat

=) Domofon

EKontener

© ONE BUTTON

©@BEACON ZONE
2] Panele @

1 Termostat

= Statystyka

= Kamera

., pesign U Symulator UT

3. Siatkowy - wstawiane komponenty uktadane sg wg symetrycznej siatki.



% Kuchnia 8

~ [ Kontener Siatkowy
1+ Button2
1#] Buttons
¢ ToggleButton10
1+ Button14
l#] Button17

¥ Paleta b

omponenty @
Przycisk

& przycisk 2-
stanowy

™ Obraz

Al Tekst

=¥ Slider

© Miemik

© Radio

= ink

= kamera

= Termostat

1 bomofon

B kontener

© ONE BUTTON

© BEACON ZONE

12/ Panete @

1 Termostat

1= Statystyka

1 kamera

o, Design E:J Symulator UL

4. Dowolny - umozliwia dowolny rozktad wstawionych komponentéw na catym obszarze kontenera.

% kuchnia 2

+ [ kontener Dowolny
4] Button2
*] Buttons
& ToggleButton10
1*] Button14
1+ Button17

<& Paleta 3
(I
' Komponenty @

= Przycisk

& Przycisk 2-

stanowy

% Obraz

| A Tekst

=+ Slider

@ Miernik

9 Radio

=1 ink

= Kamera

= Termostat

I bomofon

[ Kontener

© ONE BUTTON

© BEACON ZONE
L‘] Panele g
= Termostat
= Statystyka

=l kamera

4.6. Wstawianie komponentéw i tworzenie powigzan z obiektami systemu

Po wybraniu komponentu z listy znajdujgcej sie po prawej stronie i wstawieniu go do kontenera gtéwnego,
automatycznie otwiera sie okno wtasciwosci dla tego obiektu. W oknie tym znajdujg sie trzy zaktadki ( zrédto,
Zdarzenia oraz Parametry ), w ktérych nalezy ustawi¢ odpowiednio:
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1. W zaktadce zrédto nalezy wskazac obiekt, ktérego warto$¢ ma by¢ odwzorowana oraz czas odswiezania
dla tej wartosci, np. jezeli wstawimy do interfejsu slider, ktéry ma sterowa¢ dimmerem, to w celu
wyswietlania na smartfonie aktualnej wartosci zatgczonego oswietlenia, jako zrédto musi zosta¢
wskazany sterowany dimmer.

G %

ID: | Slider2

-j) Zrodto |t"' Zdarzenia ||H]Parametry

Zrédio CLU->Lampa_salon->Value Przypisz komende | L g
oK ' Anuluj

2. zdarzenia wykorzystywane sg dla obiektéw, za pomocg ktérych odbywa sie sterowanie, np. przycisk lub
slider. W tej zaktadce znajduja sie zdarzenia odpowiednie dla danego typu obiektow, do ktorych nalezy
przypisa¢ metody sterowanych obiektow.

() X

ID:  ToggleButton22

-j‘) Zrédto |t"| Zdarzenia ||H]Parametry

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
ONSWITCHON | CLU->Lampa_salon->SwitchOn(0,0) Przypisz komende 3 L g
ONSWITCHOFF  CLU->Lampa_salon->SwitchOff(0,0) Przypisz komende L g

ks

3. W zaktadce parametry znajdujg sie dane zwigzane z wyswietlaniem danego obiektu w interfejsie.
Uzytkownik ma mozliwos$¢: zmiany skorki obiektu, ustawienia potozenia komponentu na stroni, a takze



edycji wyswietlanego podpisu obiektu.

G X

ID: | ToggleButton2?2

'j) Zrédio |‘_"I Zdarzenia :H]Parametry :

skérka Lampa_Toggle | @
Parametry obiektu

X 315
Y. 65

Text Lampa wi

Text in not selected st | Lampa wyt

Anul

UWAGA! Jesli w polu Text wprowadzona zostanie komenda $value$, to bedzie w nim wyswietlana
aktualna wartos¢ cechy value obiektu wybranego w zaktadce zrédto.

Po ukonczeniu komponowania interfejsu lub w trakcie jego tworzenia, uzytkownik ma mozliwos¢ sprawdzania
dziatania oraz wygladu przygotowanego interfejsu. W tym celu nalezy uruchomi¢ Symulator Ul (druga
zaktadka na dole strony).

4.7. Wysytanie interfejsu do urzagdzenia mobilnego

Chcac sterowac systemem za pomocg urzadzenia mobilnego, utworzony interfejs musi zosta¢ wystany do
aplikacji GRENTON HOME MANAGER zainstalowanej na wybranym urzadzeniu.

W tym celu nalezy:

e Wybrac z listy utworzonych interfejséw Visual Buildera ten, ktéry ma zosta¢ wystany - ikona narzedzia do
wysytania interfejsu znajduje sie w menu gtéwnym:

1
% ‘ bt rLJ - o " ﬂ ﬁ,} ‘ WjSIIJ plik interfejsu na urzadzenie mobilne i

e W urzadzeniu mobilnym potgczyc sie z siecig, w ktdrej znajduje sie CLU (po wyswietleniu w Object
Managerze okna wysytania);

e W otwartej aplikacji Home Manager wybra¢ z menu gtéwnego Pofgcz z OM,;

e Podac adres IP Object Managera i wybrac¢ OK:

Podaj adres IP Object Manager'a

ANULLL
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e Urzadzenie mobilne pojawi sie w oknie wysytania, ktére zostato wyswietlone w programie Object

Manager;

UWAGA! Na liscie wyswietlane sg urzadzenia, na ktérych uruchomiona jest aplikacja GRENTON HOME
MANAGER i zostata w niej wtgczona opcja Potacz z om w ustawieniach aplikacji.

e Klikna¢ myszka dwukrotnie na jego nazwe lub zaznaczy¢ i wybra¢ Wyslij plik:

(&) O ¥

Wryslij plik interfejsu

Uruchom aplikacje Home Manager na urzgdzeniu mobilnym oraz wprowadz adres IF: 192.168.0.5
Object Managera
Znalezione urzgdzenia:

Lp. Adres|P Wersja aplikacji Rozdzielczosc ekranu Urzadzenie
. 192.168.0.103  1.1.125 540 x 960 5M-A300FU
Whysli] plik

Zamknij

e W aplikacji mobilnej pojawi sie okno przyjmowania interfejsu. Wybrac Zapisz:

D Informacja

MNowy plik interfejsu zostanie
przestany.
Co chcesz zrobic

ZAPISE oD G ZALADU

e Na ekranie pojawi sie pasek stanu przesytania. Po zakonczeniu, na gornej belce programu, wyswietli sie

informacja o poprawnym zakonczeniu przesytania.
e Po wystaniu pliku z interfejsem do urzgdzenia mobilnego, by zdalne sterowanie byto mozliwe, nalezy

zatadowac przestany interfejs.



5. Automatyczne tworzenie interfejsu - generator GUI

Funkcja ta umozliwia szybkie stworzenie interfejsu poprzez wyboér obiektow, ktérymi chcemy sterowac
sposréd wszystkich obiektow dostepnych w systemie.

Automatyczne tworzenie interfejsu uzytkownika rozpoczynamy od uruchomienia Generatora GUI. lkona
generatora znajduje sie w menu obiektow:

REPAROHE= 2@

X

5.1. Tworzenie interfejsu z dostepna rozdzielczoscia

A. Konfigurator prosty

Po kliknieciu na wskazang ikone otwiera sie okno Autogeneratora GUI . Jest to prosty konfigurator, w ktérym
nalezy wybrac:

e rozdzielczos$¢, z jaka pracuje urzadzenie mobilne;
e skorke okreslajgca wyglad ikon w interfejsie;
e obiekty (z listy obiektéw), ktére maja zostac zawarte w utworzonym interfejsie.

Autogenerator GUI

Rozdzielczost ekranu I 1440 x 2560 WOHD ~

Skérka BasicSkin_Large v|

Wrybierz obiekty, ktore majg znalezc sie w interfejsie:
i [1%280000232_LEDRGB1 [] Suwak

M [¥1x200000534_DOUT1

" [Z]x200000534_DOUTZ2

"M 1x200000534_DOUT3

" [#1x200000534_DoOUT4

M []x210000904_DIMM1L []suwak
Zaznacz/Odznacz wszvstkie.

 Zaawa nsowany konfigurator

Anuluj

Po zaznaczeniu interesujgcych obiektow nalezy klikng¢ ok . W rezultacie na liscie obiektéw (pod ikong
utworzonego interfejsu) pojawiajg sie nowo utworzone strony zgodnie z ponizszym rysunkiem:
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€ Object Manager/Visual Builder
Plik Edycje Nargdzia Pomoc

KRB LEROL I HTRBS

FAERE- A AN

3

bject Manager

v+ CLU_220000541

v & Skypty

& Doda skrypt

o x200000534_DOUTY
M x200000534_DOUTZ
o x200000534_DOUT2
T k200000534 DOUT4
# %210000904_DIMM1
o1 x240000659_BUTTONT
1 x240000659_BUTTON2
1 x240000659_BUTTON3.
1 x240000659_BUTTONA
1 x240000659_BUTTONS.
b1 x240000659_BUTTONG
1 x240000659_BUTTONT
b1 x240000659_BUTTONS
o1 x240000659_PANELSENSLIGHT1
b1 x240000659_PANELSENSTEMP1
) x220000232_LEDRGE1
1 x290000208_DIN1
o x290000208 DINZ
b1 x290000208_DIN3
1 x280000208_DIN4
b1 x290000208_DIN5
1 x280000208_DING

W kazdej chwill istnieje mozliwos¢ zmiany ustawien interfejsu - wystarczy dwukrotnie klikng¢ na jego nazwe, a
otworzy sie okno z dwoma zaktadkami: wyglad i Strony.

W zaktadce wyglad uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania skérek widocznych w interfejsie. W tym widoku

znajduje sie rowniez pole Menu gfdwne. Po jego zaznaczeniu zostanie utworzone menu, zawierajgce wszystkie
dostepne i zaznaczone strony.



MNazwa interfejsu: | auto_generated Mazwa pliku: | main |

a\ Wyaglad {‘ Strony ‘

Rozdzielczosc ekranu | 1440 x 2560 WQHD w |
Orientacja Fionowa Pozioma

Skorka ‘BasicSkin_Large v

Menu glowne _“ - "

I Ok I | Anuluj

Zaktadka strony zawiera liste utworzonych stron oraz umozliwia zmiane ich parametroéw, takich jak:

e poziom zero - okreslenie, czy strona ma by¢ wyswietlana w menu;

e ikona - ikona wyswietlana w menu (domysinie jest to ikona zgodna z wybrang skorka);

e tlo strony - tto wyswietlanej strony (domysinie wyswietlane jest tto ze skérki, jednakze uzytkownik moze
zdefiniowac wtasne);

e skaluj tto - dopasowanie wybranej rozdzielczosci do rozdzielczosci urzgdzenia mobilnego;

e obrot tta - zmiana orientacji tta;

e kolejnosc - ustawienie kolejnosci wyswietlania stron w menu;

e usun - oznacza catkowite usuniecie strony z interfejsu.



Mazwa interfejsu: | auto_generated Mazwa pliku: | main |
a\ Wyalad |" Strony

Mazwa Poziom zero Ikona Tto strony Skaluj tho Obrot tta Kolejnosd Usc
Wyjscia | outs.png @ | 14402560, jpg @ L] 5 S 1 igf xX
Lampy | lamps.png L@ | 14402560.jpg L@ L] 9 ) XK
Lampy1 | lamps.png L@ | 14402560, jpg @ B 5 e i;lﬁ xX
' Dods;|

Ok I | Anuluj |

Uzytkownik ma réwniez mozliwo$¢ dokonywania zmian w wygenerowanych stronach. Dwukrotne klikniecie na
ikonie strony otworzy arkusz edycji, zawierajgcy dwie zaktadki bDesign oraz Symulator.

Zaktadka pesign - wyswietla obszar roboczy zawarty w kontenerze oraz umozliwia edycje utworzonej strony.



% Lampy 22

v [E Kontener Siatkowy
=& LED BARWA SvalueS
' x280000232 LEDRGE!

=¥ LED JASNOSC Svalues //'.\\\ [ERILy &

Praycisk

) Przycisk 2-
stanowy

] Obraz

| A Tekst

=4 Slicler

7 Miemik

@) Radio

L=l Link

L=] Kamnera

[=] Termostat

(<] pomofon

[ Kontener

@ ONEBUTTON

@ BEACON ZONE
1% Panele

(=] Termostat

=] Statystyka

[=] kamera

LED BARWA %value$

LED $value$

LED JASNOSC $value$

I?J Symulater UT

Zaktadka symulator - daje uzytkownikowi mozliwos¢ sprawdzenia wygladu oraz sposobu dziatania
utworzonego interfejsu z ekranu komputera (zanim zostanie wystane do urzgdzenia mobilnego).

3 Lampy 32

LED BARWA 250,0
®

\

LED 0.72

LED JASNOSC 0,7

g Desion ‘._']J Symulator UT




B. Konfigurator zaawansowany

Po kliknieciu ikony Generuj GUI w oknie Autogeneratora istnieje mozliwos¢ wybrania opcji zaawansowany

konfigurator . Wybor tej opcji spowoduje otwarcie nowego okna, w ktérym nalezy wybrac:

e rozdzielczos$¢, z jaka pracuje rzadzenie mobilne;

e orientacje interfejsu (pionowg lub poziomg);

e uktad komponentow (siatka lub lista);

e obiekty i cechy (z listy obiektéw), ktére majg zosta¢ zawarte w utworzonym interfejsie;
e wyswietlang ikone oraz zdarzenia dla kazdego obiektu.

Autogenerator GUI

Rozdzielczosc ekranu: Orientacja interfejsu: Ukdad koermponentow:
| Pionowa : '
_Domyélnie (480 x 640) w | x| 430 v | 640 gpuziuma :Slatka ~
|- Kontenery

' -| Ml cLu_220000541
+ []cechy wbudowane

| W¥:x280000232_LEDRGB1
| WY5200000534_DOUT!
| WY:x200000534_DOUT2
| WY:x200000534_DOUT3
| WY5200000534_DOUT4
| WE=240000653_BUTTON1

| Praycisk 2 - stanowry v!| Zl.:larzenila |
|
|
|
|
|
| WE:x240000659_BUTTON2 | Radio ~ | zdarzenia
|
|
|
|
|
|
|
1

Przycisk £ - stanowy | | Zdarzenia |

Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia |

Przycisk 2 - stanowy | Zdarzenifi_

- Przycisk 2 - stanowy  ~ Zdarzenia-

Radio « | | Zdarzenia

£ | WE240000659_BUTTONS3 Miernik v | zdarzenia |
[ | WE240000659_ BUTTONA Radio ~ | Zzdarzenia
| WE=240000653_BUTTONS Radio ~| | zdarzenia |
£ | WE=240000659_BUTTONG Radio ~| | zdarzenia
|WE:xZ40I}DDE:59_BUTI'ON7 Radio v | | Zdarzenia |
[ | WE=240000659_BUTTONS Radio v | zdarzenia
[ | WE:x240000659_PANELSENSTEMP1 | | Radio v | | zdarzenia
-
Prosty ka:l-nﬁguratu-r.
A

Nastepnie, po ustawieniu wszystkich parametréw i naci$nieciu ok, otwiera sie okno utworzonego interfejsu.

Okno to, poza polem nazwy utworzonego interfejsu, zawiera dwie zaktadki: wyglad i Strony . Ich
funkcjonalnosci sg doktadnie takie same, jak w przypadku konfiguratora prostego.

Po ustawieniu wszystkich parametréw w oknie utworzonego interfejsu i kliknieciu ok , na liscie obiektéw (pod

ikong utworzonego interfejsu) pojawiajg sie nowo utworzone strony zgodnie z ponizszym rysunkiem:
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€9 Object Manager/Visual Builder =
Plik Edycje Nargdzia Pomoc

ot 93] 0 @0 O EB| @ B R @

P

& Dodaj skrypt
A 5200000534 DOUT!
1 200000534 DOUT2
A 5200000534 DOUT3
11 200000534 DOUT4
A 5210000904 DIMM1
141 240000659 BUTTON1
o1 5240000659_BUTTON2
o1 X240000659_BUTTON3
o1 520000659_BUTTONA
o1 X240000659_BUTTONS
b1 5240000639_BUTTONG
o1 >240000639_BUTTONT
b1 5240000659 BUTTONS
o1 X240000659_PANELSENSLIGHT1
b1 X20000639_PANELSENSTEMP1
1 280000232 LEDRGE!
b1 290000208 DINT
o1 x290000208_DIN2
b1 290000208 DIN3
o1 520000208 DINA
b1 290000208 DINS
o1 x290000208 DING
v ® Visual

Podobnie jak w przypadku konfiguratora prostego - uzytkownik ma mozliwos¢ dokonywania zmian w
wygenerowanych stronach. Dwukrotne klikniecie na ikonie strony otworzy arkusz edycji, zawierajgcy dwie
zaktadki pesign oraz Symulator.

5.2. Tworzenie interfejsu z wtasna rozdzielczoscia

W przypadku konfiguratora zaawansowanego istnieje mozliwos¢ stworzenia interfejsu o wtasnej, wybranej
rozdzielczos$ci. W tym celu nalezy:

e Klikng¢ w ikone Generuj GUI w goérnym oknie obiektow;

e Wybra¢ konfigurator zaawansowany;

e W oknie wyboru rozdzielczosci zaznaczy¢ opcje Dostosuj oraz wprowadzi¢ wymiary interfejsu;
e Wybrac pozostate parametry interfejsu;

e Zaakceptowac wprowadzone ustawienia.
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Autogenerator GUI

Rozdzielczosd ekranu:

Dostosuj

Domyslinie (420 x 640)
(320 x 480)

(480 x 640)

{480 x 800)

(480 x 854)

(540 x 960)

(576 x 1024)

(600 x 800)

(600 x 1024)

iPhone 3/4 (640 x 960)
iPhone 3/5s/5E (640 x 1136)
Apple TV 720p (7202 1280)
iPhone 6/6s/7 (750 x 1334)
(768 x 976)

iPad (768 x 1024)
(800 x 1280)
Apple TV 1080p (1080 x 1920)
(1200 x 1920

iPhone 6 Plus/8s Plus/7 Plus (1242 x 2208)
(1440 x 2560)

LG G& (1440 x 2880)
Samsung Galaxy 58, 58+ (1440 % 2%60)

=1

x:|333

|v:|9‘99

Orientacja interfejsu:

Pionowa

Pozioma

Uktad komponentdw:

Siatka ~

:| | Przycisk 2 - stanowy

!
w | | Zdarzenia |

:l | Przycisk 2 - stanowy

w | | Zdarzenia I

:I | Proycisk 2 - stanowy

VH |Zdalzenia |

:| | Przycisk 2 - stanowy

] =
| |Zda:zer1|a|

:l | Przycisk 2 - stanowy

- | | Zdarzenia |

| Radio

V| |Zdarzer1ia |

| Radio

V| |Zda:zer1ia|

|| Miemnik

w ! | Zdarzenia I

| Radio

)
VI |Zdarzenia [

| Radio

w | | Zdarzenia |

| WE=240000659_BUTTONS | Radio v| zdarzenia|
| WE:x240000659_BUTTON7 | Radio ~ | Zzdarzenia
| WEx240000659_BUTTONS | Radio ~| | zdarzenia |
| WE2240000659_PANELSENSTEMP1 || Radio

—

w | | Zdarzenia !

Prosty konfigurator |

Ok

Anulug

5.3. Zmiana orientacji interfejsu z wlasng rozdzielczoscig

Korzystajgc z zaawansowanego konfiguratora zmiana orientacji interfejsu nie odbywa sie w oknie

Autogeneratora GUI.
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Autogenerator GUI

Rozdzielczosc ekranu: Orientacja interfejsu: § Uldad komponentdw:
— . k
Dostosuj n: | 888 | ¥ | 999 | IDF.IDNB :S|atka At
Pozioma
[ A
| Domyzlnie (420 x 640) - n
| ] (320 x480) ~ |
| (480 x 640)
(480 x 800)
(430 x 854)
(540 x 960) - S .
(576 x1024) Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia |
(60D x 200) : ' I =
(600 x 1024) [Erarcbk Aoy B § et
!Phone 3/4 (640 x 960) :PrzyciskE—stanowy v | Zdarzenia |
iPhone 3/5s/5E (640 x 1136) ; —
Apple TV 720p (7202 1280) Przycisk 2 - stanowy | | Zdarzenia |
iPhone 6/65/7 (750 x 1334) = _ - =
(768 x 976) Przycisk 2 - stanowy ) Zdarzenia |
iPad (768 x 1024) Radio ~ | | Zdarzenia |
(800 x 1280) L | | |
Apple TV 1080p (1080 x 1920) Radic ~ | | Zdarzenia |
(1200 x 1920) I =
iPhone 6 Plus/6s Plus/7 Plus (1242 x 2208) A (& et
(1440 x 2560] Radio « | Zdarzenia |
LG GE (1440 x 2880) = =
Samsung Galaxy 58, 58+ (1440 x 2%60) hd | Radio v | Zdarzenia |
| WE:x240000659_BUTTONG | Radio v | zdarzenia |
| WE:x240000659_BUTTON7 | Radio ~ | Zdarzenia
| WE2240000659_BUTTONS | Radio v | zdarzenia
| WE:24000065%_PANELSENSTEMP1 | | Radio ~ | | Zdarzenia |
; = v
Prosty kunﬁguratur.
s

Chcac dokonac zmiany orientacji interfejsu z wtasng rozdzielczoscia, po jego utworzeniu nalezy kolejno:

e Klikng¢ dwukotnie na jego nazwe;

e Przejs¢ do zaktadki Strony;

e Usunac wszystkie widoczne strony;

e Przejs¢ do zaktadki wyglad;

e Wybrac orientacje - poziomg lub pionows;
e Ponownie przej$¢ do zaktadki strony ;

e Dodac strony do interfejsu;

e Zaakceptowac zmiany klikajgc OK;

e Wystac interfejs do urzadzenia mobilnego.

6. Widgety pulpitu Android
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Sterowanie systemem GRENTON moze odbywac sie bezposrednio z pulpitu urzgdzenia mobilnego dzieki
wykorzystaniu widgetow. Widgety przeznaczone sg dla tabletéw i smartfondw z systemem operacyjnym
ANDROID. By takie sterowanie byto mozliwe, urzadzenie mobilne musi mie¢ zainstalowang aplikacje
GRENTON HOME MANAGER.

Widgety wykorzystujg powigzania pomiedzy obiektami w interfejsie przestanym do aplikacji, a urzagdzeniami w
systemie. W zwigzku z tym, do utworzenia nowego widgetu, w aplikacji musi znajdowac sie co najmniej jeden
zapisany interfejs.

A. Tworzenie widgetu

Nalezy uruchomic¢ dodawanie widgetéw w swoim urzadzeniu mobilnym, a nastepnie odszukac na liscie widget
0 nazwie HOME MANAGER.

UWAGA! Lista widgetéw moze wyswietlac¢ sie w inny sposéb na réznych urzadzeniach!

Na ekranie zostanie wyswietlona lista interfejséw zapisanych w aplikacji HOME MANAGER. Tworzgc widget
mozna wybrac tylko te obiekty, ktére znajdujg sie w zapisanych interfejsach.

e Wybor interfejsu oraz konkretnej strony, na ktérej znajduje sie interesujacy obiekt.
e Wyswietlenie na ekranie urzadzenia mobilnego listy dostepnych obiektéw.
e Umieszczenie widgetu na pulpicie po wybraniu jednego z dostepnych obiektéw.
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& 3 % .l 88%@ 09:00 | & 3 37 .l 8% @ 09:00

Manager

2x2 ; Salon Okno

Lampa

Wentylator

3 & .al 88% @ 09:00

Telefon Kontakty Wiadomosci Internet

UWAGA! Widgety sg powigzane z obiektami wewnatrz interfejséw. W przypadku usuniecia interfejsu lub
zmiany jego konfiguracji, skojarzone z nimi widgety przestang dziata¢. Nalezy wtedy usung¢ niedziatajgce
widgety z pulpitu, a w ich miejsce utworzy¢ nowe - z aktualnymi powigzaniami.

7. Konfiguracja wideodomofonu

7.1. Podtaczenie i konfiguracja wideodomofonu
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Konfiguracja wideodomofonu z systemem Grenton jest mozliwa dla urzagdzen podtgczonych do sieci wspdlnej
(LAN) lub korzystajacych ze zdalnego dostepu do danej sieci, umozliwiajgcych uzycie strumienia rtsp kamery IP
wbudowanej w urzadzenie. Do poprawnej konfiguracji wideodomofonu potrzebne sg co najmniej dwa konta
na serwerze SIP.

Przyktadowa konfiguracja zostata wykonana na domofonie Akuvox R26.

UWAGA! Panel Domofon dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzszej.

A. Podtgczenie wideodomofonu
Nalezy:

e Podiaczy¢ wideodomofon do zasilania;
e Podpig¢ wideodomofon przy pomocy kabla sieciowego RJ45 do routera.

B. Konfiguracja kamery

Panel wideodomofonu w aplikacji Grenton Home Manager wykorzystuje wizualizacje kamery wbudowanej w
urzadzenie - chcgc mie¢ dostep do obrazu kamery, nalezy wystawi¢ odpowiedni port w ustawieniach sieci.

W celu dokonania konfiguracji portu, nalezy zalogowac sie do ustawien routera przy pomocy jego adresu IP w
przegladarce internetowej, dokonac¢ odpowiednich zmian, po czym zapisac ustawienia:

1.

Nalezy wejs¢ w ustawienia przekierowan
Odnalez¢ ustawienia portow;

e Ustawi¢ port wyzwalania i przekazywania na 554 2 oraz protokét wyzwalania i przekazywania na TCP;
e Zapisac ustawienia;

UWAGA! Nalezy pamieta¢, ze w celu umozliwienia zdalnego potaczenia aplikacji, konieczne jest
ustawienie portu 1234 w protokole UDP.

e Na koniec nalezy przejs¢ do listy aktualnie podtgczonych urzadzen do sieci i zapisac adres IP
wideodomofonu - bedzie on potrzebny przy konfiguracji serwera SIP.

C. Konfiguracja SIP:

e Do stworzenia konfiguracji wideodomofonu potrzeba co najmniej dwa konta S/P;
e Przy pomocy przegladarki nalezy zalogowac sie do wideodomofonu 3 ;

e Konieczne jest odszukanie ustawien konta SIP % ;

e Nastepnie nalezy wybrac jedno z dostepnych kont (np. Konto_1) i ustawic jego stan na aktywowany
(enabled);

e W kolejnym kroku nalezy ustawi¢ numer/nazwe konta S/P oraz jego hasto;

e PoZniej konieczne jest wprowadzenie ustawien serwera SIP (Server IP, Port, Registration Period) -
ustawienia te powinny sie pojawic¢ przy zaktadaniu kont;

e Nastepnie nalezy odnalez¢ ustawienia kodekéw wykorzystywanych w dziataniu i aktywowac kodeki typu
PCMU;

e Na koncu konieczne jest odnalezienie ustawien Intercomu, gdzie nalezy skonfigurowaé¢ numer/nazwe
klienta, na ktéry ma dzwoni¢ wideodomofon (drugie zatozone konto SIP) i ustawic (jesli istnieje taka
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mozliwos¢) zachowanie urzgdzenia w momencie nieodebrania potgczenia.

UWAGA! Jesli przy ustawianiu Intercomu, konieczny jest wybor jednego konta z kilku konfigurowanych,
nalezy wybra¢ wczesniej wybrane - w przyktadzie Konto_1!

7.2. Stworzenie i konfiguracja interfejsu aplikacji
A. Dodawanie wieodomofonu do interfejsu aplikacji w programie Object Manager
W celu dodania wideodomofonu do interfejsu nalezy:

e Z menu gtdwnego klikng¢ przycisk Dodaj interfejs:

B B0 @52 O ER| @ Ho2eS @ | 8%

e Skonfigurowac ustawienia interfejsu - wybrac: rozdzielczo$¢, nazwe, skérke, dodac przynajmniej jedng
strone;

e Do utworzonej strony - z palety komponentow - doda¢ przycisk Domofon:

=l Domofon

e W oknie, ktore otworzy sie po dodaniu przycisku, ustawi¢ parametry wideodomofonu:

o Zrédto - strumien rtsp odnaleziony w ustawieniach wideodomofonu lub jego dokumentacij;

o Adres IP - adres IP wideodomofonu (zapisany wczesniej przy dokonywaniu jego konfiguracji);

o Konto - numer/nazwa konta S/IP wprowadzonego jako pierwsze w ustawieniach wideodomofonu -
konto, z ktérego bedg wykonywane potgczenia (wybrane w punkcie 3 rozdziatu ,Podtgczenie i
konfiguracja wideodomofonu"):
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ID: | Intercoma2

'j) Zradio L"l' Zdarzenia IH] Parametry ‘

Zradio(Stream) | |

Adres 1P | |

Konto | |

Anuluj

e Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia:

o Do zdarzenia onboorcClick przypisa¢ metode, ktéra ma by¢ wywotywana po nacisnieciu przycisku
otwierania furtki w panelu domofonu w aplikacji Home Manager;

o Zdarzenie onGateClick powigzac¢ z metodg, ktéra ma by¢ wywotywana po nacisnieciu przycisku
otwierania bramy wjazdowej w panelu domofonu w aplikacji Home Manager;

o Do zdarzenia onboorBell przypisa¢ metode lub skrypt, ktére majg by¢ wykonywane w momencie
wykonania potgczenia - w chwili naci$niecia dzwonka na domofonie:



L] *
ID: | Intercoma2
-j) Zradio I_"l' Zdarzenia "=[ Parametry ‘
Nazwa zdarzenia Frzypizane komendy Dodaj komende
ONDOORCLICK T
ONGATECLICK Tt
ONDOORBELL t
Anuluj
e Klikngc¢ OK;

e Wystac interfejs na urzadzenie mobilne - patrz pkt VIIL.4.7..

B. Konfiguracja aplikacji Home Manager
W celu przeprowadzenia konfiguracji nalezy:
e Otworzy¢ aplikacje Home Manager;
e Z menu gtdbwnego wybrac Ustawienia (piktogram kota zebatego);
e Z sekcji Domofon wybra¢ Konfiguracja SIP > ;
e W ustawieniach podac:

o Adres serwera - adres IP serwera SIP, na ktérym zostaty zatozone konta;

o Nazwe uzytkownika - numer/nazwe konta S/P, na ktére bedg wykonywane potgczenia - podanego
w ustawieniach domofonu, jako konto docelowe do odbierania potgczen (wybrane w punkcie 3
rozdziatu ,Podtgczenie i konfiguracja wideodomofonu");

o Hasto - hasto do powyzszego konta SIP, na ktére bedg wykonywane potgczania zdomofonu:
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e Zatwierdzi¢ wprowadzone ustawienia przyciskiem Zapisz;

e Poprawnie przeprowadzona konfiguracja spowoduje, ze na ekranie urzagdzenia mobilnego - w jego pasku
powiadomien - pojawi sie informacja o potgczeniu z serwerem SIP;

e Wyjs¢ z ustawien aplikacji.

7.3. Wykonanie potaczenia z domofonu

1. Na domofonie nacisng¢ przycisk dzwonienia.

2. Niezaleznie od tego czy aplikacja Home Manager w urzadzeniu mobilnym jest otwarta, zostanie
nawigzane potgczenie - na ekranie pojawi sie panel wideodomofonu.

3. Przycisk po lewej stronie u géry stuzy do odbierania potgczenia - dopoki nie zostanie uzyty - rozméwca
nic nie ustyszy, a domofon ciggle bedzie dzwonit.

4. Z pozycji panelu wideodomofonu mozna wyzwoli¢ zdarzenie onboorclick oraz onGatecClick, ktore
zadziatajg w zaleznosci od ustawienia dokonanego w programie Object Manager.

5. W panelu domofonu znajduje sie réwniez przycisk, stuzacy do zatgczania/wytgczania trybu
gtosSnomdwigcego.
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8. Obstuga obrazu z kamer

Aplikacja Home Manager umozliwia dokonywanie podgladu obrazu z kamer IP w dowolnym interfejsie. Nie
ma ograniczen w liczbie obstugiwanych kamer, jednakze obraz z nich bedzie wyswietlany pojedynczo.

UWAGA! Aplikacja Home Manager poprawnie wyswietla obrazy z kamer obstugujgcych protokot RTSP
oraz kodek H.264 w strumieniu MPEG.

A. Dodawanie komponentu Kamera

Chcac doda¢ do interfejsu obraz z kamery, nalezy przeciggna¢ do obszaru roboczego komponent Kamera
dostepny na liscie obiektow:
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st &8

~ E Kontener Horyzontalny
1*] Kamera

= Przycisk

& Praycisk 2-
stanowy

[ Obraz

A Tekst

=¥ Slider

@ Miernik

© Radio

= ink

1= kamera

= Termostat

! pomofon

B kontener

© ONE BUTTON

© BEACON ZONE

12/ Panele @

L Termostat

L= Statystyka

= kamera

@ Symulator UT

o, besion

Nastepnie - jako zrédto dla dodanego obiektu, konieczne jest wpisanie adresu kamery, ktorej obraz ma by¢
wyswietlany. Dodawana kamera musi zosta¢ uprzednio skonfigurowana w taki sposéb, aby mozliwe byto
otworzenie podgladu z niej za posrednictwem protokotu RTSP.

o X

ID: | Camera?2

-j‘) Zrodto |L‘.I Zdarzenia |!H]Parametry

Zradio |rtsp:l,’192.168.1.116:554/a)(i5—media/media.amp

sk

Po wystaniu utworzonego interfejsu, obraz z kamery zostanie wyswietlony na ekranie urzadzenia mobilnego
po nacisnieciu wstawionego obiektu.

B. Dodanie panelu Kamera

Istnieje mozliwos$¢ dodania do interfejsu obrazu z kamery przy pomocy panelu Kamera. W tym celu nalezy
przeciggnac¢ go na pustg strone interfejsu.
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Nastepnie - jako zrédto dla dodanego obiektu, konieczne jest wpisanie adresu kamery, ktorej obraz ma by¢
wyswietlany. Dodawana kamera musi zostac uprzednio skonfigurowana w taki sposéb, aby mozliwe byto
otworzenie podgladu z niej za posrednictwem protokotu RTSP.

G *

ID: | VideoStream?2

-j) Zradho |i_"l' Zdarzenia ‘|“E_[] Parametry ‘

Zradio | rtsp://192.168.1.116: 554/ axis-media/media.amp

Anuluj

Po wystaniu utworzonego interfejsu, obraz z kamery zostanie wyswietlony na ekranie urzadzenia mobilnego
po nacisnieciu strony z dodanym panelem Kamera.

9. Zdalny dostep aplikacji mobilnej do systemu

System Grenton daje mozliwos¢ swobodnego sterowania domem z kazdego miejsca na Swiecie. Siedzgc w
pracy, czy bedac w podrézy stuzbowej, mozemy bez problemu kontrolowac stan naszej inwestycji i zarzgdzac
jego funkcjami w bardzo prosty sposéb.

By zdalny dostep do systemu Grenton byt mozliwy, powinien spetnia¢ nastepujgce wymagania:

e system Grenton musi by¢ w petni skonfigurowany;

e utworzone interfejsy aplikacji mobilnej muszg by¢ przestane do urzadzen mobilnych, z ktorych
realizowany ma by¢ zdalny dostep;

e dostawca ustug internetowych musi zapewni¢ dostep do statego, zewnetrznego adresu IP;

e router/punkt dostepu musi mie¢ mozliwos¢ przekierowania portow.

9.1. Konfiguracja systemu

Instrukcja zostata przygotowana dla uktadu, w ktérym jednostka centralna potgczona jest do routera
widocznego przez zewnetrzny, staty adres IP.
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Przed przystgpieniem do konfiguracji zdalnego dostepu nalezy:

e upewnic sie, czy jednostka centralna zostata potgczona do routera sieci lokalnej oraz czy adres jednostki
centralnej zostat nadany z puli adreséw tego routera;

e sprawdzi¢ adres jednostki centralnej nadanej przez router sieci lokalnej (w tym celu klikng¢ dwukrotnie
na ikone jednostki centralnej);

e w nowo otwartym oknie odczyta¢ informacje z zaznaczonego ponizej pola:

StopZWawveDiscovery

ClearMetwork

o X

cLu

Nazwa: | CLU | 1D: | 220000245

IP: 192.168.1.2 Fw: | 405

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane L:‘* Cechy uzytkownika ‘

Metoda MNazwa parametru Wartos¢ Wywota]

AddTolLog Log |:| string K!')

ClearLog @

SetDateTime UnixTimestamp @

StartZWaveDiscovery Time |:| number @
>
>

Anuluj

Dla analizowanego przypadku adres jednostki centralnej to: 792.7168.1.2. Adres ten bedzie wykorzystywany do
wykonania przekierowania portow.

9.2. Ustawienie przekierowania portéw w routerze sieci lokalnej
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UWAGA! Ustawienia przekierowania portéw dla kazdego routera moga sie rézni¢! Ponizej przedstawiona
zostata ogolna procedura postepowania.

W celu ustawienia przekierowania portéw konieczne jest:

e wejscie do ustawien routera sieci lokalnej - by tego dokona¢, wymagane jest podtgczenie do sieci
lokalnej, w ktorej znajduje sie jednostka centralna;

e otwarcie przegladarki internetowej i wpisanie w polu adresu, adresu IP routera sieci lokalnej (w celu
wejscia do jego ustawien) - domysiny adres znajduje sie najczesciej na jego spodzie;

e zalogowanie sie przy pomocy danych logowania - domysiny login i hasto znajdujg sie najczesciej w formie
naklejki na spodzie routera sieci lokalnej (domysine dane routera mozna rowniez znalez¢ w
dedykowanych narzedziach internetowych);

UWAGA Jezeli wprowadzony adres IP lub dane logowania sg nieprawidtowe, oznacza to, ze zostaty one
zmienione przez administratora sieci. W celu uzyskania dostepu do ustawien routera nalezy sie z nim
skontaktowac.

e odszukanie w ustawieniach routera pozycji dotyczacej przekierowania portéw (Port Forwarding lub
podobne);

e wykonanie przekierowania zewnetrznego portu 1234 na wewnetrzny port 1234 lokalnego adresu
jednostki centralnej z wykorzystaniem protokotu UDP - przyktadowa konfiguracja zostata zamieszczona
ponizej:



OpenlLinksys

Port Forwarding

Overview
On Proto Src Address Ext Ports Int Port  Int Address Description

Device List On UDP 1234 1234 19216812 CLUA
Web Usage TP ¥
Logs Add
Bandwidth
Src Address (optiona/)- Forwzrd only if from this address. Ex: "1.2.3.4", "1.2.3.4 - 2.3.4.5", "1.2.2.0/24", "me.example.com”.
Real-Time Ext Ports - The ports to be forwarded, as seen from the WAN. Ex: "2345", "200,300", "200-300,400",
Last 24 Hours Int Port (optional) - The destination port inside the LAN. If blank, the destination port is the same as £xt Ports Only one port per

entry is supported when forwarding to a different internal port.
Daily Int Address - The destination address inside the LAN.

Weekly
Monthly
1P Traffic

Tools

Basic
Advanced
Port Forwarding
Basic
Basic TPv6
DMZ
Triggered
UPnP/NAT-PMP
Access Restriction
QoS
Bandwidth Limiter

USB and NAS
VPN Tunneling

Administration

About
Reboot...
Shutdown...
Logout

Cancel

e zapisanie ustawien routera - w niektorych przypadkach konieczne moze by¢ zrestartowanie urzgdzenia.

UWAGA! Nalezy sie upewni¢, czy komunikacja z zewnatrz nie jest blokowana przez wewnetrzne
ustawienia routera.

9.3. Konfiguracja aplikacji mobilnej Home Manager

Przy tworzeniu konfiguracji nalezy kolejno:

e uruchomic aplikacje mobilng Home Manager;

e upewnic sie, ze do aplikacji mobilnej wgrany zostat interfejs, za pomocg ktorego realizowana bedzie
funkcjonalnosc¢ zdalnego dostepu;

e przejs¢ do ekranu gtéwnego aplikacji mobilnej i wejs¢ do Ustawieri (klikajgc w ikone kota zebatego
znajdujacg sie w lewym dolnym rogu ekranu):
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Grenton

e w ustawieniach klikng¢ w pozycje Zdalny dostep, Ustawienia zewnetrznego adresu IP dla CLU:



Ogélne

Wytgcz wygaszanie ekranu

Podczas pracy programu ekran nie zostanie
zablokowany.

Zdalny dostep

Zdalny dostep

Ustawienia zewnetrznego adresu IP dla CLU.

Bluetooth LowEnergy

Informacje

Adres IP
10.122.251.196

Rozdzielczosc¢ ekranu
1080 x 1920

e 7 listy dostepnych interfejséw wybrac ten, dla ktérego ma zosta¢ skonfigurowany zdalny dostep;
e nastepnie wyswietli sie okno z aktualng konfiguracjg sieciowg systemu z informacjami o adresie:

o lokalnym (lokalny adres IP jednostki centralnej);
o zdalnym (zewnetrzny adres IP sieci, do ktorej podtgczona jest jednostka centralna wraz z numerem
portu, ktéry zostat jej przypisany):



Adres lokalny: 192.168.1.2

Adres zdalny: 79.189.67.44:1234

UWAGA! Jezeli podany adres zdalny rézni sie od rzeczywistego zewnetrznego adresu IP, nalezy dokonac
zmiany klikajgc w okno adresu. W nowo otwartym oknie konieczne jest dokonanie zmian zgodnie z
rzeczywistym adresem IP urzadzenia. W celu zaakceptowania zmian nalezy nacisng¢ OK.



Ustawienia adresu zdalnego

IP 79.189.67.44

Port 1234

ANULUJ

9.4. Uruchomienie zdalnego dostepu

Aplikacja mobilna Grenton Home Manager automatycznie przetgcza sie z komunikacji lokalnej na komunikacje
zdalna. Aby zdalny dostep byt mozliwy, urzagdzenie mobilne musi spetniac¢ nastepujgce warunki:

e zdalny dostep musi by¢ poprawnie skonfigurowany;
e urzadzenie musi by¢ podtgczone do sieci internetowej innej niz lokalna (inna niz ta, do ktérej podtgczony
jest system) lub musi mie¢ wigczone dane sieci komorkowej (internet w telefonie).

W celu uruchomienia zdalnej komunikacji z systemem nalezy otworzyc interfejs, dla ktérego wykonywana byta
konfiguracja zdalnego dostepu poprzez wybranie go z listy interfejséw:
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Grenton

Jesli dany interfejs byt ustawiony jako domysiny nalezy klikng¢ przycisk:



Grenton

W pierwszej kolejnosci aplikacja Home Manager podejmie prébe nawigzania potaczenia poprzez sie¢ lokalna.
W momencie wykrycia braku takiej mozliwosci nastapi przetgczenie na komunikacje zdalna.

IX. Obiekty CLU

1. Timery

Timery sg wirtualnymi obiektami tworzonymi w ramach danego CLU. Object Manager umozliwia utworzenie
maksymalnie 64 timeréw. Timery mogg by¢ wykorzystywane wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wywotanie
metody po okreslonym czasie lub tez jej cykliczne wywotywanie.
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Sam timer jest réwniez obiektem w OM i tak jak kazdy inny obiekt posiada: swoje cechy, metody i zdarzenia
oraz wartosci poczgtkowe. Timer moze pracowac w dwéch trybach:

e Countdown Po wystartowaniu, odlicza ustalony czas. Po zakonczeniu odliczania uruchamiana jest
metoda powigzana ze zdarzeniem onTimer, a timer zatrzymuje sie i nie odlicza, az do nastepnego
uruchomienia metodg start.

e 1nterval Timer cykliczny - po starcie zaczyna odlicza¢ ustawiony czas. Po jego uptynieciu timer
wywotuje metode powigzang ze zdarzeniem onTimer, a sam timer ponownie zaczyna odlicza¢ zadany
czas. Sytuacja powtarza sie, az do momentu zatrzymania metodg Stop .

A. Tworzenie timeréw

W celu utworzenia timera w danym CLU nalezy zaznaczyc to, w ktébrym ma sie pojawic, a nastepnie wybrac z
menu gornego ikone Dodaj obiekt CLU.
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Po kliknieciu ikony pojawia sie okno wyboru z listg dostepnych obiektow, na ktorej nalezy odszukac i wybraé
obiekt Timer . Po zaznaczeniu, wcisnieciu oK, konieczne jest nadanie nazwy nowemu timerowi. Nastepnie

nalezy ustawic¢ czas timera [warto$¢ podawana jest w ms] oraz wybra¢ tryb pracy [Countdown lub Interval].
Ustawiony czas bedzie jednoczes$nie czasem w warunkach poczgtkowych. Utworzony timer pojawi sie na liscie
obiektéw zaznaczonego CLU.

Utworzony timer rowniez jest obiektem CLU i dlatego podobnie jak inne, fizyczne obiekty, jest obstugiwany
przez konfigurator obiektow - patrz pkt VIII.4.1..

B. Parametry konfiguracyjne obiektu Timer

CECHY

Nazwa Opis

Time Zliczany czas (w ms)

Mode Tryb pracy timera: 0 - zliczenie w dét (countdown), 1 - cykliczny (interval)

State Aktualny stan pracy timera: 0 - zatrzymany (stopped), 1 - liczy (counting), 2 - pauza (paused)
value Czas jaki pozostat do wyzwolenia zdarzenia OnTimer (w ms)

METODY
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Nazwa Opis

SetTime Ustawia czas timera (w ms)
SetMode Ustawia tryb pracy
Start Uruchamia timer
Stop Zatrzymuje timer
Pause Pauza timera
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onTimer Zdarzenie wywotywane przy zliczeniu timera
onstart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu timera
onStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu timera
OonPause Zdarzenie wywotywane przy pauzie timera

2. Kalendarz

Kalendarze, podobnie jak timery, sg wirtualnymi obiektami tworzonymi przez uzytkownika w CLU. Mozliwe
jest utworzenie maksymalnie 64 kalendarzy na jednym CLU. Jeden kalendarz utworzony na CLU to jedna
reguta wykonywana w okreslonym dniu i godzinie lub generowana cyklicznie w wybrane dni, miesigce czy
godziny (z doktadnoscia co do jednej minuty). Reguty mozna tworzy¢ przy pomocy interfejsu graficznego lub
tez uzywajac sktadni zgodnej z regutami CRON systemu LINUX.

A. Tworzenie kalendarza

Chcac utworzy¢ kalendarz nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a nastepnie z menu
goérnego uruchomic podaj obiekt CLU.
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W otwartym oknie wybra¢ calendar . Po wcisnieciu ok, wpisa¢ nazwe dla tworzonego kalendarza. Object
Manager wyswietli okno wtasciwosci utworzonego obiektu.

UWAGA! Kalendarz po utworzeniu i wystaniu konfiguracji do CLU automatycznie staje sie aktywny - aby
zatrzymac prace kalendarza nalezy wywota¢ metode sToP.
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B. Wtasciwosci kalendarza

Okno wtasciwosci kalendarza zawiera cztery zaktadki:

© X

CLU->kalendarz

Nazwa: | kalendarz | Typ: Calendar

(‘? Sterowanie t"'] Zdarzenia ‘ @ Cechy wbudowane 1:'9' Reguta |

Metoda Nazwa parametru Wartosc Wywotaj

Start »)

Stop \_b)

SetRule Rule |:| string @

CancelNext count number @
oK | Anulyj

Sterowanie - zawiera metody kalendarza;
Zdarzenia - zawiera zdarzenia kalendarza;
Cechy wbhudowane - zawiera liste cech kalendarza;

Reguta - zawiera interfejs umozliwiajgcy w prosty sposéb formutowanie regut.

C. Reguly kalendarza
Wpisywanie regut dla kalendarza moze odbywac sie na dwa sposoby:

e za pomocg interfejsu graficznego w zaktadce Reguta;
e poprzez wpisanie reguty CRON z wykorzystaniem metody SetRule w zaktadce sterowanie lub Rule jako
cechy wbudowanej.

D. Tworzenie reguty kalendarza za pomocg interfejsu graficznego

W zaktadce Reguta znajduje sie graficzny interfejs, za pomocg ktérego uzytkownik moze w prosty sposob
ustawic¢ parametry reguty dla kalendarza.

UWAGA! Po wpisaniu parametréw reguty za pomocg interfejsu graficznego, wartos¢ Rule w Cechach
wbudowanych wypetniana jest automatycznie zgodnie z zaznaczonymi kryteriami.
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CLU->kalendarz

Nazwa: | kalendarz | Typ: | Calendar
. 1 . 7

C/p Sterowanie ‘L" Zdarzenia |® Cechy wbudowane > Reguta

Czas: | 4 | i | % ‘

Kryteria:

[ ] Miesiac [ ] Dzier miesiaca [ ]| Dzien tygodnia [ ] Dni parzyste/nieparzyste
Styczen Niedziela Dni parzyste
Luty Poniedziatek Dni nieparzyste
Marzec Wtorek
Kwiecier Sroda
Maj Czwartek
Czerwiec Pigtek
Lipiec Sobota
Sierpier
Wrzesien
Pazdziernik
Listopad
Grudzien

| oK | Anuluj

Znajdujg sie tam dwie sekcje, w ktorych uzytkownik wybiera parametry dla reguty:

e czas - zawiera dwa pola: pierwsze, w ktérym wpisywana jest godzina (lub zakres godzin), druga oznacza
minute (lub zakres minut). Wartosci w tych polach nalezy wpisywa¢ zgodnie regutg CRON;

e Kkryteria - zawiera pozostate parametry dla reguty. Uzytkownik dokonuje wyboru poprzez postawienie
znacznika przy odpowiednim polu.

E. Tworzenie reguly kalendarza zgodnie z formatem CRON

Reguty kalendarza tworzy sie poprzez wpisanie reguty w Cechach wbudowanych utworzonego kalendarza - w
polu Rule lub poprzez metode setRule.Szczegbtowe informacje na temat sposobu tworzenia regut w
formacie CRON mozna znalez¢ w dokumentacji kalendarza CRON.

F. Parametry konfiguracyjne obiektu Kalendarz

CECHY
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Nazwa Opis

Reguta kalendarza w formacie CRON lub ERROR w przypadku wprowadzenia btednej

Rule
reguty

SinceLastRun Czas (w minutach) od ostatniego spetnienia warunku reguty

ToNextRun Czas (w minutach) do nastepnego wywotania akgcji kalendarza

State Stan dziatania kalendarza: 1 (kalendarz aktywny) lub 0 (nieaktywny)
METODY

Nazwa Opis

Start Przetgczenie w stan aktywny ( State =1)

Stop Przetgczenie w stan zatrzymania ( State =0)

SetRule Ustawienie reguty kalendarza

CancelNext Anulowanie wywotania wskazanej liczby najblizszych akcji kalendarza
ZDARZENIA

Nazwa Opis

oncCalendar Zdarzenie generowane w momencie wywotania akcji kalendarza

onstart Zdarzenie generowane w momencie wznowienia pracy kalendarza

onstop Zdarzenie generowane w momencie zablokowania pracy kalendarza

oncCancel Zdarzenie generowane w momencie anulowania najblizszych akcji kalendarza

3. Harmonogram

Harmonogram jest obiektem wirtualnym stuzacym do ustawiania wartosci dowolnej cechy w rozktadzie
tygodniowym. Wartosci te ustawiane sg przy pomocy interfejsu graficznego dla kazdego dnia i kazdej godziny
z rozdzielczoscig 15-minutowa, 30-minutowg lub godzinna.

W jednym CLU, mozna utworzy¢ do 64 harmonogramow.

UWAGA! Po utworzeniu harmonogramu (po wystaniu nowej konfiguracji do CLU) staje sie on
automatycznie aktywny. Chcgc zatrzymac prace harmonogramu, nalezy wywota¢ metode STOP.
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A. Tworzenie harmonogramu

W celu utworzenia harmonogramu nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma zosta¢ umieszczony, a
nastepnie z menu gérnego uruchomi¢ bodaj obiekt CLU.
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W otwartym oknie wyboru konieczne jest odszukanie i wybranie obiektu scheduler . Po wpisaniu nazwy, na

ekranie otworzy sie okno wtasciwosci harmonogramu.
W oknie tym znajdujg sie cztery zaktadki:

e Sterowanie - zawiera metody harmonogramu;

e Zdarzenia - zawiera zdarzenia harmonogramu;

e Cechy wbudowane - zawiera liste cech harmonogramu;

e Harmonogram - zawiera interfejs graficzny umozliwiajgcy proste formutowanie wartosci dla catego
zakresu harmonogramu.

B. Formutowanie wartosci dla harmonogramu

W zaktadce Harmonogram (w oknie wtasciwosci) znajduje sie interfejs graficzny, dzieki ktéremu istnieje
mozliwos¢ zdefiniowania wartosci dla wybranego wyjscia.
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©

CLU->0Ogrzewanie

Nazwa: | Ogrzewanie | Typ:  Scheduler

|| Harmonogram

C? Sterowanie ‘L‘\'I Zdarzenia |® Cechy wbudowane

Mponiedziatek UWtorek MSroda UCzwartek ®Pigtek USobota [Niedziela

Odznacz wszy

1.00
0.86
0.71
0.57
0.43
0.29
0.14
0. % 2. F 4 5 6 F & 9 ‘IO‘]‘I 1213‘1415‘161?181920212223
OO00O0O0O0O0oOO0O0oOO00Oan OoOooao Oo0Ono
O Rysuj linie Zaznacz wszystkie godziny Rozdzielczosé:
® 15 min
30 min
1h
| oK | Anuluj

Harmonogram pozwala na ustawienie wartosci dla 7 dni (w zakresie jednego tygodnia) z rozdzielczoscig 15-
minutowg. Mozna ustawi¢ wartosci dla kazdego dnia z osobna lub kilku dni jednoczesnie. Dzien, dla ktérego
aktualnie wpisywane sg wartosci, wyrdzniony jest czarnym znacznikiem z lewej strony nazwy. Przetgczenie na

inny dzien nastepuje po kliknieciu na jego nazwe.

W celu jednoczesnego wprowadzania wartosci dla kilku dni, nalezy klikng¢ znaczniki przy nazwach, dla ktérych

wartosci bedg ustawiane. Wartosci mozna ustawiac bezposrednio na wykresie postugujac sie myszka lub

wpisywac recznie w oknie wartosci, ktore otwiera sie po kliknieciu na wybrang godzine.




[ *
Ustaw wartosci
9:00 - 9:14 0.95
9:15 - 9:29 0.93
9:30 - 9:44 0.90
9:45 - 9:50 0.89
oK ' Anuluj

C. Ustawianie wartosci wyjscia za pomocg harmonogramu
Zmiana wartosci w ustawionym harmonogramie wywotuje zdarzenie onHarmonogram .

By wartosci ustawione w harmonogramie zostaty przepisane do wartosci wybranego wyjscia, do zdarzenia
onHarmonogram trzeba doda¢ metode setvalue dla wybranego wyjscia, a jako parametr tej metody nalezy

wybra¢ Harmonogram .
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G X
Parametry
CLU->Grzejnik->SetValue(CLU->0grzewanie->Value)

(ke [a]m]d|[a]

[ *Ogrzewanie

o %180000478_DIN1

ok x180000478_DIN2

b %x180000478_DIN3

o %180000478_DIN4

ok %x180000478_DINS

o %180000478_DING

ok %180000478_DINT

ok %180000478_DINS

oM x200000534_DOUT3
M x200000534_DOUT4
b *240000659_BUTTON1
ok %240000659 BUTTONZ2
ob %240000659_BUTTON3
o x240000659_BUTTON4
ok %240000659_BUTTONS
o %240000659_BUTTONB
o %240000659_BUTTONT
o %240000659_BUTTONS
o %280000232_LEDRGE1

~ e *CLU ~ B Metody g Parametry |
m *Grzejnik B SetValue(Value) Vahee:
*kalendarz B Switch(Time) (@ Harmonogram: CLU- >Ogrzewanie- >Value ‘
@ Lampa_salo B SwitchOn(Time) O off i
< Lampa_salon B switchOff(Time) Oon

| ok || Anug

Co 15 minut wartos$¢ ( value ) dla tego wyjscia bedzie ustawiana zgodnie z wartoscig zapisang w
harmonogramie.

UWAGA! Nalezy pamietac, aby zakres wartosci ustawionych w harmonogramie odpowiadat zakresowi, w
jakim wybrane wyjscie moze by¢ sterowane. Zakres warto$ci harmonogramu mozna zmieni¢ metodami
SetMax i SetMin oraz poprzez zmiane cechy wbudowanych Min i mMax.

D. Parametry konfiguracyjne obiektu Harmonogram

CECHY
Nazwa Opis
Data Cigg znakoéw definiujgcy harmonogram zmian wartosci
State Stan dziatania harmonogramu: 1 (harmonogram aktywny) lub 0 (nieaktywny)
value Wartos¢ wyjsciowa, zmieniana co 15 minut zgodnie z rozktadem
Min Minimalna wartosc¢ dla ustawiania zakresu wartosci interfejsu graficznego

Max Maksymalna wartos$¢ dla ustawiania zakresu wartosci interfejsu graficznego
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METODY

Nazwa Opis
Start Przetgczenie w stan aktywny ( State =1)
Stop Przetgczenie w stan zatrzymania ( State =0)
SetData Ustawienie tygodniowego harmonogramu
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnHarmonogram Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci cechy value
onstart Zdarzenie wywotywane przy wznowieniu pracy
onstop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu pracy

4. Regulator PID

CLU umozliwia utworzenie do 64 regulatoréw PID (proporcjonalno-catkujgco-rézniczkujgcych) stuzacych do
utrzymywania zadanej wartosci wyjsciowej na statym poziomie w zaleznosci od wartosci wejsciowe;.

Najpopularniejszym sposobem wykorzystania regulatora PID jest regulacja temperatury na podstawie
informacji odczytywanej z czujnika temperatury.

UWAGA! Regulator PID pracujgcy w trybie AUTO po rozpoczeciu pracy (po pierwszym uruchomieniu lub
po resecie CLU) przeprowadza procedure kalibracji obiektu, podczas ktérej temperatura sterowanego
obiektu moze zostac podniesiona od kilku do kilkunastu procent powyzej temperatury zadanej. W
zwigzku z tym - nie zaleca sie stosowania regulatoréw PID dla obiektéw o duzej bezwtadnosci cieplnej,
np. do ogrzewania lub kontrolowania temp. wody w akwariach.

A. Tworzenie regulatora

W celu utworzenia regulatora PID nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢, a nastepnie z menu
gornego uruchomi¢ podaj obiekt CLU.
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W otwartym oknie konieczne jest odnalezienie i zaznaczenie obiektu PIDcontroler, a nastepnie nadanie mu

nazwy. Na ekranie pojawi sie okno wtasciwosci nowo utworzonego regulatora, w ktérym znajdujg sie trzy
zaktadki:

e Sterowanie - zawiera metody regulatora;
e Zdarzenia - zawiera zdarzenia regulatora;
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e Cechy wbudowane - zawiera liste cech regulatora.

B. Sterowanie za pomoca regulatora

Sterowanie wartosciami wyjsciowymi z wykorzystaniem regulatora bedzie mozliwe, gdy zostanie poprawnie
powigzany z obiektami wejsciowym i wyjsciowym. W tym celu kolejno:

e Do metody Source przypisac¢ wartos¢ zrédtowg, np. ceche value czujnika temperatury (w czujniku
temperatury do zdarzenia onchange nalezy wybrac regulator PID, a do metody Source, jako parametr,
przypisa¢ wartos¢ z czujnika temperatury).

@ X
Parametry

CLU->PID->Source(CLU->Czujnik_tempi1->Value)

»le & | om n g o (4

+ o CLU « B Metody kil Parametry
m Grzejnik E Source(Value) etecr:
Kalendarz B start0 O wartose
4 Lampa_kuchnia B stop() (@ CLU- >Czujnik_temp1- =Value
< Lampa_salon & SetPoint(Value)
fE Ogrzewanie B Setkp(Kp)

B PID B SetKi(Ki)

ek %180000478_DIN1 B SetKd(Kd)

ol x180000478_DIN2 B SetSwitchTime(SwitchTime)
ek %180000478_DIN3 B SetAlpha(Alpha)

ol x180000478_DIN4 B SetGamma(Gamma)
ek %180000478_DINS E SetMode(Mode)

ol %180000478_DING B SetA(A)

ek %180000478_DIN7T & SetB(B)

ol %180000478_DINS

v x200000534_DOUT3

M x200000534_DOUT4

b %240000659_BUTTON!1

ek x240000659_BUTTON2

ek %240000659_BUTTON3

ol x240000659_BUTTON4

ek %240000659_BUTTONS

ol %240000659_BUTTONG

el x240000659_ BUTTON7

b x240000659_ BUTTONS

M x280000232_LEDRGB1

o

e Nalezy powigza¢ modut wyjsciowy z odpowiednimi zdarzeniami obiektu PID.
By tego dokona¢, do zdarzert onouton i onoutoff przypisa¢ metody sterujgce dla obiektu.
W przypadku sterowania temperaturg, nalezy do zdarzenia onouton w regulatorze przypisa¢ metode
switchon wyjscia, z ktérego sterowane jest zrédto ciepta (do ktérego podpiety jest grzejnik, piec, zawor
sterujgcy grzejnikiem), natomiast do zdarzenia onoutoff nalezy przypisa¢ metode switchoff tego
wyjscia.
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G X

CLU->PID

Nazwa: | PID | Typ: | PIDcontroller

(‘? Sterowanie L"I Zdarzenia | @ Cechy wbudowane |

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnChange LI'_"
OnStart T g
OnStop L.'_"
Onouton CLU->Grzejnik->SwitchOn(0) Przypisz komende X i
OnOutOff CLU->Grzejnik-»SwitchOff(0) | Przypisz komende % L.'_"

[ OK | | Anulg

Alternatywnie - jesli interfejs modutu wyjsciowego na to pozwala, mozna wykorzystac jedynie zdarzenie
oncChange .

By to zrobi¢, nalezy do zdarzenia onchange w regulatorze przypisa¢ metode setvalue (value) wyjscia

sterujgcego zrodtem ciepta (dane wyjscie musi posiadac takg metode), a nastepnie jako parametr wskazac
ceche controlout regulatora PID.



©

Parametry

CLU->Grzejnik->SetValue(CLU->PID->ControlOut)

e [ o][®]d [
v oe CLU « B Metody | 4l Parametry
[3] Grzejnik & SetValue(Value) Value:
m Grzejnik2 & SetRampTime(RampTime) O wartos¢
[%] Kalendarz & SetMinValue(Value) @ cLU->PID->Controlout
- Lampa_kuchnia & SetMaxValue(Value)
| Ogrzewanie & Switch(Time Ramp)

B PID & SwitchOn(Time,Ramp)
o x180000478_DIN1 & SwitchOff(Time,Ramp)
ol ¥180000478_DIN2 & Hold(Ramp)
sl ¥180000478_DIN3

o x180000478_DIN4

o x180000478_DIN5

ok x180000478_DING

o x180000478_DINT

o ¥180000478_DINS

™ x200000534_DOUT3

™ x200000534_DOUT4

o x240000659_BUTTON1
o %240000659_BUTTONZ2
o ¥240000659_BUTTON3
o x240000659_BUTTON4
oo x240000659_BUTTONS
o x240000659_BUTTONG
o x240000659_BUTTON7
b %240000659_BUTTONS
™ %280000232_LEDRGEB1

Al

W takiej konfiguracji, gdy wartos¢ wyjscia sterujgcego w regulatorze ulegnie zmianie, zostanie ona przepisana
do wartosci wyjscia.

C. Tryby pracy
Regulator ma dwa mozliwe tryby pracy:

e Sterowanie automatyczne ( Auto ) Sterowanie w tym trybie oparte jest na algorytmie automatycznego
strojenia, w ktérym wszystkie istotne parametry dostrajane sg automatycznie na podstawie
odczytywanych danych.

e Sterowanie reczne (Normal ) Uzytkownik w tym trybie ma mozliwo$¢ ustawienia wszystkich istotnych
parametrow wykorzystywanych do sterowania w regulatorze PID z recznym doborem nastaw (parametry
Kp, Ki, Kd). Tryb Normal przeznaczony jest dla zaawansowanych uzytkownikdéw znajgcych zasady
strojenia regulatoréw PID.

Chcac ustawic regulator w danym trybie pracy, zmien wartos¢ cechy mMode na:

e Normal -dla trybu recznego;
e Auto - dla trybu automatycznego.


af://n1763

W zaleznosci od wybranego trybu pracy zmienia sie mozliwos¢ ustawiania wartosci poszczegélnych cech - np.

parametry A i B wykorzystywane sg tylko dla algorytmu Auto, a parametry Kp, Ki oraz Kd - tylko dla trybu

Normal .

UWAGA! Parametry A i B nie moga by¢ zmieniane w trakcie trwania sterowania, gdyz sg one na biezgco
aktualizowane przez algorytm.

D. Zasada dziatania regulatora PID

Regulator steruje cechg Controlout poprzez ustawianie jej wartosci na 0 lub 1 z czestotliwoscig ustawiania

cechy switchTime, poprzez zmiane wypetnienia impulsu.

Przed rozpoczeciem sterowania, regulator najpierw przeprowadza procedure szacowania bezwtadnosci
obiektu sterowanego i na tej podstawie wyznacza dopuszczalne granice wartosci SwitchTime . Po

zakohczeniu tego etapu, wartos¢ cechy switchTime ustawiana jest automatycznie w potowie wyznaczonego

zakresu.

UWAGA! W przypadku, gdy regulacja prowadzona jest w sposéb automatyczny, reczna zmiana wartosci

SwitchTime nie jest mozliwa.

E. Parametry konfiguracyjne obiektu Regulator PID

CECHY

Nazwa

controlout

State
SetPoint

Kp

Ki

Kd
SwitchTime *
Alpha

Gamma

Mode

A *

B*

Opis

Wartos¢ wyjscia sterujgcego (binarna, przetgczana w cyklu okreslonym przez
SwitchTime)

Stan dziatania regulatora: 1 (harmonogram aktywny) lub 0 (nieaktywny)

Wejscie regulatora - wartos$¢ docelowa

Wzmocnienie cztonu proporcjonalnego regulatora PID

Wzmocnienie cztonu catkujgcego regulatora PID

Wzmocnienie cztonu rozniczkujgcego regulatora PID

Czas przetgczania

Parametr a w algorytmie Kaczmarza (zabezpieczenie przed zerowaniem mianownika)
Parametr y w algorytmie Kaczmarza (dynamika zmian oszacowania a i b)

Tryb pracy regulatora: 1 - ,reczny” PID lub 2 - automatyczny algorytm Kaczmarza
Parametr a w algorytmie Kaczmarza

Parametr b w algorytmie Kaczmarza
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e Ustawianie tych parametréw nie jest mozliwe we wszystkich stanach pracy regulatora.

METODY

Nazwa
Source
Start
Stop
SetPoint
SetKp
SetKi
Setkd

SetSwitchTime

SetAlpha

SetGamma

SetMode

SetA

SetB

ZDARZENIA

Nazwa
onChange
onStart
onstop
OonOuton

onoutoff

5. Termostat

Opis

Podanie nowej wartosci wejscia dla sterownika (petla sprzezenia zwrotnego)
Przetaczenie w stan aktywny ( State =1)

Przetgczenie w stan zatrzymania ( State =0)

Ustawienie docelowej wartosci regulatora

Ustawienie wartos$ci wzmocnienia cztonu proporcjonalnego

Ustawienie wartosci wzmocnienia cztonu catkujgcego

Ustawienie wartosci wzmocnienia cztonu rézniczkujgcego

Ustawienie czasu przetgczania

Ustawienie parametru Alpha w algorytmie Kaczmarza, zabezpieczajgcego przed
zerowaniem mianownika

Ustawienie parametru Gamma w algorytmie Kaczmarza

Ustawienie trybu pracy regulatora - reczny PID (Normal PID) lub automatyczny
algorytm Kaczmarza (Auto-Kaczmarz)

Ustawienie parametru a w algorytmie Kaczmarza

Ustawienie parametru b w algorytmie Kaczmarza

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci cechy Controlout
Zdarzenie wywotywane w momencie wznowienia pracy

Zdarzenie wywotywane przy zablokowaniu pracy

Zdarzenie wywotywane w momencie przetgczenia wartosci cechy controlout na 1

Zdarzenie wywotywane w momencie przetgczenia wartosci cechy controlout na 0


af://n1898

Termostat to obiekt wirtualny, ktéry stuzy do stworzenia konfiguracji sterujgcej ogrzewaniem lub chtodzeniem
w zaleznosci od podanego czujnika temperatury i wprowadzonego harmonogramu ogrzewania badz
chtodzenia w rozktadzie tygodniowym. Wartosci temperatury ustawiane sg przy pomocy interfejsu graficznego
dla kazdego dnia i godziny z rozdzielczoscig 15-minutowg, 30-minutowg lub godzinng.

W jednym CLU mozna utworzy¢ do 64 termostatow.

UWAGA! Po utworzeniu termostatu (po wystaniu nowej konfiguracji do CLU) staje sie on automatycznie
aktywny. Chcac zatrzymac jego prace, nalezy wywota¢ metode Stop .

A. Tworzenie termostatu

W celu utworzenia termostatu nalezy zaznaczy¢ CLU, w ramach ktérego ma zosta¢ umieszczony, a nastepnie z
menu goérnego uruchomi¢ podaj obiekt CLU.

B EE| R | G2 O e o 13 | 3

W otwartym oknie wyboru nalezy odszukac i wybra¢ Thermostat . Po wpisaniu nazwy, wprowadzeniu zrédta

(ktorym powinien by¢ czujnik temperatury odpowiedzialny za dang strefe grzewczg) oraz wyborze odbiornika
(bedgcego wyjsciem, do ktérego podtgczone jest urzagdzenie odpowiedzialne za dang strefe grzewcza - np.
gtowica kaloryfera, ogrzewanie podtogowe) dla utworzonego obiektu na ekranie otworzy sie okno wtasciwosci
harmonogramu.

W oknie tym znajduja sie cztery zaktadki:

e Sterowanie - zawiera metody harmonogramu;

e Zdarzenia - zawiera zdarzenia harmonogramu;

e Cechy wbudowane - zawiera liste cech harmonogramu;

e Harmonogram - zawiera interfejs graficzny, umozliwiajgcy proste formutowanie wartosci dla catego
zakresu harmonogramu.

B. Formutowanie wartosci dla termostatu

W zaktadce Harmonogram (w oknie wtasciwosci) znajduje sie interfejs graficzny, dzieki ktéremu istnieje
mozliwos$¢ zadawania wartosci.
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G X

CLU->Kuchnia

Nazwa: | Kuchnia | Typ: | Thermostat

Harmonogram

c? Sterowanie |l_"l Zdarzenia ‘@ Cechy wbudowane

Uponiedziatek OwWtorek OSroda UOCzwartek UOPigtek ®Sobota MNiedziela Odznacz wszystkie
"Ci
30
26
21
17

13

g 1.2.3 4 5 &6 F 88 10 1112 13 .15 16 17 18 19.20 21 22 23
o I o I o i I o o o o Y |

a Rysuj linie Rozdzielczosc:

@15 min
30 min
1h

Zaznacz wszystkie godziny

sk

Harmonogram pozwala na wpisanie wartosci dla 7 dni (w zakresie jednego tygodnia) z rozdzielczoscig 15-
minutowga. Mozna ustawi¢ wartosci dla kazdego dnia z osobna lub dla kilku dni jednocze$nie. Dzien, dla
ktorego aktualnie wpisywane sg wartosci, wyrézniony jest czarnym znacznikiem z lewej strony nazwy.
Przetaczenie na inny dzien nastepuje po kliknieciu na jego nazwe.

W celu jednoczesnego wprowadzania wartosci dla kilku dni, nalezy klikng¢ znaczniki przy nazwach, dla ktérych
wartosci bedg ustawiane. Wartosci mozna ustawiac bezposrednio na wykresie postugujac sie myszka lub
wpisywac recznie w oknie wartosci, ktore otwiera sie po kliknieciu na wybrang godzine.



[ *
Ustaw wartosci
16:00 - 16:14 20.7
16:15 - 16:29 207
16:30 - 16:44 5 |
16:45 - 16:59 214
oK Anuluj

Termostat reaguje na harmonogram, gdy znajduje sie w trybie Auto . Wybdr trybu pracy odbywa sie przy
pomocy aplikacji lub przez metody obiektu.

C. Parametry konfiguracyjne obiektu Termostat

CECHY
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Nazwa
source

control

outputType

Pointvalue
Holidaymodevalue
Hysteresis

State

controlDirection

Mode

Data

Min

Max
TargetTemp

controloutvalue

METODY

Opis
Wejscie termostatu, powigzanie z czujnikiem temperatury
Wyjscie termostatu, powigzanie z elementem wykonujgcym

Okreslenie typu wyjscia (-1 - autodetekcja, 0 - wyjscie cyfrowe, 1 - wyjscie
analogowe)

Wartos¢ temperatury zadana recznie

Wartos¢ temperatury dla trybu wakacyjnego

Wartos¢ histerezy - okreslenie granic zatgczenia i wytgczenia termostatu
Stan pracy (1 - termostat aktywny, 0 - nieaktywny)

Kierunek pracy (0 - tryb normalny (grzenie), 1 - tryb odwrotny (chtodzenie))

Tryb pracy (0 - tryb reczny (wykorzystanie pointvalue), 1 - tryb wakacyjny
(HolidayModevalue), 2 - tryb automatyczny (warto$¢ AutoMode z
Harmonogramu), 3 - tryb podgrzewania (warto$¢ Heatup))

Cigg znakdéw definiujgcy harmonogram zmian wartosci
Dolna wartos¢ zakresu wbudowanego harmonogramu
Gorna wartosc¢ zakresu wbudowanego harmonogramu
Aktualna wartos¢ temperatury docelowej

Wartos¢ przypisana do wyjscia sterujgcego ogrzewaniem



Nazwa Opis

Start Przetgczenie termostatu w stan aktywny ( state =1)

Stop Przetgczenie termostatu w stan nieaktywny ( State =0)

IncreaseDegree Zwiekszenie pointvalue o 1°C

DecreaseDegree Zmniejszenie pointvalue 0 1°C

HeatUp Zwiekszenie pointvalue o zadang wartos¢ w okreslonym czasie
HolidayModeStart Uruchomienie trybu wakacyjnego

Hol1idayModeStop Zatrzymanie trybu wakacyjnego

AutoModeStart Uruchomienie trybu AutoMode (pobieranie temperatury z harmonogramu)
AutoModeStop Zatrzymanie trybu AutoMode

SetData Ustawienie tygodniowego harmonogramu

Ustawienie typu wyjscia (Auto - autodetekcja, Digital - wyjscie cyfrowe,

Setoutputiype Analog - wyjscie analogowe)

SetPointvalue Ustawienie recznie zadanej temperatury
SetHolidayModevalue Ustawienie wartosci temperatury dla trybu wakacyjnego
SetHysteresis Ustawienie wartosci histerezy

Ustawienie kierunku pracy (0 - tryb normalny (grzenie), 1 - tryb odwrotny
(chtodzenie))

SetControlDirection

ZDARZENIA



Nazwa Opis

oncChange Zdarzenie generowane przy zmianie wartosci cechy pointvalue
onstart Zdarzenie generowane przy wznowieniu pracy termostatu
onstop Zdarzenie generowane przy zatrzymaniu pracy termostatu

Zdarzenie wywotywane przy wystawieniu na wyjsciu outvalue wartosci wiekszej

onouton

od zera

Zdarzenie wywotywane przy wystawieniu na wyjsciu outvalue wartosci
onoutoff L

mniejszej od zera
OnHol1dayModeon Zdarzenie generowane przy uruchomieniu trybu wakacyjnego
onHol1idayModeoff Zdarzenie generowane przy wytgczeniu trybu wakacyjnego

X. Pomiar mediow

1. Uruchomienie pomiaru medidw po stronie Object Managera

Object Manager pozwala na przeprowadzenie pomiaru mediéw, ktéry umozliwia szacunkowg prezentacje
zuzytej energii (bazujac na czasie zatgczenia urzgdzenia oraz podanej w konfiguracji mocy odbiornika).
Konfiguracja pomiaru mediéw odbywa sie w OM i nalezy jg uruchomi¢ dla kazdego wejscia i wyjscia z osobna
- tak, by CLU zbierato dane dotyczgce zuzycia energii. Pomiar medidw jest rejestrowany co 15 minut,
rozpoczynajac odliczanie od petnej godziny - bazujac na zegarze CLU (cecha CLU->TIME).

UWAGA! Pomiar mediow dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzszej oraz dla
CLU z firmware 04.07.29-1802 i wyzszym.

Pomiar mediéw mozna uruchomi¢ dla modutdw:

e Wejsciowych (Digital IN) - w trybie ciggtym (zliczajgcym czas pracy) lub impulsowym (zliczajgcym impulsy
pojawiajace sie na wejsciu binarnym):
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L&) *

CLU_220000541->x290000208_DIN1

Nazwa: [ x220000208_DINT | Zrédio/Odbiornik: | v
Identyfikacja: | 290000208 2] Typ: DIN
| s | :
C? Sterowanie ||1,1| Schematy konfiguracji L' Zdarzenia @ Cechy wbudowane
Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Zakres
Intertion 0 0 ms [0-2000]
HoldDelay 500 500 ms [0-5000]
HoldInterval 100 50 ms [0-2000]
Value o bool [0-1]
StatisticState o Impulsowy ~ number 01,2
Off
- ° R o
Auto odéwiezanie 1) | © odswiez |
| OK | | Anuluj |
e Wyjsciowych (Relay, Led RGB, Dimmer) - w trybie ciggtym (zliczajgcym czas pracy):

G X
CLU_220000541->x200000534_DOUT1
MNazwa: | x200000534_DOUT1 | Zrodio/Odbiornik: | ~
Identyfikacja: | 200000534 2 Typ: DouT
c? : ] | [l : s :

Sterowanie IH’ Schematy konfiguracji L* Zdarzenia @ Cechy wbudowane |!_1 Statystyki
Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
Value o ! Off ~ | bool 0,1
StatisticState o Ciagly ~ number 0,1

Off

- 0 Gogly | —
Auto odéwiezanie <2) | © odéwiez |

0K | | Anuluj




UWAGA! Pomiar mediow wyzej wymienionych modutéw dotyczy modutéw na szyne DIN oraz
podtynkowych Tf-bus! Ustawienie pomiaru nie jest dostepne dla modutéw Z-Wave!

A. Stworzenie konfiguracji
Chcac utworzy¢ konfiguracje nalezy:

e Dwukrotnie klikng¢ myszkg na wybrany modut z listy modutéw w widoku gtdwnym programu (dotyczy to
wyzej wypisanych modutéw umozliwiajgcych obstuge pomiaru mediow);

e Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane;

e Zmieni¢ wybdr cechy statisticState na: Ciagty lub Impulsowy (w przypadku wejs¢ binarnych
modutu Digital In);

e Ponizej pojawi sie cecha Load - do jej wartosci poczgtkowe]j wpisa¢ pobierang moc czynng urzadzenia
podtgczonego do wejscia lub wyjscia w watach na godzine (np. 60) - CLU podang wartos¢ przeliczy
impulsowo lub ciggle (mnozac przez czas w godzinach):

StatisticState 0 | Ciagly ~ number 0,1

Load a &0 number

e Zatwierdzi¢ przyciskiem OK;
e Dodac ustawienia pomiaru mediéw dla kolejnych modutéw - powtoérzy¢ kroki 2b-2e;
e Wystac konfiguracje do CLU.

4§=I=‘¢Qﬁﬂ* O — _oﬁj?@@
- - # (] Wslij konfiguracje na zmodyfikowanych CLU .

X

B. Odczyt pomiaru mediéw w Object Managerze

W celu odczytania pomiaru mediéw w programie Object Manager nalezy:

e Odczekac przynajmniej do pierwszego planowanego zarejestrowania pomiaréw przez CLU (do XX.00 lub
XX.15 lub XX.30 lub XX.45 - gdzie XX to godzina);

e Wybra¢ Narzedzia->Pobierz plik z pomiarami;

e Wyswietli sie okno z informacjg o pobranych rekordach:

¢9 Synchronizacja zakoriczona >

CLU, dla ktorych przeprowadzono synchronizacje:
CLU_220000541: Sukces, ilosc rekordow: &

Czy chcesz przeprowadzic synchronizacje z chmura?

Anuluj
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e Klikng¢ OK;
e Object Manager nastepnie zsynchronizuje pobrane dane z chmurg;
e Po zakonczonej synchronizacji wcisng¢ OK:

@ Zakohczono synchronizacje >

Synchronizacja z chmurg przebiegla pomy:zlnie. Twoje dane =3 aktualne

Anuluj

UWAGA! W przypadku btedu synchronizacji prosimy o kontakt z dziatem Support!

e W celu upewnienia sie, czy pomiar mediow zostat zarejestrowany, nalezy klikng¢ dwukrotnie na wybrany
modut, dla ktérego uruchomiony zostat pomiar mediow;

e Nastepnie nalezy przejs¢ do zaktadki Statystyki:

o Mozna wybrac rodzaj wyswietlanego wykresu: stupkowy lub liniowy - w obu przypadkach na
wykresie pojawia sie zsumowana wartos¢ zuzytej energii (w watach) dla kazdej godziny;

o Mozna réwniez wybrac przedziat przegladanego pomiaru mediéw: dzien, miesigc, rok lub
samodzielnie wybrac zakres dat - w zaleznosci od wybranego przedziatu wyswietlony zostanie
odpowiedni wykres.
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CLU_220000541->x210000904_DIMM1

Nazwa: [ x210000904_DIMM1 | Zrédto/Odbiornik: v

Identyfikacja: = 210000904 1 Typ: DM

(‘? Sterowanie | ?J Schematy konfiguracji !_" Zdarzenia

/*) Cechy wbudowane Statystylki

Przedziat: Zuzycie pradu [W]
(® Dzien 55
() Miesiac
) Rok
() Zakres dat 20
Od: | 15:16:29 01-07-2018 is
Do: | 15:16:29 02-07-2018
< 1 >
Rodza] wykresu:
(®) Stuplkowy 5
) Liniowy
1}
2 Al 4 2 2 o & A S
xs *s x Xa et A% 2% 2 3% 2% A3 2
D o ) ) B R o D B o
Q‘Q QQ QQ QQ 2 QQ ‘QQ QQ QQ Q‘Q Qﬁ QQ

Anuluj

C. Skonfigurowanie pomiaru mediéw dla interfejsu aplikacji

Konfiguracja pomiaru mediéw dla interfejsu aplikacji musi przebiega¢ zgodnie z ponizszym schematem:

e Dodac nowy interfejs aplikacji:

R 20 @52 O | 8 S22

e Wprowadzi¢ nazwe tworzonej aplikacji;

e Ustawic rozdzielczos¢, skorke, dodac przynajmniej jedng strone, klikng¢ OK;

e Zzasobnika paneli przeciggna¢ panel Statystyka do obszaru edytowalnego interfejsu aplikacji;

e W zakfadce Zrédfo zaznaczy¢ checkboxy dla modutéw, ktérych wykresy pomiaru mediéw maja by¢
wyswietlane w panelu statystyk w aplikacji:

b

3



af://n2126

ID: | StatisticPanel3

'j) Zradio I_"l' Zdarzenia IH] Parametry ‘

CLU_220000541->»200000534_DOUT1

CLU_220000541->x210000904_DIMM1

CLU_220000541->x280000232_LEDRGB1

[]cLu_220000541->%290000208_DIN1

Anuluj

e Klikng¢ OK;
e Wystac interfejs do urzagdzenia mobilnego - patrz pkt VIIl.4.7..

2. Uzywanie pomiaru mediéw po stronie aplikacji Home Manager

UWAGA! Pomiar mediéw dostepny jest dla Home Manager w wersji 1.1.110 lub wyzszej.

By prawidtowo korzysta¢ z pomiaru mediéw w aplikacji mobilnej, nalezy w pierwszej kolejnosci pobrac
pomiary z CLU oraz - jesli jest to potrzebne - synchronizowa¢ pomiary z chmura.

A. Pobieranie pomiaréw:

e Nalezy wejs¢ do ustawien aplikacji z menu gtéwnego (ikona kota zebatego).
Z listy ustawien wybrac: Pobierz pomiary z CLU.

Po chwili wyéwietli sie komunikat: Sukces dla CLU: X, Y © .
Uruchomic interfejs aplikacji - pomiary powinny by¢ zaktualizowane i wyswietlone na wykresie.

B. Opcje widoku panelu pomiaru mediéw:

e Zmiana wyswietlanych danych konkretnych wejsc/wyjsc - po kliknieciu na wypisane moduty, w gérnej
belce panelu pomiaru mediow wyswietla sie okno dostepnych modutéw dodanych do panelu, ktore
domyslnie sg zaznaczone - ich odznaczenie powoduje brak pokazywania zmierzonych wartosci dla
konkretnych wejsc/wyjsc:
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¢

| Wyblerz abiskty:
¥ -

Wybierz wylres:

SLUPHOWY LIy KLY

FAMKING

Ustaw zakres czasowy

08

RENERGI 2.24 kWh

e W tym samym oknie, w ktérym sg widoczne moduty, mozliwa jest zmiana widoku wykresu - domysine
jest to wykres liniowy, mozna jednak réwniez wybra¢ stupkowy, kotowy lub ranking;

e Zmiana zakresu czasowego wyswietlanych przebiegdw - mozna tego dokonac przy pomocy przyciskow
»dzienny” (sumujacy pomiary dla kazdej godziny dnia), ,miesieczny” (sumujacy wartosci dla kazdego dnia
w miesigcu) oraz ,roczny” (sumujgcy pomiary dla kazdego miesigca z osobna);

e Mozliwy jest réwniez wybdr wiasnego zakresu czasowego - po kliknieciu w dang godzine wyswietla sie

okno wyboru dnia poczatkowego oraz koricowego:

Wybierz date da:
2018

czw., 8.02

luty 2018

C. Synchronizacja oraz pobieranie pomiaréw:

e Pobieranie pomiaréw z CLU, ktére byto dokonywane wczesniej, odbywato sie przy potgczeniu lokalnym z
CLU. By pomiary mogty by¢ wyswietlane podczas dostepu zdalnego, nalezy synchronizowac je z chmurg;

e W celu zsynchronizowania pomiaréw z chmurg nalezy wejs¢ do menu gtéwnego aplikacji Home Manager
- w ustawienia i na samym dole wybra¢: Synchronizuj pomiary z chmurg.
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XI.

Funkcje serwisowe CLU

1. Przywracanie ustawien fabrycznych CLU - Hard Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset CLU powoduje:

Usuniecie zapisanej konfiguracji;

Sformatowanie partycji pamieci flash;

Usuniecie wszystkich utworzonych obiektow LUA;
Wyczyszczenie wszystkich danych kontrolera Z-Wave;
Usuniecie informacji o podtgczonych modutach Z-Wave.

W celu przywrocenia ustawien fabrycznych CLU funkcjg Hard Reset nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci
(zgodnie z podang kolejnoscia):

Odtaczy¢ zasilanie od modutu CLU;

Nacisnac i przytrzymac przycisk Link na module;

Podtaczy¢ zasilanie do modutu CLU;

Trzymac wcisniety przycisk Link przez co najmniej 10 sekund - obydwie diody na CLU bedg Swiecic
Swiattem ciggtym;

Po uptywie 10 sekund zwolni¢ przycisk Link - prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone 5-
krotnym mrugniecie obydwu diod.

UWAGA! Jesli przed uruchomieniem funkcji Hard Reset do modutu CLU byty dodane moduty Z-Wave, to
po wykonaniu resetu niezbedne bedzie wykonanie procedury usuwania i ponownego dodawania
kazdego modutu Z-Wave!

2. Autodiagnostyka systemu - Debbuging CLU

Debugging CLU wykorzystywany jest do diagnostyki jednostki centralnej CLU oraz do szybkiego odnajdywania
ewentualnych probleméw w stworzonym projekcie.

W celu przeprowadzenia autodiagnostyki systemu nalezy:

Otworzy¢ projekt w Object Managerze;
Z paska zadan wybrac Narzedzia, a z rozwinietej listy funkcje Debugging CLU:


af://n2188
af://n2189
af://n2218

€G3 Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja Marzedzia Pomoc

P Y i igzar — = F L
gl 1 Diagram powiazan Alt+C E {+) ® @'—,
S HE s (17 2| X

Baza interfejsow >
L5 Projekt o
Abtualizuj firmware na CLU
¥+ &
— —— Zresetuj klucz szyfruj
v G Object j szyfrujacy
- ,E‘ cL Konfiguracja sieci
v B Ustawienia
Debugging CLU
= Alktualizuj Object Managera
a0,
2 Pobierz plik z pomiarami

e W otwartym oknie wybrac opcje Zapisz:
® X

Debugging CLU

Trwa zapisywanie projektu plikdw z logami oraz
plikow diagnostycznych pobranych ze
wszystkich CLU.

e Okresli¢ miejsce zapisu paczki plikdbw oraz nadac nazwe kopii zapasowej:

() X
Mowy backup

Podaj nazwe pliku
Projekt

Anuluj

e Nastepnie w wybranej lokalizacji pojawi sie folder w formacie .zip, ktérego zawartos¢ bedzie
prezentowata sie nastepujgco:



Mame Type Compressed size Password ...  Size

CLU_0d1cf11d File folder
; interfaces Compressed (zipped) Fol... 253 KB No 296 KB
D arm Text Docurnent TTKB Mo 1518 KB
g Projekt Compressed (zipped) Fol... 22KB Mo 23 KB
D Projekt_backup_18-06-20_09-49.0mp OMP File 23KB Mo 23 KB

e Utworzony w ten sposéb folder zawiera:

o pliki konfiguracyjne CLU;

o aktualng baze interfejséw wykorzystang w projekcie;

o plik z wyszczegélnionymi logami aplikacji;

o informacje na temat projektu oraz jego kopie zapasowa.

XlIl. SMART PANEL

1. Wyposazenie Smart Panelu

Smart Panel sktada sie z:

e WysSwietlacza OLED;

e (Czterech przyciskéw dotykowych;

e Sensora rozpoznajgcego cztery gesty;
e Sensora zblizenia/obecnosci;

e Sensora temperatury;

e Sensora natezenia $Swiatta;

e Buzzera.

2. Podtaczenie Smart Panelu do CLU
UWAGA!

Smart Panel dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.0.180202 i wyzszej oraz dla CLU z firmware
04.07.29-1802 i wyzszym.

UWAGA!

Smart Panel w wersji v4 dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.1.190201 i wyzszej oraz dla CLU
z firmware 04.07.49-1912 i wyzszym.

Podtgczenie Smart Panelu do systemu odbywa sie przy pomocy skretki. Do odpowiednich zaciskow ztgcza ARK
nalezy wyprowadzi¢ od Smart Panelu dwie pary skreconych przewodow - schemat podtgczenia przedstawia
ponizszy rysunek:

e Jeden przewdd z pierwszej skreconej pary (np. kabla UTP) podtgczy¢ do zacisku Vcc;
e Drugi przewdd z pary podtaczy¢ do zacisku GND;
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e Po jednym przewodzie z drugiej pary podtgczy¢ do zaciskéw A i B.

Po podtaczeniu i przeprowadzeniu w projekcie operacji CLU Discovery na liscie modutéw pojawig sie
nastepujgce elementy Smart Panelu v3:

) Object Manager/Visual Builder
Plik Edycja Marzedzia Pemoc

wRCIE N it

4% E‘E ‘ _p? (ﬂ.ﬂ'
fLH Smart_panel

% | @ O 3 &
v @ Object Manager
v ¢ CLU_220000541
> ER Skrypty

pd x250000091_PAMEL1
pb 3x250000091_PAMELSEMSLIGHT1
b1 3250000091_PAMELSENSTEMP1
ebi 3250000091_PAMEL_BUTTON1
pd x250000091_PAMEL_BUTTOM2
pd 3250000091_PAMEL_BUTTON3
ebi 3250000091_PAMEL_BUTTON4A

4@ Visual Builder

Po podtaczeniu i przeprowadzeniu w projekcie operacji CLU Discovery na liscie modutéw pojawig sie
nastepujgce elementy Smart Panelu dla wersji v4:



@ Grenton Object Manager
Plik Edycja Marzedzia Pomoc

35052 ) 2| 8 B R
L Smart_Panel_v4

' | @ | O 3 | & |
W @ Object Manager
s +i¢ CLUZ220000260
v ER Skrypty
o Dodaj skrypt
rbn x250000053_PAMEL1
ebr x250000053_PANELSENSLIGHT1
el x230000053_PAMELSEMSTEMP1
rb x250000033_PANEL_BUTTOMN1
rbr x250000033_PANEL_BUTTON10
rb x250000053_PANEL_BUTTOM11
pd x250000053_PANEL BUTTOM1Z
rb x250000033_PANEL_BUTTON13
#bn x250000053_PANEL_BUTTON14
ebr x250000053_PANEL_BUTTON15
pd x250000053_PANEL BUTTOM16
rbn x250000033_PANEL_BUTTONZ2
rb x250000053_PANEL_BUTTON3
el x230000033_PAMEL BUTTOMN4
rbr x250000053_PANEL_BUTTONS
rbn x250000033_PANEL_BUTTONG
rb x250000053_PANEL_BUTTONTY
pd x250000053_PAMEL_BUTTOMS
rbr x250000053_PANEL_BUTTONS
rbn x250000053_PAMNEL_PAGE1
rb x250000053_PAMNEL PAGE2
pd x250000053_PANEL_PAGE3
rbr x250000053_PANEL _PAGE4
& Visual Builder

W przypadku poprawnego dodania elementéw do projektu, mozna przejs¢ do tworzenia konfiguracji.

UWAGA! W przypadku niepowodzenia nalezy skontaktowac sie z dziatem Support!

3. Informacje pomocne przy tworzeniu konfiguracji

1. Konfiguracja panelu z wyswietlaczem rézni sie od konfiguracji klasycznego panelu dotykowego Grenton
miedzy innymi tym, ze oprocz: cech, metod oraz zdarzen kazdego przycisku, czujnika
temperatury/natezenia Swiatta, uzytkownik ma réwniez do dyspozycji: sensor gestéw, a takze cechy,
metody i zdarzenia dla samego Smart Panelu.

Od wers;ji 04.03.04.1910 dostepne sg nowe funkcjonalnosci Smart Panelu, takie jak: obiekt konfiguracyjny
strony PANEL_PAGE czy nowe cechy, metody i zdarzenia w obiekcie PANEL.

2. Wyswietlacz, w ktory wyposazony jest panel dotykowy, ma rozdzielczo$¢ 128x64 pikseli.
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3. Smart Panel v3 moze pracowa¢ w dwoch trybach pracy: wyswietlajgcym ikony (wyswietlacz podzielony
jest na 4 pola) lub w trybie rysowania (wykorzystujgc cate pole wyswietlacza).

Smart Panel v4 moze pracowac w czterech trybach pracy:

1. Tryb kompatybilnosci wstecz (domysina konfiguracja) - Inactive,
2. Tryb wyswietlania ikon (wyswietlacz podzielony na 4 pole) - Buttons,
3. Tryb rysowania (wykorzystujgc cate pole wyswietlacza) - FreeDraw,
4. Tryb obstugi termostatéw - Thermostats .
4. Panel dotykowy wyposazony jest w slot karty microSD, ktéra stuzy do przechowywania domyslnych ikon
wyswietlanych na panelu. Pliki muszg by¢ umieszczone w gtéwnym katalogu karty z rozszerzeniem .bmp.

5. Ekran Smart Panelu domysinie jest wygaszony. Zapala sie w chwili, gdy zadziata czujnik zblizenia (czas
wyswietlania jest pobierany z cechy Panel->ProximityTimeout - po tym czasie, gdy panel nie wykrywa
obecnosci, wySwietlacz wygasza sie).

6. Czujnik obecnosci dziata w zaleznosci od odlegtosci ustawianej przy pomocy czutosci - cecha
ProximitySens . Po wykryciu obecnosci generowane jest zdarzenie onProximityDetect.

4. Konfiguracja modutu Smart Panel w wersji v3

4.1. Parametry konfiguracyjne

A. Panel

CECHY
Nazwa Opis
GestureIconup Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w gore (bez rozszerzenia)
GestureIconDown Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w dét (bez rozszerzenia)
GestureIconLeft Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w lewo (bez rozszerzenia)
GestureIconRight Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu w prawo (bez rozszerzenia)
ProximitySens Czuto$¢ sensora zblizeniowego
ProximityTimeout Czas, po ktérym wyswietlacz zostanie wygaszony
Proximityvalue Sygnat sensora zblizeniowego (warto$¢ bezwymiarowa)
Buzzervalue Sterowanie sygnalizacjg dzwiekowa (zatgcz/wytacz)

METODY
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Nazwa Opis

SwitchonDisplay Wybudza wyswietlacz z trybu uspienia
ShowButtons Zmienia tryb wyswietlacza na buttons
Clearscreen Czysci zawartos¢ wyswietlacza w trybie freedraw
PrintText Wyswietla tekst w trybie freedraw

PrintFloat Wyswietla liczbe w trybie freedraw

DrawLine Rysuje linie w trybie freedraw

DrawPoint Rysuje punkt w trybie freedraw

DrawIcon Rysuje ikone (bmp) w trybie freedraw

) Wyswietla zawartos¢ bufora pamieci graficznej; zmienia tryb wyswietlacza na
DisplayContent

freedraw

SetGestureIconup Ustawia plik BMP z ikong dla gestu w gére

SetGestureIconDown Ustawia plik BMP z ikong dla gestu w do6t

SetGestureIconLeft Ustawia plik BMP z ikong dla gestu w lewo

SetGestureIconRight Ustawia plik BMP z ikong dla gestu w prawo

SetProximitySens Ustawia czuto$¢ sensora zblizeniowego

SetProximityTimeout Ustawia czas, po ktorym wyswietlacz zostanie wygaszony

SetBuzzervalue Zatgcza/wytacza sygnalizacje dzwiekowa
ZDARZENIA

Nazwa Opis

onGestureup Zdarzenie zwigzane z gestem w gore

onGestureDown Zdarzenie zwigzane z gestem w dot

onGestureLeft Zdarzenie zwigzane z gestem w lewo

onGestureRight Zdarzenie zwigzane z gestem w prawo

Zdarzenie wywotane w przypadku wykrycia osoby zblizajgcej sie do

OonProximityDetect o
wyswietlacza panelu

B. Przyciski
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CECHY

Nazwa

Mode

Holdbelay

HoldInterval

value

Label

ICOonA

IconB

METODY

Nazwa

SetMode

SetHoldDelay

SetHoldInterval

SetLabel

SetIconA

SetIconB

ShowoK

ShowError

LedSwitchon

LedSwitchoff

Opis

Zwraca ustawiony tryb dziatania przycisku: 0 - monostabilny, 1 - bistabilny, 2 -
zablokowany (dioda $wieci na czerowno Swiattem ciggtym)

Czas (w milisekundach), po jakim wyzwolone zostanie zdarzenie onHold (przy
wcisnieciu i trzymaniu przycisku)

Cykliczny odstep czasu (w milisekundach), po jakim podczas trzymania przycisku
wyzwalane bedzie zdarzenie onHold

Zwraca stan wejscia (0 lub 1)
Tekst opisujacy przycisk (wyswietlany zamiast ikony)

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie monostabilnym oraz bistabilnym
w pozycji OFF; nazwa poprzedzona ,~” wyswietli grafike w negatywie; IconA ma
priorytet nad cechg Label

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie bistabilnym w pozycji ON; nazwa
poprzedzona ,~" wyswietli grafike w negatywie

Opis

Ustawia tryb dziatania przycisku: 0 - monostabilny, 1 - bistabilny, 2 - zablokowany
(dioda Swieci na czerwono Swiattem ciggtym)

Ustawia warto$¢ Holdbelay
Ustawia wartos¢ HoldInterval
Ustawia tekst opisujgcy przycisk
Ustawia plik ikony A

Ustawia plik ikony B

Powoduje miganie zielonej diody na przycisku przez dwie sekundy (czestotliwos¢
500ms)

Powoduje miganie czerwonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos$¢ 500ms)

Zatgcza zielong diode na przycisku

Wytacza zielong diode na przycisku



ZDARZENIA

Nazwa
onChange
onswitchon

onswitchoff

onshortPress

onLongPress

onHold

oncClick

Opis

Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 500 - 2000ms
Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 2000 - 5000ms

Zdarzenie wywotywane po raz pierwszy po uptunieciu czasu Holdbelay, a nastepnie
cyklicznie co czas Holdinterval

Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas ponizej 500ms

C. Czujniki temperatury i oswietlenia

CECHY

Nazwa

Threshold

Sensitivity

Minvalue

MaxValue

value

ZDARZENIA

Opis

Wielkos¢ histerezy (doktadnos$¢ 0,1) okreslajgca czutos$¢, przy ktérej nastepuje
wygenerowanie zdarzen: onchange, OnLowervalue, OnRaisevalue

Czas (w ms), dla ktérego probkowane wartosci sg usredniane

Minimalna wartos¢ cechy value, ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie
onoutofRange

Maksymalna wartos¢ cechy value, ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie
onoutofRange

Wartos¢ wejscia: dla czujnika temperatury (od 0 do 45°C) lub dla czujnika swiatta (0 -
100%)
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Nazwa
onChange
OnRaisevalue

onLowervalue

onoutofRange

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu wejscia (niezaleznie od wartosci)
Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu gérnego progu histerezy

Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu dolnego progu histerezy

Zdarzenie wywotywane, gdy wartos¢ na wyjsciu znajduje sie poza wyznaczonym
zakresem

4.2. Tworzenie konfiguracji przyciskéw i wyswietlacza

W celu stworzenia konfiguracji nalezy:

e Otworzy¢ obiekt PANEL_BUTTONX (gdzie X to numer jednego z 4 przyciskdéw) poprzez dwukrotne klikniecie
na liscie modutoéw;

e Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;

e Skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajgc w ,,+" po
prawej stronie okna):

(] X
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1
Nazwa: [ x250000091_PANEL_BUTTONT | Zrédio/Odbiornik: v
Identyfikacja: | 230000091 1 Typ: PAMEL_BUTTOM
C/D Sterowanie i ?_? Schematy konfiguracji L"I' Zdarzenia ] /*) Cechy wbudowane Statystyki i
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnChange CLU_220000541->x200000534_DOUT1-= Switch(l) Przypisz komende x L;_+
OnSwitchOn CLU_220000541->x210000504_DIMM1 -= SwitchOn(0,300) Przypisz kemende | 3% L;_+
OnSwitchOff CLU_220000541->x210000004_DIMM1 - = Switch Off (0, 300) Brzypisz kemende | 3% L;_+
OnShortPress l_;+
OnLongPress l_;+
OnHold l_;+
onclick T g
Anuluj

e Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wyswietlane na ekranie danego przycisku:

o Label - cecha okreslajgca tekst przypisany do danego przycisku;

o IconA - cecha okre$lajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w trybie

monostabilnym, badz dla trybu bistabilnego dla cechy value =0;
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o 1IconB - cecha okreslajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w trybie
bistabilnym dla cechy value =1. Chcac przypisac te samg ikone, ale o odwroconej kolorystyce nalezy
nazwe pikrogramu poprzedzi¢ znakiem ,~”(np. ~Tamplon):

[ ) X

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1

MNazwa: | *2500000%1_PANEL_BUTTOMN1 | Zradto/Odbiornik: ~
Identyfikacja: | 230000091 1 Typ: PAMEL_BUTTOM

C? Sterowanie F__ﬂ Schematy konfiguracji ‘L"]. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystylki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Warto£c poczatkowa Jednostka Zalkres

Mode 1 Bistabilny v 0,1,2

HoldDelay 1000 1000 ms [0-5000]
HoldInterval 100 50 ms [0-2000]

Value 0 bool 0,1

Label - string [0-15]

IconA lamp2off lamp2off string [0-2]

IconB ~lampZon ~lamp2en string [0-3]

Auto odéwiezanie 1)) | © odéwiez|

Anuluj

Powyzsze cechy mozna ustawi¢ zarowno w zaktadce Cechy wbudowane, jak rowniez za posrednictwem metod:
SetLabel, SetIconA, SetIconB.

UWAGA! Metoda SetIcon ma w systemie wyzszy priorytet niz metoda SetLabel!

e Wystac konfiguracje do CLU.

4.3. Tworzenie konfiguracji sensora gestow

Chcac utworzy¢ konfiguracje dla sensora gestéw nalezy:

e Otworzy¢ - przez dwuklik - obiekt Panel;

e Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;

e Przypisa¢ metody do zdarzen onGestureup, OnGestureDown, OnGestureLeft, onGestureright (klikajgc
w ,+" po prawej stronie kazdej z metod):
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L] *
CLU_220000541->x250000091_PANEL1
Nazwa: [ x250000091_PANELT | Zrédto/Odbiornik: | v
Identyfikacia: 2350000091 5 T PANEL
(‘? Sterowanie ?_? Schematy konfigurac)i L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane ‘ Statystyki ‘
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Doda) komende
OnGestureUp CLU_220000541->x210000904_DIMM1-> SwitchOn(0,500) | Prypisz komende |38 T J
OnGestureDown  CLU_220000541->x210000904_DIMM1-> SwitchOff(0, 500} ' Praypisz komendg (%% G g
OnGestureLeft CLU_220000541->x250000031_PANEL_BUTTON1->ShowOK() | Praypisz komende % T
OnGestureRight  CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON4->ShowOK() | Przypisz kemende (%€ G g
OnProximityDete: Lﬂ'

oK | | Anuluj

Mozliwa jest podmiana domysinie wyswietlanych ikon przy wywotywaniu gestéw - w tym celu nalezy przejsc¢
do zaktadki Cechy wbudowane i wpisa¢ nazwy zadanych ikon bez rozszerzenia .bmp:



L&) *

CLU_220000541->x250000091_PANEL1

Nazwa: | ¥250000081_PANEL1 | Zrédto/Odbiornik: ~|
Identyfikacja: | 230000091 5 Typ: PAMEL

(‘? Sterowanie ?_? Schematy konfigurac)i ‘L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Warto£c poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp up ~lamp3en bmp [0-5]
GesturelIconDown daown lamp3off .bmp [0-9]

GesturelconlLeft left minus bmp [0-3]
GesturelconRight right plus .bmp [0-9]

ProximitySens 3 3 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue 96 -

BuzzerValue q On ~ | 0,1

[ Auto odéwiezanie L)) | © odéwiez

Anuluj

Uzycie ikon bedzie mozliwe, gdy beda wgrane na karte microSD z rozszerzeniem .bmp.

e Zatwierdzi¢ okno konfiguracji przyciskiem OK;
e Wystac konfiguracje do CLU.

4.4. Konfiguracja czujnika zblizenia
W celu ustawienia parametréw czujnika zblizenia nalezy:

e Otworzy¢ - przez dwuklik - obiekt Panel;

e Przejsc¢ do zaktadki Cechy wbudowane, gdzie znajduja sie 3 cechy odnoszace sie do czujnika zblizenia:
o ProximitySens - okresla czuto$¢ sensora;
o ProximityTimeout - definiuje czas, po jakim wyswietlacz zostaje wygaszony, gdy nie zostanie

wykryty ruch;
o Proximityvalue - zwraca przyblizong odlegtos¢ w centymetrach od panelu do obiektu:


af://n2615

&) *

CLU_220000541->x250000091_PANEL1

Nazwa: | ¥250000081_PANEL1 | Zrédto/Odbiornik: ! V'
Identyfikacja: | 230000091 5 Typ: PAMEL

(‘? Sterowanie ?_? Schematy konfigurac)i ‘L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystylki ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp ~lamp3on ~lamp3en .bmp [0-5]
GesturelconDown lamp3off lamp3off .bmp [0-2]

GesturelconlLeft minus minus bmp [0-3]
GesturelconRight plus plus .bmp [0-9]

ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 10000 10000 ms [1000-60000]
ProximityValue 96 -

BuzzerValue 0 |:i 0,1

Auto odéwiezanie L)) | (© odéwiez |

0K | | Anuluj

Powyzsze cechy mozna ustawiac zaréwno w zaktadce Cechy whudowane, jak réwniez przy pomocy metod:
SetProximitySens oraz SetProximityTimeout (w metodach obiektu Panel).

e Reakcja czujnika zblizenia generuje zdarzenie onProximityDetect, do ktérego mozna doda¢ dodatkowe
metody:



©

CLU_220000541->x250000091_PANEL1

Nazwa: [ x250000091_PANELT |

Zradto/Odbiornik:

Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL
(‘? Sterowanie | ?_? Schematy konfigurac)i L"I Zdarzenia /*) Cechy wbudowane Statystylki ‘

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy

Doda) komende

OnGestureUp CLU_220000541->x210000904_DIMM1 -> SwitchOn (0, 500) Przypisz komende x L;_+
OnGestureDown CLU_220000541->x210000504_DIMM1 -= Switch Off (0, 300) Brzypisz kemende | 3% L;_+
OnGesturelLeft CLU_220000541->x250000091_PAMNEL_BUTTOMNT-> ShowOK() Frzypisz komende x L;_+
OnGestureRight CLU_220000541->x250000091_PAMEL_BUTTOMN4-= ShowOK() Przypisz komende x L;_+
OnProximityDete: | CLU_220000541->x250000001_PAMEL1- > SetBuzzerValue(1) Przypisz kemende &% L;_+
Anuluj

e Wystac konfiguracje do CLU.

4.5. Tworzenie konfiguracji wielu stron panelu dotykowego

Chcac rozpoczac tworzenie konfiguracji panelu obstugujgcego wiele stron, na CLU nalezy utworzy¢ ceche typu
number (okresla numer strony startowej) o przyktadowej nazwie strona - w tym celu klikng¢ dwukrotnie na

CLU, przejs¢ do zaktadki Cechy uzytkownika i wybrac przycisk: ¢ Dedaj

Aby panel mogt wyswietla¢ zgdang zawartos¢ na ekranie, konieczne jest utworzenie skryptu (np. Wyswietlacz) z
kilkoma stronami - w tym celu wybrac przycisk przy lewej krawedzi okna programu Object Manager:
r.;'_|.' Dodaj skrypt

UWAGA! Nazwa skryptu nie moze zawiera¢ polskich znakow!

STRONA Z PRZYCISKAMI - Do skryptu nalezy dodac warunek sprawdzajgcy, jaki jest aktualny numer
strony (wartos$¢ Cechy uzytkownika: strona), a dla spetnionego warunku - dla konkretnej strony - dodac
akcje przypisania ikon wszystkich 4 przyciskéw (metody setIconA dla elementéw PANEL_BUTTON1-4)
oraz metode ShowButtons wyswietlajgcg na ekranie panelu wybrane ikony;

UWAGA! Poza przypisaniem ikon do okreslonych przyciskow wymagane jest wywotanie metody
showButtons, gdyz samo ich przypisanie nie spowoduje, ze pojawig sie na wyswietlaczu!
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UWAGA! W przypadku tworzenia wielu stron, ustawienie przycisku w tryb bistabilny - przy pomocy
cechy/metody - nie bedzie poprawnie odczytywato stanu przekaznika (z uwagi na rozne funkcjonalnosci
przyciskow przy zmianach stron)!!

e STRONA Z GRAFIKAMI | TEKSTAMI - Przy projektowaniu strony zawierajgcej grafiki oraz teksty nalezy
dodac:

warunek sprawdzajgcy numer strony (nie moze byc¢ to strona z przyciskami);

o
o akcje PANEL-> Clearscreen() ;

(e]

akcje ustawienia tekstu oraz linii (opisane ponizej);
akcje PANEL-> DisplaycContent() .

[e]

Akcje ustawiania tekstu i linii:

e PANEL-> PrintText - metoda powodujgca wypisanie tekstu lub cechy - do jej wywotania nalezy podac
cztery parametry: poczatkowe wspotrzedne na ekranie (x, y), tekst oraz rozmiar czcionki (gdzie 1 - 10 pkt,
2 - 14 pkt, 3 - 28 pkt);

e PANEL->PrintFloat - metoda dziatajgca tak samo jak PrintText, z tg roznicg, ze posiada dodatkowy
parametr Precision, odpowiedzialny za ilo$¢ miejsc po przecinku parametru number;

e PANEL->DrawLine - metoda rysujaca linie - do jej wywotania konieczne jest podanie 5 parametrow:
wspotrzedne poczatkowe (X, y), koricowe (xe, ye) oraz kolor linii (gdzie 0 - czarny, 1 - biaty);

e PANEL->Drawpoint - metoda rysujgca punkt - do jej wywotania nalezy podac 3 parametry: wspotrzedne
(%, y) oraz kolor (parametr dziata jak przy wywotaniu metody DrawLine );

e PANEL->DrawIcon - metoda rysujgca ikone - do jej wywotania trzeba podac 3 parametry: wspotrzedne
poczatkowe (X, y) oraz nazwe ikony z zasobnika.

e ZAPETLENIE SKRYPTU - Do skryptu nalezy doda¢ warunki, ktére spowodujg, ze przy wygenerowaniu
gestu w prawo na ostatniej stronie, panel wrdci do pierwszej strony (i na odwrét) - tak, by uzyskac
dziatanie petli.

Realizacje wszystkich powyzej opisanych metod zaprezentowano na zrzucie ekranu przyktadowego skryptu:
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= v
<>
CLU_220000541strona=1 ’
TRYE THUE
s | [ ] [ cuzmssisst | |
[ CLU_220000541-> 250000081 PANEL BUTTON1-> SeticonA( lampToff) | [_cuuazoomosar->aso000091 PANEL > Clearsereen | [__cLu | TE |
[ CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON2-> SeticonA('lamp2off ) | [[cLu-220000541->,250000091_PANELT-> PrintText(15,10, Kuchnia ['C}-'2) [ CLU_220000541->x250000081_PANEL1->PrintText(3,31, Witaj"2) |
[l zaomosn > asmmanms pANELBUTTONS >setcomaCanaine | [0 AN T X ] [ s PN e e
[ ‘CLU_22000541->x250000091_PANEL_BUTTONA-> SetlconA("winclose”) ] [[cLu-220000541->x250000091 _PANELT->Drawline(0.32,127,321) | [ CLU_220000541->»250000091_PANEL1-> DisplayContent) |

[ CLU220000541->x25000008 _PANEL1 > ShowButtons)___| [ cLuz220000541>3250000091 PANELT-> DrawPoint(00.1) |

[[CLU-220000541->x250000091 _PANEL1>DrawLine(0,32,70,63,1 |

L0200 2500091 AL i T5,CL 200058 > i |

[ v zzommmstr25000001_PANELT - DplayCamentd |

I

Powyzszy skrypt zamieszczono na koncu dokumentu w wers;ji tekstowej (punkt 3.).

Druga strona zaprogramowana w skrypcie bedzie wyglada¢ nastepujagco:

. Kuchnia [°C]:

15:05:08 | 25.6

e W nastepnym kroku - do gestéw panelu w lewo i w prawo - nalezy przypisa¢ operacje zwiekszania
zmiennej uzytkownika strona oraz uruchamiania skryptu Wyswietlacz jak na rysunku ponizej:




G X
CLU_220000541->x250000091_PANEL1
Nazwa: [ x250000091_PANEL1 | Zrédio/Odbiornik: | v
Identyfikacja: | 250000091 5 Typ: PAMEL
(P sterowanie |15 Schematy konfiguraci |S@ Zdarzenia | ‘P) Cechy whud Statystyki
(7] maty konfigurac)i ¢ larzenia vy wbudowane LJ tystyki
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Doda) komende
OnGestureUp LI'_.+
OnGestureDown CLU_220000541- > Wyswietlacz() | Przypisz komende !}X LL.+
————
CLU_220000541-> strona=1 | Frzypisz komende !K
B e e e e 1
OnGestureleft CLU_220000541- > strona= CLU_220000541->strona- 1 | Przypisz komende ix L'L"
_
CLU_220000541 - » Wyswietlacz() | Przypisz komende iw
OnGestureRight CLU_220000541- = strona=CLU_220000541- > strona+ 1 i-P:zypisz komend;ix Lf_*'
CLU_220000541-> Wyswietlacz() | Przypisz komendg %
OnProximityDete: [_I"!I
OK | | Anuluj

e Przypisac¢ do zdarzenia CLU-> onInit wywotanie skryptu Wyswietlacz:



G X

CLU_220000541

Nazwa: | CLU_220000541 ID: | 220000541

IP: 192.168.0.3 e 40

C'/@ Sterowanie "I Zdarzenia @ Cechy wbudowane L\_j* Cechy uzytkownika

Nazwa zdarzenia Frzypizane komendy Dodaj komende

OnlInit CLU_220000541- > Wyswietlacz() Przypisz komende = L;_+
Anuluj

e Stworzyc¢ skrypt (np. ClickButton1) do obstugi zdarzenia onClick jednego wybranego przycisku na kazdej
stronie - nalezy utworzy¢ osobne skrypty dla kazdego przycisku:

o Dodac warunek sprawdzajgcy numer strony;

o Chcac zrealizowac funkcje trybu bistabilnego dla przycisku, dodac¢ kolejny warunek sprawdzajacy
aktualny stan ikony i podejmujacy odpowiednie dziatania (zataczajacy lub wytaczajacy, np.
oswietlenie);

o Dodac kolejne warunki sprawdzajgce numer strony.

Realizacje pokazano na ponizszym zrzucie ekranu:
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Widok tekstowy Parametry skryptu Urucham Skrypt

=

CLU_220000541->strona==1 A s 1-»strona==2 AL CLU_220000541->strona==3

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->ShowOK()

CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->ShowError()

00091_PANEL_BUTTON1->lconA=="lam.

FA|

SE

| CLU_220000541->%210000904_DIMM1-> SwitchOff(0,500) |

CLU_2200005341->x250000091_PANEL_BUTTON1->SetlconA("lamp1off") |

| CLU_220000541->%210000904_DIMM1-> SwitchOn(0, 500) |

[ CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->SeticonA("lamplon”} |

<

Powyzszy skrypt zamieszczono na koricu dokumentu w wersji tekstowej (punkt 4.)

UWAGA! Operacja na zmiennych uzytych w trybie graficznym panelu nie powoduje odSwiezania, dlatego
w powyzszym skrypcie zastosowano akcje ponownego wygenerowania strony!

e Na koniec nalezy dodac¢ kolejne skrypty do wszystkich przyciskéw oraz uzywanych zdarzen -
odpowiednio: skrypt ClickButton1 do zdarzenia PANEL_BUTTON1->o0ncClick .

OnHold L;'t

onclick CLU_220000541-> ClickButton1() Przypisz komende |3 4

3. Skrypt Wyswietlacz w wersji tekstowej:

if(not (CLU_220000541->strona==1)) then
if(not (CLU_220000541->strona==2)) then
if(not (CLU_220000541->strona==3)) then
if(CLU_220000541->strona>3) then
CLU_220000541->strona=1
CLU_220000541->wyswietlacz()

else

if(CLU_220000541->strona<l) then
CLU_220000541->strona=3



CLU_220000541->wyswietlacz()

end

end

else

CLU_220000541->timer_temp->Stop()
CLU_220000541->%x250000091_PANEL1->Clearscreen()
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->PrintText (63,31, "witaj!",2)
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->DrawIcon(0,0, "onoff")
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->DisplayContent()

end

else

CLU_220000541->x250000091_PANEL1->Clearscreen()
CLU_220000541->timer_temp->Start()
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->PrintText(15,10,"Kuchnia [°C]:",2)
CLU_220000541->%x250000091_PANEL1->PrintFloat(80,38,CLU_220000541-
>x240000659_PANELSENSTEMP1->Vvalue,1,2)
CLU_220000541->%x250000091_PANEL1->DrawLine(0,32,127,32,1)
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->DrawPoint(0,0,1)
CLU_220000541->%x250000091_PANEL1->DrawLine(70,32,70,63,1)
CLU_220000541->%x250000091_PANEL1->PrintText(15,40,CLU_220000541->Time, 1)
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->DisplayContent()

end

else

CLU_220000541->timer_temp->Stop()
CLU_220000541->%x250000091_PANEL_BUTTON1->SetIconA("Tamploff")
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON2->SetIconA("Tamp2off")
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON3->SetIconA("shclosed")
CLU_220000541->%x250000091_PANEL_BUTTON4->SetIconA("winclose")
CLU_220000541->x250000091_PANEL1->ShowButtons()

end

4. Skrypt ClickButton1 w wersji tekstowej:

if(not (CLU_220000541->strona==1)) then

if(not (CLU_220000541->strona==2)) then
if(CLU_220000541->strona==3) then

SYSTEM.Wait(1000)
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->ShowError()

end

else

SYSTEM.Wait(1000)
CLU_220000541->%x250000091_PANEL_BUTTON1->ShowoK ()

end

else
if(CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->IconA=="Tamploff") then
CLU_220000541->%x210000904_DIMM1->Switchon(0,500)
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->SetIconA("Tamplon')
else

CLU_220000541->%x210000904_pIMM1->Switchoff(0,500)
CLU_220000541->x250000091_PANEL_BUTTON1->SetIconA("Tamploff")



end
end

5. Konfiguracja modutu Smart Panel w wersji v4

UWAGA!

Smart Panel w wersji v4 dostepny jest dla Object Managera w wersji 1.2.1.190201 i wyzszej oraz dala
CLU z firmware 04.07.49-1912 i wyzszym.

5.1. Parametry konfiguracyjne

A. Panel

CECHY
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Nazwa
GestureIconuUp
GestureIconDown
GestureIconLeft
GestureIconRight
ProximitySens
ProximityTimeout

Proximityvalue

Buzzervalue

GestureMode

GestureSens

PageNr

PageDisplayMode

ButtonsLEDMode

PageControlMode

GestureDisplayMode

Opis

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Géra (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu D6t (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Lewo (bez rozszerzenia)

Nazwa pliku BMP z ikong dla gestu Prawo (bez rozszerzenia)
Czutosc sensora zblizeniowego (mniejsza wartos¢ - wieksza czutosc)
Czas, po ktérym wyswietlacz zostanie wygaszony

Sygnat sensora zblizeniowego (wartos¢ bezwymiarowa)

Sterowanie sygnalizacjg dzwiekowa:
0 - off,
1-0n

Wybor orientacja gestow:
0 - off,

1 - vertical,

2 - Horizontal,

3

- Vert+Horiz

Wybor czutosci gestéw:

1- Low,
2 - ™Mid,
3 - High

Numer wyswietlanej aktualnie strony

Informacja przed zmiang strony:
0 - ShowImmediately,
1 - showIconOrName,

2 - ShowGesture

Lokalizacja przyciskdw za pomocg stabego swiatta LED:
0 - LocationLedOFF,

1 - LocationLedON,

2 - LocationLedONforActive

Zrédto, ktére przetacza strony:

0 - command (przetgczanie za pomocg metod SetNextPage oraz SetPrevPage)

1 - Gesture/Command (przetgczanie za pomocg gestow oraz metod
SetNextPage i SetPrevPage)

Wyswietlanie informacji o aktualnie wykonanym gescie:
0 - off,
1-o0n



METODY



Nazwa Opis
SwitchonbDisplay Wybudza wyswietlacz z trybu uspienia

Zmienia tryb wyswietlacza na buttons. Czysci wysSwietlacz i wySwietla
ponownie ikony (lub tekst) dla wszystkich przyciskéw

ShowButtons

Clearscreen Czysci zawartos¢ wyswietlacza w trybie freedraw

Wyswietla tekst w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x, y, txt, font
size, gdzie:
PrintText x oraz y to wspotrzedne wyrazone w pikselach,
txt to string,
font size to rozmiar czcionki (1:10p, 2:14p, 3:32p)

Wyswietla liczbe w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x, y, number,
precision, font size, gdzie:
. x oraz y to wspotrzedne wyrazone w pikselach,
PrintFloat i
number to liczba,
precision to ilos¢ miejsc po przecinku,

font size torozmiar czcionki (1:10p, 2:14p, 3:32p)

Rysuje linie w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x, y, xe, ye,
color, gdzie:
. x oraz to y wspoirzedne poczgtkowe,
DrawLine } i
xe oraz ye to wspotrzedne koncowe,
color to kolor linii (0 - czarny, 1 - biaty).

Wspotrzedne poczatkowe oraz koncowe sg wyrazone w pikselach

Rysuje punkt w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x, y, color, gdzie:
DrawPoint x oraz y to wspotrzedne wyrazone w pikselach,
color to kolor punktu (0 - czarny, 1 - biaty)

Rysuje ikone (bmp) w trybie freedraw z uzyciem parametréw: x, y,
Filename, gdzie:
DrawIcon ., ) .
x oraz y to wspoétrzedne wyrazone w pikselach,
Filename to nazwa ikony (bez rozszerzenia)

) Wyswietla zawartos¢ bufora pamieci graficznej. Zmienia tryb wyswietlacza
DisplayContent

na freedraw
SetGestureIconup Ustawia ikone dla wykonania gestu w gore
SetGestureIconDown Ustawia ikone dla wykonania gestu w dot
SetGestureIconLeft Ustawia ikone dla wykonania gestu w lewo
SetGestureIconRight Ustawia ikone dla wykonania gestu w prawo

SetProximitysens Ustawia wartos¢ ProximitySens



Nazwa
SetProximityTimeout
SetBuzzervalue
SetGestureMode
SetGestureSens
SetBeep
SetPageNr
SetPageDisplayMode
SetButtonsLEDMode
SetPageControlMode
SetGestureDisplayMode
SetNextPage

SetPrevPage

Draw

ZDARZENIA

Nazwa
onGestureup
onGestureDown
onGestureLeft

onGestureRight

OnProximityDetect

onPagecChange

B. Przyciski

CECHY

Opis

Ustawia czas w sekundach po jakim wyswietlacz gasnie
Sterowanie sygnalizacjg dzwiekowg (On/Off)

Wybér orientacji gestow

Wybér czutosci gestéw

Generuje dzwiek o danej czestotliwosci[Hz], czasie trwania[ms] i glosnosci
Ustawia numer wyswietlanej strony

Ustawia tryb wyswietlania informacji przed zmiang strony
Ustawia tryb lokalizacji przyciskéw za pomocg diod LED
Ustawia Zrodto, ktore przetgcza strony (komendy/strony)
Ustawia tryb wyswietlania informacji o wykonanym gescie
Wyswietla nastepna strone

Wyswietla poprzednia strone

Wyzwala wywotanie zdarzenia OnDraw w przypadku gdy OLED jest
aktywny

Opis

Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w gore
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w dot
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w lewo
Zdarzenie wywotywane w przypadku wykonania gestu w prawo

Zdarzenie wywotane w przypadku wykrycia zblizajacej sie do wyswietlacza
osoby

Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany strony w panelu
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Nazwa

Mode

HoldDelay

HoldInterval

value

Label

ICOonA

IconB

METODY

Opis

Zwraca ustawiony tryb dziatania przycisku:
0 - monostabilny (monostable),

1 - bistabilny (bistable),

2 - zablokowany (Tocked)

Czas w milisekundach, po jakim po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku wyzwalane
jest zdarzenie onHold

Odstep cykliczny w milisekundach, po jakim podczas trzymania przycisku wyzwalane
jest zdarzenie onHold

Zwraca stan przycisku jako 0 lub 1
Tekst, ktory opisuje przycisk (wyswietlany zamiast ikony)

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie monostabilnym oraz bistabilnym
w pozycji OFF, nazwa poprzedzona ,~" wyswietli grafike w negatywie; IconA ma
priorytet nad cechg Label

Nazwa pliku ikony przypisanej do przycisku w trybie bistabilnym w pozycji ON; nazwa
poprzedzona ,~" wyswietli grafike w negatywie



Nazwa Opis

Ustawia tryb dziatania przycisku:

0 - monostabilny (monostable),

Sethoce T bistabilny (Bistabla)),
2 - zablokowany (Tocked)

SetHoldbelay Ustawia warto$¢ Holdbelay

SetHoldInterval Ustawia warto$¢ HoldInterval

SetLabel Ustawia warto$¢ Label (tekst opisujgcy przycisk)

SetIconA Ustawia nazwe pliku ikony A (bez rozszerzenia)

SetIconB Ustawia nazwe pliku ikony B (bez rozszerzenia)

ShowoK Powoduje miganie zielonej diody na przycisku przez dwie sekundy (czestotliwos¢
500 ms). Czerwona dioda przycisku pozostaje zgaszona

ShowError Powoduje miganie czerwonej diody na przycisku przez dwie sekundy
(czestotliwos¢ 500 ms). Zielona dioda przycisku pozostaje zgaszona

Ledswitchon Zatgcza zielong diode na przycisku

RedLedswitchon Zatgcza czerwong diode na przycisku

Ledswitchoff Wytacza wszystkie diody na przycisku

ZDARZENIA

Nazwa Opis

onchange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu na przeciwny

onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu

onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

onshortPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas 500 ms - 2000 ms

onLongPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas 2000 ms - 5000 ms

sraTd Zdarzenie wywotywane gdy wejscie jest w stanie wysokim, pierwszy raz po uptynieciu

czasu Holdbpelay, a nastepnie cyklicznie co warto$¢ HoldInterval
onClick Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas krétszy niz 500ms

C. Konfiguracja stron (Panel_Page)

CECHY
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Nazwa

PageType

PageName

Object_1_1d

Object_1_Name

Object_2_1d

Object_2_Name

Object_3_1d

Object_3_Name

Object_4_1d

Opis

Typ strony wyswietlanej na Smart Panelu:
0 - Inactive,

1 - Buttons,

2 - Thermostats,

3

- FreeDraw

Nazwa strony/nazwa ikony wyswietlana na Smart Panelu (przy przechodzeniu
pomiedzy stronami)

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:

Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy wpisa¢ numer
przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko strony
Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku cechy pageType
ustawionej na Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:

Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy wpisa¢ numer
przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko strony
Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku cechy pageType
ustawionej na Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:

Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy wpisa¢ numer
przycisku (1..16)

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko strony
Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku cechy pageType
ustawionej na Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

ID obiektu termostatu lub numer przycisku w zaleznosci od typu strony, np.:

Dla strony typu Thermostats:

- w przypadku termostatu na lokalnym CLU: THE1325

- w przypadku termostatu na zdalnym CLU: CLU220000001->THE4321

W przypadku cechy PageType ustawionej na Buttons/FreeDraw nalezy wpisa¢ numer
przycisku (1..16)



Nazwa Opis

Nazwa termostatu wyswietlana na stronie Smart Panelu. Dotyczy tylko strony
Object_4_Name Thermostats (brak nazwy - termostat nieaktywny). W przypadku cechy pageType

ustawionej na Buttons/FreeDraw cecha pozostaje pusta

METODY
Nazwa Opis
SetPageType Ustawia typ strony wyswietlanej na Smart Panelu
Ustawia nazwe strony/nazwe ikony wyswietlanej na Smart Panelu (prz
SetPageName & Y & ywy ) (p y

przechodzeniu pomiedzy stronami)

Setobject_1_1d Ustawia warto$¢ object_1_1d

SetObject_1_Name Ustawia wartos$¢ object_1_Name

SetObject_2_1d Ustawia wartos$¢ object_2_1d

SetObject_2_Name Ustawia warto$¢ object_2_Name

Setobject_3_1d Ustawia warto$¢ object_3_1d

SetObject_3_Name

SetObject_4_1d

SetObject_4_Name

Ustawia wartos¢

Ustawia wartos¢

Ustawia wartos¢

Object_3_Name
Object_4_1d

Object_4_Name

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onPageOpen Zdarzenie wywotywane po otwarciu strony
onPageClose Zdarzenie wywotywane po zamknieciu strony
Zdarzenie sygnalizujgce potrzebe przerysowania. Generowanie wytgcznie w trybie
onDraw pracy freedraw, po wejsciu na dang strone lub w momencie wywotania metody Draw i

wybudzeniu ekranu

D. Czujniki temperatury i oswietlenia

CECHY


af://n3084

Nazwa Opis

Wielkos¢ histerezy (doktadnos$¢ 0.1°C/ 0.1 %) okreslajgca czutos¢, przy ktorej nastepuje

Threshold . , .
wygenerowanie zdarzen: onchange, OnLowervalue, OnRaisevalue
Sensitivity Okres (w ms), w ktérym probkowane wartosci sg usredniane
FvaT Minimalna wartos¢ cechy value, ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie
Tnvalue
onoutofRange
Y Maksymalna wartos¢ cechy value, ktérej przekroczenie wywotuje zdarzenie
axvValue
onoutofRange
value Wartos¢ wejscia: dla czujnika temperatury od 0.0 do 45.0°C lub dla czujnika Swiatta O -
100%
ZDARZENIA
Nazwa Opis
oncChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci cechy Value
OnRaisevalue Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci na wyzszg (zbocze narastajgce)
onLowervalue Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci na nizszg (zbocze opadajace)
Zdarzenie wywotywane, gdy warto$¢ na wejsciu znajduje sie poza wyznaczonym
onoutofRange

zakresem (Minvalue ; Maxvalue)

5.2. Tworzenie konfiguracji sensora gestow

Chcac utworzy¢ konfiguracje dla sensora gestéw nalezy:

e Otworzy¢ - przez dwuklik - obiekt Panel;

e Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;

e Przypisa¢ metody do zdarzen onGestureUp, OnGestureDown, OnGestureLeft, OnGestureRight (klikajgc
w "+" po prawej stronie kazdej z metod):
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Wiasciwosci obiektu
Mazwa: | x250000053_PAMNEL1 | Z‘ré-d%o,."Odbiomik: | Vl
Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |
@ 5 . U : e ol -

terowanie | i,i| Schematy konfiguracji L‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnGesturelp CLU220000260- >x200000319_DOUT4- » SwitchOn(0) Przypisz komendg [ LL.+
OnGestureDown CLU220000260->x200000319_DOUTA- > SwitchOff () Przypisz komendg [ L'Lf‘
OnGestureleft CLU220000260->x270000003_BUTTOMN1-> LedSwitchOn() Przypisz komende [ L'L*'
OnGestureRight CLU220000260->x270000003_BUTTOMN1-> LedSwitch Off() Przypisz kemende [ LL*'
OnProximityDetect L g
OnPageChange ‘-L*‘

OK | | Anuluj
UWAGA!

W przypadku konfiguracji zawierajacej konfiguracje stron (Buttons/FreeDraw/Thermostats) metody
przypisane do zdarzen OnGestureleft oraz OnGestureRight nie bedg wykonywane. Jest to zwigzane z
predefiniowang funkcjonalnoscig polegajgca na przechodzeniu pomiedzy stronami. Istnieje mozliwos¢
zmiany sposobu przewijania stron. W tym celu nalezy zmieni¢ ustawienie cechy pageControlMode na
wartos¢ Command. Po wykonaniu tej czynnosci metody przypisane do zdarzen bedg wykonywane.

—— : 3

Mozliwa jest rowniez podmiana domysinie wyswietlanych ikon przy wykonywaniu gestow - w tym celu nalezy
przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wpisa¢ nazwy zgdanych ikon bez rozszerzenia .bmp:



Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANELT | Zrédho/Odbiomik: | v

Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL |

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l- Zdarzenia ’!’) Cechy wbudowane Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

GesturelconUp up lamp3on bmp [0-9]

GesturelconDown down larmp3off .brmp [0-9]

Gesturelconleft left shelosed brp [0-9]

GesturelconRight right shopen brmp [0-9]

ProximitySens 5 5 [2-100]

ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]

ProximityValue 165 =

BuzzerValue 1 On ~ 0,1

GestureMode 3 Vert+Horiz | 0123

GestureSens 2 Mid v 123

PageNr 0 1

———

ButtonsLEDMode 1 LocationLedON v| 01,2

PageControlMode 1 Gesture/Command  ~ 0.1

GestureDisplayMaode 1 On 01

Auto odswiezanie (3 | (© odswiez
OK | | Anuluj |

Uzycie ikon bedzie mozliwe, gdy bedg wgrane na karte microSD z rozszerzeniem .bmp.

Dodatkowo od wersji 04.03.04.1910 istnieje mozliwos$¢ wyboru orientacji rozpoznawanych gestéw oraz ich
czutosci. W tym celu nalezy przej$¢ do zaktadki Cechy wbudowane i wybrac zgdang orientacje i czutosc
rozpoznawania gestow:



Wiasciwosci obiektu
Nazwa: | x250000053_PANELT | ZrsdhofOdbiomik: | v
Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |
c? Sterowanie ‘?__?! Schematy konfiguracji L"l- Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki
Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp up lamp3on bmp [0-9]
GesturelconDown down lamp3off .brmp [0-9]
Gesturelconleft left shelosed brp [0-9]
GesturelconRight right shopen brmp [0-9]
ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue 160 =
BuzzerValue 1 on v| 01
—
foestrettode : e 0123
IGestureSens 2 Mid v o
PageNr 0 1
PageDisplayMode 0 [Showimmediately v | 012
ButtonsLEDMode 1 LocationLedON v| 01,2
PageControlMode 1 Command v 01
e e TPl 1 on | 0,1
Auto odéwiezanie E;, !:@_a:is_w_l;i
OK | | Anuluj

Cechy wbudowane za posrednictwem ktorych mozna dokonywac wyboru orientacji i czutosci to:

® GestureMode - mozliwa zmiana kierunku detekcji gestu:

Off - gesty nie sg rozpoznawane;

Vertical - rozpoznawane sg wytgcznie gesty w gore oraz w dot;

Horizontal - rozpoznawane sg wytgcznie gesty w lewo oraz w prawo;

Vert+Horiz - rozpoznawane sg gesty zaréwno w goére, w dot, jak réwniez w lewo oraz w prawo.

O O O

[e]

e GestureSens - mozliwa zmiana czutosci wykrywania gestéw:

o Low - gest wykonywany blisko urzagdzenia w sposoéb doktadny;
o Mid - gest wykonywany zaréwno blisko urzgdzenia, jak réwniez z niewielkiej odlegtosci;
o High - gest wykonywany z dalszej odlegtosci, istnieje mozliwos¢ detekcji btednego gestu.



Powyzsze cechy mozna ustawiac zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez przy pomocy metod:
SetGestureIconUp, SetGestureIconDown, SetGestureIconLeft, SetGestureIconRight, SetGestureMode,

SetGestureSens (w metodach obiektu Panel).

e Zatwierdzi¢ okno konfiguracji przyciskiem OK;
e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.3. Konfiguracja czujnika zblizenia
W celu ustawienia parametréw czujnika zblizenia nalezy:

e Otworzyc¢ - przez dwuklik - obiekt Panel;
e Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane, gdzie znajduja sie 3 cechy odnoszace sie do czujnika zblizenia:
o ProximitySens - okresla czuto$¢ sensora;
o ProximityTimeout - definiuje czas, po jakim wyswietlacz zostaje wygaszony, gdy nie zostanie
wykryty ruch;
o Proximityvalue -zwraca przyblizong odlegtos¢ w centymetrach od panelu do obiektu;
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Wihasciwoéci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL1

| Zrédio/Odbiomik: |

Id: | CLU220000260->PAN4TT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |

(‘? Sterowanie I?__ﬂ Schematy konfiguracji ‘L"‘: Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Alktualna wartos Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
GesturelconUp up up bmp [0-9]
GesturelconDown down down bmp [0-49]
GesturelconLeft left left brmp [0-9]
GesturelconRight right right bmp [0-9]
ProximitySens 5 5 [2-100]
ProximityTimeout 5000 5000 ms [1000-60000]
ProximityValue 164

BuzzerValue 1 on v| 0,1
GestureMode 3 Vert+Horiz | 0123
(T 2 Mid v_| 123
PageNr 0 1

taioods
ButtonsLEDMode 1 LocationLedON | 01,2
PageControlMode 1 Gesture/Command 01
GestureDisplayMode 1 on | 0,1

Auto cdwiezanie @

OK | | Anuluj |

Powyzsze cechy mozna ustawiac zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez przy pomocy metod:

SetProximitySens oraz SetProximityTimeout (w metodach obiektu Panel).

e Reakcja czujnika zblizenia generuje zdarzenie onpProximityDetect, do ktérego mozna doda¢ dodatkowe
metody:



Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANELT | Zrédlo/Odbiomik | v
Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |

- |ma i _ (oA | = -

c? Sterowanie M Schematy konfiguracji L‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane E_-! Statystyki

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnGesturellp CLUZ220000260- »x200000319_DOUTA- = SwitchCn(0) E-Przypisz koemende }ﬁ Lf_"
OnGestureDown  CLU220000260->x200000319_DOUT4-> SwitchOff(0) | Praypisz komende [ C
OnGesturel eft CLUZ20000260->x270000003_BUTTOMN1-> LedSwitchOn() ;j_Przvpisz komende '% L‘L"
OnGestureRight  CLU220000260- >x270000003_BUTTON1->LedSwitchOff( | Praypisz kemende % C
IOmProx:'milyDetect CLU220000260-»x250000053_PAMEL_BUTTON1-» ShowError() :_Przvmsz kemendes '% Lﬂ'
OnPageChange ‘-L"

[ ok ] Ao |

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.4. Obiekt Panel - nowa funkcjonalnos¢

W najnowszej wersji modutu Smart Panel (od 04.03.04.1910) w obiekcie Panel wprowadzona zostata nowa
funkcjonalnos¢ umozliwiajgca miedzy innymi:

e wygenerowanie dzwieku;

e zarzadzanie podswietleniem LED przyciskow;

e mozliwos$¢ wigczenia/wytgczenia informowania o wykrytym gescie;

e mechanizm zarzadzania stronami, ktory zostanie opisany doktadnie w kolejnym podrozdziale.

Pierwszg z wprowadzonych nowosci jest mozliwos¢ wygenerowania dzwieku o zadanej czestotliwosci, dtugosci
oraz gtosnosci. Do tego celu stuzy metoda SetBeep:
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Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANELT | ZrsdhofOdbiomik: | v
Id: [ CLU220000260->PANATT3 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL |
@ 5 . U . mirel . e = .
terowanie | i,i| Schematy konfiguragji L‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane E_-! Statystyki

SetGesturelconRight Filename[.bmp] string [0-9] kz) -
SetProximitySens ProximitySens [ number[z-100] )
SetProximityTimeout ProximityTimeout [ number[1000-50000] C)
SetBuzzerValue BuzzerValue @
SetGestureMode GestureMode E.Vem—Horiz vl @
SetGestureSens GestureSens | Low | @

Frequency 500 number [30-5700]

Duration 1000 number [1-2000] )

Volume 16 number [0-16]

Reserved l:l number [0]
SetPageNr Mr : number [1-4] @
SetPageDisplayMode PageDisplayMode EShowImmediately vl @
SetButtonsLEDMode ButtonsLEDMode LocationLedOFF v »)
SetPageControlMode PageControlMode ECommand V| @
SetGestureDisplayMode GestureDisplayMode @
SetNextPage @
SetPrevPage @

OK | | Anuluj |

Kolejng funkcjonalnoscig dostepng od najnowszej wersji oprogramowania jest mozliwos¢ lokalizacji
przyciskow za pomoca stabego Swiatta LED. W tym celu nalezy przej$¢ do zaktadki Cechy wbudowane i ustawic
zadang wartos¢ cechy ButtonsLEDMode :

e |ocationLedOFF - przyciski na module Smart Panel sg nie podswietlone;

e |ocationLedOn - przyciski na module SmartPanel sg lekko podswietlone;

e |ocationLedforActive - podswietlone zostajg wytgcznie przyciski, ktére znajduje sie w jednym z dwoch
trybow pracy Monostable/Bistable. Jezeli przycisk znajduje sie w trybie Locked, jego dioda pozostaje
zgaszona.

Oprécz mozliwosci zarzagdzania podswietleniem przyciskdw, istnieje mozliwos¢ wigczenia/wytgczenie
informowania o wykryciu gestu. W tym celu w zaktadce Cechy wbudowane odnalez¢ ceche
GestureDisplayMode , ustawiajgc zadgng wartos¢:

e Off - informacja o wykryciu gestu nie jest wySwietlana na ekranie modutu;



e On -informacja o wykryciu gestu jest wyswietlana na ekranie modutu.

Powyzsze cechy wbudowane mozna ustawiac¢ réwniez przy pomocy metod: SetButtonsLEDMode Oraz

SetGestureDisplayMode .

5.5. Obiekt Panel - mechanizm zarzadzania stronami

Smart Panel w wersji v4 wprowadza nowy mechanizm zarzgdzania stronami. W jego sktad wchodzg cechy,
metody oraz zdarzenie, ktére umieszczone zostaty w obiekcie Panel:

Metody/Cechy:

© SetPageNr/PageNr -za pomocg niniejszej metody/cechy istnieje mozliwos¢ bezposredniego
przejscia pomiedzy wiekszg iloscig stron jednoczesnie. Podajgc w parametrze numer strony, a
nastepnie wywotujgc metode, na ekranie wyswietlona zostanie zgdana strona (mozliwa potrzeba
wybudzenia ekranu);

© sSetPageDisplayMode/PageDisplayMode -za posrednictwem metody/cechy istnieje mozliwosc
ustawienia sposobu przechodzenia pomiedzy stronami. Do wyboru jest trzy tryby:

= Showlmmediately (0) - przejscie pomiedzy stronami odbywa sie natychmiastowo, nie jest
poprzedzone wyswietleniem komunikatu/ikony/nazwy;

®= ShowlconOrName (1) - przejscie pomiedzy stronami poprzedza wyswietlenie ikony lub nazwy
wprowadzonej w cesze PageName ;

= ShowGesture (2) - przejscie pomiedzy stronami poprzedza wyswietlenie ikony wprowadzonej w
cesze GestureIconLeft lub GestureIconRight, w zaleznosci od wykonanego gestu;

o SsetPageControlMode/PageControlMode - przy uzyciu metody/cechy istnieje mozliwos¢ zmiany
zrodta, za pomocg ktoérego dokonywana jest zmiana strony:

= Command (0) - przejscie do poprzedniej/nastepnej strony nastepuje wytgcznie za pomocga
metod SetPrevPage oraz SetNextPage . Dodatkowo gesty w lewo oraz w prawo stajg sie
aktywne, co oznacza, iz istnieje mozliwos¢ przypisania do zdarzeh onGestureLeft oraz
onGestureRight akgji;

m Gesture/Command (1) - przejscie do poprzedniej/nastepnej strony mozliwe jest za pomoca
gestow w lewo oraz w prawo, jak réwniez z wykorzystaniem metod SetPrevpPage oraz
SetNextPage . W przypadku ustawienia takiej wartosci cechy, gesty w lewo oraz w prawo
posiadajg predefiniowang funkcjonalnos¢, ktéra ma wyzszy priorytet nad akcjami przypisanymi
do zdarzen onGestureLeft oraz onGestureRight . Oznacza to, iz akcje przypisane do tych
zdarzen nie bedg wykonywane;

0 SetNextPage - metoda umozliwia przejscie do nastepnej strony w konfiguracji;

o setPrevPage - metoda umozliwia przejscie do poprzedniej strony w konfiguracji;

© Draw - metoda stuzgca do wygenerowania zdarzenia OnDraw w momencie kiedy OLED jest
aktywny;

e Zdarzenie:

o onpPageChange - zdarzenie generowane w momencie przejscia pomiedzy stronami
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UWAGA!

Mechanizm zarzadzania stronami dostepny jest wytgcznie dla konfiguracji stron wykonanych za
posrednictwem obiektéw Panel_Page (Buttons/FreeDraw/Thermostats). W przypadku konfiguracji, ktéra
zostata stworzona w sposéb dotychczasowy (podrozdziat 4.5), powyzsze cechy, metody oraz zdarzenie sg
ignorowane.

5.6. Kompatybilnos$¢ wstecz

Rozpoczynajac prace z nowg wersjg modutu Smart Panel, urzagdzenie znajduje sie domysinej konfiguracji,
ktéra jest kompatybilna wstecz. Wszystkie cztery obiekty Panel_Page posiadajg ustawiong ceche wbudowana
PageType na wartos¢ Inactive. Umozliwia to prace z panelem w taki sam sposéb jak dotychczas (w wersji v3).
Dostepne sg wytgcznie pierwsze cztery przyciski widoczne na liscie obiektéw. Przyciski od 5 do 16 pomimo
mozliwosci konfiguracji sg nieaktywne. Tworzenie konfiguracji wielu stron odbywa sie zgodnie z procedurg
opisang w podrozdziale 4.5.

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL_PAGET | Zrsdho/Odbiomik: | v

ld: | CLU220000260->PAN3482 | Numer seryjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL_PAGE |

c? Sterowanie ‘?__ﬂ Schematy konfiguracji L‘"I' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

T 0 Inactive v | 0,123

PageName - - [0-15]

Object_1_1d nil - [0-23]

Object_1_Name - - [0-15]

Object_2_1d nil - [0-23]

Object_2_Name - - [0-15]

Object_3_1d nil - [0-23]

Object_3_Name = = [0-15]

Object_4_1d nil : [0-23]

Object_4_Name = = [0-15]

Auto odswiezanie @ !@5&;{.5:
OK | | Anuluj |
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5.7. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony Buttons

W trybie pracy Buttons do dyspozycji jest 4 fizyczne przyciski dotykowe i do 16 przyciskow wirtualnych
roztozonych na 4 stronach, z ktorych kazdy moze realizowac niezalezne funkcje. Istnieje rowniez mozliwosc
taczenia/scalania 2,3,4 obiektow w jeden przycisk (szerzej opisane w podrozdziale XI1.5.10).

UWAGA!

W trybie pracy Buttons rysowanie tresci na wyswietlaczu jest zablokowane.

Strona typu "Buttons/FreeDraw”

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu Buttons najlepiej rozpoczg¢ od konfiguracji
przyciskéw, ktére majg zosta¢ wykorzystane. W celu ich parametryzacji nalezy:

e Otworzy¢ obiekt PANEL_BUTTONX (gdzie X to numer jednego z 16 przyciskdw) poprzez dwukrotne
klikniecie na liscie modutow;
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e Przejscie do zaktadki Zdarzenia;

e Skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajgc "+" po

prawej stronie okna):

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL_BUTTON15 | Zrscho/Odbiomik: | v
ld: [ CLU220000260-> PANAG41 | Numer seryjny: | 250000053 [15]
Typ: | PANEL_BUTTON |

. |ww , _ [rqA | = :

(‘? Sterowanie ‘HJ Schematy konfiguracji L‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane [!_-1 Statystyki

MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnChange CLU220000260- »x270000003_BUTTON1-> ShowOK( | Przypisz komende % T
OnSwitchOn CLU220000260- >x200000319_DOUTI-> SwitchOn(0) | Praypisz kemendg % C
OnSwitchOff CLU220000260- > x200000319_DOUT1-» SwitchOff(0) | Praypisz kemende (% Tt 2
OnShortPress t
OnLongPress L;L_"
OnHold T J
OnClick T

| Anuluj

e Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wyswietlane na ekranie danego przycisku:

o Label - cecha okreslajgca tekst przypisany do danego przycisku;
o 1IconA - cecha okreslajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje soe w trybie

Monostable, badz dla tryb Bistable dla pozycji OFF;

o IconB - cecha okreslajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy znajduje sie w trybie
Bistable w pozycji ON. Chcac przypisac te samg ikone, ale o odwréconej kolorystyce nalezy nazwe

piktogramu poprzedzi¢ znakiem "~" (np. ~heaton):



Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | 250000053_PANEL_BUTTONT1S | Zrodio/Odbiomik: | v

ld: | CLU220000260->PANA64T | Numer seryjny: | 250000053 [15]

Typ: | PANEL_BUTTON |

c? Sterowanie ‘?__?! Schematy konfiguracji L‘" Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Mode 0 |Manostable | 0,1,2

HoldDelay 1000 1000 ms [1-5000]

HoldInterval 100 50 ms [1-2000]

Value 0 bool 0,1

Label Lampa 3 Lampa 3 string [0-15]

IconA lamp3off lamp3off string [0-9]

IconB ~lamp3on ~lamp3on string [0-9]

[ Auto odéwiezanie ¢ | © odéwiez |
| OK | | Anuluj |

Powyzsze cechy wbudowane mozna ustawi¢ zaréwno w zaktadce Cechy wbudowane, jak réwniez za
posrednictwem metod: SetLabel, SetIconA, SetIconB.

UWAGA!
Metoda SsetIconA ma w systemie wyzszy priorytet niz metoda setLabel !

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

Kolejnym krokiem w tworzeniu konfiguracji jest konfiguracja obiektéw Panel_Page w zaleznosci od ilosci
przyciskow. Jeden obiekt Panel_Page obstuguje do 4 przyciskéw. W tym celu nalezy:

e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer kolejnej strony) poprzez dwukrotne klikniecie na liscie
modutéw;
e Przejscie do zaktadki Zdarzenia;



e Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w "+" po
prawej stronie okna):

Wiasciwosci obiektu
Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | Zrodho/Odbiomik: | v
Id: | CLU220000260-> PAN34B2 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |

== . _ QA 1, = .
C? Sterowanie M Schematy konfiguracji L' Zdarzenia @ Cechy wbudowane E_-1 Statystyki
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnPageOpen CLU220000260- »x270000003_BUTTON2-> LedSwitchOn() | Przypisz komende | 3¢ C
OnPageClose CLU220000260- »x270000003_BUTTON2-> LedSwitchOff() | Przypisz komende | 3¢ L
OnDraw LI"_"

oK | | Anuluj
UWAGA!

W przypadku typu strony Buttons zdarzenie onDraw nie jest generowane.

e Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obtugiwany typ strony i powigzac¢ obiekty strony z
przyciskami:
o PageType - cecha okreslajgca typ strony, nalezy ustawic jg na wartosc¢ Buttons (1);
o PageName - cecha okreslajgca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wyswietlana w momencie
przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wytgcznie przy ustawionej cesze PageDisplayMode na
wartos$¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);



o oObject_x_Id - identyfikator/numer przycisku. W celu nalezy odczyta¢ wartos¢ znajdujaca sie w polu
Numer seryjny obiektu PANEL_BUTTONX

Wiasciwoéci obiektu

Nazwa: | 250000053_PANEL_BUTTON1S | Zrédio/Odbiomik: |

Id: | CLU220000260-> PAN4G41 | Mumer seryjny: | 250000053

Typ: | PANEL_BUTTON |

o Object_X_Name - nazwa termostatu. W przypadku typu strony Buttons ceche nalezy pozostawi¢
pusta;

Wihasciwosci obiektu

MNazwa: | %230000053_PANEL_PAGE1 | Zrédta/Odbiornik: | V|

ld: [ CLU220000260-> PAN3482 | Numer seryjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL_PAGE |

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane |""] Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc¢ Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Pagelype 1 Buttons - 01,23
PageName Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_Id 1 1 = [0-23]
Object_1_Name - - [0-15]
Object_2_Id 2 2 = [0-23]
Object_2_Name = = [0-15]
Object_3_Id 7 I = [0-23]
Objert 2 Mame - - [0-15]
Object_4_Id 8 8 = [0-23]
Object_4_Name = = [0-15]

Auto odéwiezanie 1)) | (© odswiez

OK | | Anuluj |

UWAGA!



Wystanie konfiguracji wytgcznie ze zdefionowanym typ strony, bez ustawionych powigzan obiektéw z
przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako Buttons. Jednakze przyciski na module
beda nieaktywne. Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech Object_X_Id.

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

5.8. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony FreeDraw

W trybie pracy FreeDraw podobnie jak w przypadku Buttons do dyspozycji sg 4 fizyczne przyciski dotykowe i do
16 przyciskédw wirtualnych roztozonych na 4 stronach, z ktérych kazdy moze realizowac niezalezne funkcje.
Istnieje réwniez mozliwos¢ tgczenia/scalania obiektow w jeden przycisk. WysSwietlacz OLED dziata w trybie
FreeDraw, czyli jest w petni dostepny dla skryptéw LUA uzytkownika. Stworzony zostat rowniez mechanizm
rysowania, w ktérym skrypty rysujgce wywotywane sg zdarzeniem onbDraw generowanym przez panel w
momencie, gdy jest to konieczne. System wywotuje metode braw w momencie, kiedy rysowany na module
kontent ulegt zmianie.
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Strona typu "Buttons/FreeDraw”

A. Ogdlne zasady tworzenia konfiguracji

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu FreeDraw najlepiej rozpoczg¢ od
konfiguracji przyciskow, ktére majg zosta¢ wykorzytane. Ich parametryzacje opisano w poprzednim
podrozdziale.

Nastepnym krokiem w tworzeniu konfiguracja powinno by¢ stworzenie skryptéw rysujgcych tres¢ na

wyswietlaczu modutu Smart Panel. Ich tworzenie jest analogiczne jak w wersji v3 modutu Smart Panel (patrz
rozdziat XIl1.4).

Przyktad skryptu rysujgcego tres¢ na wyswietlaczu (Strona):
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CLU220000260->%x250000053_PANEL1->Clearscreen()
CLU220000260->x250000053_PANEL1->PrintText(15,10, "Kuchnia [°C]:",2)
CLU220000260->x250000053_PANEL1->PrintFloat(80,38,CLU220000260->x240000659_PANELSENSTEMP1-
>value,1,2)

CLU220000260->x250000053_PANEL1->DrawLine(0,32,127,32,1)
CLU220000260->x250000053_PANEL1->DrawPoint(0,0,1)
CLU220000260->x250000053_PANEL1->DrawLine(70,32,70,63,1)
CLU220000260->%x250000053_PANEL1->PrintText(15,40,CLU220000260->Time, 1)
CLU220000260->x250000053_PANEL1->DispTayContent()

UWAGA!

W mechanizmie rysowania wprowadzone zostata ograniczenie. CLU Z-Wave oczekuje 2 sekundy na
zakonczenie rysowania metodg DisplayContent . W przeciwnym wypadku na ekranie wyswietlony
zostanie komunikat o nastepujgcej tresci:

"page: PageName
free draw

I TIMEOUT !I"

Ponizszy rysunek przedstawia obecny mechanizm rysowania.

TF-Bus

OLED aktywny CLU

Draw
0 @: Timer every 1s
*

OnDraw event

15:23:34 OnDraw(event)
ClearScreen() (D)
PrintText PrintText(20,20,TIME,2)
DisplayContent()
OLED uspiony CLU

Draw
0 @: Timer every 1s
*

OnDraw event

OnDraw(event)

) ClearScreen() (D)
PrintText PrintText(20,20,TIME,2)

: DisplayContent()

Kolejnym krokiem w tworzeniu konfiguracji jest konfiguracja obiektéw Panel_Page w zaleznosci od ilosci
przyciskéw. Jeden obiekt Panel_Page obstuguje do 4 przyciskow. W tym celu nalezy:



e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer kolejnej strony) poprzez dwukrotne kliknigcie na liscie
modutéw;

e Przejscie do zaktadki Zdarzenia;

e Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajac w "+" po
prawej stronie okna):

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | SrodiofOdbiomik B 7

Id: | CLUZ220000260- > PAN3482 | Mumer seryjny: | lZS‘DOOOI}SB | 1"|

Typ: | PANEL_PAGE |

(‘? Sterowanie ‘?__TJ Schematy konfiguracii L"" Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki ‘

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende
OnPageOpen [ CLUZ20000260- >x270000003_BUTTONZ-> LedSwitchOn() | | Przypisz komende | C
OnPageClose CLU220000260- »x270000003_BUTTON2-> LedSwitchOFf() | Praypisz kemende (% Ca
OnDraw CLUZ20000260-» Stronal() | Praypisz komende | C

| Anuluj

UWAGA!

W przypadku typu strony FreeDraw nalezy uzupetni¢ zdarzenie onbraw .

e Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obtugiwany typ strony i powigzac¢ obiekty strony z
przyciskami:

o PageType - cecha okreslajgca typ strony, nalezy ustawic jg na wartosc FreeDraw (3);

o PageName - cecha okreslajgca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wyswietlana w momencie
przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wytgcznie przy ustawionej cesze pageDisplayMode na
wartos$¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

o oObject_x_1d -identyfikator/numer przycisku. W tym celu nalezy odczyta¢ warto$¢ znajdujgca sie w
polu Numer seryjny obiektu PANEL_BUTTONX



Qobject_x_Name - nazwa termostatu. W przypadku typu strony FreeDraw ceche nalezy pozostawic
pusta;

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | Zrédio/Odbiomik: | v|

Id: | CLU220000260-> PAN3482 | Numer seryjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL_PAGE |

(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L"l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane I@ Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc¢ Warto$¢ poczatkowa Jednostka Zakres
e s 023
PageName Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_Id 1 1 = [0-23]
Object_1_Name - - [0-15]
Object_2_Id 0 = [0-23]
Object 2 Name . i [0-15]
Object_3_Id 1 1 T [0-23]
Object_3_Name - - [0-15]
Object_4_Id 1 1 = [0-23]
Object 4 Name - - [0-15]

Auto odswiezanie C",’
-

0K | | Anuluj |

UWAGA!

Wystanie konfiguracji wytacznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych powigzan obiektéw z
przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako FreeDraw. Jednakze przyciski na module
beda nieaktywne. Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech Object_X_Id.

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

UWAGA!

Istnieje mozliwos¢ nadpisania tresci wyswietlacza poprzez wywotanie metod rysujgcych z poziomu
aplikacji Object Manager lub za posrednictwem innych skryptow, ktére nie sg przypisane do zdarzenia
onDraw . Jednakze, nadpisana tres¢ zostanie wyczyszczona w momencie przejscia do innej strony lub
wywotaniu metody bDraw i wybudzeniu ekranu.

B. Konfiguracja strony jako zegarka

Chcac skonfigurowac strone jako zegarek nalezy:
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e Stworzy¢ skrypt wyswietlajgcy aktualny czas (Zegarek);

L Zegarek 12

| CLU220000260->x250000053_PANEL1-> ClearScreen()

[ cLu220000260-» 250000053 PANELT-> Print Text(25,25, CLU220000260-> Time, 1) |

[ cLU220000260-+250000053_PANEL1-> DisplayCantent() |

e Stworzy¢ obiekt wirtualny Timer:

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;
o Skonfigurowac dziatanie obiektu wirtualnego poprzez przypisanie metody Draw obiektu Panel do
zdarzenia onTimer :

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | ITimer | Typ: | Timer

ld: | CLU220000260->TIM4502 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia '@ Cechy whbudowane

Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kemende
T z

OnTimer CLU220000260- > x250000053_PAMEL 1-> Draw() e komerie 1K T J

OnStart T

OnPause L"L*'

I 0K | | Anuluj

o Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowa¢ parametry konfiguracyjne obiektu:



Wihasciwoéci obiektu

Nazwa: | Timer | Typ: | Timer

ld: | CLU220000260->TIM4502 |

(‘? Sterowanie L’é Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Time 1000 1000 ms

Mode 1
State 0 01,2
Value 0 ms

Auto odéwiezanie (C* (&) odéwiez

I OK | | Anuluj |

e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer strony) poprzez dwukrotne kilkniecie na liscie obiektéw:

o Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia
o Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen (klikajgc w "+"
po prawej stronie okna):



Wihasciwosci obiektu
Nazwa: | x250000053_PANEL_PAGET | Zr6cho/Odbiomik: | ~|
ld: [ CLU220000260->PAN3482 | Numer seryiny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |

i R ] . : = :
(‘? Sterowanie M Schematy konfiguracji L‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane E-_1 Statystyki
Nazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj kermende
OnPageOpen CLU220000260-» Timer-> Start() | Przypisz komende [ T J
OnPageClose CLU220000260-> Timer-> Stop() | Praypisz kemendg | C
OnDraw CLU220000260- > Zegarek() | erzypisz komende [ i

i

o Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac parametry konfiguracyjne obiektu;
e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

Skrypt Zegarek w wersji tekstowej:

CLU220000260->x250000053_PANEL1->Clearscreen()
CLU220000260->x250000053_PANEL1->PrintText(25,25,CLU220000260->Time, 1)
CLU220000260->x250000053_PANEL1->DispTlayContent()

5.9. Tworzenie konfiguracji z wykorzystaniem obiektu strony Thermostats

W trybie pracy Thermostats do dyspozycji jest strona sktadajgca sie z 4 obiektow (tgcznie obstuga do 16
obiektéw na 4 stronach), dla ktérych przypisywane sg obiekty termostatéw zdefiniowanych w systemie.
Mozliwa jest zmiana parametréw termostatéw takich jak temperatura zadana czy tryb pracy. Istnieje rowniez
mozliwos$¢ wigczenia lub wytgczenia danego termostatu.

UWAGA!

W trybie pracy Thermostats przyciski, jak rowniez rysowanie tresci na wyswietlaczu jest zablokowane.
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Strona typu "Thermostats”

Tworzenie konfiguracji panelu obstugujacej strone lub strony typu Thermostats najlepiej rozpoczg¢ od
stworzenia termostatow, ktére majg zostac¢ wykorzystane w konfiguracji. Opis tworzenia oraz pracy obiektu
wirtualnego Thermostat opisany zostat w podrozdziale IX.5.

Wersja v4 modutu Smart Panel obstuguje dwa rodzaje termostatéw:

e Termostat lokalny - jest to obiekt wirtualny typu Thermostat stworzony na module CLU Z-Wave, do
ktérego podtgczony jest modutu Smart Panel z tworzong aktualnie konfiguracjg;
e Termostat zdalny - jest to obiekt wirtualny typu Thermostat stworzony na innym module CLU Z-Wave;

Za posrednictwem modutu Smart Panel istnieje mozliwos¢ zmiany takich parametréw obiektu wirtualnego
Thermostat jak:

e PpPointvalue -temperatura zadana, mozliwos$¢ odczytu aktualnie ustawionej temperatury, jak réwniez
zmiany na nowg wartosg¢;

e Mode - tryb pracy termostatu:



o W trybie automatycznym Auto (2) wartos¢ temperatury odczytywana jest z harmonogramu. Za
posrednictwem modutu Smart Panel nie ma mozliwosci zmiany tej temperatury;
o W trybie recznym Manual (0) wartos¢ temperatury odczytywana jest z cechy pointvalue. Za
posrednictwem modutu Smart Panel istnieje mozliwo$¢ zmiany tej temperatury;
e State - aktualny stan termostatu: wytgczony (off (0) )/ witgczony (on (1) ).

A. Tworzenie konfiguracji z termostatem lokalnym

Chcac stworzy¢ konfiguracje z wykorzystaniem termostatu lokalnego nalezy:

e Stworzy¢ termostat na CLU Z-Wave, do ktorego podtgczony jest modut Smart Panel;
e Skonfigurowac obiekt wirtualny zgodnie z zatozeniami;

e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer jednej z 4 stron) poprzez dwukrotne kliknigcie na liscie
obiektéw

e Wybra¢ zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wysSwietlane na ekranie:

o PageType - cecha okreslajgca typ strony, nalezy ustawi¢ jg na wartos¢ Thermostats (2);

o PageName - cecha okreslajgca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wyswietlana w momencie
przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wytgcznie przy ustawionej cesze PageDisplayMode na
wartos$¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

o object_x_1d -identyfikator termostatu. W tym celu nalezy odczytac¢ wartos$¢ znajdujgcg sie w polu
Id obiektu wirtualnego Thermostat. Identyfikator termostatu lokalnego nie jest poprzedzony
identyfikatorem CLU:

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | TermostatLokalny Typ: | Thermostat

Id: CLU220000260- > THE3T49

O Object_x_Name - nazwa termostatu. Brak nazwy termostatu w parametrze powoduje, iz termostat
nie jest wyswietlany;
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Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL PAGET | Zrédio/Odbiomnik: | v

I [ CLU220000260->PAND190 | Numer seryjny: | 250000053 [1]
Typ: | PANEL_PAGE |

(‘? Sterowanie H__ﬂ Schematy konfiguracji L"‘I' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki

MNazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
PageType 2 Thermostats 01,23
PageName Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_Id THE3749 THE3749 = [0-23]
Object_1_MName Kuchnia Kuchnia - [0-15]
Object_2_Id THE5081 THES081 i [0-23]
Object_2_MName Salon Salon - [0-15]
Object_3_Id THE4059 THEAD59 - [0-23]
Object_3_Mame Hal Hol 25 [0-15]
Object_4_Id THE2718 THE2T18 - [0-23]
Object_4_Name tazienka tazienka - [0-15]

Auto odéwiezanie @

OK | | Anuluj |

UWAGA!

Wystanie konfiguracji wytgcznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych powigzan obiektow z
przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako Thermostats. Na wyswietlaczu bedg
widoczne kropki ("..."). Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech object_X_Id oraz Object_X_Name.

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.
B. Tworzenie konfiguracji z termostatem zdalnym
Chcac stworzy¢ konfiguracje z wykorzystaniem termostatu zdalnego nalezy:

e Stworzy¢ termostat na CLU Z-Wave, do ktdrego nie podtgczony jest modut Smart Panel z aktualnie
wykonywanga konfiguracja;

e Skonfigurowac obiekt wirtualny zgodnie z zatozeniami;

e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer jednej z 4 stron) poprzez dwukrotne klikniecie na liscie
obiektow

e Wybrac zaktadke Cechy wbudowane i zdefiniowac obiekty wysSwietlane na ekranie:

o PageType - cecha okreslajgca typ strony, nalezy ustawic jg na wartos¢ Thermostats (2);
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o PageName - cecha okreslajgca nazwe strony lub ikone, ktéra bedzie wyswietlana w momencie
przechodzenia pomiedzy stronami (dziata wytgcznie przy ustawionej cesze pageDisplayMode na
warto$¢ 1 (ShowlconOrName) w obiekcie Panel);

o oObject_x_Id - identyfikator termostatu. W tym celu nalezy odczyta¢ wartos¢ znajdujgcg sie w polu
Id obiektu wirtualnego Thermostat. |dentyfikator termostatu zdalnego musi zosta¢ poprzedzony
identyfikatorem CLU:

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: I'I'ermostatZdaIny Typ: | Thermostat

Id: CLU220000331->THE5372

o oObject_X_Name - nazwa termostatu. Brak nazwy termostatu w parametrze powoduje, iz termostat
nie jest wysSwietlany;

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k250000053_PANEL_PAGE1 | Zrédio/Odbiomik: | v

ld: | CLU220000260->PANDIOD | Numer seryjny: | 250000053 [1]

Typ: | PANEL_PAGE |

(‘? Sterowanie ‘?__T! Schematy konfiguracji L"l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane Statystyki

Nazwa cechy Aktualna wartosc¢ Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
PageType 2 LThermosta‘!s - | 01,23
PageName Strona 1 Strona 1 - [0-15]
Object_1_Id CLUZ20000331-= THES372 CLUZ220000331->THE372 = [0-23]
Object_1_Name Sypialnia | Sypialnia | = [0-15]
Object_2_Id CLUZ20000331-= THEGT21 CLUZ220000331->THEGT21 = [0-23]
Object_2_Name Sypialnia Il Sypialnia Il = [0-15]
Object_3_Id CLUZ20000331-= THEGD21 CLUZ220000331->THES021 = [0-23]
Object_3_MName Hol pigtre Hol pigtro - [0-15]
Object_4_Id CLUZ20000331-> THES342 CLUZ220000331->THES542 = [0-23]
Object_4_Name tazienka | tazienka | = [0-15]

Auto odéwiezanie {‘JJ

OK | | Anuluj |

UWAGA!



Wystanie konfiguracji wytgcznie ze zdefiniowanym typem strony, bez ustawionych powigzan obiektéw z
przyciskami wigze sie z uruchomieniem trybu pracy panelu jako Thermostats. Na wyswietlaczu bedg
widoczne kropki ("..."). Ma to zwigzek z nie uzupetnieniem cech object_X_Id oraz oObject_X_Name.

e Wystac konfiguracje do CLU Z-Wave.

Ponizszy schemat przedstawia poglagdowy wyglad termostatu na ekranie Smart Panelu. Za posrednictwem
strzatki uzytkownik moze przejs¢ do kolejnego termostatu na stronie. Natomiast za pomocg "-" / "+" istnieje
mozliwo$¢ zmiany zadanej temperatury.

Aktualna
temperatura
odczytana ze
zrodta

Tryb pracy termostatu

AUTO
23.1"C

Term. kuchnia

20.0°C

MNazwa termostatu Temperatura zadana
w termostacie

C. Predefiniowane zachowanie przyciskéw
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Przycisk

Lewy
gorny

Lewy

gorny
Prawy
gorny
Prawy
gorny
Lewy

dolny

Lewy
dolny

Prawy
dolny

Prawy
dolny

Krotkie/dtugie
przycisniecie
Krotkie nacisniecie
(klikniecie)

Diugie nacisniecie
(przytrzymanie)
Kroétkie nacisniecie
(klikniecie)

Diugie nacisniecie
(przytrzymanie)
Krotkie nacisniecie
(klikniecie)

Dtugie nacisniecie
(przytrzymanie)
Kroétkie nacisniecie
(klikniecie)

Dtugie nacisniecie
(przytrzymanie)

Opis zachowania

Zmiana trybu pracy termostatu: Manual/Auto

Zmiana stanu termostatu: Off/On

Przejscie do nastepnego termostatu na stronie

Brak zdefiniowanej funkcjonalnosci

Zmniejszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) 0 0.1°C

Zmniejszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) - dopoki
przycisk jest przytrzymany

Zwiekszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) 0 0.1 °C

Zwiekszenie temperatury zadanej ( Pointvalue ) - dopoki
przycisk jest przytrzymany

5.10. Ltaczenie obiektéw w wieksze przyciski

Nowa wersja modutu Smart Panel wprowadza rowniez mozliwosc¢ tgczenia/scalania 2, 3 lub 4 obiektéw w
jeden wiekszy przycisk. Funkcjonalno$¢ dostepna jest wytgcznie w trybie stron Buttons oraz FreeDraw. W celu

stworzenia wiekszego przycisku nalezy:

e Skonfigurowac obiekty PANEL_BUTTOX (gdzie X to numer przycisku):

o W zaktadce Zdarzenia skonfigurowac dziatanie przycisku poprzez przypisanie metod do okreslonych

zdarzen;

o W zaktadce Cechy wbudowane zdefiniowac obiekty wyswietlane na ekranie danego przycisku;
e Otworzy¢ obiekt PANEL_PAGEX (gdzie X to numer strony);

e Przejs¢ do zaktadki Zdarzenia;

e Skonfigurowac dziatanie strony poprzez przypisanie metod do okreslonych zdarzen;

e Przejs¢ do zaktadki Cechy wbudowane;

e Ustawic ceche pPageType na wartos¢ Buttons lub FreeDraw;

e Ustawic cechy object_x_Id zgodnie z zadgng wersjg taczenia:

o Scalanie 2 obiektow w jeden przycisk w poziomie - ikona ustawiona dla przycisku jest wyswietlana
na srodku w gornej czesci ekranu (dla obiektéw object_1_1d oraz object_2_1d) lub dolnej czesci

ekranu (dla obiektéw oObject_3_Id oraz oObject_4_1d);

o Scalanie 2 obiektéw w jeden przycisk w pionie - ikona ustawiona dla przycisku jest wyswietlana na
srodku po lewej czesci ekranu (dla obiektow object_1_1d oraz object_3_1Id) lub po prawej czesci

ekranu (dla obiektéw object_2_1d oraz object_4_1d);



o Scalanie 3 obiektéow w jeden przycisk - wySwietlana sg dwie identyczne ikony, w zaleznosci od
sposobu tgczenia obiektow;

o Scalanie 4 obiektow w jeden przycisk - ikona ustawiona dla przycisku jest wyswietlana na srodku
ekranu

XIIl. Modut GATE Alarm

1. Integracja z centralg Satel
1.1. Informacje ogélne

Integracja systemu Grenton z centralg alarmowg Satel jest mozliwa za posrednictwem modutu ETHM-1.
Mozna maksymalnie utworzy¢ 64 obiekty wirtualne typu: SatelZone, Satellnput, SatelOutput. Mozliwe jest
réowniez wykorzystanie kodowania integracji oferowanego przez firme Satel.

Konstrukcja konfiguracji wyglada nastepujgco:

Satellnput SatelZone SatelOutput

Obiekt wirtualny:

e Satel - umozliwia przeprowadzenie konfiguracji pozwalajgcej na integracje systemu z centralg alarmowg
Grenton;

e SatelZone - pozwala utworzy¢ strefe, do ktérej dostep bedzie mozliwy po wprowadzeniu hasta jednego z

uzytkownikéw lub hasta samego administratora;
e Satellnput - daje mozliwos¢ monitorowania stanu wybranego wejscia;

e SatelOutput - pozwala monitorowac oraz ustawia¢ stan wybranego wyjscia po podaniu hasta
uzytkownika lub administratora.

1.2. Konfiguracja modutu GATE Alarm

UWAGA! Wszystkie wymagane informacje mozna znalez¢ w konfiguracji modutu ETHM - korzystajac z
manipulatora podtgczonego do centrali Satel bagdZ za pomocg dedykowanego programu DLOADX.
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Przed rozpoczeciem konfiguracji nalezy posiada¢ informacje dotyczace centrali Satel oraz modutu ETHM-1:

Adres IP modutu ETHM (Satel) - dostepny w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktua i Sprzet ->
zaktadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Adres IP serwera);

Port integracji ETHM - dostepny w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet -> zaktadka
Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Integracja);

r I E LT PP ITE TP p ra pr i

Integracja
¥ Integracia

Pt I?DEM 3,
|7|- E.odowanie |ntegraci 2

Hasto administratora/uzytkownikéw - domysine hasto w konfiguracji Satela dla administratora to: 1111
(DLOADX -> Uzytkownicy -> Uzytkownicy);

Integracja po stronie modutu ETHM musi by¢ zatgczona (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet -> zaktadka
Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Integracja);

r I E LT PP ITE TP p ra pr i

Integracja
{ Port: [7034 3]

[ Kodowanie Integraci

W sytuacji, gdy szyfrowanie - Kodowanie integracji jest zatgczone, nalezy réwniez zna¢ klucz kodowania
(DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet -> zaktadka Sprzet -> Manipulatory -> ETHM-1 -> sekcja Integracja);

Integracia
[+ Integracia

Port [7034 3]
|7||7 K.odowanie lntegraci | o

Klucz kodowania mozna odnalez¢ w konfiguracji Satela (DLOADX -> Dane -> Struktura i Sprzet -> zaktadka
Sprzet -> Manipulatory) lub odczytac go za pomocg manipulatora (Manipulator -> Tryb serwisowy -> Opcje ->
Klucz integradji).

a8 Struktura — O X

System Sprzet

[ Plyta Glowna INTEGRA ] ]
8] Hanipulatory] Magistrala manipulatordow LCD
: §§ Ekspandery

Zwarcie magistral

I whwokuie alarm w strefie: j

—Alarm sabaotazowy

[~ zawsze ghodna sygnalizaca

~ldentyfikacia

{@Q Identyfikacia LCD |

~Moduly ETHM
rTest PING

Adres do testowania: I

Okres: IU 3. sek.  llodc prob do zgh. awani: IU vi

Integracja

| Klucz kadowania integraci |22222 |

Dodaj Uzur Dirukewy

P o




1.3. Obiekty wirtualne

UWAGA! Przed rozpoczeciem pracy z modutem GATE Alarm wymagana jest aktualizacja bazy
interfejsow!

A. Satel
Chcac przeprowadzi¢ poprawng konfiguracje modutu GATE Alarm nalezy kolejno:

e Utworzy¢ obiekt wirtualny Satel:

e Przejsc¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzi¢:

o |IP - adres IP modutu ETHM (Satel);
o Port - portintegracji ETHM;
o AdminPassword - hasto administratora;
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o EncryptionEnabled - zatgczenie kodowania - ustawi¢ w sytuacji, gdy integracja na module ETHM
ma zaznaczong opcje Kodowanie integradji;
o Encryption Key - klucz integracji (dla zatgczonego kodowania):

© X

CLU_510000099->Satell

Nazwa: | Satell | Typ: | Satel

@ Sterowanie “3']' Zdarzema @ Cechy wbudowane l

Mazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

State 0 bool 0,1

LastError 0

IP 192.168.0.10 192.168.0.10 string

Port 7094 7004 [1-65535]

AdminPassword 0 =tring

UpdateTime 1000 1000 [1000-20000]

EncryptionEnabled true : true | bool 0,1

EncryptionKey 0 string

Auto odéwiezanie (7) |_@} Soat
| oK | ! Anuluj !

Informacje na temat tego, gdzie mozna znalez¢ potrzebne informacje znajdujg sie w drugim podrozdziale -
patrz pkt XII.1.2..

e Wystac konfiguracje oraz zweryfikowac potaczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha state (1 -
poprawnie potgczono z centralg, 0 - brak potgczenia):

) X

CLU_510000099->Satell

MNazwa: | Satell | Typ: | Satel
. 1 .
C? Sterowanie b’ Zdarzenia @ Cechy wbudowane I
Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
State 1 bool 0,1

LastError o




B. Strefa
Modut GATE Alarm umozliwia dodanie obiektu wirtualnego Strefa:
e Utworzyc¢ obiekt SatelZone:
© X

Whybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU_510000099
Obiekt:

_SateIZone -

| Anulyj

e Zdefiniowa¢ Nr (numer wybranej strefy) oraz podac hasto uzytkownika:

G X

CLU_510000099- >Strefal

MNazwa: | Strefal | Typ: | SatelZone

C‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia /*J Cechy wbudowane

Nazwa cechy Altualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Falres

Value 0

Nr ik 1 number [1-32]

UserPassword 2222 2222 number

Auto odswiezanie ) (©) Odswiez
Anuluj

e Wystac konfiguracje oraz zweryfikowac potgczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha value (-1 to brak
potaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne potaczenie i zwracany jest stan strefy: 0 lub 1);
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e Uzbroi¢/rozbroi¢ strefe - metody Armzone oraz Disarmzone.

C. Wyjscie
GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu Wyjscie:
e Utworzyc¢ obiekt SatelOutput:
[ ) X
Whybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU_510000099
Obiekt:
SatelOutput vl

| Anuluj

e Zdefiniowa¢ Nr (numer wybranego wyjscia na ptytce Satel) oraz podac¢ hasto uzytkownika:
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G X

CLU_510000099->Wyjsciel

Nazwa: | Wyjsciel | Typ: | SatelOutput

C‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Altualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Value 0 bool [0-1]

Nr 1 1 number [1-256]

UserPassword 1234 1234 number [0-99999]

Auto odéwiezanie 1)) (&) Odéwiez |
Anuluj

e Wystac konfiguracje oraz zweryfikowac potgczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha value (-1 to brak
potaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne potaczenie i zwracany jest stan strefy: 0 lub 1);
e Zatgczyc/wytgczy¢ wyjscie - metody Switchon i switchoff.

D. Wejscie
GATE Alarm umozliwia dodanie wirtualnego obiektu Wejscie:

e Utworzy¢ obiekt Satellnput:
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(] x
CLU_510000099->Wejscied '

e Wystac konfiguracje oraz zweryfikowac potgczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha (-1 to brak
potaczenia z centralka, pozostate oznaczajg poprawne potgczenie i zwracany jest stan strefy: 0 lub 1).

1.4. Parametry konfiguracyjne
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CECHY

Nazwa

Uptime

UnixTime
Libraryversion
ClientReportInterval
State

LastError

IP

Port
AdminPassword
UpdateTime
EncryptionEnabled

EncryptionKey

value

Nr

UserpPassword

METODY

Opis

Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Aktualny uniksowy znacznik czasu

Wersja oprogramowania Gate

Okres raportowania o zmianach cech

Stan centralki (0 - brak potgczenia z centralkg, 1 - potgczono z centralka)
Ostatni kod btedu modutu ETHM (0 - ok, 1 - nieprawidtowe hasto)
Adres I[P modutu ETHM (Satel)

Port modutu ETHM (Satel)

Hasto administratora Satel

Czas uaktualniania stanu centralki

Stan szyfrowania (true - zatgczone, false - wytgczone)

Klucz szyfrowania Satel

Zwraca aktualny stan (1 - dla strefy uzbrojonej, wejscia naruszonego, wyjscia
zataczonego; 0 - dla strefy rozbrojonej, wejscia nienaruszonego, wyjscia
wytgczonego; -1 - brak informacji na temat stanu z powodu braku
potaczenia)

Parametr definiujgcy strefe, wejscie lub wyjscie, do ktérych odnosi sie obiekt

Hasto uzytkownika (dla ,_" zastosuje hasto administratora)



Nazwa

SetDateTime

SetClientReportInterval

SetUpdateTime

SetIP

SetPort

SetAdminPassword

Opis

Ustawia date i czas

Ustawia okres raportowania o zmianach cech
Ustawia czas uaktualniania centralki

Ustawia adres IP modutu ETHM (Satel)
Ustawia port modutu ETHM (Satel)

Ustawia hasto administratora

SetEncryptionEnabled Wiacza/wytgcza szyfrowanie
SetEncryptionkey Ustawia klucz szyfrowania Satel
Armzone Uzbraja strefe

Disarmzone

SetNr

SetUserPassword

Switchon

Switchoff

ZDARZENIA

Nazwa

onInit
onConnected
onD1isconnected
OnError
onChange

onswitchon

onswitchoff

OnArm

onDisarm

Rozbraja strefe

Ustawia parametr definiujacy, do ktérej strefy, wejscia lub wyjscia odnosi
sie obiekt

Ustawia hasto uzytkownika (dla _ zastosuje hasto administratora)
Zatgcza wyjscie

Wytacza wyjscie

Opis

Zdarzenie wywotywane w momencie inicjalizacji urzgdzenia
Zdarzenie wywotywane po nawigzaniu potgczenia z centralg
Zdarzenie wywotane po utraceniu potgczenia z centralka

Zdarzenie wywotane po wystgpieniu btedu centralki ( LastError)
Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)
Zdarzenie wywotane przy zatgczeniu wyjscia lub naruszeniu wejscia

Zdarzenie wywotane przy wytgczeniu wyjscia lub ustawieniu stanu normalnego na
wejsciu

Zdarzenie wywotane przy uzbrojeniu strefy

Zdarzenie wywotane przy rozbrojeniu strefy



XIV. Modut GATE Modbus

1. Informacje ogodlne

Modut GATE Modbus umozliwia integracje systemu Grenton ze wszystkimi urzgdzeniami wspierajgcymi
standard MODBUS RTU. Maksymalnie mozna utworzy¢ 64 obiekty wirtualne typu Modbus. Przed
rozpoczeciem konfiguracji nalezy uzyskac informacje dotyczace wybranego urzgdzenia Slave wspierajgcego
standard MODBUS RTU - konieczna bedzie znajomos¢ m.in.: adresu urzadzenia, typu oraz adresow rejestrow,
a takze predkosci transmisji.

2. Konfiguracja modutu GATE Modbus

UWAGA! Przed rozpoczeciem jakiekolwiek pracy z modutem GATE Modbus wymagana jest aktualizacja
bazy interfejsow!

Chcac przeprowadzi¢ poprawng konfiguracje modutu GATE Modbus nalezy kolejno:
e Utworzy¢ obiekt wirtualny Modbus:
(&) X

Whybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU_500000015
Obiekt:
Medbus o

Anuluj

e Przejsc¢ do konfiguracji - zaktadka Cechy wbudowane i wprowadzi¢:

o DeviceAddress - adres urzgdzenia Slave;

AccessRights - tryb pracy (read - odczyt wartosci z rejestru; read/write - umozliwia zapis wartosci do
ustawionego rejestru);

RegisterAddress - adres obstugiwanego rejestru;

TransmissionSpeed - predkos¢ transmisji;

Refreshinterval - okres odpytywania rejestru urzgdzenia Slave przez GATE Modbus;
ResponseTimeout - czas urzgdzenia Slave na odpowiedz (po jego przekroczeniu zwracany jest
ErrorcCode =-2);

o

O O O O
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o Divisor - dzielnik (dla valueType =number/float);

o parametry odpowiednie dla wybranego typu rejestru urzgdzenia Slave - patrz pkt XIV.3..

©

CLU_500000015->mod1

Nazwa: | modl Typ: | Modbus

(‘? Sterowanie L‘,'] Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Altualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 111 1 number [0-255]
AccessRights 0 | Read ~ i - 0,1
RegisterAddress 141 14 number [0-85535]
TransmisionSpeed 9600 9500 bps 1200,2400,4300,9600,19200,38400,57600,115200
ValueType 1 | number 1,2,3
BitPosition i] 0 number [0-15]
BitCount 16 16 number [1-32]
RefreshInterval 2000 2000 number [0-65535]
ResponseTimeout 500 500 number [10-65535]
Divisor 1 1 number [1-65535]
Endianess ] | Swap words ~ | - i e
RegisterType Z | Rejestry pamigtajace ~ | - 0,1,2,3
ErrorCode o number

Value 639 0 number

RegisterValue 639 number

Auto odswiezanie g'\))

| (©) odiwiez

| oK I | Anuluj

e Wystac konfiguracje oraz zweryfikowac potgczenie - zaktadka Cechy wbudowane, cecha Errorcode =0

(poprawny odczyt/zapis):




G b

CLU_500000015->mod1

Nazwa: | modl Typ: | Modbus

(‘? Sterowanie L‘,']' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartosé poczatkowa Jednostka Zabkres

DeviceAddress 111 111 number [0-255]

AccessRights i] !_Read V_E - 0,1

RegisterAddress 141 141 number [0-65535]

TransmisionSpeed 9600 9600 v bps 1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200

ValueType il !_m.rmber V_! 1,25

BitPosition i] 0 number [0-15]

BitCount 16 16 number [1-32]

RefreshInterval 2000 2000 number [0-65535]

ResponseTimeout 500 500 number [10-65535]

Divisor 1 1 number [1-65535]

Endianess 3 I Swap words - 0,23

RegisterType 2 I Rejestry pamictajace - 0,1,2,3

ErrorCode o number

Value 639 0 number

RegisterValue 639 number

Auto odéwiezanie ‘-9) |@I
oK I | Anuluj

3. Parametry rejestrow

W zaleznosci od typu danego rejestru urzadzenia Slave, nalezy ustawi¢ odpowiednio kolejne dostepne

parametry.

A. Rejestry 16-bitowe

Odczyt 16-bitowych rejestrow pamietajgcych (Read Holding Registers, FunctionCode=03):

e AccessRights:read;

e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;
e BijtCount: 16;

e Endianness:wartos¢ domysina;

e RegisterType:rejestry pamietajgce:



af://n3894
af://n3897

©

CLU_500000015->mod1

MNazwa: | maod1

@ Sterowanie

~ Zdarzenia |" Cechy wbudowane
e

Typ: | Modbus

Auto odéwiezanie g

Nazwa cechy Aktualna wartos¢  WartoSc poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 1 1 number [0-255]
AccessRights o Read ~ 0,1
RegisterAddress 1 1 number [0-65535]
TransmisionSpeed 115200 115200 v] bps 1200,2400,4300,9600,19200,38400,57600,115200
ValueType 1 -nu mber | 1.2
BitPosition o 0 number [0-15]
BitCount 16 16 number [1-32]
RefreshInterval 5000 5000 number [D-65535]
ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]
Divisor 3l 1 number [1-65535]
Endianess ] Mo swap beid A L
RegisterType iz | Rejestry pamietajace R | - 0,1,2,3
ErrorCode 0 number

Value 55555 0 number

Registervalue 55555 number

OK

Anuluj

Odczyt 16-bitowych rejestrow wejsciowych (Read Input Registers, FunctionCode=04):

® AccessRights: read;
e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;

e BitCount: 16;

e Endianness:warto$¢ domysina;

® RegisterType:rejestry wejsciowe.

Zapis 16-bitowych rejestrow pamietajacych ( Preset/write

e AccessRights : read/write;

e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;

e BitCount: 16;

e Endianness:warto$¢ domysina;

e RegisterType:rejestry pamietajgce.

Single Holding Register, FunctionCode=06):




B. Pola w rejestrach 16-bitowych
Odczyt pdl bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajgcym (Read Holding Registers, FunctionCode=03):

® AccessRights: read;

e VvalueType: bit;

e BitPosition:0-15(pozycja pierwszego interesujgcego bitu);
e BitCount: 1-16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitow);

e Endianness: warto$¢ domysina;

e RegisterType:rejestry pamietajgce:

€] X

CLU_500000015->mod2

MNazwa: | mod2 Typ: | Modbus

@ Sterowanie L"]' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

MNazwa cechy Aktualna wartos¢  Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

DeviceAddress Z 2 number [D-255]

AccessRights 0 i_Read V| - 0,1

RegisterAddress it 1 number [0-65535]

TransmisionSpeed 115200 |1152m v] bps 1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200
ValueType 3 i.bi‘t - | 1,2.3

BitPosition 2 2 number [0-15]

BitCount 1 1 number [1-32]

RefreshInterval 10000 10000 number [0-65535]

ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]

Divisor 1 1 number [1-65535]

Endianess o !Noswar_t V! - 01,23

RegisterType 2 | Rejestry pamictajace ~ | - 0,1,2,3

ErrorCode ] number

Value il 0 number

RegisterValue 4 number

Auto odéwiezanie (Y | © odswiez |

OK I | Anuluj |

Odczyt pél bitowych w 16-bitowym rejestrze wejSciowym (Read Input Registers, FunctionCode=04):

e AccessRights:read;

e valueType: bit;

e BitPosition:0-15 (pozycja pierwszego interesujgcego bitu);
e BitCount: 1-16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitow);

e Endianness:wartos¢ domysina;


af://n3944

® RegisterType:rejestry wejsciowe.

Zapis pol bitowych w 16-bitowym rejestrze pamietajagcym ( Preset/write Single Holding Register,
FunctionCode=06):

e AccessRights:read/write;

e valueType: bit;

e BitPosition:0-15 (pozycja pierwszego interesujgcego bitu);
e BitCount: 1-16 (ilos¢ odczytywanych kolejno bitow);

e Endianness: wartos¢ domysina;

e RegisterType:rejestry pamietajgce.

C. 32-bitowe wartosci catkowite rejestrow

Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru pamietajgcego (Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

® AccessRights: read;

e valueType : number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;

e BijtCount:32;

e Endianness:w przypadku 32-bitowych rejestrow urzadzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany
kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType:rejestry pamietajgce:


af://n3991

©

CLU_500000015->mod3

MNazwa: | mod3

Typ: | Modbus

(‘? Sterowanie

~ Zdarzenia |/ Cechy wbudowane
Se

Nazwa cechy Aktualna wartos¢  WartoSc poczatkowa Jednostka Zakres

DeviceAddress 3 3 number [0-255]

AccessRights 0 Read ~ 0,1

RegisterAddress 1 1 number [0-65535]

TransmisionSpeed 115200 1115200 v} bps 1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200

ValueType 1 number v 1,2,3

BitPosition o 0 number [0-15]

BitCount 32 32 number [1-32]

RefreshInterval 10000 10000 number [D-65535]

ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]

Divisor 3 1 number [1-65535]

Endianess 1 iiggp)ftaand words v [t 8 L

RegisterType 2k !Re_jatry pamietajace vl: 0,1,2,3

ErrorCode 0 number

Value 200000000 0 number

Registervalue 200000000 number

Auto odéwiezanie () [@ odiwiez |
| Anui

Odczyt 32-bitowych wartosci catkowitych rejestru wejsciowego (Read Input

e AccessRights: read;
e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;
e BitCount:32;

Registers , FunctionCode=04):

e Endianness:w przypadku 32-bitowych rejestrow urzgdzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany

kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

® RegisterType:rejestry wejsciowe.

Zapis 32-bitowych wartosci catkowitych w rejestrze pamietajacym ( Preset/write Multiple Holding

Registers, FunctionCode=16):

® AccessRights:read/write;

e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;
e BitCount:32;




e Endianness: w przypadku 32-bitowych rejestréow urzgdzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany

kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie

urzadzenia Slave;

® RegisterType:rejestry pamietajgce.

D. 32-bitowe wartosci zmiennoprzecinkowe rejestréw

Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru pamietajgcego (Read Holding Registers,
FunctionCode=03):

e AccessRights:read;

e valueType: float;

e BitPosition:wartos¢ domysina;

e BijtCount:32;

e Endianness:w przypadku 32-bitowych rejestrow urzadzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany

kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

e RegisterType:rejestry pamietajgce:

©

CLU_500000015->mod4

Mazwa: | mod4

@ Sterowanie

~ Zdarzenia | Cechy wbudowane
e

Typ: | Modbus

Nazwa cechy Aktualna wartos¢  WartoSc poczatkowa Jednostka Zakres
DeviceAddress 4 4 number [D-255]
AccessRights 0 I_Read v 0,1
RegisterAddress it 1 number [0-65535]
TransmisionSpeed 115200 i1152m v| bps 1200,2400,4300,9600,19200,38400,57600,115200
ValueType 7 I.float - | 1,23
BitPosition 0 0 number [0-15]
BitCount 32 32 number [1-32]
RefreshInterval 10000 10000 number [0-65535]
ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]
Divisor 1 1 number [1-65535]
Endianess it |33p_}fvy_'t5 and words v:l 0123
RegisterType i | Rejestry pamictajace w 0,123
ErrorCode ] number

Value 100.00 0 number

RegisterValue 1120403456 number

Auto odéwiezanie ﬁ

| © odswiez |

OK | | Anuluj
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Odczyt 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych rejestru wejsciowego (Read Input Registers,
FunctionCode=04):

AccessRights : read;

valueType : float;

BitPosition: wartos¢ domysina;

BitCount : 32;

Endianness : w przypadku 32-bitowych rejestréw urzadzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany
kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

RegisterType : rejestry wejsciowe.

Zapis 32-bitowych wartosci zmiennoprzecinkowych w rejestrze pamietajgcym ( Preset/write Multiple
Holding Registers, FunctionCode=16):

AccessRights : read/write;

valueType : float;

BitPosition: wartos¢ domysina;

BitCount : 32;

Endianness : w przypadku 32-bitowych rejestréw urzgdzenia Slave najczesciej wymagajg zmiany
kolejnosci bajtow i stéw - Swap bytes and words; szczegdtowe informacje nalezy odnalez¢ w karcie
urzadzenia Slave;

RegisterType : rejestry pamietajace.

E. Dyskretne wejscia/wyjscia

Odczyt dyskretnych wyjs¢/wejs¢ bitowych (Read Coil Status, FunctionCode=01):

AccessRights : read;

valueType : number;
BitPosition: wartos¢ domysina;
BitCount: 1-32;

Endianness : warto$¢ domysina;
RegisterType : wyjscia bitowe:


af://n4085

©

CLU_500000015->mod5

MNazwa: | mod3

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Typ: | Modbus

Nazwa cechy Aktualna wartosc  WartoSc poczatkowa Jednostka Zakres

DeviceAddress 5 5 number [0-255]

AccessRights 0 |Read v| 0,1

RegisterAddress 1 1 number [0-65535]

TransmisionSpeed 115200 |1152m v] bps 1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200

ValueType 1 | number | 1,2,3

BitPosition o 0 number [0-15]

BitCount 8 8 number [1-32]

RefreshInterval 10000 10000 number [0-65535]

ResponseTimeout 1000 1000 number [10-65535]

Divisor 1 1 number [1-65535]

Endianess i] _Noswar{ S [ 8 s

RegisterType T |Wejs'cia dwustanowe V| - 0,1,2,3

ErrorCode 0 number

Value 30 0 number

Registervalue 30 number

Auto odéwiezanie (5 [© odiwiez
0K I | Anuluj |

Odczyt dyskretnych wejs¢ dwustanowych ( Read

® AccessRights: read;

e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;

e BitCount: 1-32;

e Endianness:wartos¢ domysina;

® RegisterType:wejscia dwustanowe.

Discrete Inputs, FunctionCode=02):

Zapis dyskretnych wyjs¢/wejs¢ bitowych ( Force/write Single Coil, FunctionCode=05; Force/write

Multiple Coils, FunctionCode=15):

e AccessRights:read/write;

e valueType: number;

e BitPosition:wartos¢ domysina;
e BitCount: 1-32;

e Endianness: wartos¢ domysina;
® RegisterType:wyjscia bitowe.




4. Parametry konfiguracyjne

CECHY

Nazwa

Uptime

UnixTime
Libraryversion
ClientReportInterval
DeviceAddress
AccessRights
RegisterAddress
TransmissionSpeed
valueType
BitPosition
BitCount
RefreshInterval
ResponseTimeout

Divisor

Endianness

RegisterType

ErrorcCode

value

Registervalue

Opis

Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Aktualny uniksowy znacznik czasu

Wersja oprogramowania Gate

Okres raportowania o zmianach cech

Adres urzgdzenia Modbus typu Slave

Tryb pracy: read (0 - odczyt); read/write (1 - odczyt/zapis)
Adres obstugiwanego rejestru

Predkos¢ transmisji

Typ zmiennej (1 - number; 2 - float; 3 - bit)

Pozycja bitu (dotyczy dostepu bitowego do 16-bitowych rejestrow)
Liczba bitéw rejestru do odczytania

Czas odswiezania

Czas na odpowiedz

Dzielnik

Kolejnos¢ bajtéw i stéw 7 : No swap (0 - bez zamiany); Swap bytes and words
(1 - zamiana kolejnosci bajtéw i stow); Swap bytes (2 - zamiana kolejnosci
bajtéw w obrebie kazdego ze stéw); Swap words (3 - zamiana stoéw)

Typ rejestru Modbus (0 - wejscia/wyjscia bitowe, 1 - wejscia dwustanowe, 2
- rejestry pamietajace, 3 - rejestry wejsciowe)

Kod btedu: (-3 - btad ramki; -2 - przekroczenie czasu odpowiedzi; -1 -
nieaktualna wartos¢ ostatniego odczytanego rejestru; 0 - poprawny
odczyt/zapis rejestru; 1 - niedozwolona funkcja; 2 - niedozwolony numer
rejestru; 3 - niedozwolona wartos¢ danej; 4 - uszkodzenie w przytgczonym
urzadzeniu; 5 - potwierdzenie pozytywne; 6 - brak gotowosci/komunikat
usuniety; 7 - potwierdzenie negatywne; 8 - btgd parzystosci pamieci)

Wartos$¢ odczytu/zapisu

Nieprzeskalowana wartos¢ rejestru


af://n4133

METODY

Nazwa Opis

SetDateTime Ustawia date i czas

SetClientReportInterval Ustawia okres raportowania o zmianach cech

SetDeviceAddress Ustawia adres urzagdzenia Modbus typu Slave

SetAccessRights Ustawia tryb pracy: odczyt lub odczyt/zapis

SetRegisterAddress Ustawia adres obstugiwanego rejestru

SetTransmissionSpeed Ustawia predkosc¢ transmisji

SetvalueType Ustawia typ zmiennej

SetBitPosition Ustawia pozycje bitu

SetBitCount Ustawia liczbe bitéw rejestru do odczytania

SetRefreshinterval Ustawia czas odswiezania

SetResponseTimeout Ustawia czas oczekiwania na odpowiedz

SetDivisor Ustawia dzielnik

SeteEndianness Ustawia typ kolejnosci bajtow

SetRegisterType Ustawia typ rejestru Modbus

Setvalue Ustawia warto$¢ odczytu/zapisu
ZDARZENIA

Nazwa Opis

onInit Zdarzenie wywotywane w momencie inicjalizacji urzagdzenia

onchange Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu (niezaleznie od wartosci)

OnError Zdarzenie wywotane, gdy urzadzenie slave zgtasza btad

XV. Modut GATE HTTP

1. Informacje ogélne


af://n4263
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Modut GATE Http to urzadzenia umozliwiajgce systemowsg integracje z zewnetrznymi serwisami postugujgcymi
sie protokotem HTTP, a takze szerokg grupga urzadzen i systemow zewnetrznych/trzecich firm - np. urzadzen
AV z interfejsami HTTP.

2. Konfiguracja modutu GATE HTTP

UWAGA! Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem GATE HTTP wymagana jest aktualizacja
bazy interfejsow!

2.1 Obiekty wirtualne

2.1.1. HTTPRequest

Dla HttpRequest przyktadowo wykorzystywany jest serwis pogodowy http://api.openweathermap.org

Wedtug przyktadu na stronie openweathermap.org, zapytanie APl wyglgda nastepujgco:

API call: http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID={APIKEY}

HttpRequest - stuzy do wysytania zapytarn HTTP (typu GET, POST) do okreslonego hosta. Obstugiwane sg
standardowe Typy zawartosci (content-type) m.in. JSON, XML.

Aby zastosowa¢ modut Gate do odbierania zapytan, nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpRequest:
G X
Whybierz obiekt

Wybierz CLU:

GATE_2

Obiekt:

HttpRequest w

Ani;

e W obiekcie HttpRequest nalezy ustawic¢ nastepujgce parametry:


af://n4267
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http://api.openweathermap.org/
http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID=%7bAPIKEY%7d

©

GATE_2->http_request

Nazwa: | http_request

Typ: | HttpRequest

(‘? Sterowanie ‘b& Zdarzenia @ Cechy wbudowane l

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Host http://api.openweathermap.org  http://api.openweathermap.org string

Path /dataf2.5/weather /data/2.5/weather string

QueryStringParams - q:London,uk&APPlD:_ string

Method GET GET string

Timeout 5 5 s [1-255]

RequestType 2 1SON w = 0,1,2,3,4,5

ResponseType Z JSON w - 0,1,2,3,4,5

RequestHeaders - \z string

RequestBody - \z string

ResponseBody - \z string

StatusCode 0 =

Auto odswiezanie 5
OK I | Anuluj |

e Host: api.openweathermap.org

e Path: /data/2.5/weather

e QueryStringParams: g=London&APPID={APIKEY}

e Method: GET
¢ RequestType: ]SON
e ResponseType: |SON

UWAGA! Obiekt Gate Http umozliwia obstuge potgczen szyfrowanych TLS. Jezeli wymagane jest takie
potaczenie, nalezy na poczatku wartosci w polu Host podac ‘https://". Jezeli warto$¢ nie zostanie podana,
zostanie wykorzystane standardowe potgczenie http.

UWAGA! Gate Http nie obstuguje wszystkich potaczen szyfrowanych TLS, dlatego zalecamy

przetestowanie potgczenia z danym hostem.

UWAGA! Podczas potgczenia https czas nawigzania potaczenia oraz otrzymania odpowiedzi od hosta
jest dtuzszy niz w przypadku potgczenia http, dlatego nalezy zwiekszy¢ wartos¢ dla parametru Timeout.

UWAGA! Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy wykonywac na

skryptach (oraz zmiennych lokalnych).




Po wystaniu konfiguracji i wywotaniu Metody SendRequest, StatusCode przyjmuje wartos¢ 200 (OK).

Otrzymana odpowiedZ na zapytanie jest przetrzymywana w cesze ResponseBody. Dla ustawionego
ResponseType JSON, odpowiedz jest parsowana z json do tabeli. Warto$¢ cechy jest niewidoczna z poziomu
OM. Wartos$ci odpowiedzi nalezy wyciggnac¢ z odpowiedzi z poziomu skryptu.

2.1.2. Pobieranie okreslonych wartosci z otrzymanej odpowiedzi (XML,JSON)
UWAGA! Uzyskang odpowiedz ResponseBody nalezy przypisa¢ do zmiennej lokalnej (w skrypcie).
Przyktadowo:
local resp = GATE->httpr_openweather_json->ResponseBody
Nastepnie w skryptach nalezy wykonywac operacje na zmiennej resp!
Otrzymane odpowiedzi w zaleznosci od ich typu (ResponseType) sg odpowiednio parsowane do postaci tabeli.
Przyktadowe odczyty wartosci sg zapisywane do zmiennych lokalnych (wewnatrz skryptu).

Aby byta mozliwos¢ wykorzystania zmiennej (np. do wyswietlania w aplikacji), nalezy przypisywac do
zmiennych globalnych (cech uzytkownika).

Ponizej przyktadowe odpowiedzi w formacie XML oraz JSON oraz sposéb odczytania danej wartosci (w
przedstawionych przyktadach wykorzystano odpowiedzi z serwisu pogodowego openweathermap.org)

A.JSON:

Przyktadowa odpowiedz (openweathermap.org):

resp = [[

{"coord":

{"lon":145.77,"Tat":-16.92},

"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],
"base":"cmc stations",

"main":{"temp":293.25,"pressure":1019, "humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":295.37},
"wind":{"speed":5.1,"deg":150},

"clouds":{"al1":75},

"rain":{"3h":3},

"dt":1435658272,

"sys":

{"type":1,"id":8166, "'message":0.0166, "country":"AU","sunrise":1435610796, "sunset":1435650870
e

"id":2172797,

"name":"cairns",
"cod":200}

1]

Jak odczytac:

e Warto$¢ parametru lon


af://n4308

{"coord":
{"lon":145.77,"1at":-16.92},
"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],

"base":"cmc stations",
"main":{"temp":293.25,"pressure":1019, "humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":295.37},

W skrypcie:

Tocal lon = resp.coord.lon

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ 7145.77 .

e Wartos¢ parametru description

{"coord":
{"lon":145.77,"1at":-16.92},
"weather":[{"id":803,"main":"Clouds","description":"broken clouds","icon":"04n"}],

"base":"cmc stations",
"main":{"temp":293.25,"pressure":1019, "humidity":83,"temp_min":289.82,"temp_max":295.37},

W skrypcie:

Tocal description = resp.weather[1l].description

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,broken clouds”.

B. XML:

Przyktadowa odpowiedz (openweathermap):

resp= [[
<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" Tlat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>
<temperature value="72.34" min="66.2" max="79.88" unit="fahrenheit"/>
<humidity value="43" unit="%">
<pressure value="1020" unit="hpPa">
<wind>
<speed value="7.78" name="Moderate breeze">
<direction value="140" code="SE" name="SouthEast">
</wind>
<clouds value="0" name="clear sky">
<visibility value="10000">
<precipitation mode="no">
<weather number="800" value="sky is Clear" icon="01d">
<lastupdate value="2015-06-30T08:36:14">



</current>
1]
Jak odczytac:
e Wartos¢ atrybutu id w tagu city

<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" Tlat="51.51">
<country>GB</country>

<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

Tocal city_id = resp[1l].1id

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ 2643741.
e Wartosc¢ znajdujgca sie pomiedzy tagiem
<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" Tat="51.51">
<country>GB</country>

<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-307T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

local country = resp[1][2][1]

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,GB”.
e Nazwa tagu
<current>
<city id="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" Tat="51.51">
<country>GB</country>

<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

Tocal nameTag = resp[1][2].xmlTag

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,,country”.



2.2.1. HttpListener

Obiekt HttpListener stuzy do otrzymywania zapytan HTTP (typu GET, POST). Wysytana odpowiedz zwrotna
moze by¢ serializowana do jednego ze standardowych typow m.in. JSON, XML. W obiekcie HttpListener wazne
jest, aby na kazdy przychodzacy Request odesta¢ odpowiedz (Response).

W przypadku nastuchiwania na zapytanie Request do modutu Gate - przyktadowo (korzystajgc np. z
przegladarki internetowej):

GET 192.168.4.12/grentontest/xml
Nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpListener
(&) X

Whybierz obiekt

Wybierz CLU:
GATE_2
Obiekt:
Httplistener w

Anuluj
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&) X

GATE_2->http_listener

Nazwa: | http_listener | Typ: | HttpListener

@ Sterowanie ‘L"]' Zdarzenia l") Cechy wbudowane ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
Path = /grentontest/xml string

Method - string

QueryStringParams - \z string

RequestType = = 0,1,2,3,4,5
RequestBody - \z string

ResponseType - XML e - 0,1,2,3,4
ResponseBody - \z string

StatusCode = 200

Auto odswiezanie (e

oK I | Anuluj |

W obiekcie HttpListener nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:

e Path: /grentontest/xml
e ResponseType: XML
e StatusCode: 200

UWAGA!

Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczgtkowe tych cech
nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy wykonywac¢ na skryptach
(oraz zmiennych lokalnych)

Do zdarzenia OnRequest nalezy utworzy¢ skrypt, ktory bedzie tworzyt poprawng odpowiedz i wysytat jg
zwrotnie.

2.2.2. Przygotowanie odpowiedzi wysytanej do serwera
Odpowiedz jest tworzona w zmiennej lokalne resp.

Po przygotowaniu odpowiedzi nalezy jg ustawic dla cechy ResponseBody(resp), a nastepnie wystac¢ za pomoca
metody SendResponse()

A. XML:

Aby w odpowiedzi wysta¢ wartos¢ danej cechy:
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Tocal resp ="<clu><temperature>" ..CLUZ->x103478262_ONEW_SENSOR1->Value.."</temperature>
</cTu>"

GATE_2->Listener_XML->SetResponseBody(resp)

GATE_2->L1istener_XML->SendResponse()

Przestana odpowiedzZ wyglada nastepujaco:

<clu>
<temperature>22.5</temperatures>
</clux

B.JSON:

Tocal resp = {
Temp = CLUZ->x103478262_ONEW_SENSOR1->Value

}
GATE_2->L1istener_JSON->SetResponseBody(resp)
GATE_2-> Listener_JSON->SendResponse()

Przestana odpowiedzZ wyglada nastepujgco:

{"Temp":22.8}

2.2.3. Odczyt wartosci kluczy z parametru querystringparams

Zgodnie z opisem cechy QueryStringParams jej wartosc¢ nie jest ustawialna, mozna odczytac jg w skrypcie.
Jezeli w zapytaniu zostaje wystane querystring z kluczami (keys), to z poziomu skryptu mozna odczytac¢ dang
wartosc¢ - jest zapisana w postaci tabeli.

Poszczegdlne wartosci kluczy mozna uzyskac na zasadzie:

valuel = gs.kluczl

Dla otrzymanego zapytania:
192.168.1.12/grentontest/query?light1=on&light2=off&light3=on

Nalezy utworzy¢ skrypt:

Tocal gs = HTTP_L->grentontest_query_listener->QueryStringParams

Tocal test0 = gs.lightl
Tocal testl = gs.light2
Tocal test2 = gs.light3

HTTP_L->grentontest_query_1listener->SetResponseBody ()
HTTP_L->grentontest_query_1listener->SendResponse()
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Wszystkie wartosci kluczy zostang zapisane w zmiennych lokalnych (testO, test1, test2).

3. Mozliwos¢ potagczenia z Gate za pomocg TELNET

Dla modutu Gate Http mozliwy jest podglad skryptéw Lua. W przypadku btedu konfiguracji (tryb emergency)
mozliwy jest podglad miejsca btedu w utworzonej konfiguracji LUA. Potgczenie jest nawigzywane za pomocg
protokotu Telnet - w tym celu mozna wykorzysta¢ np. program PuTTY. Przyktadowe parametry do nawigzania
potaczenia:

| Basic options for your PuTTY session |

Specify the destination you want to connect to

Host Mame (or IP address) Port
[192.168.4.11| |23 |
Connection type:

(JRaw (@ Telnet () Rlogin J55H () Seral

Do wywotania potgczenia po stronie Gate'a wykorzystane mogga by¢ dwie metody:

e sStartcConsole - Uruchamia konsole Lua. W momencie wywotania metody, uzytkownik ma 10s na
ustawienie potaczenia z Gate. Przy poprawnym potgczeniu, na terminalu (klient) zostanie zwrdcona
informacja o poprawnym potgczeniu:

CLU SN Telnet session started.

e StartConsoleOnReboot - umozliwia nawigzanie potgczenia przy nastepnym restarcie Gate'a. Po
restarcie uzytkownik ma 10s na ustawienie potgczenia z Gate. Przy poprawnym potgczeniu, na terminalu
(klient) zostanie zwrdcona informacja o poprawnym potgczeniu

CLU SN initializing...
CLU: running user.lua...
CLU: running om.lua...
CLU: running OnInit...
CLU: Project loaded.

Uwaga! Niezalecane jest przypisanie metody StartConsole oraz StartConsoleOnReboot do zdarzenia
onInit modutu GATE Http.

Aby na konsoli wyswietli¢ np. wartos¢ danej cechy, nalezy wykorzysta¢ komponent Blok funkcyjny i wybraé
metode Print, a nastepnie wybrac zagdang ceche.
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() O X
Wybierz funkcje
print ~ | (@ Wartose | TEST string

() Cecha

Anuluj

4. Parametry konfiguracyjne

A. Obiekt GATE

CECHY

Nazwa

Uptime
UnixTime
Libraryversion

ClientReportInterval

METODY:

Nazwa

SetDateTime
SetClientReportInterval
SetUpdateTime
StartConsole

StartConsoleoOnReboot

ZDARZENIA:

Opis

Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)
Aktualny uniksowy znacznik czasu

Wersja oprogramowania Gate

Okres raportowania o zmianach cech

Opis

Ustawia date i czas

Ustawia okres raportowania o zmianach cech

Ustawia date i czas, co jaki stan centralki jest uaktualniany
Uruchamia konsole Lua

Uruchamia konsole Lua przy kolejnym uruchomieniu modutu
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Nazwa Opis

onInit Zdarzenie wywotywane jednorazowo w momencie inicjalizacji urzadzenia

B. Obiekt HttpRequest

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy wykonywac na
skryptach (oraz zmiennych lokalnych).

CECHY
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Nazwa
Host

Timeout

RequestType

ResponseType

RequestHeaders

RequestBody

ResponseBody

StatusCode

METODY

Opis
Adres hosta
Dopuszczalny czas odpowiedzi

Typ zawartosci wysytanego zapytania. Definiuje parametr content-type w nagtéwku
zapytania. W zaleznosci od wybranego typu zawartos¢ cechy RequestBody jest
odpowiednio serializowana:

0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-type. Zawartos¢
cechy RequestBody nie jest serializowana.

1 - Text - content-type: text/plain. Zawartos¢ cechy RequestBody nie jest
serializowana.

2 - JSON - content-type: application/json. Zawartos$¢ cechy RequestBody jest
serializowana do formatu JSON.

3- XML - content-type: text/xml. Zawartos¢ cechy RequestBody jest serializowana do
formatu XML.

4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded. Zawartos¢ cechy
RequestBody jest serializowana do tabeli.

5 - Oother -typ zawartosci (content-type) jest inny niz wbudowany. Typ mozna
zdefiniowac umieszczajgc go w nagtéwku (cecha RequestHeaders ). Zawartos¢ nie
jest serializowana.

Typ oczekiwanej odpowiedzi. Definiuje parametr Accept w nagtowku zapytania. W
zaleznosci od wybranego typu zawartos¢ otrzymanej odpowiedzi (cechy
ResponseBody ) jest odpowiednio parsowana do tabeli:

0 - None - parametr Accept nie jest wysytany w nagtéwku wysytanego zapytania.
Odpowiedz (cecha ResponseBody ) nie jest parsowana.

1 - Text - Accept: text/plain. OdpowiedzZ (cecha ResponseBody ) nie jest parsowana.
2 - JSON - Accept: application/json. Odpowiedz (cecha ResponseBody ) jest
parsowana z JSON.

3 - XML - Accept: text/xml. OdpowiedZ (cecha ResponseBody ) jest parsowana z
XML.

4 - FormData - Accept: application/x-www-form-urlencoded. Odpowiedz (cecha
ResponseBody) jest parsowana.

5 - Oother - parametr Accept nagtdwka jest inny niz wbudowany. Parametr mozna
zdefiniowac umieszczajgc go w nagtéwku (cecha RequestHeaders).

Dodatkowe nagtowki zapytania HTTP. \z oznacza brak zawartosci.
Zawartos¢ wiadomosci wysytanej w zapytaniu. \z oznacza brak zawartosci

Zawartos$¢ wiadomosci otrzymanej po wystaniu zapytania. (cecha wykorzystywana
do odczytu w skryptach - nieustawialna)

Status odpowiedzi HTTP



Nazwa Opis

Sendrequest Wysyta zapytanie
AbortRequest Przerywa obstuge zapytania
Clear Usuwa tres¢ zapytania
SetHost Ustawia adres hosta
SetPath Ustawia $ciezke zapytania
SetQuerystringParams Ustawia parametry zapytania
SetMethod Ustawia typ zmiennej
SetTimeout Ustawia pozycje bitu
SetResponseType Ustawia liczbe bitéw rejestru do odczytania
SetResponseBody Ustawia czas ods$wiezania
SetRequestHeaders Ustawia czas oczekiwania na odpowiedz
SetRequestBody Ustawia dzielnik

ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnRequestSent Zdarzenie wywotywane w momencie wystania zapytania
OnResponse Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania odpowiedzi

C. Obiekt HttpListener

Uwaga! Cechy opisane jako nieustawialne sg cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy wykonywac na
skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

CECHY
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Nazwa Opis
Path Sciezka zapytania
Method Typ metody otrzymanej w zapytaniu np. GET, POST

S I S Zwraca parametry zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna)
Typ otrzymanego zapytania. W zaleznosci od wybranego typu, zawartos¢
otrzymanego zapytania (cechy RequestBody ) jest odpowiednio parsowana do
tabeli:
0 - None - Odpowiedz nie jest parsowana.
1 - Text - Odpowiedz nie jest parsowana.

RequestType 2 - JSON - Odpowied? jest parsowana z JSON.
3 - XML - Odpowiedz jest parsowana z XML.
4 - FormData - Odpowiedz jest parsowana.
5 - other - Odpowiedz? nie jest parsowana. Cecha RequestBody zwraca tresc
zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w skryptach -
nieustawialna).

Typ zawartosci wystanej odpowiedzi na zapytanie. Definiuje parametr content-
type w nagtéwku odpowiedzi. W zaleznosci od wybranego typu, zawarto$¢ cechy
ResponseBody jest odpowiednio serializowana:
0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-type.
Zawartosc nie jest serializowana.
1 - Text - content-type: text/plain. Zawartos¢ nie jest serializowana.
2 - JSON - content-type: application/json. Zawartos¢ RequestBody jest
ResponseType oo
serializowana do formatu JSON.
3 - XML - content-type: text/xml. Zawartos¢ RequestBody jest serializowana do
formatu XML.
4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded. Zawartos¢
RequestBody jest serializowana.
5 - other - parametr Accept nagtdwka jest inny niz wbudowany. Parametr

mozna zdefiniowa¢ umieszczajgc go w nagtowku (cecha RequestHeaders ).

ResponseBody Zwraca tres¢ odpowiedzi HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w skryptach).



Nazwa Opis

Status wysytanej odpowiedzi HTTP. Obstugiwane statusy:
200 - OK

201 - Utworzono

202 - Przyjeto

204 - Brak zawartosci

205 - Przywr6¢ zawartosc

400 - Nieprawidtowe zapytanie

StatusCode )
403 - Zabroniony
404 - Nie znaleziono
405 - Niedozwolona metoda
406 - Niedozwolone
408 - Koniec czasu oczekiwania na zgdanie
409 - Konflikt
410 - Zniknat (usunieto)
METODY
Nazwa Opis
SendResponse Wysyta odpowiedzZ na zapytanie
Clear Usuwa tre$¢ odpowiedzi
SetPath Ustawia Sciezke zapytania
SetResponseType Ustawia tryb odpowiedzi
SetResponseBody Ustawia tre$¢ odpowiedzi
SetStatusCode Ustawia status odpowiedzi
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnRequest Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania zapytania

XVI. Moduty Z-Wave

Niniejszy rozdziat przedstawia opis zakresu wsparcia modutéw Z-Wave innych producentéw, ktore sg
dostepne w systemie Grenton.

UWAGA! Petna lista urzgdzen jest dostepna na stronie https://support.grenton.pl/pl/support/solutions w
artykule 'Jakie bezprzewodowe moduty Z-Wave sq obstugiwane?'

1. Fibaro RGBW
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Wersja modutu: FGRGBWM-441 v2/5 EU

1.1. Informacje ogélne

Modut Z-Wave Fibaro RGBW umozliwia odczytywanie oraz ustawianie stanu pojedynczych kanatéw

wyjsciowych R, G, B, W w zakresie od 0 do 255. Ponadto daje mozliwos¢ zmiany parametréw konfiguracyjnych
(interfejs konfiguracyjny Fibaro).

1.2. Obiekty

A. ZWAVE_RGBW _LED

Obiekt umozliwia ustawianie wartosci (0-255) dla pojedynczych kanatéw wyjsciowych R, G, B, W. Mozliwy jest
réwniez odczyt tych wartosci - np. ustawione bezposrednio z przycisku podtgczonego do modutu.

UWAGA! Wartosc¢ z zatgczonego przycisku jest wysytana w momencie zwolnienia lub doprowadzenia do
wartosci minimalnej/maksymalnej!

CECHY
Nazwa Opis
Red Wartos¢ sktadowej R (0-255) - kolor czerwony
Green Wartos¢ sktadowej G (0-255) - kolor zielony
Blue Wartos¢ sktadowej B (0-255) - kolor niebieski
white Wartos¢ sktadowej W (0-255) - kolor biaty

Czas narastania/opadania zmiany wartosci Sciemniacza w milisekundach. Wartosc¢ tej
RampTime cechy wptywa na akcje wywotywane przez CLU - nie wptywa na czas narastania/opadania
po nacisnieciu przyciskow podtgczonych bezposrednio do modutu

METODY
Nazwa Opis
SetRed Ustawia wartosc¢ sktadowej R (0-255) - kolor czerwony
SetGreen Ustawia wartosc¢ sktadowej G (0-255) - kolor zielony
SetBlue Ustawia wartos$¢ sktadowej B (0-255) - kolor niebieski
Setwhite Ustawia wartosc¢ sktadowej W (0-255) - kolor biaty
SetRampTime Ustawia czas narastania/opadania zmiany wartosci $ciemniacza

ZDARZENIA
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Nazwa
onChange
onswitchon

onswitchoff

Opis
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci Sciemniacza
Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu $ciemniacza na wigczony

Zdarzenie wywotywane przy zmianie stanu Sciemniacza na wytgczony

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametrow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w

instrukcji).

UWAGA! W przypadku modutoéw Fibaro RGBW dodanych juz do projektu - obiekt ZWAVE_CONFIG
zostanie dodany tylko w momencie catkowitego usuniecia modutu z projektu i po wykonaniu CLU

Discovery.

CECHY

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakohczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego
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Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan Uwaga! Cecha removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
1 - Register (numer rejestru lub parametru),

Set . .
2 - value (wartosc rejestru badz parametru),
3 - size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera wartos¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
SetDefault Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

2. Fibaro UBS
Wersja modutu: FGBS-001 v2.1.

2.1. Informacje ogdlne

Modut Z-Wave Fibaro UBS posiada dwa wejscia bezpotencjatowe. Umozliwia odczyt wartosci nawet z czterech

czujnikoéw 1-Wire. Ponadto daje mozliwo$¢ zmiany parametrow konfiguracyjnych (interfejs konfiguracyjny
Fibaro).

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module podczas
inclusion/exclusion.

2.2, Obiekty
A. ZWAVE_DIN
Wejscia bezpotencjatowe.

CECHY
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Nazwa Opis
value Zwraca stan wejscia
HoldDelay Czas, po ktérym wcisniecie i przytrzymanie przycisku wyzwoli zdarzenie onHold

Odstep cykliczny (w ms), po jakim podczas trzymania przycisku wyzwalane sg kolejne

HoldInterval .
zdarzenia onHold
METODY
Nazwa Opis
SetHoldbelay Ustawia warto$¢ Holdbelay
SetHoldInterval Ustawia warto$¢ HoldInterval
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu
onshortPress Zdarzenie wywotywane po naci$nieciu przycisku na okres 500-2000ms
onLongPress Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na okres 2000-5000ms
o Zdarzenie wywotywane, gdy wejscie jest w stanie wysokim, pierwszy raz po uptynieciu
nHO
czasu Holdbpelay, a nastepnie cyklicznie co warto$¢ HoldInterval
onClick Zdarzenie wywotywane po nacisnieciu przycisku na czas kroétszy niz 500ms

B. ZWAVE_1W_SENSOR

Obiekt odpowiada za czujnik 1-Wire. Dla kazdego czujnika tworzony jest osobny obiekt. Do modutu UBS
Fibaro mozna podtaczy¢ maksymalnie 4 czujniki 1-Wire (DS18B20).

Obiekty ZWAVE_1W_SENSOR s3 zawsze dodawane wraz z dodaniem modutu Fibaro UBS do CLU/projektu w
OM, niezaleznie od ilosci podtgczonych czujnikéw. O tym, czy dany czujnik jest podtgczony, informuje cecha
Discovered - zwracajgca informacje, czy podczas Discovery pod dany obiekt zgtosit sie czujnik 1-Wire i jest
podtagczony do modutu UBS.

Przy podtaczeniu lub odtgczeniu czujnikéw 1-Wire, nalezy usungc a nastepnie ponownie doda¢ modut UBS do
modutu CLU Z-Wave. Modut Fibaro UBS zgtosi sie z nowym numerem seryjnym - istnieje mozliwos$¢
przepisania konfiguracji obiektow (automatyczna lub reczna). Po ponownym dodaniu czujnikéw moze
nastgpi¢ ponowne przeindeksowanie kolejnosci czujnikéw do obiektéw ZW_TW_SENSOR.


af://n4800

Modut Fibaro UBS dla czujnika 1-Wire nie zwraca informacji, czy podczas dziatania systemu czujnik zostat
roztgczony - przechowywana jest ostatnia pobrana wartos¢, dlatego niezalecane jest wykorzystywanie tych

czujnikow jako zrodto regulacji temperatury.

W momencie zwarcia na magistrali 1-Wire, wszystkie czujniki podtgczone do modutu Fibaro UBS
(dostepne/widoczne w OM) zwracajg wartos¢ 0.00 - dlatego przy dtuzszym (nieplanowanym) wystgpieniu tej
wartosci nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ podtgczenia magistrali 1-Wire.

CECHY

Nazwa
value
Minvalue
Maxvalue

Discovered

ZDARZENIA

Nazwa
onChange
OnRise

OnLower

onoutofRange

onInRange

C. ZWAVE_CONFIG

Opis

Wartos¢ wejscia

Minimalna wartos¢ wejscia
Maksymalna wartos¢ wejscia

Informacja zwracana podczas CLU Discovery o podtgczeniu czujnika do modutu

Opis

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci wyjscia

Zdarzenie wywotywane po przekroczeniu gérnego progu histerezy (zbocze rosnace)
Zdarzenie wywotywane po przekroczeniu dolnego progu histerezy (zbocze opadajgce)

Zdarzenie wywotywane, gdy warto$¢ na wyjsciu znajduje sie poza wyznaczonym
zakresem (Minvalue : Maxvalue)

Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewngtrz wartosci
progowych (Minvalue : Maxvalue)

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w

instrukcji).

CECHY
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Nazwa Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID i

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:

0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,

1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T Teount komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

al oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

e aiBel Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

value Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan Uwaga! Cecha removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
1 - Register (numer rejestru lub parametru),

Set e .

2 - value (wartos¢ rejestru badz parametru),

3 - size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
SetDefault Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

ZDARZENIA



Nazwa Opis

onBanned Zdarzenie wywotywane gdy urzadzenie zostanie zbanowane

3. NEO Coolcam Motion Sensor (PIR)
Wersja modutu: NAS-PDO1ZE HW: 66 FW: 3.80
3.1. Informacje ogdine

Modut Z-Wave Neo Coolcam Motion Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika ruchu (PIR), poziomu oswietlenia
oraz poziomu baterii. Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Neo podczas
inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym
mrugnieciem diody.

3.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika ruchu.

CECHY
Nazwa Opis
value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ANALOG_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt natezenia oswietlenia mierzonego w luksach.

CECHY
Nazwa Opis
value Aktualna wartos¢ sensora
Minvalue Wartos¢, ponizej ktorej generowane jest zdarzenie onoutofRange

Maxvalue Wartos¢, powyzej ktorej generowane jest zdarzenie onoutofRange
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METODY

Nazwa Opis
SetMinvalue Ustawia dolng wartos¢ progowg zdarzenia onoutOofRange
SetMaxvalue Ustawia gérng wartos¢ progowg zdarzenia onoutOfRange
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora
onvalueRaise Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na wyzszg niz poprzednia
onvalueDrop Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na nizsza niz poprzednia

Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu jednej z wartosci progowych
onoutofRange .
Minvalue /Maxvalue

N Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewnatrz wartosci
ninRange
J progowych (Minvalue : Maxvalue)

C. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP (domysInie 3600s).

CECHY

Nazwa Opis

BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

warningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze
METODY

Nazwa Opis

SetwarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
oncChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu

OnLowBattery
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartos$ci powyzej
OonBatteryGood . ywory powykryau p P powyz€)
poziomu ostrzegawczego

D. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domyslna wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Czas samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)
Lastwakeup Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia czas samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

E. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w
instrukcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

UWAGA! Parametr 2, 3, 5 oraz 8 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdra nie jest wspierana
przez system Grenton!

UWAGA! Parametr 3 - zmiana wartosci parametru nie powoduje wysytania jej podczas
wykrycia ruchu!

UWAGA! Parametr 4 - poprawne ustawianie wartosci parametru, jednakze sam modut nie
przestawia trybu pracy!

UWAGA! Parametr 7 oraz 9 - poprawne ustawianie wartosci parametru, jednakze ustawiona
wartosc nie zostata przetestowana ze wzgledu na uszkodzony czujnik!

UWAGA! Parametr 1, 6 - brak zauwazalnych zmian w pracy modutu po zmianie wartosci!
UWAGA! Parametr 9 - mniejszy zakres ustawianych wartosci (do 100 luxdw)!

UWAGA! W dokumentacji brak informacji o rejestrze numer 11 (Motion Event Report One
Time Enable)!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! rRemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartosc rejestru bgdz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Set
UWAGA! Wywoftanie metody Set musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Get UWAGA! Wywotanie metody Get musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
<etbefauTE UWAGA! Wywofanie metody Setbefault musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
etbeTau
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie kliknqgc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

4. NEO Coolcam Door / Window Sensor
Wersja modutu: NAS-DS01Z
4.1. Informacje ogéine

Modut Z-Wave Neo Coolcam Door/Window Sensor umozliwia odczyt: stanu kontaktronu (NC) oraz poziomu
baterii. Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Neo podczas
inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym
mrugnieciem diody.
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4.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu otwarcia/zamkniecia kontaktronu.

CECHY
Nazwa Opis
value Zwraca stan wejscia: 0 - zamkniecie, 1 - otwarcie

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP .

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)
warningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetwarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii
Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziom
Sl AR ywoty po wykryciu spadku poziomu ii ponizej poziomu
ostrzegawczego
Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
onBatteryGood ywoy po wyKkryau p P powyz€]

poziomu ostrzegawczego
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C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domyslna wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)
LastwakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w
instrukgcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

UWAGA! Parametr 1 i 2 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdra nie jest wspierana przez
system Grenton!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! rRemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartosc rejestru bgdz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Set
UWAGA! Wywotanie metody Set musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Get UWAGA! Wywofanie metody Get musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona diodal**
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
<etbefauTE UWAGA! Wywofanie metody Setbefault musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
etbeTau
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie kliknqgc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona diodal**
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

5. INFIBITY Motion Sensor (PIR) [NEO Coolcam]
Wersja modutu: NAS-PD01ZE HW: 66 FW: 3.80
5.1. Informacje ogédlne

Modut Z-Wave Infibity Motion Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika ruchu (PIR), poziomu oswietlenia,
temperatury oraz poziomu baterii. Ponadto daje mozliwo$¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym
mrugnieciem diody.
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5.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika ruchu.

CECHY
Nazwa Opis
value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ANALOG_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt natezenia oswietlenia mierzonego w luxach (ANALOG_SENSOR1) oraz temperatury
(ANALOG_SENSOR?2).

CECHY
Nazwa Opis
value Aktualna warto$¢ sensora
Minvalue Wartos¢, ponizej ktorej generowane jest zdarzenie onoutofRange
Maxvalue Wartos¢, powyzej ktérej generowane jest zdarzenie onoutofRange
METODY
Nazwa Opis
SetMinvalue Ustawia dolng warto$¢ progowg zdarzenia onoutofRange
SetMaxvalue Ustawia gérng wartos¢ progowg zdarzenia onoutOfRange

ZDARZENIA
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Nazwa
onChange
onvalueRaise

onvalueDrop

onoutofRange

onInRange

C. ZWAVE_BATTERY

Opis

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora

Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na wyzszg niz poprzednia
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci sensora na nizsza niz poprzednia

Zdarzenie wywotywane przy przekroczeniu jednej z wartosci progowych
Minvalue /Maxvalue

Zdarzenie wywotywane przy powrocie wartosci do przedziatu wewnatrz wartosci
progowych (Minvalue : Maxvalue)

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu zwAVE_WAKEUP (domysInie 3600s).

CECHY

Nazwa
BatteryLevel

warningLevel

METODY

Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

onChange

OnLowBattery

OonBatteryGood

D. ZWAVE_WAKEUP

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
poziomu ostrzegawczego

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysIina wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
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Nazwa
Interval

LastwakeUp

METODY

Nazwa

SetInterval

ZDARZENIA

Nazwa

onwakeUp

Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)

Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

Opis

Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

Opis

Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

E. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w

instrukcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

UWAGA! Parametr 2, 3, 5 oraz 8 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdra nie jest wspierana
przez system Grenton!

UWAGA! Parametr 1, 6 oraz 7 - brak zauwazalnych zmian w pracy modutu po zmianie
wartosci!

UWAGA! Parametr 9 - mniejszy zakres ustawianych wartosci (do 100 luksow)!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! rRemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartosc rejestru bgdz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Set
UWAGA! Wywoftanie metody Set musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Get UWAGA! Wywofanie metody Get musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
<etbefauTE UWAGA! Wywofanie metody Setpefault musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
etbeTau
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie kliknqgc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

6. INFIBITY Door/Window Sensor [NEO Coolcam]
Wersja modutu: NAS-DS01Z HW: 65 FW: 3.61
6.1. Informacje ogélne

Modut Z-Wave Infibity Door/Window Sensor umozliwia odczyt: stanu kontaktronu (NC) oraz poziomu baterii.
Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym
mrugnieciem diody.
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6.2. Obiekty

A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu otwarcia/zamkniecia kontaktronu.

CECHY

Nazwa

value

ZDARZENIA

Nazwa
onChange
onswitchon

onswitchoff

B. ZWAVE_BATTERY

Opis

Zwraca stan wejscia:
0 - zamkniecie,
1 - otwarcie

Opis
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP.

CECHY

Nazwa
BatterylLevel

warningLevel

METODY

Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
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Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu

OnLowBattery
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartos$ci powyzej
OonBatteryGood ) ywory powykrycu p P powyzel
poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domyslna wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)
LastwakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréow konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w
instrukgcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

UWAGA! Parametr 1 i 2 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdra nie jest wspierana przez
system Grenton!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartosc rejestru bgdz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Set
UWAGA! Wywoftanie metody Set musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Get UWAGA! Wywotanie metody Get musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
<stbefauTE UWAGA! Wywofanie metody Setpefault musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
etbeTau
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie kliknqc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

7. INFIBITY Water Sensor [NEO Coolcam]
Wersja modutu: NAS-WS02ZU HW: 32 FW: 2.133
7.1. Informacje ogéine

Modut Z-Wave Infibity Water Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika zalania oraz poziomu baterii. Ponadto
daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.


af://n5573
af://n5575

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module Infibity
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym

mrugnieciem diody.

UWAGA! Modut w Object Managerze zgtasza sie jako NEO COOLCAM!

7.2. Obiekty

A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika zalania.

CECHY

Nazwa

value

ZDARZENIA

Nazwa
onChange
onsSwitchon

onswitchoff

B. ZWAVE_BATTERY

Opis

Zwraca stan wejscia: 0 - suchy, 1 - zalany

Opis
Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu

Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu zZWAVE_WAKEUP .

CECHY

Nazwa
BatterylLevel

warningLevel

METODY

Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
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Nazwa Opis
oncChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu

OnLowBattery
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej

OonBatteryGood )
poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysIina wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)
LastwakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow oraz komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w
instrukcji).

CECHY
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Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Register

value

METODY

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

UWAGA! Parametr 7 odnosi sie do asocjacji modutdw, ktdéra nie jest wspierana przez system
Grenton!



Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! rRemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji

Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),

value (wartosc rejestru bgdz parametru),

Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)

Set
UWAGA! Wywoftanie metody Set musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
Get UWAGA! Wywotanie metody Get musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
<etbefauTE UWAGA! Wywofanie metody Setpefault musi by¢ wykonane po wybudzeniu modutu
etbeTau
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie kliknqgc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

8. Heiman Smart Smoke Sensor
Wersja modutu: HS1SA-Z (HS1SA-Z HW: 255 FW: 1.10)
8.1. Informacje ogéine

Modut Z-Wave Heiman Smart Smoke Sensor umozliwia odczyt: stanu czujnika dymu oraz poziomu baterii.
Ponadto daje mozliwos¢ ustawienia/odczytu czasu wybudzenia modutu.

UWAGA! Dodawanie/usuwanie odbywa sie przez trzykrotne klikniecie przycisku w module HEIMAN
podczas inclusion/exclusion. Poprawnie przeprowadzony proces zostanie potwierdzony pieciokrotnym
mrugnieciem diody.
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UWAGA! Obstuga modutu dostepna na CLU z firmware 04.07.41 (Build 183201) i nowszym.
8.2. Obiekty
A. BINARY_SENSOR

Obiekt umozliwia odczyt stanu czujnika dymu.

CECHY
Nazwa Opis
value Zwraca stan wejscia: 0 - brak naruszenia, 1 - naruszenie (dym)

METODY

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wejsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wejsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt odbywa sie cyklicznie, co ustawiony czas, dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP .

CECHY

Nazwa Opis

BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave (w procentach)

warningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze
METODY

Nazwa Opis

SetwarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

ZDARZENIA
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Nazwa Opis
oncChange Zdarzenie wywotywane przy zmianie wartosci poziomu baterii

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu

OnLowBattery
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej

OonBatteryGood )
poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwia ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. Domysina wartos¢
ustawiana przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos$¢ to 300s (5 minut); maksymalna 16777200s
(okoto 194 dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (360s, 420s, 480s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia (w sekundach)
LastwakeUp Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID )

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:

0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,

1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T Teount komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

al oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawngq komunikacjqg z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caly proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

9. INFIBITY Siren Alarm [NEO Coolcam]

Wersja modutu: NAS-ABO1Z HW:48 FW: 2.90

9.1. Informacje ogéine
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Obstuga modutu Infibity Siren Alarm obejmuje mozliwos¢ zatgczania / wytgczania sygnatu syreny, odczyt
poziomu baterii, a takze ustawienie oraz odczyt wybudzenia modutu. Dodatkowo istnieje mozliwos$¢ zmiany
parametrow konfiguracyjnych.

Sposéb dodawania / usuwania: W celu dodania / usuniecia modutu nalezy 3x klikng¢ na przycisku w module
Infibity podczas inclusion / exclusion - w przypadku poprawnego dodania / usuniecia, czerwone LEDy
zamrugaja 5 razy.

Uwaga! Po restarcie (wystaniu konfiguracji) CLU, nalezy odczekac 10s przed pierwszg probg zataczenia
modutu Siren Alarm.

9.2. Obiekty
A. ZWAVE_DOUT

Obiekt umozliwia zatgczenie / wytgczenie oraz odczyt aktualnego stanu syreny.

CECHY
Nazwa Opis
value Zwraca stan wyjscia (0 - wytgczone; 1 - zatgczone)
METODY
Nazwa Opis
Setvalue Ustawia stan wyjscia jako 1 lub 0
switch Przetacza wyjscie. Parametr Time okresla na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla 0 jest
ona stata
switchon Zatacza wyjscie. Parametr Time okresla na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla 0 jest
ona stata
switchoff Wytgcza wyjscie. Parametr Time okresla na jak dtugo nastepuje zmiana stanu, dla 0 jest
ona stata
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu na przeciwny
onswitchon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na wyjsciu
onswitchoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na wyjsciu

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP
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CECHY

Nazwa
BatteryLevel

warningLevel

METODY

Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

onChange

OnLowBattery

onBatteryGood

C. ZWAVE_WAKEUP

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
poziomu ostrzegawczego

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysIna
wartos¢ ustawiania przez CLU wynosi 3600s (5 minut). Minimalna wartos¢ to 60s (1 minuta); maksymalna
16777200s (okoto 194 dni).

CECHY

Nazwa
Interval

LastwakeuUp

METODY

Nazwa

SetInterval

ZDARZENIA

Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach

Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

Opis

Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
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Nazwa Opis

onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
réwniez ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie
w instrukgcji).

Ustawienie rejestru 7 zmienia tryb pracy syreny:

e Jako Alarm - syrena dziata zgodnie z ustawieniami parametréw: 1,2,5,8
e Jako DoorBell - syrena dziata zgodnie z ustawieniami parametrow: 3,4,6,9

CECHY

Nazwa Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

NodeID

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
FailCount niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1).

UWAGA! Po restarcie CLU, do modutu wysytana jest komenda Switch Binary Switch na
ktérg modut nie odpowiada, przez co Failcount zostaje zwiekszony o 1.

Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony

Register
za pomocg dostepnych metod

value Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY


af://n5978

Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan o . o
UWAGA! rRemoveBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacja z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W
przypadku niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
value (wartosc rejestru badz parametru),

cet Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
UWAGA! Wywotanie metody Set musi byc¢ wykonane po wybudzeniu modutu
bateryjnego! W celu wybudzenia modutu nalezy trzykrotnie klikngc przycisk w module -
po wybudzeniu zamruga czerwona dioda!

Get Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

SetDefault Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

10. Danfoss Living Connect
Wersja modutu: EU HW: 00 FW: 1.1
10.1. Informacje ogélne

Obstuga modutu Danfoss Living Connect obejmuje mozliwos¢ ustawiania temperatury zadanej na gtowicy, a
takze zatgczania / wytgczania blokady przyciskow. Mozliwy jest réwniez odczyt poziomu natadowania baterii
urzadzenia oraz definiowanie okresu wybudzania modutu.

Sposéb dodawania / usuwania: Aby dodac / usung¢ urzadzenie nalezy 1x klikng¢ srodkowy przycisk na
module podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU) - podswietlenie wyswietlacza zacznie szybko
mrugac, a nastepnie zaswieci Swiattem ciggtym. Jesli po dtuzszym czasie szybkiego mrugania podswietlenie
wyswietlacza zacznie mrugac wolniej, to oznacza, ze proces dodawania sie nie udat. Przed dodaniem
urzadzenia nalezy wyjs¢ z trybu montazu sygnalizowanego na wyswietlaczu symbolem ,,M".

10.2. Obiekty

A. ZWAVE_THERMOSTAT
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Obiekt umozliwiajacy ustawianie temperatury zadanej na gtowicy a takze zatgczania / wytgczania blokady
przyciskow.

UWAGA! Obstuga nie obejmuje odczytu ustawionej temperatury za pomocg przyciskow na gtowicy.

CECHY
Nazwa Opis
Pointvalue Zwraca wartos¢ zadanej temperatury (4°C + 28°C)
Zwraca stan blokady klawiszy:
ProtectionState 0 - wytaczona,
2 -wiaczona
METODY
Nazwa Opis
SetPointvalue Ustawia warto$¢ zadanej temperatury (cecha PointValue)
SetProtectionState Ustawia stan blokady klawiszy
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onpointvaluecChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci zadanej temperatury
onProtectionChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu blokady klawiszy
OonProtectionon Zdarzenie wywotywane w momencie wigczenia blokady klawiszy
onProtectionoff Zdarzenie wywotywane w momencie wytgczenia blokady klawiszy

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach
warningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

METODY
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Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

onChange

OnLowBattery

OonBatteryGood

C. ZWAVE_WAKEUP

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
poziomu ostrzegawczego

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysIna
wartos¢ ustawiania przez CLU wynosi 300s (5 minut). Minimalna warto$¢ to 60s (1 minuta); maksymalna 1800s
(30 minut). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 60s (60s, 120s, 180s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
Lastwakeup Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID )

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:

0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,

1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T Teount komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

al oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

11. POPP Z-Weather
Wersja modutu: EU HW: 01 FW: 1.0
11.1. Informacje ogélne

Obstuga modutu POPP Z-Weather obejmuje mozliwos¢ odczytu parametrow klimatycznych ze stacji
pogodowej. Mozliwy jest rowniez odczyt poziomu natadowania baterii urzgdzenia, a takze definiowanie okresu
wybudzania modutu.
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Sposéb dodawania / usuwania: Aby dodac / usungc¢ urzadzenie nalezy 3x klikng¢ przycisk na module w
czasie 1,5s podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU) - czerwona dioda na module zamruga 3x podczas
dodawania lub 1x podczas usuwania.

Sposéb wybudzenia urzadzenia: 1x klikng¢ na urzadzeniu
11.2. Obiekty
A. ZWAVE_WEATHER

Obiekt umozliwiajacy odczyt parametrow klimatycznych - temperatury, luminacji, wilgotnosci wzglednej,
predkosci wiatru, ci$nienia barometrycznego oraz temperatury punktu rosy.

CECHY
Nazwa Opis
Temperature Zwraca wartos¢ zmierzonej temperatury powietrza (-10°C + 60°C)
Luminance Zwraca warto$¢ zmierzonej luminancji (0% + 100%)
Humidity Zwraca wartos¢ zmierzonej wilgotnosci wzglednej (0% + 100%)
windSpeed Zwraca wartos¢ zmierzonej predkosci wiatru (Om/s + 31m/s)
Pressure Zwraca wartos¢ zmierzonego cisnienia barometrycznego (600hPa + 1200hPa)
DewPoint Zwraca wartos¢ zmierzonej temperatury punktu rosy (-56,4°C + 60°C)

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onTemperatureChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany wartosci temperatury powietrza
onLuminanceChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci luminangji
OnHumidityChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci wilgotnosci wzglednej
onwindSpeedChange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci predkosci wiatru

Zdarzenie otywane w momencie zmiany wartosci cisnienia

onPressureChange Wywory y

barometrycznego

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany wartosci temperatury punktu
rosy

onDewPointChange

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY
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Nazwa
BatteryLevel

warningLevel

METODY

Nazwa

SetwarningLevel

ZDARZENIA

Nazwa

onChange

OnLowBattery

OonBatteryGood

C. ZWAVE_WAKEUP

Opis
Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach

Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze

Opis

Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave

Opis
Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

Zdarzenie wywotywane po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu
ostrzegawczego

Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
poziomu ostrzegawczego

Obiekt umozliwiajacy ustawienie oraz odczyt czasu wybudzenia bateryjnego modutu Z-Wave. DomysIna
wartosc¢ ustawiania przez CLU wynosi 600s (okoto 10 minut). Minimalna wartos¢ to 600s (okoto 10 minut),
maksymalna 17180s (okoto 286 minut).Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 1s (600s, 601s, 602s itd.)

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
Lastwakeup Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis

onwakeuUp Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
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D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY

Nazwa Opis

NodeId Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonhczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T TCO0nE komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

ail oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponownq poprawnq komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia cafy proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcCount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

12. FAKRO AMZ Solar

Wersja modutu: HW: 31 FW: 1.01:01.01

12.1. Informacje ogélne
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Obstuga modutu FAKRO AMZ Solar obejmuje mozliwos¢ sterowania oknem - zaréwno poprzez maksymalne
otwarcie / zamkniecie, jak i ustawienie wartosci procentowej otwarcia okna, zmiane trybu pracy (réwniez trybu
sezonowego), a takze definiowanie parametréw dziatajgcych w danym trybie. Ponadto daje mozliwos$¢ zmiany
parametrow konfiguracyjnych (interfejs konfiguracyjny Fakro).

Sposéb dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzgdzenia odbywa sie poprzez nacisniecie przycisku
'P' na urzgdzeniu podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU).

12.2. Obiekty

ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajgcy sterowanie otwarciem markizy i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne jest
ustawianie na warto$¢ maksymalng (otwarcie / zamkniecie), a takze podajgc procentowg wartos¢ otwarcia
markizy (0-100%). Dodatkowo mozliwe jest ustawianie trybow pracy urzadzenia oraz parametréw dotyczgcych
poszczegdlnych trybdw pracy.

UWAGA! Informacje dotyczace poszczegdlnych trybdw pracy znajduja sie w dokumentacji urzagdzenia
dostarczanej przez producenta.

CECHY

Nazwa Opis

Stan urzadzenia:
0 - stoi,

State 3
1 -ruch wgére,

2 -ruch w dét

Wartos$¢ procentowa otwarcia markizy, gdzie:
0% - okno zamkniete,
100% - okno otwarte

Percent
UWAGA! Wartosc cechy percent jest odswiezana w momencie, gdy sterownik markizy
zakonczy danq prace - nalezy miec to na uwadze przy wykorzystywaniu tej cechy np. dla
komponentu Slider.

Tryb pracy urzadzenia:
0 - Manual - Reczny,
Mode . .
1 - semiauto - Potautomatyczny,

2 - Auto - Automatyczny

Tryb sezonowy urzadzenia:
0 - Summer - Lato,
SeasonMode 1 - winter -Zima

Uwaga! Parametr nie dotyczy trybu recznego mode = 0
openingTime Czas otwarcia markizy w trybie pétautomatycznym

Sensitivity Czutos¢ poziomu nastonecznienia dla markizy w trybie automatycznym
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Uwaga! Wartos$¢ ustawionych parametréw konfiguracyjnych jest odswiezana w momencie wakeup 'u
danego urzadzenia (pobierane sg wartosci od urzgdzenia Z-Wave).

METODY
Nazwa Opis
up Markiza do gory
Down Markiza w dot
Stop Stop, jesli markiza jest w ruchu
Start Markiza do gory jesli poprzednio ruch w doét, markiza w dét jesli poprzednio ruch w

gore

SetPercent Ustawia warto$¢ procentowg, gdzie 100% - markiza otwarta
SetMode Ustawia tryb pracy urzadzenia
SetSeasonMode Ustawia tryb sezonowy
SetOpeningTime Ustawia czas otwarcia markizy
SetSensitivity Ustawia czuto$¢ poziomu nastonecznienia

ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu sterownika okna
onup Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up
onDown Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down
onstart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start
onstop Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Stop

ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréw komunikacji z modutem w sieci Z-Wave. Umozliwia
ustawienie zaawansowanych parametréw konfiguracyjnych danego modutu (okreslone indywidualnie w
instrukcji).

CECHY
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Nazwa

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID ]

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:

0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,

1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T Teount komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

al oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

P Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

value Wartos$¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
Set
value (wartosc rejestru bgdz parametru),
Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
SetDefault Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego

ZDARZENIA



Nazwa Opis

onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

13. FAKRO ARF

13.1. Informacje ogéine

Obstuga modutu FAKRO ARF obejmuje mozliwos¢ sterowania roletg - zaréwno maksymalne otwarcie /
zamkniecie, jak i ustawienie wartosci procentowej otwarcia rolety.

Sposéb dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzgdzenia odbywa sie poprzez nacisniecie przycisku
'P' na urzgdzeniu podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU).

13.2. Obiekty
A. ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajacy sterowanie roletg i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne jest ustawianie na
wartos¢ maksymalng (otwarcie / zamkniecie) a takze podajgc procentowg wartos¢ otwarcia rolety (0-100%).

CECHY

Nazwa Opis
Stan rolety:
0 - stoi,

State ,
1 - ruch w gore,
2 -ruch w dot
Wartos¢ procentowa otwarcia rolety, gdzie:
0% - roleta zamknieta,
100% - roleta otwarta

Percent

UWAGA! Wartos¢ cechy percent jest odSwiezana w momencie, gdy roleta zakonczy dang
prace - nalezy mie¢ to na uwadze przy wykorzystywaniu tej cech np. dla komponentu Slider.
UWAGA! Wywoftanie metody Stop podczas jazdy rolety nie powoduje odswiezenia cechy

Percent

METODY
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Nazwa Opis

up Roleta do gory

Down Roleta w dot

Stop Stop, jesli roleta jest w ruchu

Start Roleta do gory jesli poprzednio ruch w dot, roleta w dét jesli poprzednio ruch w gére

SetPercent Ustawia warto$¢ procentowa, gdzie 100% - roleta otwarta
ZDARZENIA

Nazwa Opis

onchange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu rolety

onup Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Up

onDown Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Down

onstart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start

onstop Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Stop

B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY

Nazwa Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

NodeID

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

FailCount
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METODY

Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawnq komunikacjg z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

14. FAKRO FTP_V
Wersja modutu: HW: 25 FW: 1.01:01.01
14.1. Informacje ogélne

Obstuga modutu FAKRO FTP_V obejmuje mozliwos$¢ sterowania oknem - zaréwno poprzez maksymalne
otwarcie / zamkniegcie, jak i ustawienie wartosci procentowej otwarcia okna.

Sposéb dodawania / usuwania: Dodawanie / usuwanie urzgdzenia odbywa sie poprzez nacisniecie przycisku
'P' na urzgdzeniu podczas inclusion / exclusion (wywotane na CLU).

14.2. Obiekty
A. ZWAVE_FAKRO

Obiekt umozliwiajgcy sterowanie otwarciem oknem i odczyt ustawionego procentu otwarcia. Dostepne jest
ustawianie na wartos¢ maksymalng (otwarcie / zamkniecie), a takze podajgc procentowg wartos¢ otwarcia
okna (0-100%).

CECHY
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Nazwa Opis

Stan urzadzenia:
0 - stoi,

State 1 - otwieranie,
2 - zamykanie
Wartos¢ procentowa otwarcia okna, gdzie:
0% - okno zamkniete,
100% - okno otwarte
Percent

UWAGA! Wartosc cechy percent jest odswiezana w momencie, gdy sterownik okna
zakonczy dangq prace - nalezy miec to na uwadze przy wykorzystywaniu tej cech np. dla
komponentu Slider.

WaterSensor Wartos¢ z czujnika deszczu

METODY
Nazwa Opis
open Otwarcie okna
Close Zamkniecie okna
Stop Stop, jesli okno jest otwierane lub zamykane
start Zamkniecie okna jesli poprzednio byto otwierane, otwieranie okna jesli poprzednio byto
zamykane
SetPercent Ustawia warto$¢ procentowa, gdzie 100% - okno otwarte
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onchange Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu sterownika okna
onOpen Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Open
onClose Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany stanu ze Stop na Close
onstart Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Start
onstop Zdarzenie wywotywane w momencie wywotania komendy Stop
onRainChange Zdarzenie wywotywane w przypadku zmiany stanu czujnika na przeciwny
OnRainon Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu wysokiego na czujniku

onRainoff Zdarzenie wywotywane w momencie ustawienia stanu niskiego na czujniku



B. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY

Nazwa Opis

NodeID Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne préby komunikacji z modutem
zakonhczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, woéwczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

T TC0nE komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

ail oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)

T Numer rejestru (parametru) konfiguracyjnego, ktéry ostatnio zostat odczytany/ustawiony
za pomocg dostepnych metod

value Wartosc¢ rejestru (parametru) konfiguracyjnego

METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowngq poprawnq komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia cafy proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcCount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
Ustawia warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego:
Register (numer rejestru lub parametru),
Set
¢ value (wartosc rejestru bgdz parametru),
Size (rozmiar wysytanej wartosci rejestru lub parametru - w bajtach)
Get Pobiera warto$¢ danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
SetDefault Ustawia warto$¢ domysing dla danego rejestru (parametru) konfiguracyjnego
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ZDARZENIA

Nazwa Opis

onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

15. Remotec ZXT-310
Wersja modutu: ZXT-310EU HW: 00 FW: 1.10
15.1. Informacje ogélne

Obstuga modutu Remotex ZXT-310 obejmuje obstuge nauki a takze wysytania kodu IR, definiowanie
parametrow transmisji oraz odczyt stanu uczenia danego kodu przez urzadzenie. Mozliwe jest rowniez takze
definiowanie okresu wybudzania modutu.

Sposéb dodawania / usuwania: 1x klikng¢ przycisk PROG w module podczas inclusion / exclusion - czerwona
dioda zamruga 1x, a nastepnie zacznie Swieci¢ Swiattem ciggtym. Jesli dioda zamruga 6x, to oznacza, ze proces
dodawania sie nie udat.

Sposé6b przywracania urzgdzenia do ustawien fabrycznych: nalezy przytrzymac przycisk PROG na
urzadzeniu przez 10 sekund. Po zakorczeniu procedury czerwona dioda powinna zgasng¢ i ponownie sie
zaswiecic.

Port 1 to wewnetrzne diody IR urzadzenia. Porty 2-6 to zewnetrzne porty IR urzadzenia, do ktérych podtgcza
sie dotgczone do zestawu przewody z nadajnikami IR.

15.2. Opis konfiguracji urzadzenia

A. Sposéb uczenia kodéw IR

1. Uczenie kodéw odbywa sie za pomocg gtéwnego obiektu ZWAVE_IR1

2. Wybra¢ Endpoint, do ktérego bedg przypisywane kody poprzez wywotanie metody SetEndpointNumber .
Kazdy Endpoint posiada reprezentacje w postaci obiektu (ZWAVE_IR_EP1, ... ZWAVE_IR_EP6)

3. Wywota¢ metode LearncCode podajgc numer kodu IR z przedziatu 1-384 pod jakim chcemy, aby kod sie
zapisat. Po wywotaniu metody, dioda na urzadzeniu powinna zgasng¢ i zaswiecic sie ponownie.

4. W ciggu 15 sekund nacisna¢ i trzymac przycisk pilota, ktérego chcemy nauczy¢ kierujac pilot w kierunku
oznaczenia ,l” na obudowie urzadzenia w odlegtosci 1-3 cm.

o W przypadku poprawnego zaprogramowania kodu IR dioda na urzgdzeniu powinna mrugna¢ 2x.
o W przypadku niepowodzenia dioda na urzgdzeniu powinna mrugngc 6x.

Status uczenia mozna takze odczytac z parametru LearningStatus . Dodatkowo generowane sg odpowiednie
zdarzenia w zaleznosci od statusu uczenia (OnLearning, OnLearningOK, OnLearningFail, onCommandFulTl)

Uczenie kodow trzeba wykona¢ dla kazdego endpointu osobno. Maksymalna ilos¢ kodéw mozliwa do
zapamietania to 6*64.

Uwaga! Pozycja pilota wzgledem urzgdzenia w czasie uczenia jest kluczowa. Zaleca sie, aby pilot byt
nieruchomy wzgledem urzgdzenia podczas naciskania przycisku. Niepoprawna pozycja moze
spowodowac, ze zapamietany kod bedzie btedny mimo poprawnego statusu uczenia.
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UWAGA! Pamie¢ nauczonych koddw jest zachowywana po odtgczeniu zasilania urzadzenia. Pamiec ta
jest czyszczona po zmianie numeru urzgdzenia AV oraz po usunieciu urzadzenia z sieci Z-Wave.

B. Sposéb wysytania kodéw IR

1. Wywota¢ komende sendcode podajgc numer nauczonego kodu IR z przedziatu 1-384.
2. Po wywotaniu metody dioda na urzadzeniu powinna zgasnga¢ i zaswiecic¢ sie ponownie, a przypisany kod
jest wystany do urzadzenia docelowego.

UWAGA! Wysytanie kodow mozna wykonywac dla kazdego z szesciu endpointow bezposrednio
wybierajac jeden z obiektow ZWAVE_IR_EP badz posrednio wybierajgc obiekt ZWAVE_IR i odpowiednio
konfigurujac numer endpointu w tym obiekcie.

C. Sposodb konfiguracji endpointéw
Endpointy (ZWAVE_IR_EP1, ZWAVE_IR_EP2, itd.) mozna konfigurowac na dwa sposoby:

e posrednio poprzez wspolny obiekt ZWAVE_IR - w tym przypadku w pierwszej kolejnosci nalezy ustawic
numer endpointu, ktéry bedzie konfigurowany przy pomocy metody SetEndpointNumber .

e bezposrednio poprzez indywidualne obiekty ZWAVE_IR_EP odpowiadajgce poszczegdlnym endpointom.
W przypadku wspoélnego obiektu ZWAVE_IR

Kazdemu z endpointéw mozna przypisac inny port IR. Dostepnych jest 6 portéw IR. DomysInie do wszystkich
endpointow jest przypisany port 1. Port 1 to wewnetrzne diody IR urzadzenia. Porty 2-6 to zewnetrzne porty IR
urzadzenia, do ktérych podtacza sie dotgczone do zestawu przewody z nadajnikami IR.

Po przypisaniu portu IR do danego endpointu, mozna ustawi¢ pozostate parametry takie jak moc nadajnika IR
(tylko zewnetrzne nadajniki) i tryb transmisji.

UWAGA! Zewnetrzne nadajniki majg bardzo matg moc i maty kat Swiecenia, dlatego powinny by¢
umieszczone blisko odbiornika IR kontrolowanego urzadzenia i odpowiednio skierowane. Kierunek
Swiecenia nadajnikow IR jest zgodny z osig przewodu wchodzgcego do obudowy nadajnika IR.

UWAGA! Zaleca sie nie zmienia¢ numeru urzadzenia AV (cecha AvDeviceNumber ) jesli nie korzystamy z
wewnetrznej bazy kodow IR urzgdzenia.

15.3. Obiekty
A. ZWAVE_IR

Obiekt umozliwia odczyt i zapis parametrow konfiguracyjnych wybranego wczesniej endpointu oraz wysytanie
kodoéw IR przez ten zdefiniowany endpoint.

CECHY
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Nazwa

PortRouting

AvDeviceNumber

EmitterPower

TransmissionMode

EndpointNumber
Firmwareversion

Libraryversion

LearningStatus

Opis

Zwraca numer portu IR przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (1 -
wewnetrzny port IR, 2 + 6 - zewnetrzne porty IR)

Zwraca numer urzgdzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR przypisanego do
aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy numer z Listy Kodéw ZXT-310)

Zwraca moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni ustawionego portu IR:
0 - normalna moc
255 - duza moc

UWAGA! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1

Zwraca tryb transmisji kodu IR:
0 - transmisja ciagta,
255 - pojedynczy impuls

Zwraca numer kontrolowanego endpointu (1 +6)
Zwraca numer wersji oprogramowania
Zwraca numer wersji wbudowanej biblioteki kodéw IR

Zwraca status trybu uczenia kodoéw IR:

0 - kanat IR bezczynny,

1 - uczenie zakonczone powodzeniem,

2 - trwa procedura uczenia,

3 - osiggnieto maksymalng ilos¢ kodéw dla danego Endpointa,
4 - uczenie zakoniczone niepowodzeniem

UWAGA! Wartos$¢ ustawionych parametrow konfiguracyjnych jest odswiezana w momencie wakeup 'u

danego urzadzenia (pobierane sg wartosci od urzgdzenia Z-Wave). Na czas konfigurowania parametrow

urzadzenia ( SetAvDeviceNumber, SetEmitterPower, SetTransmissionMode, SetPortRouting)oraz

poprawny odczyt ustawionych cech, mozliwe jest ustawienie czasu “wakeUpInterval na czas mniejszy

niz 60s. Po dokonaniu zmian i zakonczeniu konfiguracji powyzszych parametrow nalezy zmieni¢ czas
wybudzania na wartos¢ co najmniej 60s.

METODY



Nazwa

SendCode

LearnCode

SetPortRouting

SetAvDeviceNumber

SetEmitterPower

SetTransmissionMode

SetEndpointNumber

ZDARZENIA

Nazwa

onIrSend

OnLearningStatusChange

OonLearningOoK

OnLearning

OnLearning

onLearningFail

B. ZWAVE_IR_EP

Opis

Wysyta kod IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu 1-384, nauczony
lub dostepny w wewnetrznej bibliotece koddw IR dla danego urzgdzenia AV)

Wywotuje tryb uczenia kodu IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu
1-384)

Ustawia numer portu IR, ktéry ma by¢ przypisany do aktualnie wybranego
endpointu

Ustawia numer urzgdzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy numer z
Listy Kodéw ZXT-310)

Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni

UWAGA! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1
Ustawia tryb transmisji kodu IR

Ustawia numer endpointu, ktéry ma by¢ kontrolowany (1 + 6)

Opis
Zdarzenie wywotywane w momencie wystania kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu
IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu
IR na, OK"

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu
IR na ,Learning”

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu
IR na ,Command Full"

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu
IR na ,Learning Fail"

Obiekt umozliwia bezposredni odczyt i zapis parametréw konfiguracyjnych endpointu, do ktérego sie odnosi
oraz wysytanie koddéw IR przez ten endpoint. Domyslnie do wszystkich endpointéw jest przypisany port 1
(wartos¢ cechy PortRouting).
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UWAGA! Aby kazdy kolejny obiekt (ZWAVE_IR_EP1, ZWAVE_IR_EP2, itd.) odnosit sie do kolejnego portu
urzgdzenia (1-6) nalezy w pierwszej kolejnosci ustawic¢ ceche PortRouting, przyktadowo: ZWAVE_IR_EP1
- PortRouting: 1 ZWAVE_IR_EP2 - PortRouting: 2 ... ZWAVE_IR_EP6 - PortRouting: 6

nastepnie nalezy wysta¢ konfiguracje.

CECHY

Nazwa

PortRouting

AvDeviceNumber

EmitterPower

TransmissionMode

METODY

Nazwa

SendCode

SetPortRouting

SetAvDeviceNumber

SetEmitterPower

SetTransmissionMode

ZDARZENIA

Nazwa Opis

Opis
Zwraca numer portu IR przypisanego do endpointu (1 - wewnetrzny port IR, 2 + 6

- zewnetrzne porty IR)

Zwraca numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR przypisanego do
endpointu (czterocyfrowy numer z Listy Kodow ZXT-310)

Zwraca moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni ustawionego portu IR:
0 - normalna moc
255 - duza moc

UWAGA! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1

Zwraca tryb transmisji kodu IR:
0 - transmisja ciagta,
255 - pojedynczy impuls

Opis

Wysyta kod IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu 1-465, nauczony
lub dostepny w wewnetrznej bibliotece koddw IR dla danego urzadzenia AV)

Ustawia numer portu IR, ktéry ma by¢ przypisany do aktualnie wybranego
endpointu

Ustawia numer urzadzenia AV z wewnetrznej biblioteki kodéw IR
przypisanego do aktualnie wybranego endpointu (czterocyfrowy numer z
Listy Koddéw ZXT-310)

Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni

Uwaga! Parametr EmmitterPower nie jest konfigurowalny dla portu 1

Ustawia tryb transmisji kodu IR

onIrsend Zdarzenie wywotywane w momencie wystania kodu IR



C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajgcy ustawienie oraz odczyt czasu odczytu parametréow modutu Z-Wave. Domyslina wartos¢
ustawiania przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna wartos¢ to 10s, maksymalna 16777200s (okoto 194
dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 5s.

UWAGA! Niezalecane jest ustawianie wartosci cechy wakeup mniejszej niz 60s podczas normalnej pracy

urzgdzenia. Zmniejszenie wartosci moze byc¢ przydatne w przypadku 'nauczania’ kodéw przez
urzadzenie (generowanie zdarzen zmiany statusu trybu uczenia, a takze odczyt cechy Learningstatus),

jak rowniez przy ustawianiu parametréw konfiguraycjnych.

CECHY
Nazwa Opis
Interval Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach
Lastwakeup Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia
METODY
Nazwa Opis
SetInterval Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onwakeup Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG
Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametrow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY
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Nazwa

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po

NodeID )

dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:

0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,

1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Banned Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakonczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu
Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia

e TTeount komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja

al oun
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 30s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)
METODY
Nazwa Opis
Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.
RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawng komunikacjq z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!
ClearFailcount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane

16. Remotex ZXT-120

Wersja modutu: ZXT-120EU V1.0

16.1. Informacje ogélne

Obstuga modutu Remotex ZXT-120 obejmuje mozliwos¢ nauki a takze wysytania kodu IR, definiowanie
parametrow transmisji oraz odczyt stanu uczenia danego kodu przez urzadzenie. Mozliwe jest réwniez
definiowanie okresu wybudzania modutu.
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Sposéb dodawania / usuwania: 1x klikng¢ przycisk PROG w module podczas inclusion / exclusion -
czerwona dioda zamruga 1x, a nastepnie zacznie Swieci¢ Swiattem ciggtym.

Sposé6b przywracania urzgdzenia do ustawien fabrycznych: nalezy przytrzymac¢ przycisk PROG na
urzgdzeniu przez 10 sekund. Po ok. 5 sekundach dioda czerwona zaswieci sie a nastepnie zacznie mrugac
dwukrotnie w momencie zakonczenia procesu (ok. 10 sekund).

16.2. Opis konfiguracji urzagdzenia
Urzadzenie mozna skonfigurowac na dwa sposoby:

1. Nauczenie wiasnych koddw IR
2. Wykorzystanie z listy pre-definiowanych kodéw dostepnych w wewnetrznej biblioteki kodéw IR

A. Sposé6b uczenia kodéw IR

1. Uczenie kodéw odbywa sie za pomocg gtéwnego obiektu ZWAVE_IR1

2. Wywota¢ metode SsetAcDeviceNumber z paramterem AcDeviceNumber réwnym "0000" - ustawia
urzgdzenie w tryb uczenia nowych kodoéw (spoza listy pre-definiowanej). Po wywotaniu metody, na
module dioda LED zamruga 2x.

3. Wywotac¢ metode Learncode podajgc numer kodu IR z przedziatu 0-22 pod jakim chcemy, aby kod sie
zapisat. Po wywotaniu metody, dioda na urzgdzeniu powinna zgasnac i zaswiecic sie ponownie.

4. W ciggu 15 sekund nacisngc i trzymac przycisk pilota, ktérego chcemy nauczy¢ kierujac pilot w kierunku
gornej czesci urzadzenia w odlegtosci 1-3 cm.

o W przypadku poprawnego zaprogramowania kodu IR dioda na urzgdzeniu powinna mrugna¢ 2x.
o W przypadku niepowodzenia dioda na urzagdzeniu powinna mrugnac 6x.

Status uczenia mozna takze odczytac z parametru LearningStatus . Dodatkowo generowane sg odpowiednie
zdarzenia w zaleznosci od statusu uczenia (OnLearning, OnLearningoK, OnLearningFail)

UWAGA! Pozycja pilota wzgledem urzgdzenia w czasie uczenia jest kluczowa. Zaleca sie, aby pilot byt
nieruchomy wzgledem urzgdzenia podczas naciskania przycisku. Niepoprawna pozycja moze
spowodowag, ze zapamietany kod bedzie btedny mimo poprawnego statusu uczenia.

UWAGA! Pamiec nauczonych kodow jest zachowywana po odtgczeniu zasilania urzadzenia. Pamiec ta
jest czyszczona po zmianie numeru urzgdzenia AC oraz po usunieciu urzgdzenia z sieci Z-Wave.

B. Sposdb wysytania kodéw IR

1. Wywota¢ komende sendCode podajgc numer nauczonego kodu IR z przedziatu 0-22.
2. Po wywotaniu metody dioda na urzgdzeniu powinna zgasngac i zaswieci¢ sie ponownie a przypisany kod
jest wystany do urzgdzenia docelowego.

UWAGA! Zewnetrzny nadajnik ma bardzo matg moc i maty kat swiecenia, dlatego powinny by¢
umieszczone blisko odbiornika IR kontrolowanego urzgdzenia i odpowiednio skierowane. Kierunek
Swiecenia nadajnikéw IR jest zgodny z osig przewodu wchodzgcego do obudowy nadajnika IR.

UWAGA! Zaleca sie nie zmienia¢ numeru urzadzenia AC (cecha AcDeviceNumber), jesli nie korzystamy z
wewnetrznej bazy kodow IR urzgdzenia.

16.3. Obiekty

A. ZWAVE_IR
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Obiekt umozliwia odczyt i zapis parametrow konfiguracyjnych oraz wysytanie kodéw IR.

CECHY

Nazwa

AcDeviceNumber

EmitterPower

LearningStatus

surroundIrcControl

Opis

Zwraca numer urzadzenia AC z wewnetrznej biblioteki kodéw IR (numer z Listy
Kodow ZXT-120)

Zwraca moc zewnetrznego (podtgczonego) nadajnika podczerwieni:
0 - normalna moc

255 - duza moc

Zwraca status trybu uczenia kodow IR:

0 - kanat IR bezczynny,

1 - uczenie zakonczone powodzeniem,

2 - trwa procedura uczenia,

4 - uczenie zakonczone niepowodzeniem

Wielokierunkowa transmisja sygnatu IR:
0 - Disable (wytaczona),
255 - Enable (zatgczona)

UWAGA! Wartos$¢ ustawionych parametrow konfiguracyjnych jest odswiezana w momencie wakeup 'u
danego urzadzenia (pobierane sg wartosci od urzgdzenia Z-Wave). Na czas konfigurowania parametréow
urzadzenia ( SetAcDeviceNumber, SetEmitterPower, SetSurroundIrControl ) oraz poprawnego

odczytu ustawionych cech, mozliwe jest ustawienie czasu “wakeupInterval na czas mniejszy niz 60s.

Po dokonaniu zmian i zakonczeniu konfiguracji powyzszych parametrow nalezy zmienic¢ czas wybudzania
na wartos¢ co najmniej 60s.

METODY

Nazwa

SendCode

LearnCode

SetAcDeviceNumber

SetEmitterPower

SetSurroundIrcontrol

ZDARZENIA

Opis

Wysyta kod IR o okreslonym numerze (numer kodu z zakresu 0-22, nauczony
lub dostepny w wewnetrznej bibliotece kodow IR dla danego urzgdzenia AC)

Wywotuje tryb uczenia kodu IR o okre$lonym numerze (numer kodu z
zakresu 0-22)

Ustawia numer urzadzenia AC z wewnetrznej biblioteki kodéw IR (numer z
Listy Kodéw ZXT-120)

Ustawia moc zewnetrznego nadajnika podczerwieni

Ustawia wielokierunkowosc¢ sygnatu IR



Nazwa Opis
onIrsend Zdarzenie wywotywane w momencie wystania kodu IR

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu

OnLearningStatusChange -

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu

OonLearningOK
IR na ,OK"

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu

OnLearning .
IR na ,Learning

Zdarzenie wywotywane w momencie zmiany statusu trybu uczenia kodu

OnLearningFail . )
IR na ,Learning Fail"

B. ZWAVE_BATTERY

Obiekt umozliwia odczyt stanu baterii. Odczyt stanu odbywa sie cyklicznie co ustawiony czas dla cechy Interval
obiektu ZWAVE_WAKEUP

CECHY
Nazwa Opis
BatteryLevel Poziom baterii modutu Z-Wave w procentach
warningLevel Poziom baterii, ponizej ktérego generowane sg zdarzenia ostrzegawcze
METODY
Nazwa Opis
SetwarningLevel Ustawia poziom ostrzegawczy baterii modutu Z-Wave
ZDARZENIA
Nazwa Opis
oncChange Zdarzenie wywotywane, gdy urzgdzenie zostanie zbanowane
Zdarzenie wywotywane po wykryci k ziom rii ponizej poziom
LG Ry ywoty po wykryciu spadku poziomu baterii ponizej poziomu
ostrzegawczego
Zdarzenie wywotywane po wykryciu powrotu poziomu baterii do wartosci powyzej
OnBatteryGood ywoy po WyKkryau p P powyz€]

poziomu ostrzegawczego

C. ZWAVE_WAKEUP

Obiekt umozliwiajgcy ustawienie oraz odczyt czasu odczytu parametréw modutu Z-Wave. Domysina wartos¢
ustawiania przez CLU wynosi 3600s (60 minut). Minimalna warto$¢ to 10s, maksymalna 16777200s (okoto 194
dni). Mozliwe jest ustawienie wartosci w kroku 5s.
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UWAGA! Niezalecane jest ustawianie wartosci cechy wakeup mniejszej niz 60s podczas normalnej pracy

urzgdzenia. Zmniejszenie wartosci moze by¢ przydatne tylko w przypadku 'nauczania' kodow przez
urzadzenie (generowanie zdarzen zmiany statusu trybu uczenia, a takze odczyt cechy LearningStatus),

jak rowniez przy ustawianiu parametréw konfiguraycjnych.

CECHY

Nazwa
Interval

LastwakeUp

METODY

Nazwa

SetInterval

ZDARZENIA

Nazwa

onwakeUp

Opis
Okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia w sekundach

Czas ostatniego wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

Opis

Ustawia okres samoczynnego wybudzania modutu Z-Wave z trybu uspienia

Opis

Zdarzenie wywotywane po wykryciu wybudzenia modutu Z-Wave z trybu uspienia

D. ZWAVE_CONFIG

Obiekt wyswietla informacje odnosnie parametréow komunikacji z modutem w sieci Z-Wave.

CECHY

Nazwa

NodeID

Banned

FailCount

Opis

Numer modutu (wezta) w sieci Z-Wave (nadawany dla kazdego modutu Z-Wave po
dodaniu go do kontrolera)

Informacja o zablokowaniu komunikacji Z-Wave z modutem:
0 - komunikacja z modutem nie jest zablokowana,
1 - zablokowana komunikacja z modutem (modut zbanowany).

Zablokowanie nastepuje w momencie, gdy 3 kolejne proby komunikacji z modutem
zakohczg sie niepowodzeniem (inkrementacja cechy Failcount o 3). Do zbanowanego
modutu, co 1,5 minuty wysytane jest zapytanie - jesli CLU dostanie odpowiedz, wowczas
zablokowanie zostanie usuniete i mozliwa jest ponowna préba wystania rozkazu do
modutu

Liczba nieudanych préb komunikacji z modutem Z-Wave. W przypadku niepowodzenia
komunikacji z modutem (brak odpowiedzi, potwierdzenia itp.) nastepuje inkrementacja
cechy o 1, nastepnie préba ponawiania jest dwukrotnie (w interwatach 15s). W przypadku
niepowodzenia komunikacja z modutem zostaje zablokowana ( Banned =1)
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METODY

Nazwa Opis

Zdejmuje blokade komunikacji z modutem Z-Wave (w przypadku, gdy cecha
Banned =1). Wywotanie metody umozliwia ponowne wystanie rozkazu do modutu.

RemoveBan UWAGA! removeBan nie jest jednoznaczne z ponowng poprawnq komunikacjg z
modutem - umozliwia ponowne wystanie rozkazu/zapytania do modutu! W przypadku
niepowodzenia caty proces blokowania jest rozpoczynany na nowo!

ClearFailcCount Czysci liczbe nieudanych prob komunikacji
ZDARZENIA
Nazwa Opis
onBanned Zdarzenie wywotywane, gdy urzadzenie zostanie zbanowane

1. W zaleznosci od rodzaju uzywanego routera, jego interfejs moze sie rézni¢ od ogélnej instrukcji konfiguracji portéw.e

2. Jest to domysIny port dla potrzeb obstugi strumienia kamery rtsp.<

3. Jego adres IP mozna znalez¢ na liscie aktualnie podtgczonych do sieci urzadzen w interfejsie routera.e

4. W zaleznoéci od tego jakiego rodzaju urzadzenie jest w uzyciu, jego konfiguracja moze sie r6zni¢ od podanej w instrukgji.

5. Oprécz ustawien potgczenia w tej samej sekcji istnieje mozliwo$¢ zaznaczenia pola wyboru, decydujgcego o uzywaniu trybu gtoSnoméwigcego po
odebraniu potgczenia.e

6. Gdzie Xi Y oznaczajg nazwy CLU.€

7. W rozumieniu instrukcji stowo sktada sie z dwéch bajtow.e
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