Modut GATE HTTP

Uwagal
Opisana funkcjonalnos¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE HTTP, DIN, Eth (INT-
211-€-01) posiadajacy firmware 1.4.2-2346 lub wyzszy!

1. Informacje ogodlne

Modut GATE HTTP to urzadzenie umozliwiajgce systemowa integracje z zewnetrznymi serwisami
postugujacymi sie protokotem HTTP, a takze szeroka grupg urzadzen i systeméw zewnetrznych/trzecich
firm - np. urzadzen AV z interfejsami HTTP.

Uwaga!
Dla tworzonych obiektdw wirtualnych nie ma ograniczenia wzgledem ilosci obiektéw -
ograniczeniem jest pamie¢ urzadzenia, na ktéra wptywa m.in. poziom rozbudowania logiki na
module.

2. Konfiguracja modutu

Uwagal
Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek pracy z modutem GATE HTTP wymagana jest aktualizacja bazy
interfejsow!

Ustawianie czasu za pomoca serwera NTP

Moduf GATE HTTP umozliwia ustawianie czasu za pomoc3a serwera NTP wraz z uwzglednieniem strefy
czasowej a takze zmiang czasu (zimowy/letni). Czas pobierany jest automatycznie z serwera NTP
(pool.ntp.org).

Do konfiguracji stuza trzy cechy:

e UseNTP -okresla czy GATE uzywa NTP,
e NTPTimeout -Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP,
e TimeZone -ustawianie strefy czasowej GATE - dostepne sg 22 strefy.

Uwagal
Pobieranie czasu z serwera NTP wymaga, aby GATE znajdowato sie w sieci, ktéra posiada
potaczenie z internetem.

Uwaga!
W momencie ustawienia cechy UseCloud = true, cecha UsenNTP jest automatycznie
ustawiana na wartos$¢ true .

2.1. Obiekty wirtualne

2.1.1. HTTPRequest
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Dla HttpRequest przykfadowo wykorzystywany jest serwis pogodowy http://api.openweathermap.org

Wedtug przyktadu na stronie openweathermap.org, zapytanie APl wyglada nastepujaco:

API call: http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID={APIKEY}

HttpRequest - stuzy do wysyfania zapytan HTTP (typu GET, POST) do okreslonego hosta. Obstugiwane

sg standardowe Typy zawartosci (content-type) m.in. JSON, XML.

Aby zastosowac¢ modut Gate do odbierania zapytan, nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttpRequest:

(1] X
Dodaj obiekt CLU

CLU

| GATE_HTTP v|
Typ

| HttpRequest ~ |

aK

Anuluj

» W obiekcie HttpRequest nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

Q X
Wiasciwosci obiektu

MNarwa: ‘ HttpRequest | Typ: | HttpRequest

Id: | CLUS21000436->HTT6879 |

(‘? Sterowanie L"]. Zdarzenia ’9 Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Host http://api.openweathermap.org api.openweathermap.org string

Path /data/2.5/weather /data/2.5/weather string

QueryStringParams g=London, uk&APPID={APIKEY} |string

Method GET GET string

Timeout 5 5 s [1-255]

RequestType 2 150N ~| 012345

ResponseType 2 150N ~| 012345

RequestHeaders \z string

RequestBody \z string

ResponseHeaders \z string

ResponseBody \z string

StatusCode 0

IsActive 0

[ Aute odéwiezanie (’_J/

oK

Anulyj

e Host: api.openweathermap.org
« Path: /data/2.5/weather

e QueryStringParams: g=London&APPID={APIKEY}

o Method: GET
* RequestType: |SON
* ResponseType: |SON



http://api.openweathermap.org/
http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?q=London&APPID=%7bAPIKEY%7d

Uwagal

Obiekt Gate Http umozliwia obstuge pofaczen szyfrowanych TLS. Jezeli wymagane jest takie
pofaczenie, nalezy na poczatku wartosci w polu Host podac ‘https://’ . Jezeli warto$¢ nie zostanie
podana, zostanie wykorzystane standardowe potaczenie http.

Uwagal
Gate Http nie obstuguje wszystkich potgczen szyfrowanych TLS, dlatego zalecamy
przetestowanie potgczenia z danym hostem.

Uwaga!
Podczas pofaczenia https czas nawigzania pofaczenia oraz otrzymania odpowiedzi od hosta jest
dtuzszy niz w przypadku pofaczenia http, dlatego nalezy zwiekszy¢ wartos¢ dla parametru
Timeout.

Uwaga!

Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy
wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych).

Po wystaniu konfiguracji i wywofaniu Metody SendRequest, StatusCode przyjmuje wartos¢ 200 (OK).

Otrzymana odpowiedZ na zapytanie jest przetrzymywana w cesze ResponseBody. Dla ustawionego
ResponseType JSON, odpowiedz jest parsowana z json do tabeli. Wartos¢ cechy jest niewidoczna z
poziomu OM. Wartosci odpowiedzi nalezy wyciggna¢ z odpowiedzi z poziomu skryptu.

2.1.2. Pobieranie okresSlonych wartosci z otrzymanej
odpowiedzi (XML,JSON)

Uwagal
Uzyskang odpowiedz ResponseBody nalezy przypisac do zmiennej lokalnej (w skrypcie).

Przyktadowo:
local resp = GATE->httpr_openweather_json->ResponseBody

Nastepnie w skryptach nalezy wykonywac operacje na zmiennej resp!

Uwaga!
Skrypty odczytujace zawartos¢ przetrzymywang w cesze ResponseBody musza by¢ wykonane na
module GATE HTTP.

Otrzymane odpowiedzi w zaleznosci od ich typu (ResponseType) s3 odpowiednio parsowane do postaci
tabeli.

Przyktadowe odczyty wartosci sg zapisywane do zmiennych lokalnych (wewnatrz skryptu).

Aby byta mozliwo$¢ wykorzystania zmiennej poza skryptem (np. do wysSwietlania w aplikacji), nalezy ja
przypisac do zmiennych globalnych (cech uzytkownika).

Ponizej przyktadowe odpowiedzi w formacie XML oraz JSON oraz sposéb odczytania danej wartosci (w
przedstawionych przyktadach wykorzystano odpowiedzi z serwisu pogodowego openweathermap.org)

A.]JSON:
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Przyktadowa odpowiedz (openweathermap.org):

resp = [[

{"coord":

{"lon":145.77,"1lat":-16.92},

"weather": [{"id":803,"main":"Clouds", "description":"broken

clouds", "icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure":1019, "humidity":83,"temp min":289.82, "temp max":295.3
T},

"wind":{"speed":5.1,"deg":150},

"clouds":{"all":75},

"rain":{"3h":3},

"dt":1435658272,

"sys":

{"type":1,"1d":8166, "message":0.0166, "country":"AU", "sunrise":1435610796, "sunse
t":1435650870},

"id":2172797,

"name":"Cairns",

"cod":200}

1]

Jak odczytac:

o Wartos$¢ parametru lon

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather": [{"id":803,"main":"Clouds", "description":"broken
clouds","icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure":1019, "humidity":83,"temp min":289.82, "temp max":295.3
T},

W skrypcie;

local lon = resp.coord.lon

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ 145.77.

o Wartos¢ parametru description

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

"weather": [{"id":803,"main":"Clouds", "description":"broken
clouds","icon":"04n"}1],

"base":"cmc stations",

"main":

{"temp":293.25, "pressure":1019, "humidity":83,"temp min":289.82, "temp max":295.3
T},

W skrypcie;



local description = resp.weather[l].description

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,broken
clouds”.

B. XML:

Przyktadowa odpowiedZ (openweathermap):

resp= [
<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>
<temperature value="72.34" min="66.2" max="79.88" unit="fahrenheit"/>
<humidity value="43" unit="%">
<pressure value="1020" unit="hPa">
<wind>
<speed value="7.78" name="Moderate breeze">
<direction value="140" code="SE" name="SouthEast">
</wind>
<clouds value="0" name="clear sky">
<visibility value="10000">
<precipitation mode="no">
<weather number="800" value="Sky is Clear" icon="01d">
<lastupdate value="2015-06-30T08:36:14">
</current>

11

Jak odczytac:

o Wartos$¢ atrybutu id w tagu city

<current>

<city 1d="2643741" name="City of London">

<coord lon="-0.09" lat="51.51">

<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie;

local city id = resp[l].id

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ 2643741.

o Wartos¢ znajdujaca sie pomiedzy tagiem country



<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

local country = resp[l]I[2][1]

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,GB”".

* Nazwa tagu country

<current>
<city 1d="2643741" name="City of London">
<coord lon="-0.09" lat="51.51">
<country>GB</country>
<sun rise="2015-06-30T03:46:57" set="2015-06-30T20:21:12">
</city>

W skrypcie:

local nameTag = resp[l][2].xmlTag

Po wywotaniu skryptu do zmiennej lokalnej (zmienna skryptu) zostanie przypisana wartos¢ ,country”.

2.1.3. Przygotowanie nagiéwkow zapytania (RequestHeaders)
/ odczyt nagtdowkow odpowiedzi (ResponseHeaders)

W celu ustawienia nagtéwkdéw zapytania nalezy utworzy¢ skrypt i okresli¢ zmienna lokalng skryptu.

Przyktady ustawienia:

 tablica par nazwa / wartos¢, pod kolejnymi indeksami zawarte s3 kolejne pary sktadajace sie z
nazwy nagtowka i wartosci

local header = {
{ name = 'Month', value = 'April' },
{ name = 'Year',6 wvalue = '2023' },
{ name = 'Name', value = 'Home' },

GATE->HttpRequest->RequestHeaders = header

e Cigg znakdw (kolejne nagtowki oddzielone sg przy pomocy "\r\n’)

local header =
'Month: April\r\n'
'Year: 2023\r\n'

'Name: Home\r\n'

GATE->HttpRequest->RequestHeaders = header
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Odpowiedzi ResponseHeaders zwracane s3 w formie tablicy lua. Przyktadowy skrypt stuzacy odczytu

ResponeHeaders

local header = GATE->HttpRequest->ResponeHeaders

for i,v in ipairs(header) do
print(v.name .. ': ' .. v.value)

end

Wartosci przechowywane sg w zmiennych lokalnych skryptu. Aby uzy¢ wartosci w systemie nalezy
wyciggnac wartosci do zmiennych globalnych. Przyktadowo:

e tworzymy trzy zmienne  globalne: zmienna globalnal , zmienna globalna?2 ,
zmienna globalna3

e tworzymy skrypt, gdzie testl, test2, test3 S3 to nazwy nagidwkow otrzymanych w
odpowiedzi

local header = GATE HTTP->Request->ResponseHeaders

for i,v in ipairs(header) do

if v.name == 'testl' then
zmienna globalnal = v.value

end

if v.name == 'test2' then
zmienna globalna2 = v.value

end

if v.name == 'test3' then
zmienna globalna3 = v.value

end

end

Po wywotaniu skryptu zwracane s3 wartosci poszczegdélnych nagtowkow:



(n)

Wiasciwoséci CLU

Nazwa: | [GATE_HTTP Numer seryjny: | 521000436
IP: 192.168.0.10 [PLE [ 1400
terowanie arzenia echy whudowane | * echy uzytkownika
D 5 ie || g Zdarzeni Cechy wbud (g Cechy uzytkownik
@ Dodaj | O Usui | C Odéwiez
Nazwa Aktualna wartosd Poczatkowa wartosc
zmienna_globalnal test 0
zmienna_globalna2 2 0
zmienna_globalna3 3 0

Typ
STRING

STRING

STRING

Anuluj

2.2.1. HttplListener

Obiekt Httplistener stuzy do otrzymywania zapytan HTTP (typu GET, POST). Wysytana odpowied?
zwrotna moze by¢ serializowana do jednego ze standardowych typéw m.in. JSON, XML. W obiekcie

HttpListener wazne jest, aby na kazdy przychodzacy Request odesta¢ odpowiedzZ (Response).

W przypadku nastuchiwania na zapytanie Request do modutu Gate - przyktadowo (korzystajac np. z

przegladarki internetowej):
GET 192.168.4.12/grentontest/xml

Nalezy utworzy¢ obiekt wirtualny HttplListener

")

Dodaj obiekt CLU

CLU
GATE_HTTP

Typ
HttplListener
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() X
Wiaéciwoéci obiektu

Nazwa: | hitp_listener | Typ: | HttpListener

Id: | CLU521000436->HTT6578 |

(‘? Sterowanie L‘,'l Zdarzenia /*) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartog¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Path fgrentontest/xml /grententest/xml string

Method = string

QueryStringParams - \z string

RequestType 0 - 01,2345

RequestHeaders - \z string

RequestBody - \z string

ResponseType 3 HML |- 01234

ResponseHeaders - \z string

ResponseBody - \z string

StatusCode 200 200

Il Auto odéwiezanie (2 &) Odswies

W obiekcie HttplListener nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:;

o Path: /grentontest/xml
* ResponseType: XML
» StatusCode: 200

Uwaga!

Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy
wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

Do zdarzenia OnRequest nalezy utworzy¢ skrypt, ktéry bedzie tworzyt poprawng odpowiedz i wysytat j3
zwrotnie.

2.2.2. Przygotowanie odpowiedzi wysytanej do serwera

Odpowiedz jest tworzona w zmiennej lokalne resp.

Po przygotowaniu odpowiedzi nalezy jg ustawi¢ dla cechy ResponseBody(resp), a nastepnie wystac za
pomoca metody SendResponse()

A. XML:

Aby w odpowiedzi wysta¢ wartos$¢ danej cechy:
local resp ="<clu><temperature>" ..CLUZ->x103478262 ONEW SENSORl1->Value.."
</temperature></clu>"

GATE 2->Listener XML->SetResponseBody (resp)
GATE_2->Listener_ XML->SendResponse ()

Przestana odpowiedZ wyglada nastepujaco:
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<clu>
<temperature>22.5</temperature>
</clu>

B.JSON:

local resp = {

Temp = CLUZ->x103478262 ONEW SENSOR1->Value
}

GATE 2->Listener JSON->SetResponseBody (resp)
GATE 2-> Listener JSON->SendResponse ()

Przestana odpowiedZ wyglada nastepujgco:

{"Temp":22.6}

2.2.3. 0dczyt wartosci kluczy z parametru querystringparams

Zgodnie z opisem cechy QueryStringParams jej wartos¢ nie jest ustawialna, mozna odczytac ja w
skrypcie. Jezeli w zapytaniu zostaje wystane querystring z kluczami (keys), to z poziomu skryptu mozna
odczytac dang wartos¢ - jest zapisana w postaci tabeli.

Poszczegdlne wartosci kluczy mozna uzyskac na zasadzie:

valuel = gs.kluczl

Dla otrzymanego zapytania:
192.168.1.12/grentontest/query?lightl=on&Ilight2=off&light3=on

Nalezy utworzy¢ skrypt:

local gs = HTTP_L->grentontest query listener->QueryStringParams

local test0 = gs.lightl
local testl = gs.light2
local test2 = gs.light3

HTTP_L->grentontest query listener->SetResponseBody ()
HTTP L->grentontest query listener->SendResponse ()

Wszystkie wartosci kluczy zostang zapisane w zmiennych lokalnych (testO, testl, test2).

2.2.4. Przygotowanie nagtowkow odpowiedzi
(ResponseHeaders) / odczyt naglowkéow  zapytania
(RequestHeaders)

W celu ustawienia nagtéwkéw odpowiedzi ResponeHeaders nalezy utworzy¢ skrypt i okresli¢
zmienna lokalna skryptu.

Przyktady ustawienia:

 tablica par nazwa / wartos¢, pod kolejnymi indeksami zawarte s3 kolejne pary sktadajace sie z
nazwy nagtéwka i wartosci
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local header = {

{ name = 'Month', wvalue = 'April' },
{ name = 'Year',6 wvalue = '2023' },
{ name = 'Name', value = 'Home' },

GATE->HttpListener->ResponseHeaders = header

e Cigg znakdw (kolejne nagtéwki oddzielone sa przy pomocy "\r\n’)

local header =
'Month: April\r\n'
'Year: 2023\r\n'

'Name: Home\r\n'

GATE->HttpListener->ResponseHeaders = header

RequestHeaders zwracane s3 w formie tablicy lua. Przyktadowy skrypt stuzacy odczytu

RequestHeaders .

local header = GATE->HttpRequest->ResponeHeaders

for i,v in ipairs(header) do
print(v.name .. ': ' .. v.value)

end

Wartosci przechowywane sg w zmiennych lokalnych skryptu. Aby uzy¢ wartosci w systemie nalezy
wyciggnac wartosci do zmiennych globalnych. Przykfad wykonania opisany zostat w punkcie 2.1.3.

2.3.1. Timer

Timery s3 wirtualnymi obiektami tworzonymi w ramach danego modutu GATE. Timery moga byc¢
wykorzystywane wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wywotanie metody po okreslonym czasie lub tez
jej cykliczne wywotywanie.

Uwagal
Zalecane jest wykorzystywanie obiektu Timer w przypadku cyklicznego wysyfania zapytan za
pomoca obiektu HttpRequest.

Timer moze pracowa¢ w dwdch trybach:

e Countdown
Po wystartowaniu, odlicza ustalony czas. Po zakofczeniu odliczania uruchamiana jest metoda
powigzana ze zdarzeniem onTimer , a timer zatrzymuje sie i nie odlicza, az do nastepnego
uruchomienia metoda start .

® Interval
Timer cykliczny - po starcie zaczyna odlicza¢ ustawiony czas. Po jego uptynieciu timer wywotuje
metode powigzang ze zdarzeniem onTimer , @ Sam timer ponownie zaczyna odlicza¢ zadany czas.
Sytuacja powtarza sig, az do momentu zatrzymania metodg Stop .

2.4.1. Sonos
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Obiekt wirtualny Sonos stuzy do integracji gtosnikdw marki Sonos z systemem Grenton za pomoc3
modutu GATE.

Przed przystapieniem do integracji gtosnika z systemem nalezy skonfigurowac gtosnik w sieci lokalnej
za pomoca dedykowanej aplikacji producenta i odczytac jego przydzielony adres IP.

W celu pofaczenia gtosnika z systemem nalezy utworzy¢ nowy obiekt wirtualny Sonos:

o X

Wybierz obiekt

Wyhbierz CLL:
CLU521900002 W
Obiekt:

Sonos e

ok | Anuly

() X

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | Sonos_Sann| | Typ: | Sonos

I | CLUS21900002-»SONST66 |

(:? Sterowanie L‘" Zdarzenia @ Cechy wbudowane
Mazwa cechy Alktualna wartosé Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres
Host - 0.0.0.0 P

UpdatePeriod - 1000 ms [0-10000]
Status

ErrorCode

Volume - % [0-100]
Mute - bool 01

Artist

Title

State

PlayMode - - 01,2345
AlbumArt

Name

CoordinatorName

] Auto odéwiezanie c’!:

[ ok | A

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawic¢ nastepujace parametry:

e Host: np. 192.168.20.105 (adres IP gtosnika)
o UpdatePeriod: 1000



Po wystaniu konfiguracji cecha wbudowana status powinna przyja¢ warto$¢ 1 . Swiadczy to o
poprawnym pot3aczeniu glosnika z systemem.

Q X

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | lSonos_Sann | Typ: | Sonos

I | CLUS21900002->5ONS766 |

C? Sterowanie L‘,'l' Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Alktualna wartosé WartosE poczatkowa Jednostka Zakres

Host 192.168.20.105 192.168.20.105 P

UpdatePeriod 1000 1000 ms [0-10000]

Status 1

ErrorCode 0

Volume 0 % [0-100]

Mute 0 bool 01

Artist Dire Straits

Title Sultans Of Swing

State 1

PlayMode 0 = 012345

AlbumArt http://192.168.20.105:1400/ geta

MName Salon

CoordinatorName Salon

] Auto odéwiezanie @

oK | Anuly |

Uwaga!
W przypadku korzystania z wiekszej liczby obiektéw moga wystepowac problemy wynikajace z
ograniczonej przepustowosci sieci i/lub urzadzen. W takiej sytuacji, wraz z dalszym wzrostem
liczby utworzonych obiektéw, zalecane jest zwiekszanie wartosci cechy UpdatePeriod.

2.5.1. MusicCast

Obiekt wirtualny MusicCast stuzy do integracji gtosnikéw marki Yamaha z systemem Grenton za pomoca
modutu GATE.

Przed przystapieniem do integracji gtosnika z systemem nalezy skonfigurowac gtosnik w sieci lokalnej
za pomocg dedykowanej aplikacji producenta i odczytac jego przydzielony adres IP.

W celu potaczenia gtosnika z systemem nalezy utworzy¢ nowy obiekt wirtualny MusicCast:
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(A

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:

Obiekt:

CLU521900002

MusicCast

oK

Anuluj

o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | MusicCast_Salon

| Typ: ‘ MusicCast

Id: | CLU521900002->MUS4946

(‘? Sterowanie |L"‘ Zdarzenia ’i’_) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc

Wartos¢ poczatkowa

Jednostka

Zakres

Host

0.0.00

P

UpdatePeriod

1000

ms

[0-10000]

Status

ErrorCode

Volume

[0-100]

Mute

bool

0.1

Artist

Title

State

Shuffle

1,234

Repeat

1,23

Power

0,1

AlbumArt

ObjectiD

ServerlD

Name

Role

Input

AutoPowerStandby

Auto odswiezanie (@

0,1

2 Odéwiez

]

Anuluj

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawic nastepujace parametry:

e Host: np. 192.168.20.100 (adres IP gtosnika)

o UpdatePeriod: 1000




Po wystaniu konfiguracji cecha wbudowana status powinna przyja¢ warto$¢ 1 . Swiadczy to o
poprawnym pot3aczeniu glosnika z systemem.

(] X

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: ‘ NusicCastﬁSaan ‘ Typ: | MusicCast

Id: | CLUS21900002->MUS4946 \

(‘? Sterowanie |L"‘ Zdarzenia '@ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartos¢ Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Host 192.168.20.100 192.168.20.100 P

UpdatePeriod 1000 1000 ms [0-10000]

Status 1

ErrorCode 0

Volume 0 % [0-100]

Mute 0 bool 0,1

Artist Dire Straits

Title Sultans Of Swing

State 1

Shutfle 1 - 1234

Repeat 1 = 1,23

Power 1 - 0,1

AlbumArt http://192.168.20.100/YamahaRer

ObjectID MUS4946

ServerlD MUS4946

Name (Linked) Salon

Role 1

Input spotify

AutoPowerStandby 1 = 0.1

[#] Auto odswiezanie g 2 Odéwiez

oK || Aoy |

Uwaga!
W przypadku korzystania z wiekszej liczby obiektéw moga wystepowac problemy wynikajace z
ograniczonej przepustowosci sieci i/lub urzadzen. W takiej sytuacji, wraz z dalszym wzrostem
liczby utworzonych obiektéw, zalecane jest zwiekszanie wartosci cechy UpdatePeriod.

2.6.1. CoolMasterNet

Obiekt wirtualny CoolMasterNet stuzy do integracji systemu Grenton z jednostkami CoolAutomation
(CoolMasterNet, CoolLinkHub) w celu sterowania klimatyzatorem lub grupa klimatyzatoréw.

W celu pofaczenia jednostki z systemem nalezy utworzy¢ nowy obiekt wirtualny CoolMasterNet:


af://n232

(1] X
Wybierz obiekt
Wybierz CLU:
CLU521900002 ~
Obiekt:
CoolMasterNet ~
OK Anuluj
(n) X
Wiasciwosci obiektu
MNazwa: | toolMasterNet | Typ: | CoolMasterNet
Id: | CLUS521900002->CO05666 |

(:? Sterowanie ‘L"] Zdarzenia [@ Cechy wbudowane ‘

MNazwa cechy Aktualna wartosd Wartosé poczatkowa  Jednostka Zakres
SN - |
Host = 0.0.0.0:10103
UpdatePeriod = 1000 ms [0-10000]
Status
ErrorCode
Auto odéwiezanie (¥ © Odswiez
[ ok | Ay

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawic¢ nastepujace parametry:

e SN:np. - 283B96C10790 (numer seryjny jednostki)
e Host:np.-192.168.0.213:10103 (adres IP jednostki)

Po wystaniu konfiguracji cecha status powinna przyja¢ warto$¢ 1 . Swiadczy to o poprawnym
pofaczeniu jednostki z systemem.



() X

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | k:ooIMasterNet | Typ: | CoolMasterNet

Id: | CLUS21900002->CO05666 |

(‘? Sterowanie ‘L"] Zdarzenia V*) Cechy wbudowane ‘

Mazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc¢ poczatkowa  Jednostka Zakres

SN 283B96C10790 283B96C10790

Host http://10.0.40.93:8080 10.0.40.93:8080

UpdatePeriod 1000 1000 ms [0-10000]

Status 1

ErrorCode 0

[] Auto odéwiezanie -:'j I©) Odéwiez

2.7.1. CoolMaster

Obiekt wirtualny CoolMaster stuzy do sterowania klimatyzatorem lub grupg klimatyzatoréw. Aby
prawidfowo korzystac z obiektu nalezy najpierw skonfigurowac obiekt wirtualny CoolMasterNet (patrz
pkt 2.6.1.).

Nastepnie utworzy¢ nowy obiekt wirtualny CoolMaster:

(A X

Wybierz obiekt

Wybierz CLU:

CLU521900002 ~
Obiekt:

CoolMaster ~

OK Anuluj
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1~

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | tDc\IMas‘cer

| Typ: | CoolMaster

Id: | CLU521900002->C0O07522

(‘? Sterowanie |L"‘ Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc

Wartos¢ poczatkowa

Jednostka Zakres

CoolMasterMNetID

UIDs

SupportedModes 12,345

SupportedFanSpeeds 012345

SupportedLouverPositions 1234567

Status

State

0,1

Mode

1,234.5

TargetTemp

FanSpeed

012345

LouverPosition

1,2,3,4.5,6,7

AmbientTemp

FailureCode

Auto odswiezanie l@

©) Odswiez

0K Anuluj

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawic:

» CoolMasterNetID: np. CO09275 (ID wczesniej utworzonego obiektu CoolMasterNet):

o

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | k:oolMasterNet

| Typ: | CoolMasterMNet

Id:

CLU521900002- ICOOQZ?S I

(‘? Sterowanie ‘L"‘ Zdarzenia [’*_) Cechy wbudowane ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa  Jednostka Zakres
SN 283B96C10790 283B96C10790 -
Host http://10.0.40.93:8080 10.0.40.93:8080 -

e UIDs: np. L2.000 (identyfikator klimatyzatora)




o

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | k:oolMaster

| Typ: | CoolMaster

Id: | CLUS21900002->C007522 |

(‘9 Sterowanie ‘L"] Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
CoolMasterNetID C009275 C009275 =

UIDs L2.000 L2.000 =

SupportedModes 1,234.5 12,345 -

SupportedFanSpeeds 012345 012345 =

SupportedLouverPositions 1,2,34,56,7 1234567 -

Status 1 =

State 0 = 0,1
Mode 1 = 12345
TargetTemp 27.70 °C/F

FanSpeed 2 = 012345
LouverPosition = = 1,2345867
AmbientTemp 24,10 °C/F

FailureCode L2.000:CPO1 =

[v] Auto odswiezanie C

1) Odswiez

Po wysfaniu konfiguracji cecha status powinna przyja¢ wartos¢ 1, a wartosci pozostatych cech

powinny zosta¢ poprawnie wczytane.

Sterowanie wiekszg iloscig klimatyzatorow za pomoca jednego obiektu

CoolMaster

Jeden obiekt CoolMaster moze wspotpracowac z wieloma klimatyzatorami podfaczonymi do tej samej
jednostki. W tym celu w obiekcie CoolMaster w cesze uiDs, po spacji nalezy wpisa¢ kolejne

identyfikatory klimatyzatoréw:
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(4] X

Wiasciwosci obiektu

MNazwa: | CoolMaster | Typ: | CoolMaster

Id: | CLU521900002->C007522 |

(‘? Sterowanie |L"‘ Zdarzenia ’"t) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

CoolMasterNetID CO09275 C009275 -

UIDs L2.000 L2.0017 L2.002 L2.003  L2.000 L2.007 L2.002 L2.003 -

SupportedModes 12,345 12,345 -

SupportedFanSpeeds 012345 01,2345 -

SupportedLouverPositions 1234567 1,234,567 -

Status 1 =

State = = 0,1

Mode - - 12,345

TargetTemp - °C/F

FanSpeed - - 01,2345

LouverPosition - - 1234567

AmbientTemp 2448 °C/F

FailureCode L2.000:CPO1 L2.001:CP02 L2.00 =

Auto odéwiezanie (Ch © Odswiez
oK | Anu

Uwaga!

Wartos¢ - dla cech state , Mode , TargetTemp , FanSpeed , LouverPosition 0zZNacCZa, ze
wartosci danej cechy s3 rézne dla co najmniej jednego klimatyzatora z grupy - stan
desynchronizaciji.

Uwaga!

Cechy State, Mode ), TargetTemp , FanSpeed , LouverPosition , AmbientTemp ,

FailureCode przed pierwszym nawigzaniem pofaczenia z jednostka lub w momencie stanu
desynchronizacji nie posiadajg wartosci, w Object Manager wysSwietlane jako -. W celu
unikniecia btedéw w skryptach przed poréwnywaniem takiej cechy nalezy sprawdzi¢, czy posiada
ona wartosc:

if(cecha ~= nil)

2.8.1. HEOS

Obiekt wirtualny HEQS stuzy do integracji gtosnikéw marki Denon oraz amplituneréw Denon/Marantz
AVR posiadajacych wbudowang obstuge HEOS z systemem Grenton za pomocg modutu GATE.

Przed przystapieniem do integracji gtosnika z systemem nalezy skonfigurowac¢ gtosnik/amplituner w
sieci lokalnej za pomoca dedykowanej aplikacji producenta i odczytac jego przydzielony adres IP.

W celu pofaczenia gtosnika z systemem nalezy utworzy¢ nowy obiekt wirtualny HEQOS:
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Q

Wybierz obiekt

Wybierz CLLE
CLU521000436
Obiekt:

HEQS

ok | Anul

(7]

Wihaiciwoici obiektu

Nazwa: | Heos_l(uchnia| | Typ: | HEQS

I | CLUS21000436-~HEO3015 |

(‘? Sterowanie L‘,'l' Zdarzenia l") Cechy wbudowane

Mazwa cechy Alktualna wartosé WartosE poczatkowa Jednostka

Zakres

Host = 0.0.0.0 P

UserName - \z

Password - \z

Status

ErrorCode

Volume = %

[0-100]

Mute = kool

01

Artist

Title

PlayerState

Shuffle

0.1

Repeat

01,2

AlbumArt

ObjectiD

GrouplD

Mame

SourceMame

Auto odswiezanie LQ’

|S) Odéwiez

oK

Anuluj

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

e Host: np. 192.168.0.4 (adres IP glosnika/amplitunera)
Opcjonalnie mozna ustawic

« UserName: nazwa uzytkownika konta Heos
» Password: hasto uzytkownika konta Heos

Uwaga!




W celu poprawnego dziatania metody PlayPresetStation UStawienie UserName 0raz
password jest wymagane.

Po wysfaniu konfiguracji cecha wbudowana status powinna przyja¢ wartos¢ 1 . Swiadczy to o
poprawnym pofaczeniu gtosnika z systemem.

() X

Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | Heos_Kuchnia | Typ: | HEQS

Id: [ CLUS21000436->HEO3015 |

C? Sterowanie L‘,'l Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartog¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Host 192.168.0.4 192.168.0.4 IP

UserName = \z -

Password = \z -

Status 1 =

ErrorCode 2 -

Volume 8 % [0-100]

Mute 0 bool 01

Artist Menday Mov 13 =

Title BJK Cup Finals Day 6 - Canada =

PlayerState 1 =

Shuffle 0 = 01

Repeat 0 - 01,2

AlbumArt http://cdn-profiles.tunein.com, -

ObjectlD HEO3015 =

GrouplD - -

Name Denon Home 150 -

SourceName Tuneln =

] Auto odéwiezanie .":j
oK | Anulyp

2.9.1. DenonMarantzAVR

Obiekt wirtualny DenonMarantzAVR stuzy do integracji urzadzen z rodziny Denon oraz Marantz AVR z
systemem Grenton za pomocg modutu GATE.

Przed przystgpieniem do integracji urzadzenia nalezy skonfigurowac urzadzenie w sieci lokalnej za
pomoca dedykowanej aplikacji producenta i odczytac jego przydzielony adres IP.

W celu pofaczenia urzadzenia z systemem nalezy utworzy¢ nowy obiekt wirtualny DenonMarantzAVR:


af://n287

Q X

Wybierz obiekt

Wybierz CLLE

CLUS21000436 ~

Obiekt:

DenonMarantzAVR ~

ok | Anul
o X
Wiasciwoéci obiektu
Nazwa: | Amplituner_Salen | Typ: | DencnMarantzAVR
Id: | CLUS21000436->DEN2492 |
(‘? Sterowanie L‘,'l' Zdarzenia "*) Cechy whudowane
Mazwa cechy Alktualna wartosé WartosE poczatkowa Jednostka Zakres
Host 0.0.0.0 IP
Zone Sirefa giswna |- 123
Status
SystemPower 0,1
ZonePower 0,1
Volume % [0-98]
Mute 01
Input
SurroundMode
SpeakerPreset [1-2]
Auto odswiezanie (¥ (&) Odswiez
[ ok ] Anug

W cechach wbudowanych obiektu nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

e Host: np. 192.168.0.3 (adres IP urzadzenia)
e Zone: np. Strefa gtéwna

Po wystaniu konfiguracji cecha wbudowana status

poprawnym pofaczeniu urzadzenia z systemem.

powinna przyja¢ wartos¢ 1

. Swiadczy to o



(n)

Wihaiciwoici obiektu

Nazwa: | P\mplituner_Sann | Typ: | DencnMarantzAVR

Id: | CLUS21000436-> DEN2432 |

@ Sterowanie L‘"‘ Zdarzenia l*’) Cechy wbudowane

Mazwa cechy Alktualna wartosé Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Host 152.168.0.3 152.168.0.3 P

Zone 1 Strefa gléwna |- 123

Status 1

SystemPower 1 01

ZonePower 1 01

Volume 15 % [0-98]

Mute 0 0,1

Input NET

SurroundMode STEREQ

SpeakerPreset 1 [1-2]

[ Auto odéwiezanie \G’
ok | Anuyp

Uwaga!

ceche zone = Strefa gtéwna.

Uwaga!

metody SetZonePower .

Uwagal

urzadzenia.

W przypadku urzadzen Denon/Maranatz, ktére nie posiadaja podziatu na strefy nalezy ustawic

Metoda setsystemPower W przypadku amplitunera posiadajacego kilka stref wytacza i wtacza
wszystkie dostepne strefy na raz. W celu wiaczenia/wytaczenia pojedynczej strefy nalezy uzy¢

W zaleznosci od typu urzadzenia i jego dostepnych funkcji dostepne s3 wybrane metody. Przed
uzyciem metody nalezy zweryfikowa¢ wsparcie dla jej funkcji w instrukcji konkretnego

3. Mozliwosc potaczenia z Gate za pomoca TELNET

Dla modutu Gate Http mozliwy jest podglad skryptow Lua. W przypadku bfedu konfiguracji (tryb
emergency) mozliwy jest podglad miejsca btedu w utworzonej konfiguracji LUA. W tym celu nalezy
skorzysta¢ z funkcjonalnosci logowania. Aby to zrobi¢ nalezy w obiekcie GATE ustawi¢ poziom
logowania za pomoca cechy TelnetLogLevel =DEBUG iwysta¢ konfiguracje do modutu.
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Nastepnie nalezy otworzy¢ widok diagnostyczny i uruchomic logowanie jak na rysunku ponizej. Wiecej
informacji odnosnie logowania znajduje sie w rozdziale 11. Widok diagnostyczny..

@ Widek diagnostyczny — O X
=& Autoodswiezanie r|:|
Typ Numer Seryjny Status Adres IP Polgczenie z C... Napiecie HwType HwVersion FwType FwVersion FwAPIVersion
CLU_GATE_HTTP 521000436 oK 192.168.0.10 Niepolgczony N/A 18 2 B 14.2-2346 1400
Logi
> S (=8 textiength = 0 scroliBuier.ength = 0

o Widok diagnostyczny — [m] %
= C Autoodswiezanie | IC]
Typ Numer Seryjny Status AdresIP Polgczenie z C... Napiecie HwType HwVersion FuType FwVersion FwAPIVersion
CLU_GATE_HTTP 521000436 OK 192.168.0.10 Niepotaczony N/A 18 2 3 14.2-2345 1400
Logi
|T| = || = || B | textlength = 0 scrollBuffer.length = 0

Aby na konsoli wyswietli¢ np. wartos¢ danej cechy, nalezy wykorzysta¢ komponent Blok funkcyjny i
wybra¢ metode Print, a nastepnie wybrac zadanga ceche.



0O o X

Wybierz funkcje

print v | (®) Wartos¢ | TEST string

) Cecha

b Kompleksowa integracja Z systemami
zewnetrznymi przy uzyciu urzadzenia GATE HTTP

Opis konfiguracji krok po kroku na przykfadzie wyjscia przekaznikowego.

4.1. System

Powiedzmy, ze mamy prosty system ztozony z nastepujacych elementéw:

e CLU Z-Wave - nazwany (Name) "Cluz”
e Modut przekaznikowy - na potrzeby przykfadu uzyjemy jednego wyjscia o nazwie “Relay”
o (Gate Http - nazwa "GateHttp”

4.2. Sterowanie wyjsciem

W celu umozliwienia sterowania wyjsciem przekaZnikowym z zewnetrznego systemu tworzymy nowy
obiekt typu HttpListener na GateHttp i konfigurujemy jak ponizej:

o Name: RelayControllistener
o Path: /relaycontrol

Pozostate parametry pozostawiamy na razie bez zmian.
Skrypt

Aby obiekt RelayControlListener zadziatat nalezy utworzyc dla skrypt, ktéry bedzie obstugiwat
przychodzace zapytania Http.

Tutaj warto zauwazy(, ze z tego skryptu mamy dostep do catego systemu i wszystkich jego
funkcjonalnosci. To otwiera praktycznie nieograniczone mozliwosci, ale tez rodzi pewne ryzyka,
zwilaszcza jesli funkcjonalnos¢ Gate’a nie jest dobrze przemyslana. Dlatego zwracamy szczegdlng
uwage, ze implementujac funkcjonalnos¢ Gate'a nalezy dobrze przemysle¢ sposéb dziatania jaki chcemy
0siggnac oraz to jak dziatanie Gate'a moze zaleze¢ albo wptywac na inne elementy systemu. Przyktady
takiego podejscia beda tez omawiane dalej.
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Wracajac do skryptu kontrolujacego Relay. Chcemy mie¢ mozliwos¢ zataczenia lub roztaczenia Relay'a
wysytajac do niego oczekiwany stan (On/Off) albo wykonania metody switch . Takie podejscie do
implementacji umozliwia podfaczenie do niego zaréwno kontroli typu przetacznika bistabilnego jak i
monostabilnego.

Przechodzac do dziatania, tworzymy na GateHttp skrypt o nazwie RelayControlOnRequest , i W

trybie edycji kodu wrzucamy to co ponizej:

-- RelayControlOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams

if data == nil then
CluZz->Relay->Switch (0)
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if(val == 1) then
CluZz->Relay->SwitchOn (0)
elseif (val == 0) then
Cluz->Relay->SwitchOff (0)
end
end

end

GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

Nastepnie przypisujemy skrypt do zdarzenia onRequest oObiektu RelayControlListener i
wysytamy konfiguracje do systemu.

Powyzszy skrypt pobiera z obiektu RelayControlListener wartosci parametréw zapytania i

zaleznie od tego co w nich sie znajduje wykonuje odpowiednie akcje. Po czym odsyta do klienta status
operacji - w tym przypadku 200, OK .

Dziatanie mozna tatwo przetestowac za pomoca zwyktej przegladarki internetowej wpisujac ponizsze
URL'e (oczywiscie adres IP nalezy zamieni¢ na rzeczywisty adres Waszego Gate'a Http):

http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValuesval=1 - WI3cza Relay
http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValuesval=0 - Wyfacza Relay

http://192.168.88.4/relaycontrol - Przetacza stan Relay'a

Jak wida¢ na przyktadach mozemy uzy¢ Listenera na dwa sposoby. Jesli parametr cmd (komenda do
wykonania) i val (wartos¢ do ustawienia) s3 odpowiednio zdefiniowane to ustawiajg konkretny stan
Relay'a. Jesli pominiemy w URL'u te parametry to obiekt dziata jak przetacznik (Switch).

Powyzszy przykfad moze zosta¢ dalej rozbudowany o kolejne komendy, jesli jest potrzeba wykonania
innych komend. Mozna tez dodac¢ kolejne parametry identyfikujace obiekt, na ktérym te komendy
nalezy wykonac.

4.3. Pobieranie stanu
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W poprzednim kroku umozliwiliSmy sterowania obiektem w systemie z zewnatrz. Bardzo czesto w
kolejnym kroku pojawia sie potrzeba udostepnienia takze mozliwosci pobrania aktualnego stanu
obiektu.

Jedng z szybszych i najbardziej intuicyjnych metod (niekoniecznie najlepsza) jest zdefiniowane
kolejnego Listenera ktory pobierze warto$¢ value z obiektu Relay i odes$le do klienta. Najprostszy
skrypt realizujacy taka funkcjonalnos¢ wygladaé moze jak ponizej.

-- RelayStateOnRequest ()

GateHttp->RelayState->StatusCode = 200
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay->Value
GateHttp->RelayState->SendResponse ()

Wopisujac ponizszy URL do przegladarki wida¢, ze dostajemy odpowiedz ze stanem obiektu Relay (w
prostej postaci tekstowej, ale to nie format przystania danych jest tematem tego przykfadu).

http://192.168.88.4/relaystate - ZWrata Relay State: 0 lub Relay State: 1 zaleznie od
stanu obiektu.

Powyzszy przyktad na pierwszy rzut oka dziata dobrze, ale sprébujmy sie przygladnac blizej.

4.4. Kolejnos¢ zdarzen

Skonstruowalismy wtasnie interfejs (API) Http posiadajacy dwie metody:

 [relaycontrol - umozliwia kontrolowanie obiektem Relay
« [relaystate - zwraca aktualny stan (warto$¢) obiektu Relay

Po szybkim przetestowaniu wszystko dziata dobrze, ale jak pisaliSmy wyzej, nalezy jeszcze zastanowic
sie jak takie metody zostang uzyte. Mianowicie, tatwo sobie wyobrazi¢, ze w zewnetrznym systemie te
dwie metody zostang uzyte tuz po sobie: wywotanie akcji przetaczenia oraz po otrzymaniu odpowiedzi,
odczytanie stanu w celu potwierdzenia, ze akcja nastapita i synchronizacji statusu.

| tutaj moze nastgpi¢ nieoczekiwane dziatanie sytemu - Relay sie zatacza, ale zwracany stan jest O, czyli
nieprawidtowy. Przyczyng takiego stanu rzeczy jest fakt, ze operacje te s3 wykonywane
asynchronicznie na dwdch réznych urzadzeniach. Nie ma gwarancji, ze operacja zmiany stanu Relay'a
zdazy sie wykona¢ zanim zapytamy o jego stan. Wywotanie akcji zmiany stanu w skrypcie
RelayControlOnRequest () Wywotywane jest asynchronicznie, co oznacza, ze skrypt nie czeka az
CluZ wykona zadanie.

Rozwazany przypadek jest bardzo prosty i praktycznie zawsze zadziata, ale w przypadku bardziej
skomplikowanych operacji (gdy zaangazowane s3 rézne obiekty celu, do wykonania operacji konieczna
jest jeszcze wymiana danych, przestanie cech, itd.) ryzyko, ze pobranie statusu nastapi przed realna
zmiang stanu obiektu(éw) jest realny i w ztozonych systemach czesto obserwujemy takie efekty.

4.5. Synchronizacja zdarzen

Powyzszy problem mozna rozwigza¢ zmuszajac skrypt RelayControlonRequest () aby zaczekat, az
CluZ realnie wywota na docelowym urzadzeniu akcje zmiany stanu. Mozna to w prosty sposéb osiggnac
za pomoca funkcji clu.await () . Np. wywofanie:

Cluz->Relay->Switch (0)
zamieniamy na:
clu.await (CluZ->Relay->Switch (0))

(Pozostate wywotania akcji na CluZ zamieniamy w analogiczny sposab).
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0d teraz nasz Listener nie wysle potwierdzenia 200, ok zanim akcja na CluZ nie zostanie realnie
wykonana wiec klient korzystajacy z tego interfejsu nie zostanie wprowadzony w btad poprzez zbyt
szybkie potwierdzenie wykonania zadania.

Funkcja clu.await() ma jednak pewne ograniczenie. Limit czasowy na wykonanie wywotania jest
800ms i jesli nie uda sie zrealizowac zadania w takim czasie, skrypt zakonczy sie timeout'em i klient
Http dostanie w odpowiedzi bfagd Http: 500 Internal Server Error .

W wiekszosci przypadkéw takie timeout nie jest problemem i system bedzie dziatat poprawnie, ale w
przypadku ztozonych operacji i/lub gdy CluZ bedzie obcigzone innymi zadaniami moze sie to wydarzyc.
Sposéb na rozwigzanie problemu w takim przypadku zostat opisany w kolejnej sekcji.

4.6. Potwierdzenie zwrotne

W ztozonych systemach oraz tam, gdzie zalezy nam na duzej niezawodnosci i stabilnosci dziafania
integracji nalezy opézni¢ odpowiedz Listenera Http do czasu otrzymania wprost potwierdzenia z Cluz,
ze zadanie zrealizowano.

W tym celu rozbijamy dziatanie na dwa etapy. Zamiast jednego skryptu realizujacego cato$¢ zadania
definiujemy dwa: pierwszy realizuje zadanie, drugi wysyta odpowiedZ Http po potwierdzeniu przez
Cluz, ze zakonczono wykonywanie zadania.

Dla przejrzystosci definiujemy nowy skrypt i przypisujemy go do Listenera:
e Event onrRequest : GateHttp->SplitSyncOnRequest|()

Skrypt SplitSynconRequest () Wyglada nastepujaco:

-— SplitSyncOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams
if data == nil then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Switch")
return
@lse
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if(val == 1) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("On")
return
elseif(val == 0) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Off")
return
end
end

end

GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 400
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Bad request"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

W kazdym miejscu skryptu, gdy delegujemy zadnie do CluZ (tym razem poprzez dodatkowy skrypt o
czym za chwile), konczymy dziatanie naszego skryptu bez wysyfania odpowiedzi Http do klienta. Jesli
wykonanie skryptu dojdzie do koncowych linii bedzie to oznaczaé, ze nie udato sie prawidtowo
zinterpretowac zapytania co oznacza, ze jest ono nieprawidtowo i odsytamy btad 400, Bad request .
Przy okazji dodalismy kolejny poziom zabezpieczenia przed nieprawidtowymi parametrami wywofania.
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Zadanie nie jest teraz jak poprzednio wykonywane bezposrednio na docelowym obiekcie Relay, ale
delegowane do skryptu na CluZ o nazwie SplitSyncCluzTask (action: string) . Zastosowana
notacja oznacza, ze skrypt jest wywotywany z parametrem o nazwie action , ktéry jest typu string
- nie myli¢ z notacja LUA gdzie nie definiujemy typu parametru wywotania funkcji. Parametr action
definiuje konkretng akcje do wywotania na obiekcie Relay. Dziatanie jest identyczne jak w poprzednim
przypadku.

—-- SplitSyncCluzTask (action: string)

if (action == "On") then
Cluz->Relay->SwitchOn (0)
elseif (action == "Off") then

CluZ->Relay->SwitchOff (0)
elseif (action == "Switch") then
Cluz->Relay->Switch (0)
else
-- Unknown action
GateHttp->SplitSyncRequestCompleted (false)
-—- Return to avoid double completion
return
end

GateHttp->SplitSyncRequestCompleted (true)

Zaleznie od zdefiniowanej akcji wykonywana jest odpowiednia metoda na obiekcie Relay. Na korcu
informujemy GateHttp, ze zakonczyliSmy zadanie i nalezy odesta¢ do klienta odpowiedz. Zostafa do
tego celu stworzona metoda na GateHttp o0 nazwie sSplitSyncRequestCompleted (success:
boolean) , ktéra jako parametr przyjmuje wartos$¢ logiczna: true jesli udato sie wykonac akcje,
false W przeciwnym przypadku.

-- SplitSyncRequestCompleted (success: boolean)
if success then
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200

GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
else
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 405
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Not allowed"
end

GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

GateHttp poprzez powyzsza metode wysyta odpowiedz do klienta informujaca o sukcesie lub btedzie
zaleznie od otrzymanego parametru. Tym sposobem zrealizowaliSmy w petni synchroniczng metode
Http, ktdra nie ma ograniczenia czasowego na dziatanie. W bardziej zaawansowanych przypadkach
mozna jeszcze bardziej usprawni¢  dziatanie  systemu poprzez = wywofanie  funkgji
SplitSyncRequestCompleted (success: boolean) W odpowiedzi na zdarzenia informujace o
zmianie wartos$ci konkretnego obiektu. Co daje pewno$¢, ze zmiana nastapita i jeszcze bardziej
zwieksza stabilnos¢ systemu.

Uwagal

W przypadku danych otrzymywanych z zewnetrznych systeméw nalezy zawsze stosowac metode
ograniczonego zaufania co do ich poprawnosci. Zalecamy nieprzekazywanie bezposrednio
wartosci do metod i skryptéw wewnatrz systemu a stosowanie konkretnych akcji w zaleznosci od
wartosci metod jak wida¢ w powyzszych skryptach. W przypadku koniecznosci bezposredniego
uzycia zmiennych otrzymanych z zewnatrz nalezy je przekazywac za posrednictwem zmiennych
uzytkownika (ktére s3 adresowalne w catym systemie Grenton i mozna je swobodnie przesyfac




miedzy urzadzeniami CLU). Dodatkowo kazda zmienng otrzymang z zewnatrz nalezy w skrypcie
walidowa¢ pod katem jest poprawnosci, wartosci, zakresu. Brak odpowiedniej weryfikacji
otrzymanych wartosci moze powodowac nieoczekiwane dziaftanie systemu, otworzy¢ dostep do
niechcianych funkcjonalnosci a nawet powodowac btedy oraz przejscie CLU w tryb Emergency.

4.7. Timeout

Stworzony Listener dziata juz prawie niezawodnie. Dlaczego prawie? Zastandwmy sie co sie stanie, jesli
Cluz z jakiegoS powodu nigdy nie wywofa metody SplitSyncRequestCompleted (success:
boolean) . GateHttp zostaje wtedy w stanie oczekiwania na zakonczenie obstugi biezacego zapytania i
przestaje reagowac na kolejne zapytania.

Oczywiscie w dobrze skonfigurowanym systemie nie powinno sie to zdarzy¢. Jednak zawsze moze
wystapi¢ niespodziewana sytuacja i dlatego kazdy element systemu powinien by¢ skonfigurowany tak
aby dziatat mozliwie niezaleznie i byt odporny na btedy w innych obszarach. Dlatego nasz Listener tez
powinien by¢ w petni odporny na takie sytuacje.

W tym celu na GateHttp zdefiniujemy obiekt Timer, ktéry bedzie pilnowat, zeby oczekiwanie na
odpowiedz CluZ nie trwata w nieskoficzonos¢. Parametry nowego obiektu:

» Name: SplitSyncTimeout

o Event OnTimer: GateHttp->SplitSyncTimeoutOnTimer()

o Time: 3000 - tutaj nalezy dobra¢ czas odpowiednio do konkretnej sytuacji, na potrzeby przyktadu
przyjmujemy 3s (3000ms)

» Mode: CountDown

Skrypt wykonywany po uptynieciu zadanego czasu wyglada nastepujaco:

—-— SplitSyncTimeoutOnTimer ()
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 408
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Timeout"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

Dziatanie skryptu jest dos¢ proste, po prostu zwraca btad 408, Timeout .

Zeby wszystko zadziatato nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ skrypty splitSyncOnRequest () oOraz

SplitSyncRequestCompleted (success: boolean) .

-- SplitSyncOnRequest ()
local data = GateHttp->RelayControlListener->QueryStringParams
if data == nil then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Switch")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber (data.val)
if(val == 1) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("On")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return
elseif (val == 0) then
Cluz->SplitSyncCluzTask ("Off")
GateHttp->SplitSyncTimeout->Start ()
return

end
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end

end

GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 400
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Bad request"
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

Za kazdym razem, gdy delegujemy zadanie do CluZ startujemy Timer SplitSyncTimeout .

-- SplitSyncRequestCompleted (success: boolean)
if (GateHttp->SplitSyncTimeout->State == 1) then
GateHttp->SplitSyncTimeout->Stop ()
if success then
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 200
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "OK"
else
GateHttp->RelayControlListener->StatusCode = 405
GateHttp->RelayControlListener->ResponseBody = "Not allowed"
end
GateHttp->RelayControlListener->SendResponse ()

end

Natomiast w skrypcie splitSyncRequestCompleted (success: boolean) Sprawdzamy najpierw czy
Timer jest ciggle w stanie 1 (wl3czonym). Zapobiega to przed niepotrzebng préba wysytania
odpowiedzi w sytuacji, gdy timeout juz wystapit - czas na odpowiedz sie skonczy¢ i zostata wystana
odpowiedzZ informujgca o wystgpieniu btedu 408, Timeout . Jesli Timer ciggle dziata (normalna
sytuacja, czas na odpowiedZ sie nie wyczerpal) zatrzymujemy Timer i dalej postepujemy tak jak
poprzednio.

4.8. Wiele obiektow

Wré¢my jeszcze na chwile do metody pobierajacej stan Relay'a. W szczegdlnosci przyjrzyjmy sie jeszcze
raz nastepujacej linii:

GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay->Value

Kluczowe tutaj jest pobranie wartosci cechy Value obiektu Relay:

CluZ->Relay->Value

Ta metoda dziata dobrze, ale nalezy zdawac sobie sprawe, ze warto$¢ tej cechy pobierana jest w
momencie wykonywania skryptu. W jej wyniku nastepuje komunikacje miedzy GateHttp a CluZ przez
sie¢. Jest to wywotanie synchroniczne, czyli metoda czeka az zostanie dostarczona odpowiedZ z
wartoscig cechy value obiekty Relay. Wiemy juz o pewnych ograniczeniach takiego wywofania. W
tym konkretnym przypadku zagrozen jest jeszcze wiecej. Mianowicie, wartos¢ tej cechy jest pobierana
za kazdym razem, gdy klient zapyta o jej wartos¢ przez interfejs Http co generuje niepotrzebny ruch w
systemie. Dodatkowo wprowadza niepotrzebne opdznienie w systemie. Jesli takich zapytan jest duzo to
moze to mie¢ wptyw na wydajnos¢ systemu. W niektérych zwiaszcza prostych przypadkach jest to
akceptowalne i system bedzie sobie z tym dobrze radzit. Ale nie zawsze.

Wyobrazmy sobie, ze w systemie jest wiele obiektéw i potrzebujemy w odpowiedzi dostarczy¢ statusy
wszystkich z nich (w postaci JSON lub CSV). Jesli w takim przypadku zastosujemy identyczng metode to
skrypt realizujacy takie zadanie moze wyglada¢ mniej wiecej jak ponizej:
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GateHttp->RelayState->StatusCode = 200

local response = CluZ->Relay0l->Value

response = response .. "," .. CluZ->Relay02->Value
response = response .. "," .. Cluz->Relay03->Value
response = response .. "," .. CluZz->Relay04->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay05->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay06->Value
response = response .. "," .. Cluz->RelayQ07->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay08->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay09->Value
response = response .. "," .. CluZz->RelaylO->Value
response = response .. "," .. CluZ->Relayll->Value
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "System State: ".. response

GateHttp->RelayState->SendResponse ()

W rzeczywistym systemie obiektéw Relay moze by¢ znacznie wiecej. Kazda linia powoduje odpytanie
do CluZ o warto$¢ cechy Value przez sie¢. Zebranie stanu wszystkich obiektéw moze zabra¢ sporo
czasu. Opd6znia to znacznie odpowiedz i ha czas wykonywania operacji blokuje GateHttp.

Seria odpytan wystepuje kazdorazowo, gdy klient zapyta o stan systemu. W wiekszosci przypadkéw
wartos¢ cechy miedzy zapytaniami zmienia sie tylko dla jednego obiektu, tego wtasnie zmienionego. Te
wszystko powoduje duzo niepotrzebnego ruchu i negatywnie wptywa na szybkos¢ dziatania systemu. Z
punktu widzenia uzytkownika koncowego system moze w takich przypadkach dziata¢ niestabilnie, miec
nieoczekiwane opdznienia, zawiesza¢ sie na krotkie lub dtuzsze chwile a nawet gubi¢ niektdre
zdarzenia.

4.9. Stan dla ztozonego systemu

W celu rozwigzania powyzszego problemu nalezy troche inaczej podej$¢ do zadania pobierania stanu
urzadzen. W dalszej czesci tej sekcji, dla prostoty przykfadéw, wrécimy do pojedynczego obiektu Relay,
ale podana metoda zadziata praktycznie dla dowolnej liczby obiektéw.

Powiedzmy, ze zamiast odpytywa¢ zdalne CluZ o stan obiekty Relay za kazdym razem, kiedy klient o
niego zapyta moglibysmy trzymac jego wartos¢ lokalnie w zmiennej uzytkownika GateHttp. Dzieki
temu, kiedy klient zapyta bez zadnych opdznien, zwracamy jej wartos¢ natychmiast bez zadnych
opdznien, nazwijmy ja RelayValueOnGateHttp . Co wiecej chcielibysSmy wyeliminowac wszystkie
zapytania synchronizujace jej wartos¢ i dostawac informacje tylko wtedy, kiedy jest to potrzebne, czyli
kiedy wartos¢ cechy cluz->Relay->Value Sie zmieni. Aby to osiagnac¢ do zdarzenia onvalueChange
obiektu Relay przypisujemy nastepujaca komende:

GateHttp->RelayValueOnGateHttp=CluZ->Relay->Value

Co mniej wiecej oznacza: Za kazdym razem, kiedy wartos¢ cechy Value sie zmieni, przypisz do cechy
uzytkownika RelayvalueOnGateHttp na GateHttp t3 nowa wartos$é. Od teraz po stronie GateHttp
zawsze bedziemy mieli aktualng wartos¢ obiektu Relay. W momencie zapytania wysytamy po prostu t3
wartos¢ do klienta. Aby to zrealizowa¢ modyfikujemy skrypt RelayStateOnRequest () W nastepujacy
sposéb:

-— RelayStateOnRequest ()

GateHttp->RelayState->StatusCode = 200
GateHttp->RelayState->ResponseBody = "Relay State: "..GateHttp-
>RelayValueOnGateHttp

GateHttp->RelayState->SendResponse ()
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Jak wspomniano wczesniej mozna zastosowac dla dowolnie wielu obiektéw i nie powoduje zadnego
negatywnego wplywu na wydajnos¢ systemu, poniewaz komunikowane s3 tylko zmiany
poszczegodlnych wartosci w momencie, kiedy wystapia.

4.10. Push Notyfikacje

Idac krok dalej na drodze do idealnej integracji zaimplementujmy jeszcze jedno usprawnienie. Jak dotad
klient sam musiat dopytywac co chwile czy przypadkiem co$ nie zmienito sie w systemie. Jesli system
ma by¢ responsywny to takie zapytania musza odbywac sie czesto. Czeste zapytania generuja
niepotrzebny ruch i zwiekszaja ryzyko opdznien, zwtaszcza w obstudze zdarzeh bardzo wrazliwych na
op6znienia jak np.. wtgczanie oswietlenia, gdzie uzytkownik od razu czuje, ze akcja nie nastgpita
natychmiast po dotknieciu przycisku.

Dodatkowo klient nie jest notyfikowany natychmiast a zmianie w systemie, ale dopiero w momencie,
kiedy sam dopyta czy aby nic sie nie zmienito.

Rozwigzaniem jest metoda Push stanu, gdzie to system sam aktywnie wysyfa notyfikacje a zmianie
stanu urzadzenia w systemie. W celu zaimplementowania takiego mechanizmu tworzymy nowy obiekt
na GateHttp typu HttpRequest:

o Name: StatePushNotification

o Host: IP: Port serwera http nastuchujacego informacji o zmianach stanu
o Path: /statechanged

o Method: PUT

Pozostate ustawienia bez zmian.

Nastepnie dodajemy nowy skrypt SendsStatePushNotification (newValue: number) :

—-—- SendStatePushNotification (newValue: number)
GateHttp->StatePushNotification->SetQueryStringParams ("val="..newValue)
GateHttp->StatePushNotification->SendRequest ()

Aby poinformowac klienta o nowym statusie nalezy wywofa¢ skrypt podajac jako parametr nowa
wartos$¢ cechy value . Najlepiej zrobi¢ to w zdarzeniu onvalueChange obiektu Relay. Poniewaz
przypisalisSmy krok wczesniej wartos¢ do zmiennej uzytkownika GateHttp->RelayValueOnGateHttp ,
mozemy jej uzy¢, aby unikna¢ niepotrzebnego ponownego przesytanie tej wartosci. Zatem przypisanie
wygladac bedzie nastepujaco:

GateHttp->SendStatePushNotification (GateHttp->RelayValueOnGateHttp)
Nalezy pamieta¢, ze kopiowanie wartosci do cechy RelayValueOnGateHttp mMusi nastapi¢ wczesniej.

0d teraz za kazdym razem, gdy warto$¢ cechy value obiektu Relay sie zmieni automatycznie zostanie
wystana notyfikacja z nowa wartoscia.

Wybrana metoda przesyta nowa warto$¢ jako parametr URL, ale mozna oczywiscie sformatowac
odpowiedZz w dowolny sposéb i przesta¢ w ciele wiadomosci ustawiajac wartos¢ za pomoca metody
SetRequestBody (value) .

Uwaga!

Nalezy pamieta¢, ze Gate Http otwiera nieograniczone mozliwosci kooperacji z systemem i mozna
za jego pomoca wykona¢ dowolng operacje, nawet szkodliwa. Dlatego wazne jest, aby
konfiguracja Gate Http byta starannie przemyslana i wykonana z najwyzszg dbatoscia.
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5. Przywracanie ustawien fabrycznych - Hard Reset

Uruchomienie funkcji Hard Reset na module GATE Http powoduje:

o Usuniecie zapisanej konfiguracji;

o Sformatowanie partycji pamieci flash;

o Usuniecie wszystkich utworzonych obiektéw LUA;

» Utrate komunikacji pomiedzy OM / HM a modutem Gate.

W celu przywrdcenia ustawien fabrycznych funkcja Hard Reset nalezy wykonac nastepujgce czynnosci
(zgodnie z podana kolejnoscia):

o Qdtaczyc zasilanie od modutu Gate;

e Nacisna¢ i przytrzymac przycisk Reset na module (przycisk znajduje sie pod dolna zaslepka
modutu);

o Podtaczy¢ zasilanie do modutu Gate;

o Trzymac wcisniety przycisk Reset przez co najmniej 10 sekund - podczas resetu dioda zielona
bedzie swieci¢ Swiattem ciggtym. Prawidtowe wykonanie resetu zostanie potwierdzone 3-krotnym
mrugnieciem diody zielonej.

o Po uptywie 10 sekund zwolni¢ przycisk Reset

e 0Odczekac okoto 60 sekund az do momentu, gdy na module diody - zielona oraz czerwona - beda
mrugac naprzemiennie (tryb Emergency)

Po wykonaniu procedury na module zostanie wyczyszczona konfiguracja, natomiast sam modut
przestanie by¢ widoczny (brak odpowiedzi na Keep-Alive) w projekcie z poziomu Object Managera. Aby
ponownie przywrdci¢ modut, nalezy wykona¢ CLU Discovery a nastepnie wystac konfiguracje.

6. Parametry konfiguracyjne

Uwaga!
Opisana funkcjonalnos$¢ oraz integracja jest dostepna dla GRENTON GATE HTTP, DIN, Eth (INT-
211-€-01 ) posiadajacy firmware 1.4.2-2346 lub wyzszy!

A. Obiekt GATE

CECHY
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Nazwa Opis
Uptime Czas pracy urzadzenia od ostatniego resetu (w sekundach)

ClientReportInterval Okres raportowania o zmianach cech

Date Aktualna data

Time Aktualny czas (hh:mm:ss)

LocalTime Aktualny lokalny znacznik czasu
TimeZone Strefa czasowa

UnixTime Aktualny uniksowy znacznik czasu
FirmwareVersion Wersja oprogramowania Gate

UseCloud Okresla czy GATE t3czy sie do chmury
CloudConnection Okresla status pofaczenia GATE z chmura
NTPTimeout Czas oczekiwania na odpowiedz z serwera NTP
UseNTP Okresla czy GATE uzywa NTP
PrimaryDNS Preferowany serwer DNS

SecondaryDNS Alternatywny serwer DNS
TelnetLogLevel Okresla poziom logowania

OverloadDetection

StartConsoleOnReboot

SetClientReportInterval

Okresla, czy gate powinien zgtaszac przecigzenie procesora

uzywajac czerwonej diody

Okresla przyczyne restartu urzadzenia:
0 - wiaczenie zasilania

R tR
S 2 - przefadowanie konfiguracji
3 - wyjatek systemowy
METODY
Nazwa Opis
SetDateTime Ustawia date i czas
StartConsole Uruchamia konsole Lua

Uruchamia konsole Lua przy kolejnym uruchomieniu modutu

Ustawia okres raportowania o zmianach cech

SetPrimaryDNS Ustawia ceche PrimaryDNS
SetSecondaryDNS Ustawia ceche SecondaryDNS
SetTelnetLogLevel Okresla poziom logowania



ZDARZENIA

Nazwa Opis

OnlInit Zdarzenie wywotywane jednorazowo w momencie inicjalizacji urzadzenia

B. Obiekt HttpRequest

Uwaga!

Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy
wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych).

CECHY
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Nazwa

Host

Path

QueryStringParams

Method

Timeout

RequestType

ResponseType

RequestHeaders

RequestBody

Opis

Adres hosta

Sciezka zapytania

Parametry zapytania. \z oznacza brak

Typ metody wysytanej w zapytaniu np. GET, POST
Dopuszczalny czas odpowiedzi

Typ zawartosci wysytanego zapytania. Definiuje parametr content-
type w nagtéwku zapytania. W zaleznos$ci od wybranego typu
zawartos¢ cechy RequestBody jest odpowiednio serializowana:

0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-
type. Zawartos¢ cechy RequestBody nie jest serializowana.

1 - Text - content-type: text/plain. Zawartos¢ cechy RequestBody
nie jest serializowana.

2 - JSON - content-type: application/json. Zawartos¢ cechy

RequestBody jest serializowana do formatu JSON.

3- XML - content-type: text/xml. Zawarto$¢ cechy RequestBody
jest serializowana do formatu XML.

4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded.
Zawartos¢ cechy RequestBody jest serializowana do tabeli.

5 - Oother -typ zawartosci (content-type) jest inny niz wbudowany.
Typ mozna zdefiniowa¢ umieszczajac go w nagtdéwku (cecha

RequestHeaders ). Zawartos¢ nie jest serializowana.

Typ oczekiwanej odpowiedzi. Definiuje parametr Accept w nagtéwku
zapytania. W zaleznosci od wybranego typu zawarto$¢ otrzymanej
odpowiedzi (cechy ResponseBody ) jest odpowiednio parsowana do
tabeli:

0 - None - parametr Accept nie jest wysytany w nagtéwku
wysytanego zapytania. OdpowiedzZ (cecha ResponseBody ) Nie jest
parsowana.

1 - Text - Accept: text/plain. OdpowiedZ (cecha ResponseBody )
nie jest parsowana.

2 - JsoN - Accept: application/json. OdpowiedzZ (cecha

ResponseBody ) jest parsowana z JSON.

3 - xML - Accept: text/xml. Odpowiedz (cecha ResponseBody ) jest
parsowana z XML.

4 - FormData - Accept: application/x-www-form-urlencoded.
Odpowiedz (cecha ResponseBody) jest parsowana.

5 - Other - parametr Accept nagtéwka jest inny niz wbudowany.
Parametr mozna zdefiniowac¢ umieszczajac go w nagtéwku (cecha

RequestHeaders )
Dodatkowe nagtéwki zapytania HTTP. \z oznacza brak zawartosci.

Zawartos¢ wiadomosci wysytanej w zapytaniu. \z oznacza brak
zawartosci



Nazwa

ResponseHeaders

ResponseBody

StatusCode

IsActive

METODY

Nazwa

SendRequest

AbortRequest

Clear

SetHost

SetPath

SetQueryStringParams

SetMethod

SetTimeout

SetRequestType

SetResponseType

SetRequestHeaders

SetRequestBody

ZDARZENIA

Nazwa

OnRequestSent

OnResponse

Opis
Nagtéwki odpowiedzi HTTP

Zawartos¢ wiadomosci otrzymanej po wystaniu zapytania. (cecha
wykorzystywana do odczytu w skryptach - nieustawialna)

Status odpowiedzi HTTP

Stan aktywnosci zapytania HTTP

Opis

Wysyta zapytanie

Przerywa obstuge zapytania

Usuwa tres¢ zapytania

Ustawia adres hosta

Ustawia Sciezke zapytania

Ustawia parametry zapytania

Ustawia metode zapytania

Ustawia dopuszczalny czas odpowiedzi

Ustawia typ zawartosci wysytanego zapytania (content-type)
Ustawia typ oczekiwanej odpowiedzi na zapytanie
Ustawia dodatkowe nagtéwki HTTP w zapytaniu

Ustawia zawartos¢ wiadomosci w zapytaniu

Opis
Zdarzenie wywotywane w momencie wystania zapytania

Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania odpowiedzi

C. Obiekt HttpListener

Uwagal

Cechy opisane jako nieustawialne s3 cechami zawierajgcymi odpowiedzi. Wartosci poczatkowe
tych cech nalezy pozostawi¢ niezmienione. Wszelkie operacje na tych zmiennych nalezy
wykonywac na skryptach (oraz zmiennych lokalnych)

CECHY
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Nazwa

Path

Method

QueryStringParams

RequestType

RequestHeaders

RequestBody

ResponseType

ResponseHeaders

ResponseBody

Opis
Sciezka zapytania
Typ metody otrzymanej w zapytaniu np. GET , POST

Zwraca parametry zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu
w skryptach - nieustawialna)

Typ otrzymanego zapytania. W zaleznosci od wybranego typu,
zawartos¢ otrzymanego zapytania (cechy RequestBody ) jest
odpowiednio parsowana do tabeli:

0 - None - OdpowiedZ nie jest parsowana.
- Text -0Odpowiedz nie jest parsowana.
- JsoN - Odpowiedz? jest parsowana z JSON.
- xML - Odpowied? jest parsowana z XML.

W IN ]

- FormData - OdpowiedZ jest parsowana.

5 - other -0OdpowiedZ nie jest parsowana. Cecha RequestBody
zwraca tres¢ zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna).

Zwraca nagtowki zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu
w skryptach - nieustawialna)

Zwraca tres¢ zapytania HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach - nieustawialna)

Typ zawartosci wystanej odpowiedzi na zapytanie. Definiuje parametr
content-type w nagidwku odpowiedzi. W zaleznosci od wybranego
typu, zawartos¢ cechy ResponseBody jest odpowiednio
serializowana:

0 - None - niezdefiniowany. W nagtéwku nie jest wysytane content-
type. Zawartos¢ nie jest serializowana.

1 - Text - content-type: text/plain. Zawartosc nie jest serializowana.

2 - JSON - content-type: application/json. Zawarto$¢ RequestBody
jest serializowana do formatu JSON.

3 - XML - content-type: text/xml. Zawarto$¢ RequestBody jest
serializowana do formatu XML.

4 - FormData - content-type: application/x-www-form-urlencoded.
Zawarto$¢ RequestBody jest serializowana.

5 - Other - parametr Accept nagtéwka jest inny niz wbudowany.
Parametr mozna zdefiniowac umieszczajac go w nagtdéwku (cecha

RequestHeaders )
Dodatkowe nagtéwki odpowiedzi HTTP

Zwraca tres¢ odpowiedzi HTTP (cecha wykorzystywana do odczytu w
skryptach).



Nazwa Opis

Status wysytanej odpowiedzi HTTP. Obstugiwane statusy:
200 -0OK

201 - Utworzono

202 - Przyjeto

204 - Brak zawartosci

205 - Przywré¢ zawartosc

400 - Nieprawidiowe zapytanie

StatusCod ,
== 403 - Zabroniony
404 - Nie znaleziono
405 - Niedozwolona metoda
406 - Niedozwolone
408 - Koniec czasu oczekiwania na zadanie
409 - Konflikt
410 - Zniknaf (usunieto)
METODY
Nazwa Opis
SendResponse Wysyfa odpowiedz na zapytanie
Clear Usuwa tres¢ odpowiedzi
SetPath Ustawia Sciezke zapytania
SetResponseType Ustawia typ oczekiwanej odpowiedzi na zapytanie
SetResponseHeaders Ustawia dodatkowe nagtéwki odpowiedzi HTTP
SetResponseBody Ustawia tres¢ odpowiedzi
SetStatusCode Ustawia status odpowiedzi
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnRequest Zdarzenie wywotywane w momencie otrzymania zapytania
D. Obiekt Timer

CECHY
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Nazwa Opis
Time Zliczany czas (w ms)

Tryb pracy timera:
Mode 0 -zliczenie w dét (countdown),
1 -cykliczny (interval)

Aktualny stan pracy timera:
State 0 -zatrzymany (stopped),
1 -liczy (counting)

METODY
Nazwa Opis
SetTime Ustawia czas timera (w ms)

Ustawia tryb pracy:
SetMode 0 -zliczenie w dot (countdown),
1 -cykliczny (interval)

Start Uruchamia timer
Stop Zatrzymuje timer
ZDARZENIA
Nazwa Opis
OnTimer Zdarzenie wywotywane przy zliczeniu timera
OnStart Zdarzenie wywotywane przy uruchomieniu timera
OnStop Zdarzenie wywotywane przy zatrzymaniu timera
E. Obiekt Sonos

CECHY
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Nazwa Opis
Host Adres IP glosnika
UpdatePeriod Okres aktualizacji stanu

Stan komunikacji z gtosnikiem:
Status 0 - brak pofaczenia,
1 - potaczono

Ostatni kod bfedu:

0 - brak btedu,
wartosci ujemne - ujemny kod odpowiedzi HTTP,
wartosci dodatnie - kod btedu UPnP

ErrorCode

Volume Gtosnos¢ w zakresie 0 - 100%

Stan wyciszenia:
Mute 0 -Wylaczone,
1 - Wiaczone

Artist Nazwa autora
Title Tytut utworu

Stan odtwarzania:

0 - zatrzymane,

State 1 - odtwarzanie,
2 -pauza,
3

- stan przejsciowy

Tryb odtwarzania:
0 -normalny,
- powtarzaj wszystkie,
- powtarzaj jeden,

1
PlayMode 2
3 - losowy, bez powtarzania,
4
5

- losowy, powtarzaj wszystkie,
- losowy, powtarzaj jeden

AlbumArt Adres okfadki albumu
Name Nazwa gtosnika

CooridnatorName Nazwa koordynatora grupy

METODY



Nazwa

SetUpdatePeriod

SetVolume

SetMute

SetPlayMode

Play

Pause

Stop

Next

Prev

VolumeUp

VolumeDown

SwitchMute

SwitchPlay

LeaveGroup

JoinGroup

ZDARZENIA

Opis

Ustawia okres aktualizacji stanu

Ustawia gtosnos¢ w zakresie od 0% do 100%

Ustawia stan wyciszenia

Ustawia tryb odtwarzania

Rozpoczyna odtwarzanie

Wstrzymuje odtwarzanie (pauza)

Zatrzymuje odtwarzanie

Przetgcza na nastepna Sciezke

Przetacza na poprzednia Sciezke

Zwieksza gtosnosc o wartos¢ okreslong w procentach
Zmniejsza gtosnos¢ o wartos¢ okreslong w procentach
Przefacza stan wyciszenia

Przetacza stan odtwarzania pomiedzy pauza, a odtwarzaniem
Usuwa gtosnik z grupy, jezeli w jakiejs sie znajduje

Dodaje gtosnik do grupy okreslonej przez nazwe koordynatora



Nazwa

OnConnected

OnDisconnected

OnError

OnChange

OnMuteChange

OnVolumeChange

OnTitleChange

OnArtistChange

OnStateChange

OnPlayModeChange

OnAlbumArtChange

OnCoordinatorNameChange

F. Obiekt MusicCast

CECHY

Opis

Zdarzenie wywotywane po nawigzaniu potaczenia z gtosnikiem
Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potgczenia z glo$nikiem
Zdarzenie wywotywane po wystapieniu btedu

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute, Volume,
Title, Artist, State, PlayMode, AlbumArt, CoordinatorName

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Title
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Artist
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci State
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci PlayMode
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci AlbumArt

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci CoordinatorName
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Nazwa

Host

UpdatePeriod

Status

ErrorCode

Volume

Mute

Artist

Title

State

Shuffle

Repeat

Power

AlbumArt

ObjectID

ServerID

Name

Opis
Adres IP gtosnika
Okres aktualizacji stanu

Stan komunikacji z gtosnikiem:
0 - brak pofaczenia,
1 - pofaczono

Ostatni kod btedu:

0 - brak btedu,
wartosci ujemne - ujemny kod odpowiedzi HTTP,
wartosci dodatnie - kod btedu Yamaha Extended Control

Gtosnos¢ w zakresie 0 - 100%

Stan wyciszenia;
0 - wytaczone,
1 -wiaczone

Nazwa autora
Tytuf utworu

Stan odtwarzania:
1 - odtwarzanie,
2 -zatrzymane,
3 - pauza

Tryb odtwarzania losowego:
1 - wytaczone,
2 - wilaczone,
3 - utwory,
4 -albumy

Tryb powtarzania:

1 - wytaczone,

2 - jeden utwor,

3 - wszystkie utwory

Stan zasilania:
0 - uspienie,
1 - wigczone

Adres oktadki albumu
ID obiektu
ID obiektu serwera grupy

Nazwa gtosnika



Nazwa Opis

Rola gtosnika w grupie:
1 - nie jest czeScia grupy,

fote 2 -klient,
3 - serwer
Input Zrédto odtwarzania
Stan automatycznego uspienia:
AutoPowerStandby 0 - wytaczone,
1 - wigczone
METODY

Nazwa Opis

SetUpdatePeriod Ustawia okres aktualizacji stanu

SetVolume Ustawia gtosnos¢ w zakresie od 0% do 100%
SetMute Ustawia stan wyciszenia

SetShuffle Ustawia tryb losowego odtwarzania

SetRepeat Ustawia tryb powtarzania

SetPower Ustawia stan zasilania

SetAutoPowerStandby Ustawia stan AutoPowerStandby

Play Rozpoczyna odtwarzanie

Pause Wstrzymuje odtwarzanie (pauza)

Stop Zatrzymuje odtwarzanie

Next Przetacza na nastepna Sciezke

Prev Przetacza na poprzednia Sciezke

VolumeUp Zwieksza gtosnos¢ o wartos¢ okreslong w procentach
VolumeDown Zmniejsza gtosnosc o wartos¢ okreslong w procentach
SwitchMute Przefacza stan wyciszenia

SwitchPlay Przetacza stan odtwarzania pomiedzy pauza, a odtwarzaniem
DestroyGroup Rozbija biezaca grupe gtosnikéw

JoinGroup Dodaje gtosnik do grupy okreslonej przez ServerlD
LeaveGroup Usuwa gtosnik z biezacej grupy

SetInput Ustawia Zrédto odtwarzania

ZDARZENIA



Nazwa

OnConnected

OnDisconnected

OnError

OnChange

OnMuteChange

OnVolumeChange

OnTitleChange

OnArtistChange

OnStateChange

OnShuffleChange

OnRepeatChange

OnPowerChange

OnAlbumArtChange

OnInputChange

OnAutoPowerStandbyChange

OnGroupChange

G. Obiekt CoolMasterNet

CECHY

Opis

Zdarzenie wywotywane po nawigzaniu potaczenia z
glosnikiem

Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potaczenia z glosnikiem
Zdarzenie wywotywane po wystapieniu btedu

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume, Mute,
Artist, Title, State, Shuffle, Repeat, Power, AlbumArt, Input,
AutoPowerStandby, ServerlD, Role

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Title
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Artist
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci State
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Shuffle
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Repeat
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Power
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci AlbumArt
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Input

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci
AutoPowerStandby

Zdarzenie wywotywane po wystgpieniu zmiany w obrebie
grupy (ServerlD, Role)


af://n1110

Nazwa

SN

Host

UpdatePeriod

Status

ErrorCode

METODY

Nazwa

SetUpdatePeriod

TurnAllOn

TurnAllO0ff

ZDARZENIA

Nazwa

OnConnected

OnDisconnected

OnError

Opis

Numer seryjny jednostki CoolMasterNet

Adres jednostki CoolMasterNet w formie http://host:port
Okres aktualizacji stanu

Stan potaczenia:
0 - brak pofaczenia,
1 - pofaczono

Ostatni kod btedu CoolMasterNet:
0 - brak btedu,

1 - bfad nawigzywania pofaczenia TCP, lub kod btedu HTTP

Opis
Ustawia okres aktualizacji stanu
Wiacza wszystkie klimatyzatory

Wytacza wszystkie klimatyzatory

Opis
Zdarzenie wywotywane po hawigzaniu potaczenia z jednostka
Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potaczenia z jednostka

Zdarzenie wywotywane po wystapieniu bfedu

H. Obiekt CoolMaster

CECHY


af://n1159

Nazwa Opis
CoolMasterNetID ID obiektu CoolMasterNet

Jeden lub wiecej identyfikatoréw klimatyzatoréw oddzielonych
spacja

UIDs

SupportedModes Lista wspieranych trybéw pracy oddzielonych przecinkiem

Lista wspieranych predkos$ci wentylatora oddzielonych

SupportedFanSpeeds Lo . o .
przecinkiem, wpisanie “-" oznacza brak wsparcia

Lista wspieranych pozycji zaluzji regulujacej przeptyw
SupportedLouverPositions powietrza oddzielonych przecinkiem, wpisanie "-" oznacza

brak wsparcia

Stan potaczenia:
Status 0 - brak pofaczenia,
1 - potaczono

Stan pracy:

1 - aktywny,

0 - zatrzymany,

- - brak synchronizacji

State

Tryb pracy:
1 - chiodzenie,
2 -o0grzewanie,
Mode 3 - wentylator,
4 -suszenie,
5 - automatyczny,
- brak synchronizacji stanu

Zadana temperatura

TargetTemp . .
- - brak synchronizacji stanu

Predkos¢ wentylatora: 0-5,
FanSpeed 5 -auto,
- - brak synchronizacji stanu

Pozycja zaluzji regulujacej przeptyw powietrza:
0 - brak wsparcia,
1 - automatyczna,
2 -horyzontalna,

- 3 -30°
LouverPosition 4 -45°,
5 -60°
6 - wertykalna,
7 - zatrzymana,
- - brak synchronizacji stanu
E——— Temperatura otoczenia lub wartos¢ $rednia temperatury w

przypadku grupy urzadzen



Nazwa Opis

FailureCode Kod btedu

METODY

Nazwa Opis

SetSupportedModes Ustawia liste wspieranych trybdw pracy
SetSupportedFanSpeeds Ustawia liste wspieranych predkosci wentylatora
SetSupportedLouverPositions Ustawia liste wspieranych pozycji szczeliny wentylacyjnej
SetState Ustawia stan pracy
SetMode Ustawia tryb pracy
SetTargetTemp Ustawia warto$¢ zadanej temperatury
SetFanSpeed Ustawia zadana predko$¢ wentylatora
SetLouverPosition Ustawia pozycje zaluzji regulujacej przeptyw powietrza
TurnOn Wiacza klimatyzator lub grupe klimatyzatorow
TurnOff Wytacza klimatyzator lub grupe klimatyzatoréw
SwitchMode Przefacza tryb pracy na kolejny

ZDARZENIA



Nazwa Opis
OnConnected Zdarzenie wywotywane po hawigzaniu potaczenia z jednostka
OnDisconnected Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potaczenia z jednostka

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci State, Mode,

OnChange .

TargetTemp, FanSpeed, LouverPosititon
OnModeChange Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mode
OnTargetTempChange Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci TargetTemp
OnFanSpeedChange Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci FanSpeed
OnLouverPositionChange Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci LouverPosition

Zdarzenie wywotywane po wiaczeniu klimatyzatora lub grupy
OnTurnOn . |

klimatyzatorow

Zdarzenie wywotywane po wytgczeniu klimatyzatora lub grupy
OnTurnOff . |

klimatyzatorow
OnFailure Zdarzenie wywotywane po wystapieniu btedu

Zdarzenie wywotywane po desynchronizacji cech

OnDesynchronization . , .
klimatyzatorow nalezacych do grupy

G. Obiekt HEOS

CECHY


af://n1280

Nazwa

Host

UserName

Password

Status

ErrorCode

Volume

Mute

Artist

Title

PlayerState

Shuffle

Repeat

AlbumArt

ObjectID

GroupID

Name

SourceName

METODY

Opis

Adres IP HEOS
Nazwa uzytkownika
Hasto

Stan komunikacji z gtosnikiem:
0 - brak pofaczenia,
1 - pofaczono

Ostatni kod btedu HEOS CLI
Gtosnos¢ w zakresie 0 - 100%

Stan wyciszenia:
0 - wytaczone,
1 - wiaczone

Nazwa autora
Tytut utworu

Stan odtwarzania:
0 -zatrzymane
1 -pauza,

2 - odtwarzanie

Tryb odtwarzania losowego:
0 -wyfaczone,
1 - wfaczone

Tryb powtarzania:
0 - wyfaczone,
1 -jeden utwor,
2 - wszystkie utwory

Adres okfadki albumu
ID obiektu

ID obiektu lidera grupy
Nazwa gtosnika

Zrédto odtwarzania



Nazwa

SetVolume

SetMute

SetShuffle

SetRepeat

Play

Pause

Stop

Next

Prev

VolumeUp

VolumeDown

SwitchMute

SwitchPlay

AddToGroup

DestroyGroup

PlayPresetStation

PlayInputSource

PlayUrl

PlayUSB

PlayUSBClip

ZDARZENIA

Opis

Ustawia gtosnos¢ w zakresie od 0% do 100%

Ustawia stan wyciszenia

Ustawia tryb losowego odtwarzania

Ustawia tryb powtarzania

Rozpoczyna odtwarzanie

Wstrzymuje odtwarzanie (pauza)

Zatrzymuje odtwarzanie

Przetacza na nastepna Sciezke

Przetacza na poprzednia Sciezke

Zwieksza gtosnosc¢ o wartos¢ okreslong w procentach

Zmniejsza gtosnosc o wartos¢ okreslong w procentach

Przefacza stan wyciszenia

Przetacza stan odtwarzania pomiedzy pauza, a odtwarzaniem
Dodaje gtosnik okreslony przez ObjectID do grupy biezacego glosnika
Rozbija biezaca grupe gtosnikéw

Odtwarza stacje/utwor okreslony na liscie ulubionych w aplikacji HEOS

Ustawia fizyczne Zrédto odtwarzania o podanej nazwie, zgodnie z
dokumentacjg HEQS, np. inputs/auxl

Odtwarza strumien wskazany przy pomocy adresu url

Odtwarza plik audio z nosnika USB za pomoca petnej sciezki pliku wraz
zrozszerzerﬂen1np. komunikaty/wyciek.mp3

Odtwarza plik audio z nosnika USB za pomoca petnej Sciezki pliku wraz
z rozszerzeniem np. komunikaty/wyciek.mp3 , W przypadku
wywotania pliku audio podczas odtwarzania kolejki/stacji opcjonalne
przywraca poprzednie odtwarzanie



Nazwa

OnConnected

OnDisconnected

OnError

OnChange

OnMuteChange

OnVolumeChange

OnTitleChange

OnArtistChange

OnPlayerStateChange

OnShuffleChange

OnRepeatChange

OnAlbumArtChange

OnSourceChange

OnGroupChange

OnPlaybackError

OnClipEnd

CECHY

Opis

Zdarzenie wywotywane po nawigzaniu potaczenia z glosnikiem
Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potgczenia z gtosnikiem
Zdarzenie wywotywane po wystapieniu btedu

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute, Volume, Title,
Artist, PlayerState, Shuffle, Repeat, AlbumArt, SourceName lub
GrouplD

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Title
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Artist
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci PlayerState
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Shuffle
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Repeat
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci AlbumArt
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci SourceName
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci GrouplD
Zdarzenie wywotywane po wystapieniu btedu odtwarzania

Zdarzenie wywotywane po zakorficzeniu odtwarzania rozpoczetego
przy pomocy PlayUSBClip

H. Obiekt DenonMarantzAVR
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Nazwa Opis
Host Adres IP amplitunera AV
Zone Strefa amplitunera AV

Stan komunikacji z gtosnikiem:
Status 0 - brak pofaczenia,
1 - potaczono

Stan zasilania systemu:
SystemPower 0 - uspienie
1 -wiaczone

Stan zasilania strefy;

ZonePower 0 - wylaczone
1 - wiaczone
Volume Gtosnos¢ w zakresie od 0% do 98%

Stan wyciszenia:
Mute 0 -wytaczone,
1 - wifaczone

Input Zrédto sygnatu
SurroundMode Tryb dZwieku przestrzennego
SpeakerPreset Preset gtosnikéw
METODY
Nazwa Opis
SetSystemPower Ustawia stan zasilania systemu
SetZonePower Ustawia stan zasilenia strefy
SetVolume Ustawia gtosnos¢ w zakresie od 0% do 98%
SetMute Ustawia stan wyciszenia
SetInput Ustawia zrédio sygnatu
SetSourroundMode Ustawia tryb dZwieku przestrzennego
SetSpeakerPreset Ustawia wybrany preset gtosnikéw
VolumeUp Zwieksza gtosnos¢ o wartos¢ wyrazong w procentach
VolumeDown Zmniejsza gtosnos¢ o wartos¢ wyrazong w procentach
SwitchMute Ustawia stan wyciszenia
QuickSelecet Wybiera ustawienia Quick Select

ZDARZENIA



Nazwa

OnConnected

OnDisconnected

OnChange

OnMuteChange

OnVolumeChange

OnSystemPowerChange

OnZonePowerChange

OnInputChnage

OnSurroundModeChange

OnSpeakerPresetChange

Opis
Zdarzenie wywotywane po nawigzaniu potgczenia z glosnikiem
Zdarzenie wywotywane po zerwaniu potgczenia z glo$nikiem

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume, Mute, Artist,
Title, State, Shuffle, Repeat, Power, AlbumArt, Input,
AutoPowerStandby, ServerlID, Role

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Mute
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Volume
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci SystemPower
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci ZonePower
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci Input
Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci SurroundMode

Zdarzenie wywotywane po zmianie wartosci SpeakerPreset
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